ΧΙ Ό Υ ΝΙ ο - το ΙΝΤΕΗΩΗΑΝΕ ΤΙ: 


το ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υ5Εηβ» 
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ΝΕΟΗΟΠΝΟΙΜΙΟΟΝ ΑΗΤΗΙ η 5 


ΚΠΜΗΙΘΗΤ 


ΑΟΕ ΟΕ 541. 8 


ΟΗΠΟΜΗΟΙ ΕΞΘ 


Θ: υπολογιστές 6οπιρδη χρησιμοποιούν γνήσιο Μίετοτοῇ ο ἡήηόονς ΗΝ πήςτοςοῇ εοπι/ΡΙΓΔΟΥ Ποήοι εί! 


Η νέα σειρό Ργεταγίο Ώο»Κίορ είναι εδώ. 

Η απόδοση, η ποιότητα κα! η ευκολία στη χρήση 
που γνωρίσστε µέσα από τα ΠοίθβοοΚ» της σειρός 
ΡΓεναγίο, συνδυόζονται τώρα µε τῃ μεγαλύτερη 
δύναμη, ταχύτητα κα! δυνατότητα επέκτασης στα πιο 


πρωτοποριακά σχεδιασμένα συστήµατα της αγοράς. 


ΕΧΕΤΕ ΤΗΝ ΕΜΠΝΕΥΣΗ. ΤΩΡΑ ΕΧΕΤΕ ΤΙΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ. 


Απολαύστε τώρα τα εξελιγμένα γραφικό, την ευκολία 
πρόσβασης στο /η(εγπεί, την τελειότητα στον ήχο, 

τις απεριόριστες δυνατότητες που σας προσφέρει 

η προηγμένη τεχνολογία της σειράς ΡγοιαΓίο ΏοιΚίορ 
και... σφήστε τῃ φαντασία σας ελεύθερη. 


Καλωσήρθατε στην Τεχνολογία της Έμπνευσης. 


Από την (οπηραφ. 


ΡΚΕΣΑΕΙΟ 5ΕΕΙΕΣ 500ΟΟ 


ενω. 


6ΟΜΡΛΩ ΡΒΕΣΑΒΙΟ 5ΝΝ935 ΕΟΜΡΑΩ ΡΒΕΣΛΒΙΟ 5ΝΥ390 ΜΟΝΙΤΟΗ ΜΥΤ40 
ΑΜΟ Όμποῃ Τ60ΜΗΣ, 4ΜΒ (έως 769Μ8), ΑΜΟ Αἴνοη 18Η:, 128ΜΒ (έως 768ΜΒ), 1π’, Το0΄99, 050, ΡΙυῷ η ῬΙαγ, 


2008, ΡΝΟ: 8χ, 56κν90, 3008, ΌΝΟ: 8χ, 56 ν90 ενσωματωμένο μικρόφωνο. 
ηΨΙάΙ4 Μ64 ΡΙΟ ΑΘΡ 4χ 16ΜΒ Τν-ΟυΙ, ηΨΙΦΙ4 Μ64 ΡΙ0 ΑΘΡ 4χ 328 ΤΥ-Ουί Συνοδεύεται από τα ηχεία ὁΒἱ. ΡΙαἴπυπι 
Α0Ό 18614 ὐ8ἱ. 30 γιπυαὶ Τηθαίτο (ΝΜΑΧ), ΑΌ 18814 8 90 Ψιήυαί Τηθαίε (ΜΑ), µε Ρἱρίαἱ Αυόϊο |ῃ 
ΕΔΦΥ Αοοθςς Ιπίθιπαί Κογθοα/ά, Ε45Υ Αοοθςς [πὶρπιθί ΚογΌοα(ὰ και δυναμική απόκριση µπάσων. 
Ἰπίθπηεί 9οτοί! Μουςθ, Ιπίεππεί 9ο/οἳ Ἰήουςθ, 


ενσωματωμένο 058 ΗυΒ 4 θυρών. ενσωματωμένο 0498 ΗΒ 4 θυρών 
249 000ΛΡΧ./Τ2074ε 4209 .000ΔΡΧ./1258990ε 105.000ΔΡΧ./0814ε 


Λεπουργικό Σύστημα; ΜίοΓοςοῇ Ἰλήπόονς ΜΕ”, Επιπλέον Λογισμικό: Ιήϊογοδο Μονά 2000, Μίοτοδοί Ἰοήςς 2000, Μοβίρε Ἠπις 908 


0! ΤΙΜΕΣ ΤΩΝ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟ Φ.Π.Α 


{οµῤρ4αα 


Ιηερίγαϊίοη ΤεςΠΠΟοΙοΡΥγ 


ἨΝΜΝΜΝ.(ΟΠΙΡάς.ΡΓ ΓΡΑΜΜΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 0800 10002 


200! (οπνρα (οπιρωίες (ογρογαοη. (0ΗΡΑΟ απά νε (οπιραᾳ Ίομο Λερίντεγε µα υ.5. Ραΐεης από ΤγαΦεπιαεκ ΟΗήκε. ἱπερίγαίου Τεςύνησίοςγ ἐς α Γγαφεπιαεὰ οἱ ζοσιρα Ιηήογπιαύοη Τεςλοίορίε; Θτουρ, [.Ρ. ἐα νε 6.5. από οἵνει εοωηί τίς: 


Απευδυνδθείτε στο δίκτυο καταστημάτων Ημ ΜΠΟΚΟ 


ΓΡΑΜΜΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ Ο0800-30000 ΧΩΡΙΣ ΧΡΕΩΣΗ ΤΑΝΓ) Τε ΤπεεΙ11οεπΕ Ἀπορξ 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ σΕΟΒ(ΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΡΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, 6ΕΕΕςΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιεαία(α)εἀπιεαϊα.ργ 
ΜΑΝ. ςἀπιεάία.ργ 
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Μουσείο Γουβανδρη 


Φυσικής Ιστορίας 


ΕΛΛ ἘΝΑΙΑΓΟΝΤΜΟΣ 
στ ΜΕ. Φ ΝΕΡΑ ΑΡΑ 


πε κ ς ΕΛΛ ΗΝΙΚοΥΣ 
ι - ο ή νο. η. ων. σι» . 


μα κ, 


εκινώντας το εὐ[Ποτία! αυτού του τεύχους, παραλίγο να 
κάνω µια χοντρή γκάφα. Εχοντας περάσει ἕναν Απρί- 
λια που Όα τον Ζήλευο και ο αγριότοερος Πεκέμβρῃς, 
µου φάνπκο λαγικό να γράψω για τις διακοπές των 
Χρισιουγέννων και τπ νέα χρονιά που, όπου να ΄ναι, 
θα ρθει. Ευτυχώς που ανακάλυψα ότι µπήκς ο Μάπς, προτού φήω 
πολύ ξύλα. Εμ. Βέβαια, µο όλους αυτούς τους αέρπῦες, τις τρικυµίες 
και τις Βροχές που έφαγα τις Άγιες Ημέρες, πώς να µπν μπερδεουτώ 
ο καψερός... (Εχειτο παραιπρήσει ότι, στα τολουταία τούχπ, σιπν 
πρώτπ παράγραφο του εὐ[ίοτία! όλο κλαίγομαι; Λέτο αυτό να σηµη(- 


νοι κάτι!) 


Βἰαεκ ἃ ἨΜΠίίο το εξζώφυλλό µας µεν, το οποίο όµως ὅεον είναι 
πσπρόµαυρο (τα εξώφυλλο). Οχι τίποτα άλλο αλλά για να µπ νοµίσετο 
ότι το “Βίαεκ ἃ ἨΠίε” αφαρά στους χρωματισμούς του παιχνιδιού. 
Όσυχι, αγαππτοί φίλοι, αφαρά στο χρωματισμό τπς ψυχής σας, του 
είναι σας, όταν θα παίξοτο αυτό το παιχνίδι. 0: απόψεις των ανθρώ- 
πων που όχουν ἠδπ παίξει το “"Βίαεκ ἃ ΜΠΙΠε”, πάντως, οίναι αντι- 
κρουόµενες: Άλλοι εν το θεωρούν κατάλλπλο αοὗτο για "ϕιύσιμο”, 
ήάλλαι πιστεύουν ὁτι είναι το τέλειο παιχνίδι. Γούστα είναι αυτά. 


Όπως λέει και ο απλός λαός, "περί ορέίσοως, κολοκυθόπιτα”... 


Ακύόμπ ἕνα πολυαναμενόμενο παιχνίδι, οκτός του "Βίαεκ ἃ ΜΠΙΙε”, 
είναι το "Νεετοποπιίσοπ”, το οποία είναι βασισμένο σο έναν απὀ τους 
πιο πρωτότυπους κόσμους του Η.Ρ. [ονεστα[ί - για το λόγο αυτόν 
ήταν πολυαναμενόμενο ἄλλωσιο. 0 Αντρέας ονθουσιάσιπκο µε το σ0- 
νάριο µεν, “ισίνπσς” όµως λίγο µε τα γραφικά και τπ δράσπ του ππι- 


χνιδιού. Ας µπ σας προκαιαβάλλω, όµως... 


Τελειώνοντας, θα ήθελα να σας ονπμερώσω σχετικά µε δύο9 στήλες 
του περιοδικού. Η στήλπ “"ΗἨα!! οί Εαπιε” θα Ὁὑπμοσιούσται πλέον δύο 
φορές τ0 χρόνο, κάθο Ιανουάριο και Ιούλιο. Η σιήλπ "Ἠον Το” κη- 
ταργείται και ἠῦπ οιοιµάζεται π αντικαταστάτριά τπς. Μέχρι τπν πῃ- 
ρµουσίασπ τπς νέας σιήλπς, µπορείτο να στιόέλνοτο τα γράμματά σας 


σιπ σιτήλπ "Ῥτογγαπιπιπῃ”. 


Γιάννπος Πατρίκος 


ΡΟ Μαςίει (8) 


. 


Περιεχόμενα 


8 «Ρ-ΡΟΜ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση τῶν προγραμμάτων του (0 


10 Νεχ! σεπεταΠοη 
Τα ᾳσἄρθ!5 του 2]ου αιώνα. 


132 Αάνοπίυτο 505 

Λύσεις και βἰπίς για σάνεη/υγε. 

140 Ώαιίς 5ίἀε οἱ Οαπιΐπο 

Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσμο τῶν «οπηρυ!ετ 8οη)ες. 


14 Ρς Μαιγὶχ 143 Επιυ]αΐοις’ ζοιπεΓ 
Ία τεκταινόμενα στο χώρο των 4σΠη85, τῆς πληροφορικής καὶ του ΙΠΙΕΙΠΕΙ. Η γὠνιά των κόδε λογής εξοµοιωτών άλλων υπ κών πων στοΡζ. 
µ συστηµότ 
24 Ρς 5ΡΥ 146 Αβαπάοην/ατε 
Ριθνίθν/ απὀ τα πιο ΄ΠοΙ” παιχνίδια που πρόκειται να Παιχνίδια που ξέχασε ο χρόνος, αλλά όχι οἱ 6αΠΙΕΙΣ. 
κυκλοφορήσουν. ., 150 υιορία 
28 Αἀνεπιυτε ἃ ΒΡΟ5 Όρἀάαίε Λη 0 γ Ι δ Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των επιραπέζιων παιχνιδιών 
ΟΙ τελευταίες εξελίξεις από το χώρο των στρατηγικής. 
ονομα , 158 Νο! Ηοῦβίες 
332 5ΙΤαἴθογ ΗΩ σ λ ε Σε συτή την στήλη δα βρίσκετε κάδε µήνα νέα απὀ σε» που 
Νέα στήλη µε όλα τα νέα από το χώρο αφορούν σε διάφορα Ποθβίθ». 
αμ. Ἡ 160 Οπ-Ι1πε Οαπιίπς 
36 Ρς Εἰαςῇ Διοσκεδάστε παίζοντας τα αγαπημένα σας παιχνίδια οη//(πε] 
Παρουσιάσεις των προϊόντων της 162 Τί ῃ 
41 ζοπιίπα 
οἰληνκἠς αγορας. , Τα τελευταία νέα από το χώρο του πρώτου ελληνικού οη-[ἵπθ 
43 Πριν Αγοράσετε κρο, 
«μην παραλείψετε να διαθάσετε τις 164 Ρο ἵ! Ὑουγςοίέ 


συμβουλές του “Ρζ Λλαρ!εγ”. 

48 ὑςει ΡοννεΓ 

Δυναμικές παρεµθάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική 
προγµαπικότητα τῆς πληροφορικής. 

50 Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 

54 Νονι ΜΙΙεηπίυπι 


Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες Του μέλλοντος. 


60 Ηο! 51υΗ 
Στήλη µε παρουσιάσεις από το χώρο του ᾖαιαν/α!θ. 


648 Ηο! δίνες 

Νέα στήλη µε παρουσιάσεις των σημαντικότερων ελληνικών αλλά και ξένων »ᾖθς. 
112 Ηϊπις'π΄'Τὶρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 


1]1ό Μος! Μίαπιεά 
Ίο δεύτερο µέρος της λύσης του Βαἰαυγ5 Θᾳα1ε 2. 


« θεματολογία 


68 Χιούμορ στο 
Ιπιεγπε! 
Πώς δα.. πεθάνετε στα 
γέλια παρέα µε το Ρζ σας. 


72 Ρε!εΓ 
Μοιγπευκ 
ἨΗ πορεία ενός 
οραματιστή. 


Μἰσποσοῄ Εχεθί; Οι κρυφές δυνατότητές του. 


168 Ργοφγαπιπιίπᾳ 
Μαθήματα γ]ευσί. 
174 Αλληλογραφία 
Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 
182 (ἰπεπιαςίει 
Το “Ρς Μα»ίεΓ” κόνει µια βόλτα στις κινηματογραφικές αίθουσες. 
184 Μυςίς,πε! 
Νέα στήλη µε παρουσιάσεις οἵθς γνωστών µουσικών συγκροτημάτων. 
186 Μας!ίοι οί Ρυσσ]ες 
Μία σπήλη µε σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια δώρα 
192 Αγγελίες 
Το µεγάλο παζάρι του “Ρς Μαξίεγ”. Ό η θέλετε να πουλήσετε ή να Βρείτε 
εἶναι εδώ. 


194 Τα Κόμιξτου “Ρς Μαριεγ” 
Μία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


76 Κἰποάοπι Ὁπάςγ... 
Οτεεςε 
Το ελληνικό στοιχείο στο 
Κἰπασίοπι υπαι [Τ6. 


“ΕΙ ΟΠιοπίἱσ|θς 


Ὀε/ία Εο:σθ | απά 
ΥΛ/ΑΓΠΟΙ 


] υνλΦσι ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ζοπιρυρτος» Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, μον 9238672, (αχ: 3216847, ο-πιαί: ροπιαφἰοπῷςοπιρυρίθος.// 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος ὄασκα ς, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος 
. πιει πεπε άν ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ:Ι αφούρος 


ΕΛΟΣ ΤΗΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ Ζοζέφ Φίλο, 
ο ρω ΕΑΕΡ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ οΌου- Βαγγέλης Κρ ᾳ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όθιθκ 99 8 Ευθπίθ, Θανάσης Αγγέλου, Βαγγέλης Αλευρίτης, 


Νίκος Κόντης 


Γιῶρ σ π Μ Σί άννης Παναγάκης, 
Γιώργος Παλαιός, Ζ Π ου, Δημήτρί ὖν Αντώνης Σκί ς, Ιωάνν οἵτης, Βασίλι λιάς, Ανδρέας Τσουρινάκη ώλης Φουρνιστάκης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: ! ο, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης οδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Μαρία Μελίδ ΚΥΚΛΟΟΟΡΑΣΥΝΝΡΟΝΕΣ. Αντώνης Ρούσσος 
ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη ΥΠΕΥΟΙΜ ΟΤΑ ζω Τσόρλαλη, Ὀ.ΤΡ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Μώρου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ:0Ο Ἱνάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Α. Βασίλογλου, Χ. Γιώτης 


ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης στα φας ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ε Ἕλλη Μαστρομανώλη, Κατερίνα Αλουπογιάννη 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ;: Ε ΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


πο 


ετή την προσωρινή ανάπαυλα 


ια τις διακοπές του Πάσχα και 
ώ το καλοκαίρι έχει κάνει 
αισθητή την παρουσία του, 


ΠΕΦΡΕΒΛΟΟςΟ: ΝΑΝΤΕΙ 
ΡΕΛΙ 08 ΛΙ ΗΕ 


υναντιόµασιε στη στήλη των 


εριεχοµένων του παρόντος ϱΏ- Επαιρεία: Ιπ/οσισπιθς 
ε : Απαιτήσεις; Ρεηήυπι 233ΜΗ5, 32ΜΒ 
«Και αυτό το µήνα ΡΑΜ ΥΙάθο Οσιά 4ΜΒ 


ίσαμε να εφοδιάσουµε το 


7 ήστε τη δράση στην Αγρια Δύση, σε 
ένα παιχνίδι τθαί ἠπιθ «ἰταίθαγ µε πολ- 
λά χαρακτηριστικά αάνθη!υΓθ. Η αποστολή 
σας στο παιχνίδι εἶναι να οδηγήσετε τα έξι 
µέλη που αποτελούν την οµάδα σας µε επι- 
τυχία, µέσα από µία σειρά επικίνδυνων 
αποστολών. Πρέπει να πούμε πως το εν λό- 


"ΒΌΜ µε αρκετά “καλούδια”, 
ελπίσουµε να Βρείτε 
νδιαφέροντα και χρήσιμα. Ας 
ροχωρήσουμε όµως σε µία 
ναλυτική παρουσίαση των 
εριεχοµένων του 60-ΒΌΜ. 


γω δημιούργημα της Ιπίοφιαπιθς µας θύμι- 
σε αρκετά τη γνωστή σειρά παιχνιδιών 
(οπηπιαπαος. Το παιχνίδι περιλαμθάνει πο- 
λύ καλά γραφικά, ενώ το Φαπιθρἰαγ του 
δεν α σας δημιουργήσει κανένα πρόθλη- 
μα, Απολαύστε το] 


Πα οί ἴῃπο πΙσπίή 


ΕΙΕΑ 200] 


ΓΟ ΠΙΟ ΠΛΗΡΕΣ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΡΑΤΟΗΙ 


6Η ΒΕΗΤ ϱΟΟΡΝΛΤΕ 


Επαιραία; (ηγ5/οἱ 5οῄ/ν/σπθ Ρπε]υσίοη 


Απαιτήσεις; ῥεπ/ίυπι 233ΜΗ:, 
32ΛΒ ΚΑΛΛ, γΙάθο (ατα 4ΛΜΒ 


1 ΑΥΑΒΕΙ Ε ΟΕΜΟΡ 


ἄν ΡΑΤΟΗΕΘΡ 


ΡΟΗΠΕΕΝΘΗΟΤΕ 


ΣΝΗΙ 2 6 . 
ει Π ρόκειται για ένα καταπλη- 
κτικό σάνεηίυτθ ᾳαπης, 
που περιλαμθάνει περισσότερα 
από 6000 [απιες απἰπιαοη 
και περισσότερες από 15000 
γραµµές διαλόγων και όμορφα 
γραφικά. Το Φαπιερἰαγ του 
Ορθή ΟΘοοαπια!ε είναι εξίσου 


καλό και Ιδιαίτερα εύκολο, γεγονός 
που το κάνει προσπό σε όλους. 


ΕΜΛΗΚ 2001 
ΜΡΣ ΚΙΝΕΡΟΜ 
ΡΗΡΗΗΛΙΕ 


ΤΗΑΗ Ες 


»δ0Ιι ὐυτι0υνο 


ΕΟΓ νο: «: 


ἔλειιωος 


5Ρ5ΓΗΒΗΕΕΝΟΗΟΤΟ 
” 3 οΚυ]ς ΟΙ Τ/ο Τοἱΐθος 


2 βίαεΚκ ὃι ΥΝΠΙΙ6 
2 ΓαἱΟυ! Βιοήιεήιοοά Ο 5196 


ΚΟΗΛΝ: ΙΜΜΟΒΗΤΛΑΙ. 
5ΟΝΕΒΕΙΟΝΟ 


Επαιραία: ο/γοίθογ Είγ5ί 
Απαιτήσεις; Ρεπ/υπι {/ ΦΟΟΜΗ7, ό4ΜΒ 
ΚΑΛ, Υἱάθο (ατα 4ΜΒ, 4χ 6Ρ-ΚΟΜ 


πως όλοι γνωρίζουμε, ο τοµέας τῶν 

ΚΤ5 Φαπιθ» δημιουργήθηκε και έγινε 
γνωστός έπειτα από την κυκλοφορία του 
Ώυπε ΙΙ, περίπου εννέα χρόνια πριν. Πρέπει 
να σημειώσουμε πως το Κοῄση: Ιπππιοηα[ 
Ῥονεγείση» έχει ένα καταπληκτικό στοιχείο: 
Είναι το µόνο παιχνίδι στο είδος του που 
συνδυάζει την πραγματική στρατηγική µε τα 
παραδοσιακά τυχερά παιχνίδια. Πρόκειται 
για πολύ καλό ΕΤ5 Φαπιθ που έχει δηµιουρ- 
γήσει η 5/αἴθογ ΕἰΓ5!. Η πλοκή του παιχνΙδι- 
ού εκτυλίσσεται σε έναν φανταστικό κόσµο. 
Ο στόχος σας ως µέλους της αθάνατης φυ- 
λής των Κοῄιαη εἶναι η αποκατάσταση της 
τάξης, έπειτα από έναν καταστρεπτικό κατα- 


κλυσμό. 


9ΤΛΗ ΤΗΕΚ: ΛΗΙΑΥ ΤΕΑΜ 
Επαιρεία; Αεἰἱνἰείοῃ 

Απαιτήσεις; Ρεηήυπι ΙΙ 266, ό4Μβ ΚΑΜ, 
γΙάθο (ατα 4ΛΒ 


Π ρόκειται για το 5ᾳυαα-ραςθά 5/γαίθαγ 
«απιθ που δημιούργησε η Αεἰἰνίσίοη. 
Δεδομένου ότι το παιχνίδι χαρακτηρίζεται 
από την πρόσωπο µε πρόσωπο τακτική, κα- 
ώς και µερικά τοἰθ-ρ]αγίηα στοιχεία, οἱ δυ- 
γατότητες για ένα παιχνίδι όπως το 5ία: 
Ίτθί: Αν/αγ Ίθαπι είναι αρκετά ελπιδοφόρες. 
Δυστυχώς, όµως, το τελικό σχέδιο δεν 
φαίνεται να χρησιμοποιεί αυτές τις δυνατό- 
τητες. Αντίθετα, το »ία: Ίτθ Αναγ Ίθαπι 
είναι ένα γραμμικό, επαναλαμθανόµενο, 
κουραστικό παιχνίδι που αγνοεί σχεδόν κά- 
δε µάθηµα που έπρεπε να είχε πάρει από 
τα προηγούμενα, εππυχέστερα παιχνίδια 
τακτικής του είδους όπως το Χ-.ΟΜ και το 
/αφσεά Αἰῄαπορ. Το παιχνίδι βασίζεται 


ΡΑΤΟΗΕΟ 


» Αᾳ09 Οἱ σαϊ!2 
» Τήρος 2 


στην πλοκή της πασίγνωστης σειράς και ὃα 
σας ταξιδέψει σε άγνωστους πλανήτες, 
όπου Όα έρθετε αντιμέτωποι µε πολλά 
πλάσματα και καταστάσεις. 


ΟΝΕ ΒΛΗΚΕΗΣ: 
υΝΟΥΙΝΟ 


Εταιρεία: ΕΑ Οαπιες 
Απαιτήσεις: βεπ/υπη ΙΙ 200ΜΗΣ, ό4ΜΒ 
ΡΑΛ/, Υιάθο (απά 4Μ8Β, 4χ 6Ρ-ΚΟΜ 


ρόκειται για ένα παιχνίδι για το οποίο 

τα λόγια περισσεύουν. Το αριστουρ- 
γηµατικό παιχνίδι του «Ιίνθ Βαικει για πολ- 
λούς αποτελεί το εντυπωσιακότερο Ποιτο:- 
αςίοη ᾳαπ]θ. 

Το µεγαλύτερο µέρος της πλοκής του 
ὑπαγίπα πραγματοποιείται σε ένα τερά- 
στιο µέγαρο στην ακτή της Ιρλανδίας κατά 
τη διάρκεια της δεκαετίας του 1920. 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί την ισχυρή πλα- 
σµατική τρισδιάστατη µηχανή γραφικής πα- 


ια 


ράστασης για να απεικονίσει τα Βαυμάσια 
σχεδιασμένα τοπία του, καθώς και τους ρε- 
αλιστικούς χαρακτήρες. 

Ο χρωματισµένος φωτισμός στο παιχνίδι 
εἶναι λεπτός και ρεαλιστικός, ενώ οι σκιές, 
χυτές από τα αντικείµενα και τους χαρα- 
κτήρες, είναι εξίσου καλοσχεδιασµένες. 


ΤΕΟΗΝΟΜΑΟΕ 

Εταιρεία: ουπῄον/ει» Ιη/εγαςίίνε 
Απαιτήσεις: Ρεηήυπῃ Ι/ 266, ό4ΛΜ8Β ΚΑΜ, 
γ/άθο (ατα 4ΜΒ 


5υπῇῄον/θ;ς [η]ετας]ϊνθ, για ακόµη µία 

φορά µάς επιφυλάσσει µία ευχάριστη 
έκπληξη. Το νέο δηµιούργηµά της ονοµάζε- 
ται Ἰθεήποπιαρε και χαρακτηρίζεται από 
υπέροχα γραφικά και πολύ καλό απιερἰαγ. 


Μία µαγική περιπέτεια σας περιμένει σε αυ- 
τό το φανταστικό ασἸοπ-αἀνεπίυτε παιχνίδι, 
που Όα σας καθηλώσει µέχρι το τέλος του. 


ΤΗΟΡΙΟΟ 
Εταιρεία: Ρορ Ἱορ 9οῄ/νσπε 
ΚΟΙΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 


Α νήθετα µε το προηγούμενο παιχνίδι 
της Ρορ Τορ, Καϊτοσά Ίγεοοη 2, το 
Ἱτορίσο εἶναι απέραντο και πολύ θαθύτερο 
και επαναφέρει αναμνήσεις από το »ἰπι]ῃἩ, 
το Τηθπιθβαικ και άλλα μεγάλα παιχνίδια 
στρατηγικής προσομοίωσης. 

Κάδε πτυχή της χώρας σας είναι στον 


ἐλεγχό σας, όπως το περιθάλλον, η βιοµη- 


χανία, η ψυχαγωγία, ο τουρισμός, ακόµη 
και η πολιτική. 


Το παιχνίδι λαμθάνει χώρα στο ομώνυμο νη- 


σί Ἱπορίοο, που Βρίσκεται στην Καραϊθική ά- 
λασσα. Ο στόχος σας εἶναι να μετατρέψετε 


το νησί σε ένα δραστήριο κέντρο Βιοµηχανίας 


και τουρισμού, λαµθάνοντας υπόψη πάντα 
µατικότητα, η ρύπανση και η εκπαίδευση. 


ΡΗΙΝΕΗΣΟ 


Στο τεύχος που κρατάτε στα 
χέρια σας Όα βρείτε την πιο 
πρόσφατη αναβάθμιση για τον 
ΑΝ ΡΥΡ Ρἰαγει, µε την οποία ὃα 
φτάσει στην έκδοση 4.]. Επίσης 
θα βρείτε τους ανανεωµένους 
οδηγούς για τις κάρτες γραφι- 
κών της ΜαΙτοχ, 6200 και 
0450. Πρέπει να σημειώσουμε 
πως οι συγκεκριμένοι ἀπίνεις 
έχουν γραφεί για το λειτουργικό 
σύστημα ἡΝΙπάονις ΝΤ. 


ΤΙΤΑΝΙΥΜ ΛΝύΟΕΙ5 


Εταιρεία: Λοίους ΕπΙεηαϊππιεη! 
ΚΟΙΝΟ ΡΕΜΟ 


Τ ο Ταπίυπι Αποεὶς χαρακτηρίζεται από 
µία προηγμένη µηχανή γραφικών, κα: 
Βώς και από την ηρωίδα του, µία όμορφη 
Βηλυκή ύπαρξη. Στο παιχνίδι έχετε το ρόλο 
της «αππεη ΒἰαΚθ, µέλος της Κἰπάτεά, που 
είναι µία από τις πολλές φατρίες που διεκ- 
δικούν τον έλεγχο στη διαιρεμένη γη. Επί- 
σης, ανήκετε στην οµάδα Τήαπίυπι Απθείς, 
που χρησιµοποιείται για τη διεκπεραίὠση 
µόνο των πιο επικίνδυνων αποστολών. Το 


παιχνίδι αρχίζει όταν µισθώνεστε για να δο- 
λοφονήσετε τον αρχηγό µίας αντίπαλης φα- 
τρίας, γνωστό ως Ευήθ. Τα πράγματα δυ- 
σκολεύουν όταν όλοι οι σύντροφοί σας πε- 
Βαΐνουν και πλέον πρέπει μόνοι σας να 


διεκπεραιώσετε την αποστολή. 
ο 


ΕΧΤΗΑΣΟ 


Και αυτό το µήνα, φροντίσαµε να σας εξασφαλίσουµε πολλά και ενδια- 


φέροντα προγράµµατα. 


» 30 Μαι 200]: Το 30 Μαικ 
200] εἶναι το δημοφιλέστερο πρό- 


γραµµα Βεπε]ιΜαήκ. Με την εκτέλε- 


ση της συγκεκριμένης εφαρµογής 
έχετε τη δυνατότητα να µετρήσετε 
την απόδοση του συστήματός σας. 
” ζοροιπίς: Σίγουρα το (ορθ:- 
πίς εἶναι το δημοφιλέστερο και, κα- 


τά πολλούς, το καλύτερο πρόγραµ- 


μα για διαδικτυακές αναζητήσεις. 


Σας προσφέρουμε την πιο πρόσφα- 


τη έκδοση του προγράµµατος. 

» ϱΟ5Ρ 200]: Έπειτα από δική 
σας απαηση, σας προσφέρουμε 
την πλήρη έκδοση του επίσηµου 


ραἰσ; Οπθεἰ-Τουτπαπιεπ!ς, για το 
προσφιλές παιχνίδι Εῄα 200]. Πρέ- 
πει να σας υπενθυµίσουµε πως µπο- 
ρείτε να Βρείτε περισσότερες λε- 
πτοµέρειες για το παιχνίδι στη στή- 
λη του περιοδικού “Ρς Μαιηχ”. 

» θννα! 3 Μἰσείοης: Το 9ν/αί 3 
Μἰκείοης απευθύνεται σε αυτούς 
που βρίσκουν τις αποστολές του 
5ννα! 3 ΕἰΙε Εοτοθ εύκολες Και ανα- 
ζητούν νέες προκλήσεις. 

» ΥΝίη Απιρ: Τέλος, δεν Όα µπο- 
ρούσαμε να παραλείψουµε να περι- 
λάβουμε την τελευταία έκδοση του 
δηµοφιλέστατου ΜΡΞ ρἰαγε:. 


ΡΟ Μασιοτ( 8 


σ6ΑΝΟΝ ΡΟΝΕΗΘΗΟΤ αΊ1 


ΡΙΕΙΤΑΙ. 6ΑΜΕΒΗΑ 
ζΑποΠ, µε την κυκλοφορία της συγκεκριμένης 
ψηφιακής φωτογραφικής μηχανής, αποδεικνύει 
για άλλη µία φορά ότι είναι π πρωτοπόρος 

εταιρεία στο είδος. Το νέο ημιούργημα της (8ποη 

ονομάζεται Ρον/θικ]ιοῖ ΟΙ και µπορεί να 
υπερηφανεύεται για τις υψηλές επιδόσεις του. 

Αναλυτικότερα, η Ο1 διαθέτει φακό 3.3, /Λθᾳαρἰχα] (ς0, 

µε δυνατότητα μέγιστης ανάλυσης 2.91/8χι.536. Ἡ 

δυνατότητα χοοπιίηᾳ της κάµερας µπορεί να φτάσει 

µέχρι 3Χ. Επίσης η Ῥον/θισ]ιοῖ ΟΙ είναι συμβατή µε 
κάρτες ζοπιρᾶς{Ε]ὰς]ι 1 και Π. Ἡ οθόνη της κάµερας 
είναι περιστροφική 169 και µπορεί να περιστρέψει την 
εικόνα έως και 279 μοίρες. ΟΙ διαστάσεις της ΟΙ είναι 
πφ,7Χ76,8χΧ63,8 και το Βάρος της «29 γραμμάρια. Η Οι 
έχει επίσης δυνατότητα εγγραφής Βίντεο και ήχου άνω 
των 39 δευτερολέπτων µε 15 {8χηθ4 ανά δευτερόλεπτο. 


5ΟΝΥ 6ΡΟΧ - ΜΡά - 50ΟΧχ 
σ6ΑΗ ΑυὐΡΙΟ ΡΙΑΥΕΒΗ 


αναλογικό ενός Εἱ1. Οπως όλα σχεδόν 
τα ηχοσυστήματα της 8δΟΗΥ έτσι και 
το εν λόγω σύστηµα έχει τη 
λειτουργία Ὦ-Βὰ55 µε την οποία 
µπορεί να παράγει πάνω από 1848 σε 
συχνότητες κάτω των 75Η. Η τιμή 
του 5οηΥ ΟΡΧ - ΜΡΙ - 5οΧ αυτή τη 
στιγµή στην Ιαπωνία είναι στα 9190 
(περίπου 156.999 ὅρχ.). 


ο Ἰοια 


ΨΗΦΙΑΚΗ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΜΗΧΑΝΗ ΜΕ 9.44ΜΕΘΛΡΙΧΕΙ. 


Ι240 ΕΟΟ 340ΜΒ ΜΡᾶ ΡΙΑΥΕΗ 
ΑυὐΡΙΟ ΡΙΑΥΕΗ 
Τ ο 1200 είναι µία καταπληκτική φορητή συσκευή 


αναπαραγωγής αρχείων ΜΡΑ3, της οποίας η μνήμη 

φθάνει τα 34ΟΜΒΙ Με το ἱ200 µπορείτε να 
αποθηκεύσετε περισσότερα από Το ΜΡ3, των οποίων π 
δειγματοληψία θα είναι στα 128ΚΒ/59ς! Ο αποθηκευτικός 
χώρος της συσκευής είναι ένα Μἰετοάτϊνθ που έχει 
κατασκευάσει η ΙΒΜ. Πρέπει να πούμε πως η συσκευή της 
ἱ209 έχει διάρκεια αναπαραγωγής περίπου πέντε ώρες, ενώ 
είναι συμβατή µε τις κάρτες ζοπιρᾶς{Ε]ὰδῆ 1 και Π. 0 
φορητός ΜΛΡ3 Ρ]ᾶγει χρησιμοποιεί τη θύρα Ὀδβ για τη 
σύνδεσή του µετον υπολογιστή, από τον οποίο μπορούμε 
να εισάγουµε τα κομμάτια της αρεσκείας µας. Τέλος, το ἱ209 
ε0ο 349ΜΒ, εκτός από μουσικά αρχεία τύπου ΜΡ3, µπορεί να 
αναπαράγει και αρχεία τύπου 02. Οσον αφορά στην τιµή του 
είναι αρκετά τσουχτερή, αφού κυμαίνεται στα ἡ5ο δολάρια. 


Ὠχοσύστημα αυτοκινήτου που µπορεί να αναπαράγει ΜΡ3. Ἑκτός από τα (Όπου περιέχουν κομμάτια σε 
μορφή ΜΡΑ, το 5οηΥ ΟΏΧ - ΜΡΗ - 5οΧ µπορεί να αναπαράγει οποιοδήποτε (9 περιέχει τραγούδια στην αρχική 
µορφήτους. Το πχοσύστηµα διαθέτει οθόνη Ι60Ώ δύο χρωμάτων, καθώς και μετατροπέα ψηφιακού σήματος σε 


ΕΜ γνωστή εταιρεία 5οπΥ κατάφερε και πάλι να πρωτοστατήσει, κυκλοφορώντας στην αγορά το πρώτο 


ΜΑΘΕΤΕ ΤΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ ΤΩΝ ΤΡΑΓΟΥΔΙΩΝ 
5ΟΝΥ ΕΜΑΗΚΕΤ 
ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΑυΡΙΟ 


Λ ναμφισβήτητα µε τη νέα συσκευή της 5οηΥ ποτέ δεν θα αναρωτηθείτε ξανά ποιο 


τραγούδι είναι αυτό που ακούτε στο ραδιόφωνο. Το µόνο που πρέπει να κάνετε 
είναι να συνδέσετε το 5ΟΠΥ ΘΜᾶΙΚθῖ στο ραδιόφωνό σας και μόλις ακούσετε 
κάποιο τραγούδι που σας ενδιαφέρει, αλλά δεν ξέρετε ποιο είναι, να το κάνετε 
Ῥοοκπιατ]. Στη συνέχεια συνδέετε το 5οΠΥ ϱΜαχΚαΐ µε τον υπολογιστή σας και από την 
ιστοσελίδα του οΜατΚθῖ µπορείτε να Βρείτε τα αναλυτικά στοιχεία του τραγουδιού αλλά 
και του καλλιτέχνη. Το 5οΠΥ θΜὰΙΚΘΐ για τη διασύνδεσή του µε τον υπολογιστή 
χρησιμοποιεί τη θύρα Ὁδβ, ενώ απαραίτητη προὔπόθεση είναι π ύπαρξη λειτουργικού 
συστήµατος Μήπάονν» (98 και νεότερο). Ο δικτυακός τόπος της συσκευής 
περιλαµβάνει παραπάνω από 1.199 ραδιοφωνικούς σταθμούς, µε πληροφορίες για 
τα τραγούδια που εκπέμπουν. Μπορείτε να Βρείτε αναλυτική λίστα µε τους 
ραδιοφωνικούς σταθμούς στη διεύθυνση 
νννννν «θτηδτκθ{.οοπι/οονθιὰσε/Ιπάθχ.Πϊπι]. Μεγάλο μειονέκτημα της 
συσκευής αποτελεί ο χώρος αποθήκευσης που θα σας περιορίσει στα 
δέκα Ῥοοκπιᾶτκα τη φορά. Πρέπει να σημειώσουμε πως προς το παρόν 
η συσκευή δεν λειτουργεί στους σταθμούς στη χώρα µας, αλλά σύντομα 5ονν 
κάτι τέτοιο θα γίνει εφικτό. Τέλος, π τιµή του 50ΠΥ ϱΜΑΚΕΙ είναι αρκετά 3 
χαμηλή, αφού πωλείται προς 20 δολάρια. Ἐν αναμονή, λοιπόν. 


ΝΕΟ ΚΙΝΗΤΟ ΑΠΟ ΤΗ ΝΟΚΙΑ 


ΝΟΚΙΑ 616ΟΜ 
ΜΟΡΒΙΙΕ ΡΗΟΝΕ 


ῥόσφατα κυκλοφόρησε το νέο κινητό τηλέφωνο της ΝοΚἰΔ, που ακούει 

στο όνοµα 616οπι. Το κινητό διαθέτει συμπαγή εργονοµικό σχεδιασμό, 

του οποίου τα επίπεδα της αισθητικής είναι υψηλά. Ανάµεσα στα 
πλεονεκτήματα της συσκευής περιλαμβάνεται το καλοσχεδιασµένο μενού που 
διαθέτει και ο µεγάλος χρόνος αναμονής και ομιλίας. Ἡ συσκευή ενσωματώνει 
και τα τέσσερα γνωστά παιχνίδια που έχουν σχεδόν όλα τα μοντέλα της 
εταιρείας. Ο χρόνος αναμονής του κινητού φθάνει τις 200 ώρες, ενώ ο χρόνος 
ομιλίας ξεπερνάει τις 3 ώρες. Πρέπει να σημειώσουμε πως στον τηλεφωνικό 
κατάλογο του 616οπι μπορούμε να εισαγάγουµε περισσότερα από 199 τηλέφωνα! 
Το τηλέφωνο µπορεί να λειτουργήσει µε όλα τα ὄίκτυα που εκπέµπουν από τα 
ΒΟΟΜΗΖ έως και τα 1.ΦΟΟΜΗ7. Επιπλέον, το νέο δημιούργημα της ΝοΚίὰ διαθέτει 
αριθµομηχανή, ρολόι, ξυπνητήρι, ημερολόγιο, ατζέντα, μετατροπέα 
νομισμάτων, δυνατότητα για αποστολή και λήψη Ψοἱςθ πιδῇ], καθώς και 35 
διαφορετικούς ήχους. 


ΑΛΛΟ ΕΝΑ ΡΟΟΚΕΤ Ρ6 ΑΠΟ ΤΗΝ ΗΡ 


ΗΡ «ΟΗΝΑΡΑ 520 


ΗΑΝΡΗΕΙΡ ΡΟ 


ο νέο δημιούργημα της ἩΡ διαθέτει οθόνη ΙΡ μικρότερων 

δυνατοτήτων από τους προκατόχους της σειράς προκειµένου να 

ελαχιστοποιηθεί το συνολικό Κόστος της συσκευής. Αναλυτικότερα, η 
οθόνη της συσκευής είναι 16.Ώ 2ἱ9χ320 Ρρἰχθ] στα 256 χρώματα και 
χρησιμοποιεί την τεχνολογία 6ΙθὰΤγΡ6 της Μἰοτο5οΗ. Ο επεξεργαστής του 
φορητού συστήµατος είναι ένας 32Εἱἱ ΗΙ{αο]ί στα 133ΜΗ7. Ἡ μνήμη του ΗΡ 
Ίοχπᾶάᾶ 520 περιορίζεται στα Ι6ΜΒ ΕΑΜ, ενώ οἱ διαστάσεις του είναι 
13Χ7,8χι,Τοπι. Στις µονάδες εισόδου του υπολογιστή περιλαμβάνονται 
τέσσερα ρυθμιζόμενα πλήκτρα. Πρέπει να σημειώσουμε πως το Ηδπάμε]ά 
διαθέτει θύρα υπερύθρων, ειδικό λογισμικό για αναγνώριση γραφικού 
χαρακτήρα, μονοφωνικό ηχείο και μικρόφωνο. 


Ρς Μακιετ(ΜΗ8 


” 


ν' 
υιέ 


αν, Ἀτδίας ο, Ἐ 
Γ ΕΗΜΕΒ ΤΠΥ ΜΗΝΒΗ ΡΓ αἱ ΗΝεΞ 
Παρουσιάσεις Ελλήνων και ξένων Παρουσίαση των τόπων 
08πΊεί5 που θα συζητηθούν! συγκέντρωσης των 6α8πῃ6ις, | ΑΝ ρα[- 


ες, φωτογραφίες, συνεντεύξεις και 
παραλειπόμµενα. 


πι. : ΕΠΗΓΓΕΛΜΗΤΙΕΣ ΓιΗΝ5 δι εΗσιΕΞ 


μάκωσό«μβε ον Ῥλομκκ Μάλη Παρουσίαση των ελληνικών οἶαης και 
:φαπιθΙ5 που ξέρουν! των οη-ίπθ πρωταθλημάτων ἃ Ι8άά6ει5 
πλάι | μάς στα δημοφιλέστερα 4,Π1θ5. 
ΗΚΠΜΗ 
3 ο 8 υ] 


τη ΝεΠ ΠεριΠΠΙκΠ ΠΠΥ ΚΠΙΤΗ 
ΤΠΝ ΗΜΕΒ ΙΣΙΒ ΣΤΗ ΜΗΤΙΗΙ 


ΗΣΗ 


Τ0 ΕΜΗΑΝΕΟΕΜΕΝΤ 

ΡΑΟΚ ΤΟΥ ΠΛΑΙΧΝΙΛΙΟΥ 
Ζευς: ΜΗΞΤΕΗ 
σε σιΥΜρυς 


ΕΝΗΗΝΓΕΜΕΝΙΤ ΡΗΓΚ ΤΟΥ 
ΠΗΙΧΝΙΩΙΠΥ Ζει!5: 
| ΜΗΞΤΕΗ ΠΕ ΕΙΥΜΡΙΟΞ 


ΞΗνΕΏ ΕΗΜΕΞΡ 


ΚΥΚΛΠΦΗΡΕΙ 


ο ἹππππσαιρικαΥ ΗΓΩΝΗ Τήρα και με αιναοσειπικά 


ΤΩΝ ΣΥΝΤΗΚΤΩΝ τΠΥ 


πραως ΓΕ-ΠΏΜΙ 


| ΠΙ ΚΗΛΥΤΕΡΕΣ ΦΗΣΕΙΣ τΏΥ 


Ρς Μαϊ]χ 


Ἠπαί {9 ἴνο Μαἰχβ”, ερώτημα που Βασάνισε 
Ῥκετό κόσµο µετά την προθολή της ομώνυμης 
αινίας. Εμείς, απύ την πλευρά µας, δον μπορούμε 


πρά να σας δώσουμε απάντηση µόνο στο τ είναι το 


Ρῦ Μαἰήχ”. Πρόκειται για το "πάνιρομα” των 
πλών “Ρ60 θαπιος”, “Ρ0 Νέα” και “Ναί Νονα”, 
πύ όπου στο εξής θᾳ ενημερώνεστε για όλες τς 
ξελίξεις στο χώρο της πληροφορικής. Πάριος, 
Ιπύν͵ το κόκκινο χήπι και ελάτε µαζί µας... 


του Ηλία Καφούρου, Κα/ουγο5θεοπηρυργες».αΓ 


0 5οἱ6νεῃ οσ6/8666/ 
μας ξαναθάζοι 
σιπ... σέντρα 


μη ἰστε κάπως παλιοί στο χώρο των εοπρυϊε; ααπιες; Εχουν πε- 

Ἡ ράσει από τα χέρια σας διάφοροι υπολογιστές (8-μπιτοι, 

ὥπα Ἰό-μπιτοι κ.λπ.) και ακόµα περισσότερα παιχνίδια; Χμ, ωραία 
ὡς εδώ. Μήπως, λοιπόν, το όνοµα ΚίεΚκ ΟΗ 2 ξυπνάει µέσα σας, όχι 
το... Ἱέρας που κρύθετε, αλλά ευχάριστες αναμνήσεις και µια δόση 
γοσταλγίας; Πρόκειται για αυτό το “ποδοσφαιράκι µε ταχύτητα... 
Πιρρεγ”, που κυκλοφόρησε από την Απεο το 1990 και συνέβαλλε 
σηµαντικά στην καταστροφή πολλών [ογς/ίεκ» και στην “αποξένω- 
ση” των παικτών. Βέβαια, η συνέχεια δεν ήταν ανάλογη (παρά τα 
όποια... αἀα-οης κυκλοφόρησαν), εγώ και ο δημιουργός Ὠίπο Ὀἱπὶ 


αποχώρησε από την εταιρεία. Μάλιστα δημιούργησε ένα νέο παιχνί- 


δι, το Οοα1, το οποίο χαρακτηρίσθηκε από μερικούς ως το ΚίοΚ ΟΗ 
3 - κάτι όµως που διαψεύσθηκε πανηγυρικά από την ιστορία. Πώς 
είπατε, µετανιώσατε που "σκοτώσατε” την παλιά Απιίφα σας για 30 
αργύρια; Εμ, αυτά τα λάθη είναι ανεπίρεπτα. Τέλος πάντων, πι- 


Το ό4Πθ΄5 ϱοπιΏαί.ῃθΙ... 


στεύω πως η παρούσα είδηση Όα απαλύνει κάπως τον καηµό σας: 
Αναθιώνει το ΚΙεΚ ΟΗ 2 στα Ρ(5ἱ Ναι, όσο απίστευτο και αν σας 
φαίνεται, εἶναι πέρα για πέρα αληθινό! Ο 5ἱθνθη 5εγεθεῄ, λοιπόν, 
ένας εκ των Βασικών συντελεστών του επιτυχημένου ΚΙεΚκ ΟΗ 2, 
ετοιμάζει τη νέα νεισίοπ του παιχνιδιού, για το οποίο ακόµα δεν έχει 
αποφασιστεί ούτε η ακριθής ηµεροµηνία κυκλοφορίας ούτε το τελι- 
κό όνομά του. Προς το παρόν το όλο ρτοίθεί ονομάζεται “Ηπιαίε 
Κιοκ ΟΠ”. Πρόκειται για µία εμπλουτισμένη έκδοση του ΚΟ2, µε κα- 
λύτερα γραφικά, ως προς τα χρώματα και στις φωτοσκιάσεις, και 
περισσότερες επιλογές. 

Η Βασική µορφή του Όα θυμίζει αυτήν του προκατόχου του, ενώ 
και στον τοµέα του Ωαπιθρἰαγ δεν αναμένονται διαφοροποιήσεις. 
Άλλωστε το Φαπιθρἰαγ είναι αυτό που καθιέρωσε το Κίεκ ΟΗ 2 ως 
το καλύτερο ποδοσφαιρικό παιχνίδι όλων των εποχών στη συνείΐδη- 
ση των παλαιότερων Φαπθ:5. 

Όσοι θέλετε να µάθετε περισσότερες λεπτομέρειες ή να καταθέ- 
σετε τη γνώµη σας, δεν έχετε παρά να επισκεφθείτε το σἷ{ε 
ΜΗρ://ν.ΚἰεΚοβ2.ε[ρ.πθ!, όπου Όα βρείτε τα πάντα επί του θέμα- 
τος. Μην ξεχάσετε, φυσικά, να επισκεφθείτε τα {οτα, όπου µπορείτε 
να µάδετε πολλά “οἩ [ηθ πθοοτά” νέα και, φυσικά, ὃα μοιραστείτε 
τις σκέψεις σας µε τους άλλους χρήστες, αλλά και τον ίδιο τον 
»ίθνθη 9εθθςῇ, ο οποίος έχει έντονη παρουσία εκεί. Ραντεβού 
στη... σέντρα. 


προσγειώνετα! 


διαδικτυακό τόπο εικονικών αεροµαχιών της απε΄» το γνωστό «οπιθα!.πεῖ. Πρόσφατα, λοιπόν, αναρτήθηκε ένα μήνυμα στην κεντρική 
σελίδα, που νήροφ ότι το 5ἶίθ, τη στιγµή που ὃα διαβάζετε αυτές τις γραµµές, ὃα αποτελεί παρελθόν! Πληροφορεί μάλιστα τους 
νἱηυαί πιλότους πως δεν Όα τους αφήσει ξεκρέµαστους, αλλά Όα τους δώσει νέες... 

αρένες µέσω του ΕΑ.εοπι (µην ξεχνάτε πως η /απες είναι... παιδί της ΕἰθεΙτοπίς ΑΠ5), 
στις οποίες ὃα περιλαμβάνεται και µία γκάµα νέων παιχνιδιών, όπως το Αἱτ γΜαπίου 
3 Μϊ]εππίυπι Ὑεισίοῃ. 
Αν δεν το γνωρίζετε, πρόκειται για ένα οη/ΐηθ οοπιθα! «ἱπιυ]αήοπ, που λαμβάνει χώ- 
ρα κατά τη διάρκεια του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου. 

Από την άλλη, όµως, το κλείσιμο του /απε’ς (οπιρα!.πεἰ Όα αφήσει πολλούς και 
καλούς ῄτλους (όπως τα Ε-] 5, Εθ6Ι «οπιπιαπα, 005ΑΓ κ.ά] χωρίς διαδικτυακό “σπί- 
τι”. Φυσικά, επειδή πολλές φορές έχουµε δει ανάλογες κινήσεις να µαταιώνονται, 
ὃα πρέπει να περιμένουμε λιγάκι για να δούμε τι μέλλει γενέσθαι µε το θέμα αυτό. 


ῄ λα δείχνουν πως ένα σηµαντικό κεφάλαιο στο χώρο του οη-]ίπθ Φαπιηᾳ και δη των ΗΙΟΛΙ 5ίπις φτάνει στο τέλος του. Ο λόγος για το 


6ρα να φωνάξεις... 


γιαχουουουου! 


ν. λόγος είναι πολύ απλός: η ελληνική έκδοση του πασίγνώστου 
Ρροηαἱ Υα[οο! είναι γεγονός. Αν πληκτρολογήσετε στον Ρ{ον/5εΓ 
σας την ηλεκτρονική διεύθυνση ΠΗρ://νηνν γαῄοο.ᾳ: ή 
ΠΗρ://0γαῄοο.εοπῃ Όα µεταθείτε ευθύς αµέσως εκεί. Μπορείτε πλέον 
γα γραφτείτε ὡς µέλος στο ελληνικό γα[ιοοἱ και να χαρείτε τις υπηρε- 
σίες που προσφέρει. Αυτές είναι οι ακόλουθες: 

Ὑαἰνοο]Μαϊ!; Μέσω αυτής της υπηρεσίας µπορείτε να στείλετε και 
γα λάθετε ϱ-πιαῖὶς από όλο τον κόσµο. Προσφέρει επίσης δωρεάν 
αποθήκευση των Θ-πιαῖς σας, µέχρι και όΜΒ, ενώ έχετε και άµεση εἰ- 
δοποίηση για κάθε νέο µήνυµα που Όα λαμθάνετε µέσω του Μθ55θη- 
68: [αναφέρεται παρακάτω). 

Υα]λοοί Ημερολόγιο: Αγαπητό µου ηµερολόγιο.. Πόσες φορές 
δεν έχετε κρυφοκοιτάξει το ημερολόγιο της µικρής αδερφής σας ή κά- 
ποιας φίλης σας; Την αλήθεια θέλω! Μάλιστα! Τώρα, λοιπόν, µπορείτε 
γα έχετε το δικό σας ημερολόγιο, όχι θέθαια για να γράφετε νερό- 
Βραστα πράγματα, αλλά για να σηµειώνετε τα ραντεβού Και τις υπο- 
χρεώσεις σας. Να είστε Βέβαιοι πως η υπηρεσία Όα σας ειδοποιεί την 
κατάλληλη στιγµή. 

Υα]οοί Ατζέντα: Εδώ Όα καταχωρίζετε τις διευθύνσεις, τα τηλέ- 
φωνα και τα Θ-πιαῖΐς των φίλων σας, έτσι ώστε να τα έχετε εύκαιρα 
οποιαδήποτε στιγµή. 

Υα]ιοοί Μθ55αηφογ: Από εδώ Όα στέλνετε και α λαμθάνετε 
άµεσα μηνύματα από τους φίλους σας, ενώ συνεργάζεται µε τις πρώ- 
τες δύο υπηρεσίες για να σας ειδοποιεί για οτιδήποτε σηµαντικό έχετε 
σημειώσει. 

Υα]νοοί Σηµειώσεις: Εδώ ὃα καταχωρίζετε απλώς τις σκέψεις και 
τις σημειώσεις σας. Αργότερα η πρόσβαση σε αυτές είναι εύκολη και 
άµεση, όπου και αν βρίσκεστε. 

Η διαδικασία εγγραφής, για την οποία έκανα λόγο παραπάνω, είναι 
απλή και απαιτεί από µέρους σας τη συμπλήρωση κάποιων στοιχείων. 
Αρχικά, λοιπόν, ὃα δώσετε το επιθυμητό [0 και ρα55Μοτα. Καλού-κα- 
κού σημειώστε τα κάπου, γιατί άνθρωποι είστε (και ξεχνάτε|]. Εν συνε- 
χεία Όα ορίσετε κάποια “ερώτηση ασφαλείας” µαζί µε τη σχετική απά- 
ντηση. Η επιλογή αυτή ενεργοποιείται σε περιπτώσεις ανάγκης. Τέλος, 
θα πρέπει να συμπληρώσετε και τα “Κλασικά” πλέον προσωπικά στοι- 
χεία σας. Δεν νομίζω πως πρόκειται για δύσκολη διαδικασία. 


Τωρα ττο Ελληνα» Υ νο ὁλς 9ω)4 "ς φγολς ονε: εννιλὠς θωφιθν κ.’ νπορον -ᾱ-ᾱ ενσε 
ατον 


Ὀσονσ-«ἐσπονονο(ϱ 9ο 189 Υωοω Ἰο άν σαφιλκςν «αμ Μόνος μαι Ἰακκκὰς Γπμαικ: 
νο ν., 


Τμ: ν το αντν "τν πννολοσα ον λος «νο αρα ογμὰ αν 
ο ο. σλωντ φας ορ ῶν ο 


Το {θίῃ 


ιν ο οωο 


ἉλΑ ΑΧ Χ 


ἉχΧΑ ΑΛΛΑΧ 


αλ... 
ο... 
ἉΑΑΧΑΑΑΧΑ 
 ΝΕΝΙΙΕ 
ἉλΑΧΛΑΧΑΑ 
ΑΟΤΙΟΝ 
ἉΧΧΑΑΑΧΑΧΧΑ 
σΠΠΕΤΠΕΙ 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαβε το παιχνίδι τον 
προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συμβολίζουν τους συνεχόµενους µήνες 
κατά τους οποίους το εντ γώ” στο ΤΟΡ μες 


εί καθοδική πορεία 
ει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ 


Τα 95 καλύτερα 64ΠΠες ανά κατηγορία 
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Τορ. 5 καταστήματος 


Αυτό το µήνα το θοπιρμίοι ἄαπιες ΟΙμῦ ήταν Το µόνο κατάστημα που 
συνεργάστηκε µαζί µας για την κατάρῃση αυτού του Τορ Τεῃ. 


ΡΟ Μασιετ( 8 


Το πιο μΟυ6ΙΚό κινητό 


β ναμφισθήτητα το νέο κινητό τηλέφωνο 5ἱ45 της »ἱθπιεη» δίνει νέα 


διάσταση στην επικοινωνία και την ψυχαγωγία. Πρόκειται για ένα 

μοντέλο που ενσωματώνει την τεχνολογία ἀυαἱ Όαπά και προσφέρει 
πολλές καινοτομίες. Τι είναι όµως αυτό που το κάνει πράγματι να ξεχωρίζει; Μα 
τι άλλο, από την ύπαρξη ενός ΜΡΞ ρἰαγει και 32Μ8Β µνήµης. Με αυτόν τον τρόπο 
ο χρήστης µπορεί να µεταφέρει πολλά δεδοµένα από τον υπολογιστή του στο 
ῃ ' ΠΙΟ παλιοί απὀ οσάς κινητό του. Το θάρος του ανέρχεται στα 88 γραμμάρια και ο όγκος του 

σίγουρα θᾳ γνωρίζοις καταλαμθάνει ό9 κε. 
τον ορίήει-ΜαΠ. το θρυλικό Παρέχει δυνατότητα αποθήκευσης 35-40 λεπτών μουσικής [πάντα θέ- 
ἠνθρωπο-αράχνπ. Τώρα. βαια σε µορφή ΜΡ2). Με τη Βοήθεια του συνοδευτικού 5οῄν/ατθ µπορεί- 
λοιπόν. για πρὠιπ φορά τε εύκολα και γρήγορα να προσθέσετε τα τραγούδια που θέλετε, µε τη 
σια χρονικά. ο Ὀπμοφιλής γνωστή μέθοδο ἀταα΄π΄ ἄπορ. Η δε ποιότητα αναπαραγωγής είναι εφά- 
ήρωας θᾳ μοιαφερθοί στις μιλλη αυτής ενός μουσικού (0 - εξαρτάται Βέβαια και απὀ την ποιό- 
υθύνος των Ρ05 µας τητα του αρχείου που επιλέξατε. Φυσικά, συνοδεύεται και από ένα 
Ασιρυλώς Όλες οἱ γνωστός ζευγάρι ειδικά ακουστικά (ρυ» 1ο Ιαἰκ), µε τα οποία µπορείτε να 
πινπσσις του ακούτε παντού την αγαπημένη σας μουσική. Η ιδιότητα που τα Κά- 
αραχνήνθρωπου θµ οἶναι γει και ξεχωρίζουν, εἶναι το ότι δέχονται φωνητικές εντολές. Επί- 
ὑιαθέσιμος στον παίκιῃ κηῃ σης διαθέτει και ψηφιακό σύστηµα ηχογράφησης, που δίνει τη δυ- 
α Ὀρήσπ 0 οκιυλίσσσίαι συ γατότητα αποθήκευσης 20 λεπτών ομιλίας ή νοίοθ πιπιο (φωνητι- 
ένα πλήρως τριοῦιάσιαιο κές σημειώσεις], συνολικής διάρκειας 5 ωρών. Οἱ δυνατότητές του, όµως, δεν σταματούν εδώ, αφού µπορεί 
ποριβήλλον. Σιο Ὀιήβα µας να δεχθεί και Μυἱήπιεαία «στά, χωρητικότητας έως και 128ΜΒΙ Επιπλέον έχει άψογο συγχρονισμό λειτουρ- 
θᾳ συνηινιήσουμς πολλούς γίας µε το Μἰαποσοβ Όυ]]οοὰ, ενώ λόγω της μεγάλης χωρητικότητάς 
και δυνατούς οχθρούς. ο του μπορούμε να αποθηκεύσουµε [και φυσικά να µεταφέρου- 
οποίοι χουν σκοπό να | : 
ἡλλυ οοσμ με] αρχεία του ΥΝογά, του Εκεοί ήτου Βονθηροίη!. Νο! Όαα, 
Ύι νε . - ον. Ηξ Τι θα λέγατε να δούµε σε µια λίστα συγκεντρωμένες 
κ ο ος. τ. όλες τις δυνατότητες του νέου κινητού; Ιδού, λοιπόν: 

3 ἁρορος ”.ΥΝΑΡ 1.] Ὀτον/ςθι και ενσωματωμένο {αχ/πιοάθηι 
κυκλοφορήσοι προς το ας Πλ νφε ώς, ο. 
τέλος του χρύνου. υπό την ο η νηνρανρνασ Ἰρμμης 
αιγίδα τς Λε ΙΙνΙΦΙΟΠ. κτήρες έκαστη], µε φωτισμό τύπου Απιρο: 

Φυσική. μόλις μάθουμε κά Δυνατότητα αποδήκευσης 100 γραππών μυ 
πορισσύτορα. θᾳ σας µάτων και 900 επαφών [οοπίας!5), στις οποίες περι- 
πλπροιρορήσουμο µέσω τπς λαμβάνονται µέχρι και Ἰ4 επιµέρους πεδία (όνομα, τη: 
παρούσας στήλης, λέφωνο, κινητό, [αχ κ.λπ.) 

” Φωνητική κλήση, 20 καταχωρίσεων 


Π"- θᾳ σας φαινόταν αν Ἱ ---ᾱ- ”.240λεπτά χρόνο ομιλίας ή έως και 170 ώρες χρόνο 
{ανικά βλόπαις τη πλ αναµονης 

µόλῃ του ὑπμοιιλούς . ; ”” Αποστολή και λήψη εικονομηνυµάτων 
συγκροιήµπιος 05 να . 7 παιχνίδια 

µήχοντπι τους κακούς φ. ” Σύνθεση µελωδίας 

οπυιούς τους; Όσο και αν Τι ” Ημερολόγιο 

σας παρα σνούοι µια τότοια ο. 6 ”- Αριθμομηχανή και µετατροπέας συναλλάγματος 

οκὈοχή. να οἶσιο ΒβΒΠΙΟΙ ”» Χρονόμετρο 

πως θᾳ τη Ὀσίς σύντομα. ”. Ψήσιμο καφέ [εντάξει, πλάκα κάνω!) 

Πρύκοιιαι ασιραλώς για 10 Βλέπουμε, λοιπόν, πως το νέο κινητό της »ἰθπιθης τα έχει όλα και... 
νόο νιΦεοσΗῃ του πολύ συμφέρει! Αν και το τελευταίο δεν ισχύει απόλυτα αυτή τη στιγµή, από οικονοµικής 
καλού πρλανῦικου και µόνο απόψεως. Για δοκιμάστε να το πάρετε και ὃα µου πείτε! Αλλά πού Όα πάει; Θα πέσει κάποτε η τιµή 
συγκροιηµαιος; 10 ΟΠΟΙΟ του. Αλλὠστε όλα τα νέα μοντέλα κινητών στην αρχή είναι απλησίαστα για το µέσο χρήστη, αλλά έπειτα 
σχοιιζσία! μῦ Την από περίπου έναν χρόνο (μπορεί και λιγότερο) δίνονται δωρεάν, µε δώρο ένα... καρτοκινητό. 

οπορχύμενη ταινία ΄Τοπιῦ Πάντως, γεγονός εἶναι πως η γερμανική εταιρεία, µε το νέο δηµιούργηµά της, ανοίγει νέους ορίζοντες στο 
Βαιάετ”. Η Ἀπῃειίπα 101ἱ6. η χώρο. Είμαι βέβαιος πως και οι υπόλοιπες µεγάλες εταιρείες του χώρου [Νοκία, Εήςςσοη κ.λπ.) δεν α µεί- 
ο μανο- θᾳ νουν µε σταυρωµένα τα χέρια, αλλά α θγάλουν νέα µοντέλα µε τις ίδιες - και πιθανότατα περισσότερες 
υποδυθεί τη {..:α. Όη σἶναι δυνατότητες. Η µόνη ἑνστασή µου αφορά στο ότι τα κινητά τηλέφωνα έχουν αρχίσει λίγο και χάνουν τον 

π αιία της διοµύκης: Ε αρχικό προορισμό τους και μετατρέπονται σε άκρως καταναλωτικά προϊόντα. Ας µην ξεχνάμε πως η ουσια- 
ρω θώκο στική χρήση τους είναι η τηλεφωνική επικοινωνία σε ώρα ανάγκης. Σε λίγο ὃα δούμε και μοντέλα που Όα 
κολλπιή... σορισίκ!η: φπάχνουν καφέ ή ὃα βγάζουν το σκύλο βόλτα! 


.) τιν τ μι. δα 
πο ο Ν 


πι 
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0Ινθ ΒαΓΚΕΙ Πας 5Ποςκεᾶ ος ἴπ Πῖς Ώοοκς. Ηθ΄ς {εγγ/]θᾶά ϱ86ΟΡΙ6Θ {η Πίς μας. 
Νονν Πθ᾽ς οΓθαῖθᾶ α 64Π16. Ὀπαγίπα. Όαγθ γοιι ρίαγ [τρ 
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ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙ5ΙΑ 14562, ΑΤΗΕΝ» 
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ΓΡΜεριΑ 


Φπορυπ: Γοἶἷα] 1ΛΑΓ Τίιο Μοπῃο! Ιπναφθίοη 


κή Ιαπωνία. Σύµφωνα λοιπόν µε το νέο σενάριό του, η χώρα δέ- 

χεται επίθεση από τις ορδές των Μογγόλων! Εσείς τώρα µπορεί- 
τε να αναλάβετε είτε την υπεράσπιση της χώρας του ανατέλλοντος 
ηλίου και να αποκρούσετε τις ορδές των βαρθάρων είτε να “ενταχθεί- 
τε” σε αυτές, έχοντας ὡς απώτερο σκοπό σας την κατάληψη της Ιαπω- 
γίας. Ασφαλώς η δεύτερη επιλογή προσφέρει νέες διαστάσεις στον Το- 
µέα του Φαπιθρἰαγ. Στην προσπάθεια της ΕΑ να τονώσει το ενδιαφέρον 
όσων έχουν... εντρυφήσει στο 5Ώοᾳυη, συµπεριέλαθε πολλές καινοτο- 


β λλο ένα παιχνίδι στρατηγικής, που µας μεταφέρει στη µεσαιων|- 


ΕΚ Ν.. ξω ] 
µίες τόσο στον τοµέα του Οαπιθρἰαγ όσο και στον αριθµό και το είδος 
των μονάδων. Τα Βασικότερα εκ των νέων περιεχομένων του παιχνιδιού 
εἶναι τα κάτωθι: 
᾿.Επιδροµή των µογγολικών ορδών; Δείτε (και ζήστε απὀ... Κο- 
ντά) την εισθολή του ΟΠεπαίς Κῄαη στην Ιαπωνία. Η µεγαλύτερη απει- 
λή που αντιμετώπισαν ποτέ οι Φαπιυταί. 

Νέα Ιταϊθαγ πναρς σενάρια: Ία νέα σενάρια σας τοποθετούν 
στην “καρδιά” των μαχών. Εππρέπουν σε όσους το επιθυμούν να 
µπουν κατευθείαν στο ΄ψητό” (λέγε µε δράση], χωρίς να χρειαστεί να 
εξελίξουν το τεχνολογικό δέντρο τους. 

Νέες µάχιµες µονάδες: Στο παιχνίδι έχουν προστεδεί 10 ολό- 


φρεσκες υπίϊ», μεταξύ των οποίων οι Κθησαί, βαΗἱεβείἁ Νίπία, Κοτθαη 
Αυχ[θηγ ΙΗαπίηγ και το τρομερό ιππικό τῶν Μογγόλων. 

Καινούρια κῄρια και γεφίοη υράαΐες: Μπορείτε πλέον να αυ- 
ξήσετε την πειθαρχία και την αντοχή του στρατού σας. Ἡ ακόµα και να 
στείλετε τους στρατηγούς σας... σχολείο (ναι, δεν κάνω πλάκα, το σχε- 
τικό κήριο λέγεται οιταίθαγ οε[ιοοἱ! για να θελτιώσουν την πολεμική 
σκέψη τους. 

Νέα ΕΜΝ και αγ!ννοτῖς: Εξασφαλίζει καλύτερο απἰπια[ίοη και κά- 
γει το παιχνίδι πιο “καλλιτεχνικό”. 

Νέα είδη χαρτών: Περισσότερα εδάφη σάς περιμένουν να τα Κυ- 
ριεύσετε. Πιο αναλυτικά τώρα, από τα νέα στοιχεία που Όα ενσωματώ- 
γονται ξεχωρίζουν οι νέοι χάρτες για πιυἱήρἰαγει (µέσω των οποίων ὃα 
μπορούν να συμμετάσχουν 2:7 παίκτες µέσω ΙΑΝ ή ΙπΙεππε!), οι Μαρ 
ὃς 5οεηα(ίο Εαοις, οἱ πολλαπλοί τρόποι νίκης και τα διαφορετικά είδη 
παιχνιδιού, οι περισσότερες επιλογές στο Φαπιθρἰαγ και στη στρατηγι- 
κή ανάπτυξη, ο έλεγχος των ενισχύσεων [πεἰηῄοτοβπιεπίς], η δυνατότη- 
τα για αναθόθµιση των μονάδων κ.ά. Για τους λάτρεις των προκλήσε- 
ὢν, να µην παραλείψω να αναφέρω την επιλογή “Γαπιραίᾳῃ» οἱ ἠ1θ 
ἤντθο Ὀπίβῄοις”, όπου Όα έχετε την ευκαιρία να πολεµήσετε ενάντια 
στους ισχυρότερους Ιάπωνες φεουδάρχες. Πληροφοριακά πρόκειται 
για τους Όαάα Νοθυπαφᾳα, Ἰογοίοπιί (ουδεμία σχέση µε τα γνωστά κλι- 
µατιστικά) ΗΙάθγο»βί και Ίοκγοαν/α ἰθγασυ. Μόνο ο... Υϊαΐα Μραζα και 
ο... Νασουςβίτο Ἰοκασ/οπί λείπουν! Χεχεχε, τι κακός που είμαι! Από 
την άλλη, όµως, αναρωτιέμαι πώς Όα τους φαίνονται τα δικά µας επώ- 
γυµα. Χμ, για να τους θάλουµε να πούνε [ίας Καίουτος, Υϊαπηίς 
Καἰοςκαπιρίς, Όάγς5θας Κουπαίαἰος, Μαποίϊς Ρουπηίφακίς ή 5ἱαἰλίς 
ἱαπιρτορουίο». Προθλέπω κράµπες στη... γλώσσα! Τους τρεις προανα- 
φερόμενους φεουδάρχες Όα αντιμετωπίσετε µέσα από τρεις ξεχωρι- 
στές οαπηραίφῃ», η καθεμία από τις οποίες ὃα περιλαμβάνει ὁ επιµέ- 
ρους µάχες. Μάνι µάνι δηλαδή στο σύνολό της η οαπιραίφη αυτή πε- 
ριέχει 18 µάχες. Όχι και άσχημα... 

Φυσικά, έχουν επέλθει θελτιώσεις και σε κάποιους τοµείς της θασι- 
κής έκδοσης του 5μοᾳυπ, καθώς σχεδόν κανένας τοµέας [γραφικά, ἵη- 
ΙΕήαςθ, Αἱ των αντιπάλων, διπλωματία, σύστηµα μαχών κ.λπ.) δεν ὃα εἰ-, 
γαι όπως τον ξέρουμε. 


5ε{θεη, όπως πολλοί Όα Βιαστήκατε να συµπε- 
ῥράνετε, αλλά για ένα περιφερειακό που µετα- 
τρέπει µία κοινή βα! οθόνη σε οθόνη αφής. Προτού 
όμως αρχίσετε να κοιπτάτε µε... περίεργο ύφος την 
οθόνη σας, να σας πληροφορήσω πὠς το παρόν 
προϊόν απευθύνεται µόνο στους κατόχους των µοντέ- 
λων 150 Β και 150 Ρ Πα! βαηπεἰ Μοπίίοις της ΡΠήΙῄρς. 
Όλλόγος για το Μἰςτοϊουςῃ “Ο[ἱρ-οπ” Τουςῄσειθεη 
Κή, το οποίο αντικαθιστά το μπροστινό πλαστικό πλαίσιο 
(οεζθ/] των μοντέλων που σας προανέφερα και τα μετατρέπει σε χρό- 
γο... 4Ι σε Ιουςῄκετθθη». Φυσικά, χωρίς καμία αύξηση του όγκου της 
οὈόνης, Η διαδικασία εγκατάστασης είναι πολύ απλή και δεν αναµένε- 


κ αι όµως, δεν πρόκεπαι για µια νέα Ιουςῇ- 


πμ Ώ;ς νους: 


ται να δυσκολέψει όσους επιχειρήσουν αυτήν την αναθάδ- 
µιση. Πρέπει να αφαιρεθεί το υπάρχον μπροστινό τµήµα 
της οδόνης, να µπει το “(Πἱρ-Οπ΄ και, τέλος, να συνδεδεί ο 
ενσωματωμένος «οπἰτοϊςγ, ώστε να γίνει και η εγκατάστα- 
ση του σχετικού 5οῄν/ατθ. Ο οοπ/τοῖϊετ για τον οποίο μόλις 
διαθάσατε είναι πολύ μικρός σε μέγεθος - τόσο που να 
χωράει να “κρυφτεί” στο εσωτερικό πλαίσιο του ΚΙΙ. Το ΚΙ 
χρησιμοποιεί στην οθόνη αφής το μοντέλο (ἰθαήεΚκ 3000, 
το οποίο διακρίνεται για την ανθεκτικότητά του, ενώ δια- 
δέτει και αντιθακτηριακό σύστηµα προστασίας. Η δε ταχύ- 
τητα απόκρισής του ανέρχεται στα 3 κλάσματα δευτερολέπτου. Τέλος, 
συνοδεύεται από δετή εγγύηση και η προτεινόμενη τιµή [λιανικής] του 
ανέρχεται σης 180000 δρχ. χωρίς ΦΠΑ. 


ΝΟΚΙΑ 3330. Με ΛΑΡΙ 

Ν Ο ({ίιΑ Μάθε µέσα από το 
κινητό σου τηλέφωνο που 

-- κ - ο και πότε παίζονται οἱ καινούριες 
ταινίες, Τα νέα της ομάδας σου 

ή οι συναυλίες που θες να πας, 


Σίγο υ ρ η Ε Π Ιλογή Μπες στο σἰῖς ΝΝΝΝΝΝ.οἱαὈηοΚίθ.αΓ 


και κατέβασε νέους ήχους κλήσης, 
5οΓεεηςθνεΓς Και εικονομηνύματα 
που θα σε ενθουσιάσουν. 

Αν έχεις άποψη, για όλα αυτά 

που θες να κάνεις, νο ζήσεις, 

γα νιώσεις, µία εἶναι 

π Σίγουρη Επιλογή: ΝΟΚΙΑ 3330. 


Έχεις χρόνο; 
Έχεις όρεξη; 
Έχεις κανονίσει; 
Έχεις εισιτήρια; 
Έχεις θάρρος; 
Έχεις δουλειά; 
Έχεις ευκαιρίες; 
Έχεις ταλέντο; 
Έχεις φίλους; 
Έχεις θέληση; 


Έχεις έμπνευση; 


Έχεις πάθος; 


Έχεις ρισκάρει; 


Έχεις άποψη; 


ΟΟΝΝΕΟΤΙΝΑΡΕΟΡΙΕ 


ΑΙΡΗΑ ς(ΟΡΥΕ5.Α. 


ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΣΤΗΝ ΕΓΗΚΟΙΝΩΝΙΑ 
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ο παρόν Μἰςείοη Ώί5Κ Όα είναι το µεγαλύτερο που κυκλοφόρη- 

σε ποτέ η ΥΝεείνοος και ὃα προσθέτει νέες συμμαχικές και σο- 

Βιετικές µονάδες (υπί!ς), νέες σἶπο[ε ρἰαγει εαπραίᾳῃς, καινού- 
ρια στοιχεία στον τοµέα του πιυἱήρίαγθι, νέες αποστολές συνεργασίας, 
µία ώρα από κινηµατογραφημµένα ιστορικά 5θαυεηςες και µία νέα πα- 
ράταξη: έναν στρατό, του οποίου ηγείται ο ρδγε[ίς πολεμιστής, ο Υυή. 
[ια όσους δεν έχουν Βιώσει πρόσωπα και καταστάσεις από το ΚΑΖ2, ο 
Υυή ήταν µία ελεγχόμενη µονάδα των Σοβιετικών. Εδώ, λοιπόν, αποσπά- 
ται από την παράταξη όπου άνηκε και δημιουργεί τον δικό του στρατό. 
Σκοπός του εἶναι να κυριαρχήσει στον κόσµο µέσω της ρογεῄίς Ιθεηπο]- 
οᾳΥ. Εσείς, ως παίκτες, Όα πραγµατοποιήσετε ένα ταξίδι στο χρόνο, 
προκειµένου να αποτρέψετε τον Υυή από την πραγμάτωση των σχεδίων 


του. Πριν να τελειώσω την αναφορά για το θχραπείοη ραεΚ του ΡΑΖ2, 
σας παραθέτω τα ῷ βασικά χαρακτηριστικά του: 
ς: Οι δύο προὔπάρχουσες µε την προσθήκη του 
στρατού του γω 
' νέες Μέσα απὀ αυτές, είτε 
μετους ος είτε µετους ο ῖς θα αντιμετωπίσετε τη νέα 
απειλή. 

ες α; Για να πολεμήσετε µέσω 
ΙΑΝ ή νι παρέα µε κάποιον φίλο σας. 

α: Πιο συγκεκριµένα, 
θα  ολόιδόη 30 γέες ονό οχήματα και κτίρια, προσφέροντας 
στους “παλαιούς” παίκτες νέες στρατηγικές προκλήσεις. 

σίες: Θα πολεµήσετε σε πολλές νέες πόλεις, 
όπως οι δα Εγαηείδςο͵, 9ΥΠ8Υ, Ποἱγνοοά, 56α/ἡθ, ἰοπάοπ, (απο, 
Ἱταπογἰναπία, µέχρι και στο φεγγάρι] 
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λήθεια, Θυμάστε το »οἱαϊει οἱ Γοήυηθ, αυτό το πολύ καλό ΕΡ5, το οποίο όµως 

δεν έτυχε μεγάλης προβολής; Φυσικά, αυτό επ’ ουδενί δεν μειώνει την αξία του 

ὡς ἤπλου, αφού πιστεύω πως είναι από τα Καλύτερα και πιο ρεαλιστικά παιχνί- 
δια του είδους. Πρόσφατα, λοιπόν, η Αε[ϊνίσίοη ανακοίνωσε πως ετοιμάζει τη συνέχειά 
του. Το 5οαϊςι οἱ Γοήυπθ 2 Όα είναι εφοδιασμένο µε τη µηχανή γραφικών του Ώυακε 
ΙΙ! Απεπα. Και πάλι ο κεντρικός πρωταγωνιστής ὃα είναι ο σκληροτράχηλος /οἱη 
Μυ][πς, ο οποίος εἶναι πλέον Βασικός σύμβουλος της κορυφαίας αντπροµοκρατικής 
ομάδας Τῃε 5/ορ [τρέχα γύρευε, γιαή λέγεται έτσι]. Οι αποστολές που ὃα κληθείτε 
να φέρετε εις πέρας ὃα περιλαμθάνουν από διάσωση ομήρων, µέχρι τη συλλογή ζωτ- 
κής σηµασίας πληροφοριών. ΟΙ δε χάρτες Όα έχουν τέτοιο µέγεδος που ὃα επιτρέπει 
την ανάπτυξη πολλαπλών στρατηγικών. ἔτσι, µπορείτε να επιλέξετε είτε την κλασική µέ- 
δοδο.. “Γιούρια΄ ή να χρησιμοποιήσετε “αόρατα” όπλα για µία πιο επιδέξια προσέγγι- 
ση του στόχου. Ακόμη ὃα υπάρχουν έντονες απεικονίσεις των ζημιών, ακριθείς αναπα- 
ραστάσεις των όπλων και αποστολές σε πολλές περιοχές του κόσµου (κάτι που συνέ- 
βαινε και στο ] 5Ο), όπως η Πράγα, η Κολομβία και το Χονγκ Κονγκ. 

Τα περιθάλλοντα ὃα είναι σχεδιασμένα µε τη Βοήθεια της Ωυακε |ἱ θηςἱπς, ενώ η 
γέα τεχνολογία ΘΗΟΟΙ || ὃα επιρέπει άκρως ρεαλιστικές κινήσεις των χαρακτήρων 
και εγτυπὠσιακό πιοάθίίπᾳ των ζημιών. Επιπλέον Όα υπάρχει µία νέα Ιεπαίη θηρ(πθ, 
που Όα εππρέπει στους παίκτες να χειριστούν ή και να πολεμήσουν ενάντια σε οχήµα- 
τα και ελικόπτερα. 


2001 Ειθοϊοπίς Αής ἰπο. Όλα τα δικαιώµατα παρακρατούνται. 9οβνιαιθ 5 2001 ἱοηηθ8ά 9ίυάος |46. Όλα τα δικαιώµατα παρακρατούνται. Το Βίαοκ ἃ, Ἰ/πήΕ, το ύοημεβά και το λογότυπο Ινοπηθαα εἶναι εµπορικἀ σήµατα 
της ἠοπηθᾶά θἰυάος ἰΗᾳ. Το ΕΑ ΘΑΜΕΣ και το λογότυπο ΕΑ ΘΑΜΕΣ είναι εμπορικά σήµατα ἡ σήµατα κατατεθέντα της Εἰθοίτοπίς Αή5 στις Η.Π.Α. ή/και σε άλλες χώρες. Το ΕΑ 4165 1" είναι µάρκα της Εἰθοποπίς Αή5'" 
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ΤΑ ΧΛΛΛΗΙ 


Θ ΕΙπά οιιΐ νο εµ.οιι Γοσ[{ι) ατς. 


ΗΟΝΗΕΑΟΌ 
5ΤυΡΙΟΣ5 


Με κάθε αγορά Βἰαεκ ἃ ΨΥΠίτο παίρνετε ως δώρο ένα «0, 
το νέο σύστηµα επικοινωνίας απο την Ραπαΐοη - Ψοάαίοηθ. 


Δώρο ένα ου” ο 
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Ρς ΜαίΓΙχ 


Το µαΐσῃ του αιθοκ-ΤοιΓπαπιθηίῖς 


Τουππαπιεηίς.«οπῃ είναι πλέον γεγονός! Επειτα από µεγάλο διά- 

στηµα αναμονής όσοι κάνετε µία επίσκεψη στο σχετικό σἷϊε ή 
στο νῄία.ᾳτ Όα μπορέσετε να αλλάξετε ριζικά την εμφάνιση (αλλά 
και την... άνεση] του αγαπημένου σας παιχνιδιού. Όσοι δεν διαθέτετε 
πρόσθαση στο Ιπίθιπε! ή Βεωρείτε πως τα περίπου 18ΜΒ του αρχείου 
είναι... θαριά για εσάς, µην ανησυχείτε! Θα Βρείτε το αρχείο στο συνο- 
δευτικό (Ρ-ΒΟΜ του “ΡΟ Μα»ίε:” (στο ἀἰτθείοηγ θχἰτα5). Να είστε θέ- 
βαιοι πως οι θελτιώσεις που ὃα δείτε είναι πολλές και άκρως ενδιαφέ- 


| ο πολυαναμενόμενο ραἰςὴ για το ΕΙΡΑ 200] από το Ο16εΚ- 


ρουσες. 
Το ελληνικό πρωτάθλημα, καταρχήν, αλλάζει παντελώς όψη, µια Και 
προστίθενται 320ἱ! εμφανίσεις για όλες τις οµάδες. Φυσικά, µαζί µε 
τις εμφανίσεις Όα έρθουν και τα σήματα των οµάδων. Οι σημαίες που 
κρατούν οι θεατές έχουν αλλάξει, ενώ και οι διαφημιστικές πινακίδες 
των γηπέδων θα είναι αυτές που Βλέπουμε στα γήπεδα της Εθνικής κα- 


τηγορίας. Ακόμα, οἱ εμφανίσεις 
των διαιτητών έχουν... εξελληνι- 
στεί, τα ΜΑΤ κάνουν την εµφάνι- 
σήτους, τα ονόματα Και οἱ σηµαί- 
ες των οµάδων έχουν διορθωθεί, 
υπάρχουν ελληνικοί πίνακες 
σκορ, η µπάλα Μίμθ [Ιήπιαχ και 
90 Ώαάρθς στα μενού. Και αυτά 
µόνον όσον αφορά στο πρωτά- 
Όλημα της χώρας µας (το οποίο, 
παρεμπιπτόντως, κατακτήσαµε 
για 2η σερί χρονιά, Αντε Και του 
χρόνουἡ. 

Εκτός αυτών, όµως, έχει προ- 
στεθεί και το κυπριακό πρωτά- 
Θλημα, ενώ όσον αφορά στις 
οµάδες του εξωτερικού, έχουν διορθωθεί τα γοδίθις τους, Επίσης, οι 
ευρωπαϊκές διοργανώσεις έχουν ανανεωθεί, εγώ έχουν αλλάξει τα 
μενού και έχουν προστεθεί άλλες 53// ευρωπαϊκές οµάδες στο 5ες- 
Ποη, Κθ5! οἱ Ευτορθ! Είπατε τίποτα; Σίγουρα αξίζει ένα µεγάλο µπρά- 
ϐο στην οµάδα του Ο5Ρ για την πολύ καλή δουλειά που έκαναν. 

Όσοι διαθέτετε πρόσθαση στο |πἰθγπε!, 8α σας συμβούλευα να 
µην εφησυχάσετε µε την παρουσία του ραἰςῃ στο (0Ώ που έχετε 
µπροστά σας. Καλό 8α είναι να επισκέπτεστε -και μάλιστα συχνά- τα 
εἶίθς, µια και κάθε τόσο οι υπεύθυνοί τους µας επιφυλάσσουν ευχά- 
ριστες εκπλήξεις. Μεταξύ άλλων αυτή την περίοδο κυκλοφορούν αρ- 
χεία ήχου για τις αγαπημένες σας οµάδες, ένα ειδικό ρα!σ] που µε- 
ταφέρει την ηχητική ατμόσφαιρα των ελληνικών γηπέδων [κυριολεκτι- 
κάὶ) κ.λπ. 


ΤΠΙΟΠΘ οἱ Βµααί 


| λους τα λόγια ήταν λίγα, εδώ µάλ- 

“Ἡ λον περισσεύουν, αφού μιλάμε ίσως 
για το Καλύτερο παιχνίδι του είδους. Αλή- 
θεια, πόσοι από εσάς δεν έχουν περάσει... 
τετραψήφιο αριθµό ωρών µαζί του; Αν ὃυ- 
µάστε, το ΒΟ2 περιέχει περί τις 200 ώρες 
“καθαρού” Φαπιθρἰαγ. Σίγουρα όσοι δια- 
βάσετε το δεύτερο µέρος της λύσης του 
(Θα τη Βρείτε στο παρόν τεύχος], σύντομα 
θα το τελειώσετε, και µετά τι Όα κάνετε; Πι΄ 
αυτό, λοιπόν, η ΙπΙεηρ]αγ προχώρησε στη 
δηµιουργία του Τηοπθ οἱ Βηααι. 

Η ιστορία του προαναφερόµενου θχραπσίοη ραςΚ ξεκινάει απὀ το 
σηµείο όπου τελειώνει αυτή του ΒΟ 2. Αν και στην ουσία ένα µέρος 
του [ένα 4υπαθοη µε την ονομασία ΥΝαϊςμεγς Κθερ) ὃα είναι προσθά- 
σιµο ακόµα και αν δεν έχετε ολοκληρώσει το κυρίως αυθ»! του Βαἰ- 
υγ Θαἱθ 2. Συνολικά το Τητοπε οἱ Βῃααἰ 8α προσθέτει 40 επιπλέον 
ώρες Φαπιθρἰαγ. Φυσικά, α µπορείτε να µεταφέρετε τους χαρακτή- 


β ν για τους δύο προηγούμενους τίτ- 


ο 22]κα Μαρ!θι 


ρες που µε τόσο κόπο δηµιουργήσατε στο 
ΒΟ 2. Αν όµως θέλετε, µπορείτε να φτιάξε- 
τε έναν νέο, µια και ξεκινάτε µε 2.000.000 
ΧΡ τα οποία αντιστοιχούν σε χαρακτήρες 
14ου ή ].5ου Ιθνεί. Οι χαρακτήρες σας ὃα 
µπορούν να φτάνουν µέχρι Ιθνθί 80, χάρη 
στη δυνατότητα για συλλογή 8.000.000 ΧΡ, 
Με αυτόν τον τρόπο το Τῃτοπθ οἱ βηααἱ 
αποτελεί µία δραματική επέκταση για τους 
φίλους του Βαἰάυγς Οαἱε 2. Οι δε περιοχές 
τις οποίες Όα κληδείτε να επισκεφθείτε, ξε- 
περνούν τις 70 και εἶναι γεμάτες από µπου- 
ντρούµια. Φαίνεται, λοιπόν, πῶς και οι τρεις παραγωγές διατηρούν 
αναλλοίωτα τα Βασικά στοιχεία που οδήγησαν την καθεµία από αυτές 
στην επιτυχία [πώς λέμε έκαστος στο είδος του], προσθέτοντας όµως 
αρκετές καινοτομίες, ικανές να τραθήξουν την προσοχή τόσο των πα- 
λιών όσο και των νέων παικτών. Προβλέπω αρκετή σύγχυση ως προς 
την επιλογή των τίτλων που Όα αγοράσουμε, µια και κατά την προσφι- 
λή συνήθεια των εταιρειών, ὃα κυκλοφορήσουν όλοι µαζί! 
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Ρί ΦΡΥ 


δπεονοήτοατηπυκα) 
Συνδυασμός Γ84Ι [πε 5ἰΓαίδει} 
και ρο/Ηἱ ἰσαί 5Ιπιι]αἴΙΟΙ 


Μ ετά τη µαζική επιτυχία του Αηπο 1602, απὀ την άγνωστη έως τότε 
γερμανική εταιρεία ουπῇῄονθ; και τη συνεργασία µε την Ιηίο- 
ϱ{απηθ», ο Αυστριακός ἀενείορθι Μαχ Ὀθείφη, επιστρέφει και πόλι πίσω 
στο χρόνο Και µας παρουσιάζει έναν ακόµη συνδυασμό στρατηγικής 
πραγματικού χρόνου και ρο[η]σαί «ἱπιυ]α[ίοη. Και το όνοµα αυτού, Αηπο 
1503. 

Και πάλι, ο παίκτης Όα πρέπει να ανταποκριθεί µε επιτυχία σε 5 δια- 
φορετικές προκλήσεις. Στην ικανοποίηση των αναγκών του πληθυσμού, 
στην εξερεύνηση νέων περιοχών για αποίκιση, στην οικιστική ανάπτυξη 
της χώρας, στην ανάπτυξη διπλωματικών σχέσεων µε τα γειτονικά κράτη 
και, τέλος, στην αποτελεσματική προστασία των εδαφών από επίδοξους 
εισβολείς. 

Στηµένο χρονολογικά το Ἰόο αιώνα, στην αρχή δηλαδή της εποχής 
των εξερευνήσεων, το παιχνίδι εντοπίζει τη δράση σε δύο κυρίως τοµείς: 


Το παιχνίδι αποτελεί σίγουρα κάτι παραπάνω από 


58θηιμ6{ του βηπο 196009. 


στην ανακάλυψη νέων τόπων και στην προστασία τους, καθώς και στη 
Βωράκιση των µητροπόλεων µε οχυρωματικά έργα. Σε πολλά σηµεία του 
παιχνιδιού, μάλιστα, Όα χρειαστεί να κτίσετε υπερβολικά πολλούς πύρ- 
γους και πύλες για τις πόλεις που βρίσκονται σε στρατηγικές θέσεις. Το 
παιχνίδι αποτελεί σίγουρα κάτι παραπάνω από 5θαυεἰ του Αηπο 1602, 
Κάτι που φαίνεται από την επέκταση των δυνατοτήτων του παίκτη. Όπως 
σημείωσε και ο βοηθός του Μαχ Ὀβείῃ, ΜΙΙηίεά Βεΐνει, "σηµαντικό 
ήταν να δώσουμε το αἴσθηµα της ρεαλιστικής εξέλιξης. ἔπρεπε, δηλαδή, 
ο παίκτης να ρυθμίζει τις κινήσεις του µε Βάση όσο το δυνατόν περισσό- 
τερους παράγοντες και οι χαρακτήρες του παιχνιδιού να αλληλεπιδρούν 
µε οτιδήποτε συνέβαινε γύρω τους”. Ετσι, η ρἰαγατεα δεκαπλασιάστηκε 
σε σχέση µε το προηγούμενο Αηπο, ενώ το τρισδιάστατο Ιειταίη του παι- 


ομαρ 
2 


ο 24]α Μαρ!ει 


του ΏεΓθΚ αεί[α Ρυεπ!θ 


χνιδιού εντυπωσιάζει παίρνοντας ζωή από την ολοκαίνουρια 30 θηρίπε 
της »υπῄονε. Φυσικά, έχουν προστεδεί και νέες παράμετροι στην απὀ- 
δοση του παίκτη, όπως οι κλιματολογικές συνθήκες και η μορφολογία 
των εδαφών. 

Σε ένα παιχνίδι Βασισμένο σε Βάλασσα και ξηρά, 
εκπλήσσει η λεπτομέρεια σχεδιασμού των κτιρίων, 
που πλέον δεν έχουν όλα το ίδιο σχήμα, αλλά εναρ- 
µονίζονται συνολικά ανάλογα µε την περιοχή που 
Βρίσκονται. Οἱ περιοχές που συμπεριλαμθάνονται 
εἶναι ομολογουμένως πολλές, σε αντίθεση µε τον 
πρόγονο Αηπο 1602. Ακόμη και οι ανθρώπινες φιγούρες είναι πολύ προ- 
σεκτικά σχεδιασμένες ώστε να αντιπροσωπεύουν την καταγωγή και την 
κοινωνική τάξη καθενός, ενώ τα πρόσωπα καδρεφτίζουν την ικανοποίηση 
ή όχι των πολιών. Πολλές είναι και οι φιγούρες ζώων που εμφανίζονται 
στο παιχνίδι, µε κυριότερες των ζώων που ζουν σε αγροκτήματα. Όπως 
εξήγησε η (Ιαυαϊα Οθήιαια!ει, γραφίστρια της δυπῄ/ον/ε;, “ήταν σηµαντι- 
κό ακόµη και η κίνηση των ζώων να εἶναι φυσική, όχι τόσο για τις αγελά- 
δες και τις κότες των αγροκτηµάτων όσο για τα άγρια ζώα που πολλές 
φορές Όα κληθεί να αντιμετωπίσει ο παίκτης”. ἔχουμε, λοιπόν, καλύτερα 
γραφικά, μεγαλύτερες τοποθεσίες, µεγαλύτερη διάρκεια, όλα όσα συν- 
Βέτουν την ουσιαστική Βελτίωση ενός τίτλου από τον αρχικό στο 5θαυεἰ. 

Σημαντικό ρόλο στο παιχνίδι παίζει η ανάπτυξη της ναυτιλίας. Εμφανί- 
ζονται, λοιπόν, δύο βασικοί τύποι πλοίων; Τα πολεμικά και τα φορτηγά. Τα 
πολεμικά πλοία είναι ταχύτατα, αλλά δεν έχουν µεγάλο µέγεδος και σχε- 
δόν στερούνται αποθηκευτικών δυνατοτήτων, ενώ το ακριβώς αντίθετο 
Ισχύει για τα εµπορικά πλοία. Αυτό που πρέπει να προσέχει κανείς είναι η 
συντήρηση των πλοίων, η οποία Βελτιώνεται µε την πάροδο του παιχνιδι- 
οὐ ανάλογα µε τις επιδόσεις των ναυτικών στις µάχες και στο εµπόριο. 

Τέλος, αξίζει να αναφερθούμε στο σύστηµα διεξαγωγής των μαχών. Τα 
σημαντικότερα στοιχεία, που το καθιστούν και Ιδιαίτερα πολύπλοκο, εἷ- 
ναι δύο: Η ποιότητα των οχυρώσεων µίας πόλης επηρεάζει το πόσο γρή- 
γορα γίνεται αντιληπτός ο εχθρός και τα τείχη της δεν αποτελούν το τε- 
λευταίο σηµείο αντίστασης, αλλά υπάρχουν ακόµη και οδοµαχίες ή µά- 
χες γύρω από τους πύργους των αρχόντων της περιοχής. Επιπλέον, η 
στρατηγική εἶναι απόλυτα ελεύθερη επιλογή του παίκτη. Ἰοποθετείτε, δη- 
λαδή, το στρατό σας, όπως και όπου θέλετε. 

Σε γενικές γραµµές, το Αηπο 1] 903 εἶναι πολύ ενδιαφέρων πτλος που 
συνδυάζει επιτυχημένα δύο από τα δυσκολότερα, στην υλοποίηση, είδη 
παιχνιδιών. Και σίγουρα παρουσιάζεται ριζικά ανανεωµένος σε σχέση µε 
τον προκάτοχό του. 


ΡΙΛΕΙ 0 Π: 0Η) 0ΕΓ 
ΠΕΦΤΗύΟΤΙΟΝ 


(Βηζχατά Επιεγιαϊηπιεηῖ) 
Ενα πολυαναμενόμενο εχραηςἰοῃ 5εἰ 


Α υτή τη στιγµή υπάρχουν ανά τον κόσµο πολλοί ᾷαπιθ ἀενείορεις, 
αλλά κάποιοι εξ αυτών βρίσκονται σε ένα άτυπο ΤΟΡ 5 µε βάση 
την ποιότητα, τις προδιαγραφές και τις πωλήσεις των ῄτλων τους. Μία 
από πς εταιρείες που µπορούν να υπερηφανεύονται ότι βρίσκονται στην 
Θἱής των ἀενείορο:ς είναι και η Βἰἰζζατα. Είχε την επιµέλεια τίτλων όπως 


τα Ὀἱαδίο και ὙΜατεταῇ, ενώ παρουσίασε πριν από λίγο καιρό το πολύ κα- 


λό Βἰαθίο Ιἰ, του οποίου η επιτυχία ήταν τόσο µεγάλη ώστε ήδη είµαστε 
έτοιμοι να υποδεχθούµε το πρώτο θχραη5ίοη 56/ του παιχνιδιού µε Πτλο 
ἰοτα Οἱ Ὀενίτυςήοη. 

Το εχραποίοη 5ε{ επιτελεί άψογα το έργο του: Μεγαλώνει, δηλαδή, συ- 
νολικά το αρχικό παιχνίδι χωρίς να ξεφεύγει από τη βάση του. Αυτό, 
όµως, που συµθαίνει στο ἰοτα Οἱ Ώθείτυς/ίοη και ίσως διχάσει τους πο- 
λυάριθµους οπαδούς του παιχνιδιού είναι η προσθήκη νέων τύπων χαρα- 
κτήρων, Υπάρχουν δύο νέοι τύποι: Ο Ώιυίὰ (Δρυΐδης], που κατέχει όλες 
τις μαγικές δυνάµεις και µπορεί να ελέγξει κάθε ον, Και η Α5εασεῖῃ (Δο- 
λοφόνος], που είναι αυθεντία στις πολεμικές τέχνες. Αυτοί οἱ χαρακτή- 
ρες εἶναι ισότιµοι µε αυτούς στο οποἶπαί Ὀίαδίο Ιἱ και μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν από την αρχή του παιχνιδιού. 

Μίλησα γενικά για τα καινούρια στοιχεία του θχραη5ίοῃ 
56ἱ µε τον ΒΙ] Άορει, έναν από τους παραγωγούς της 
Β/ἰΖζαια: “Μία από τις μεγαλύτερες προκλήσεις της 
δημιουργίας νέων χαρακτήρων εἶναι η πρωτοτυπία 
τους. Επρεπε να βρεθούν τρόποι ώστε το να 
παίζει κανείς µε αυτούς να µην αποτελεί επα- 
γάληψη των παλαιοτέρων. Δημιουργήσαμε, 
λοιπόν, 30 μαγικά ξόρκια και όπλα για καδέ- 
ναν και περιορίσαµε τον αριθµό τους σε δύο νέα 
είδη για να µη δείχνει το παιχνίδι κάτι διαφορετικό από Ὀίαδίο |. Κατά τα 
άλλα, ο παίκτης βρίσκεται σε εντελώς καινούριο περιθόλλον, όπως το 
Μονοπάτι του Βααἱ, τα Βαήραίίαη Ηἰσβίαπας του Βορρά και το Ρήπιθ 
Ενίς. Η υπόθεση του παιχνιδιού ξεκινά όταν ο σατανικός Βααἰ, συνοδευ- 


όµενος από ορδές δαιμόνων, αποφασίζει να καταστρέψει το Μοήαείοης, 


που προστατεύει το Όνητό πλανήτη από τις Δυνάμεις της Κόλασης”. 


[9[Π8 ϱΙΝΙΒΙΝ5 


Θα θυμάστε ότι το Ὀἱαδίο |ἱ ήταν χωρισμένο σε ας!» µε τελευταία την 
ας! ΙΙ! στο αρχικό παιχνίδι. Το [οι Οἱ Γθ5/τυς!ίοη αποτελεί άλλη µία ξε- 
χωριστή ας!, μικρότερη τῆς αε! ΙΙΙ, αλλά αυξάνει και πάλι το Φαπιερἰαγ 
συνολικά σε έξι ώρες πηπίπιυπι, µε την προὔπόθεση δηλαδή ότι δεν ὃα 
κολλήσετε σε κανένα σηµείο. Σηµαντική αλλαγή εντοπίζεται και όσον 

αφορά στα τέρατα που βρίσκονται στο περιθάλλον 
του παιχνιδιού. Στο αρχικό Ὠἱαθίο ΙΙ, απλώς Βρί- 
σκονταν εκεί ὡς θεατές και περίµεναν να συµθεί 
κάτι, εγώ τώρα παίρνουν ενεργό µέρος στις 
μάχες, είτε φιλικά είτε εχδρικά 
διακείµενα προς τον παίκτη. 
Όπως σημείωσε και ο Βἴ] Κορει, 
“στο σηµείο αυτό δέλαµε να µεταδώ- 
σουµε την αἴσθηση ενός πραγματικού πεδί- 
ου μάχης”. 

Επιστρέφοντας στον πολύ σηµαντικό χα- 
ρακτήρα του Ὀπυία πρέπει να σημειώσουμε 
ότι τα μαγικά ξόρκια του διαφέρουν πολύ 
από εκείνα του Νθετοπιαπεα, που εµφανίζο- 

νταν στο οηθίπαί Ὀϊαθίο ΙΙ. Κυρίως χρησιμοποιούνται για να ελεγχδεί η 
βούληση ζῴων, ώστε να µετατραπεί η δύναμή τους σε όπλο στα χέρια 
σας. Τα ζώα που κυρίως επηρεάζουν οι ευχές αυτές εἶναι οἱ Κανεη», οἱ 
γήοἱνος και η Οἠζζ]ϊ Βθα!. Η σωστή χρήση των ευχών επιθραβεύεται και 
με οΚΊΙ ροἰπἰς στο χαρακτήρα του παίκτη. Αναθαδµισµένος παρουσιάζε- 
ται Και ο ρόλος των δηλητηριωδών υγρών για τα οποία στο αρχικό παι- 
χνίδι δεν ενδιαφερόταν κανείς µετά την αε! |, αφού είχαν πολύ µικρή 
ισχύ. Εδώ όµως υπάρχει το ΥΙη6, πολύ ισχυρό δηλητήριο το οποίο δρα 
πολύ γρήγορα, γι’ αυτό καλύτερα... αγ σναγ! Παρεμφερές είναι και το 
(απγίπᾳ Ψπε που καταστρέφει τα σώματα των αντιπάλων και προσδίδει 
αντοχή σε εσάς. 

Τέλος, ο έτερος νέος χαρακτήρας είναι, όπως είπαµε, η Α5δα»»ίη. Η 
Βἰἰζζατὰ αποφάσισε να εἶναι ο χαρακτήρας δηλυκού γένους για να τον!- 
στεί η διαφορετικότητά του. Η γυναικεία παρουσία του Ὀἱαθίο |! διαθέτει 
τέσσερις πολεμικές κινήσεις και µπορεί να φέρει διάφορα όπλα, τα οποία 
προκαλούν στους αντππάλους ζημιά που µεταθάλλεται ανάλογα µετο 
στάδιο του παιχνιδιού και τον αντίπαλο. Επιπλέον, διαθέτει και ψυχολογι- 
κά όπλα όπως το (ἶοακ ΟΙ 5Παάον/», που σας κάνει αόρατους, Καιτο 
Μἰπαβία»!, που κάνει τα ανήπαλα τέρατα να συγκρούονται μεταξύ τους, 

Αυτή τη στιγµή το τεχνικό ἀθνθίορπιθπί του παιχνιδιού έχει ολοκληρω- 
θεί και αναμένεται να φθάσει στα ράφια των καταστημάτων όλου του 
κόσμου τις πρώτες ηµέρες του ερχόµενου Ιουνίου. 


Ρς Μακιετ(Π8 


Ρί ΦΡΥ 


ΕΝΡΕΒΟΗ: 
ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΗ ΡύΝΕ 
(ΕΑ/Νοςῖννοοά) 


0 απόγονος του ΏιιΠθ || 


Τ ο ἔπιρειοι; Βαήΐε [οι Ώυπθ αποτελεί την πρώτη ουσιαστικά προσπά- 
Βεια της ΥΜθενοοα στον κόσµο των τρισδιάστατων Φαπιο». Το παι- 
χνίδι ενσωματώνει την τελευταία λέξη της τεχνολογίας όσον αφορά στο 
σχεδιασμό των γραφικών, ώστε να εξοµοιώνει άψογα αυτό που λέμε 
“πραγματικό χρόνο” στα ΕΤ5. Μίλησα µε το διευθυντή παραγωγής του 
πτλου Μής ἰοπρρ/θ, ο οποίος έδωσε εκτενή περιγραφή του δηµιουργή- 
µατος της οµάδας του και εξήγησε σχεδόν κάθε σηµείο του. 


Ερώτηση: Ίο παιχνίδι παρουσιάζεται µε υψηλό «Ιαποατά» παραγωγής, 
µε χαρακτηριστικότερο όλων την εμφάνιση σε αυτό ηθοποιών του ΗοΙ- 
Ίγνουα. Λε ποιους ηθοποιούς συνεργαστήκοτε και πόσο νομίζετε ότι εν- 
διαφέρει τον τελικό χρήστη η ύπαρξη κινηματογραφικής αισθητικής σε 
ένα παιχνίδι; 

Απάντηση: Η αλήθεια είναι ότι προσλάθαµε µεγάλα ονόματα του 
χώρου. Ανάμεσά τους ξεχωρίζω τους Μἰε]αθἱ Ώοπη, που είχε πρωταγωνι- 
στήσει και σε κάποια από τα 5ἱα: Ίτεί, και τον Μἰςμαθί Με»μσηθ. Κάναμε 
πάντως αυαἤίοη µε πάρα πολλά άτοµα πριν καταλήξουμε. Όσο για το 
δεύτερο σκέλος της ερώτησης, νομίζω ότι η φιλμογραφία κάνει όσα δεν 
µπορεί το απλό φαπιερἰαγ. ζωντανεύει την υπόθεση και την εµπλουτίζει, 


Κάθε μάχη κερδίζεται µο διαφορετική 
στρατηγική που δεν είναι όµως μοναδική. 


ενώ παράλληλα κάνει την εμπειρία του Φαπιίπα σαφώς πιο ξεκούραστη 
και διασκεδαστική. 


Ερ.: Προτού περάσουμε στη λεπτομέρεια, µπορείτε να µας δώσετε 
µία γεγική εικόνα του 5/οη/ του ΕΠΊΡΕΓΟΓ; 

Απ.: Ο παντοδύναµος Αυτοκράτορας του Σύμπαντος εἶναι πλέον νε- 
κρός και οι τρεις ισχυρότεροι οίκοι ευγενών μάχονται για να κερδίσουν 
τη θέση του. Πεδίο των συγκρούσεων είναι ο πλανήτης Ώυπε και όποια 
φυλή επικρατήσει στα εδάφη του, ὃα έχει ουσιαστικά επικρατήσει σε 
ολόκληρο το Σύμπαν. 


ΕΕ ΓΌΡς Με: 


Ερ.: Μπορούμε να θεωρήσουμε το ΕπιρΕΤΟΓ 5Θαυεί του Ώυπε ||: 

Απ.; Ακριθώς. Το Επιρετοι ξεκινά σεναριακά στο σηµείο όπου Ολοκλη- 
ῥρώνόταν η υπόθεση του Όυπε ΙΙ. Βέβαια, ας µην ξεχνάμε ότι από τότε 
έχουν περάσει οκτώ ολόκληρα χρόνια και εἶναι επόμενο να έχουν προ- 
στεθεί στοιχεία όσον αφορά στο Φαπιθρίαγ και τα Τεχνικά χαρακτηριστ:- 


κά, αφού η τεχνολογία έχει εξελιχθεί ραγδαία. 


Ερ.: Πόσες αποστολές υπόρχουν; Εξηγήστε µας τι συμβαίνει σε καδε- 
µία και πώς διαρθρώνονται. Σχετίζονται γραμμικά; Πρέπει δηλαδή να τις 
ολοκληρώσει κάποιος για να προχωρήσει στις επόµενες; 

Απ.: Υπάρχουν περίτις 150 αποστολές στο παιχνίδι, 50 περίπου για 
κάθε φυλή. Δεν είναι όµως αναγκαίο να τις περάσει κανείς όλες. Στην ου- 
σία, µε ].5 περίπου αποστολές µπορεί κάποιος, µε αρκετή τύχη, να νική- 
σει όλους τους αντιπάλους του. Βέβαια, αξίζει τον κόπο να ψάξει κανείς 
όλες τις περιοχές. Το σηµαντικό είναι ότι κάθε µάχη κερδίζεται µε διαφο- 
ρετική στρατηγική που δεν είναι όµως μοναδική, χάρη στην Ιδιαίτερα εξε- 
λιγμένη Αἱ θηφίπο. Ετσι, ο παίκτης αντιμετωπίζει µεγάλη ποικιλία προκλή- 
σεων και η αλήθεια είναι ότι χρειάζεται να παίξει κανείς από την οπτική 
και τῶν τριών φυλών για να γνωρίσει σε θάδος το Επηρθ/ο:. Οι αποστο- 
λές δεν είναι γραμμικά διαρδρωµένες, ο παίκτης, δηλαδή, επιλέγει ελεύ- 
Βερα σε ποια περιοχή Όα επιτεθεί στη συνέχεια µε βάση πληροφορίες 
που του δίνονται, π.χ. οι δυνάμεις του εχθρού ή οι δυνατότητές του ἴδιου 
γα μεταφέρει στην περιοχή ενισχύσεις. 


Ερ.: Υπάρχει το στοιχείο της διαχείρισης πόρων στο παιχνίδι; Και πόσο 
σηµαντικό εἶναι αυτό; 

Απ.: Οἱ παίκτες καλούνται όχι µόνο να συλλέγουν εφόδια, αλλά και 
γα τα συντηρούν και να τα προστατεύουν... µε τον παραδοσιακό τρόπο 
που συνηδίζεται στα ΚΤ5. Η συλλογή εφοδίων, δηλαδή, σηµαίνει ανάπτυ- 
ξητης οικονοµίας που χρησιµοποιείται για τη δηµιουργία ενός “υπέρ- 
στρατού”. Βέθαια, υπάρχει η δυνατότητα να αφήσει κανείς την Αἱ εηοίπθ 
του παιχνιδιού να Κάνει αυτή τη δουλειά, αλλά σίγουρα ένας καλός παί- 
κτης δεν µπορεί παρά να θέλει να αναπτύξει τις στρατηγικές του και σε 
αυτόν τον τοµέα. 


Ερ.; [Πόσο µεγάλο είναι το παιχνίδι; Πόσο χρόνο χρειόζεται, δηλαδή, 
ένας έμπειρος παίκτης για να κερδίσει; 

Απ.: Αυτό δεν µπορεί να προθλεφδεί εύκολα, γιατί ο χρόνος εξαρτά- 
ται άµεσα από το στυλ του παίκτη. Θα επιλέξει, δηλαδή, να παίξει µε µία 
φυλή. Αν, π.χ., επιλέξει τη φυλή των Οπάος, πόσο χρόνο ὃα του πάρει να 
κερδίσει τους ΕΓΕπηεη και τι εφόδια ὃα ξοδέψει για να καταστρέψει τους 
Αἰπείάες; Επιπλέον, υπάρχει και το πιυἱήρίαγει πιοςθ. 


Ερ.: Ενισχύει ο παίκτης τις ικανότητες των σηρατιὠτών του µε την πά- 
ροδο του παιχνιδιού; 

Απ.:; Καθώς προχωρεί κανείς µε νίκες, κερδίζει σε αντοχή στη φωτιά, 
σε ταχύτηῖα, σε ικανότητες αυτοῖασης, ακόµη και σε Ικανότητα να κρύ- 
βεται από τον εχδρό. 


Ερ.; Πώς θα συνοψίζατε το ΕΠΙΡΕΓΟΓ; 
Απ.: Μία µεγάλη πρόκληση, µία εμπειρία γεμάτη δράση και ένταση! 


(ναΙκγτῖο Φίιςά[ος) 
θέλετε να γίνετε... ηµίθεος; 


Τ ο 5ε(αρῄίπι εἶναι ένα αεοη Φαπιθ µε υπόθεση Βασισμένη σε ξεχω- 
ριστές αποστολές. Ο παίκτης παίρνει το ρόλο κάποιων ηµίθεων, ή 
αλλιώς 5ταρῄίπι, που εκδιώχθηκαν από τον Παράδεισο, σε έναν μυθικό 
κόσµο ανθρώπων γεμάτο ανίκητα τέρατα και μαγεία. Καθώς οι “επανα- 
στάτες” άγγελοι εκπίπτουν από τον Παράδεισο, χωρίζονται σε τρεις ΄φυ- 
λές”, που καθεμία ξεχωρίζει από την όψη, την κουλτούρα και τον τρόπο 
που μάχεται. ΟΙ τρεις φυλές είναι οι Απαθίς, που κυβερνούν µε αυστη- 
ρούς δρησκευτικούς νόμους και μοιάζουν µε πουλιά στην όψη, οι Ὀε- 
ΠΊΟΠ, που έχουν αφιερωθεί στο χάος, κυθερνούν µε όπλο το φό- 

Βο των ανθρώπων και μοιάζουν µε νυχτερίδες, και οι 
ΕθΥ, που μοιάζουν µε έντοµα και πιστεύουν στην 
εμπιστοσύνη και τη δημοκρατία. 

Οι αποστολές του τίτλου, που έχει έντονα 
στοιχεία τοἱθ ρἰαγίπα Φαπιθ, λαµθάνουν χώ- 
ρα σε διάφορες τοποθεσίες. Θα συναντήσουμε, λοι- 
πὀν, από υπόγεια σπήλαια και οάσεις στην έρημο 
µέχρι απάτητες κορυφές Βουνών και ιπτάμενα νησιά. Απαρχή σε 
ολόκληρη την υπόθεση αποτελεί η επιθυμία του αρχηγού των 
έκπτωτων αγγέλων, Ὀρππίυτας, να επανακτήσει την παλαιά 
δόξα του. Οι επιθυμίες και οἱ αποφάσεις του οδηγούν τις 
τρεις φυλές σε συγκρούσεις και τελικά εκείνος δίνει 
πνοή και εξέλιξη στο παιχνίδι. Δεν υπάρχει, δηλαδή, κα: 
µία ιστορική βάση στο 5ἱοηγ του »θγαρβίπι. 


Ο αντπρόεδρος και Ιθαά ριοςίαπηπι: της Ναἰκγής, Βήαπ Βαδεπάςι- 
[6Π68, μιλώντας για το παιχν/δι είπε: “Ο στόχος µας είναι να προσφέρου- 
µε στον παίκτη τη μοναδική αἴσθηση ότι έχει στα χέρια του πανίσχυρες 


δυνάµεις καταστροφής, τις δυνάµεις των Θεών της αρχαίας μυθολογίας. 
Επιπλέον, µπορεί να αναπτύξει τη δική του ρθίδοπα µέσα από το παιχνίδι, 
όπως συνήθως συμβαίνει σε κάθε καλό ΒΡΟ, και να τη θελτιώνει διαρ- 
κώς. Η τεχνολογία που χρησιμοποιήθηκε στο δεταρβίπι είναι τέτοια ώστε 
να δημιουργεί ένα Φαπιθρἰαγ που απελευθερώνει τη δημιουργικότητα 
των παικτών και τονίζει τα γραφικά και τα ειδικά εφέ”. 

Το 9θιαρῄίπι, όσον αφορά στα τεχνικά χαρακτηριστικά του, χρησιµο- 
ποιεί µία θελτιωµένη έκδοση της µηχανής γραφικών του Όπιθαί Ίουπισ- 
πηθη!, που σηµαίνει τεράστιες πε- 
ριοχές δράσης, πολύ καλό 
«Κεἰε]αἰ απἰπια[ίοη και πολυγωνική ανάλυ- 
ση εικόνας. Από εκεί και πέρα στο παιχνίδι, τα 
πάντα για τον παίκτη είναι οι “ευχές” των αγγέλων. Υπάρ- 
χουν δύο είδη ευχών, οι αμυντικές και οι επιθετικές, ανάλογα µε το 

στόχο, και εδώ εντοπίζεται κυρίως το τοίθ ρἱαγίπα στοιχείο του παι- 
χνιδιού. Όχι µόνο επιλέγετε οι ίδιοι το χαρακτήρα που επιθυμείτε, ολ- 
λά έχετε τη δυνατότητα να καθορίσετε πλήρως και τον τρόπο που µάχε- 
ται, χρησιµοποιώντας τις μαγικές ευχές κατά βούληση. 

Αυτό που δεν έχει αποφασιστεί ακόµη εἶναι πόσες αποστολές ὃα περι: 
λαμβάνει το παιχνίδι. [ι΄ αυτό, η οµάδα της Ναϊκγήε δουλεύει πολλές δια” 
φορετικές αποστολές προκειµένου να ενταχθούν στο τελικό προϊόν οι 
καλύτερες. Επιπλέον, πρέπει να καθοριστεί και η δυσκολία τους, π.χ. εὰν 
δεν αποτρέψει κάποιος έναν ισχυρό αντίπαλο από το στόχο του Όα χάνει 
συνολικά την αποστολή ή όχι; Παρόμοιο ζήτημα τίθεται και στην περίπτώ- 
ση που πρέπει να προστατευθούν δύο περιοχές. Θα επιλέγεται η µία ή 
θα πρέπει ταυτόχρονα να μάχεται κανείς σε δύο διαφορετικά σηµεία; 

Και φθάνουμε σε ένα από τα σημαντικότερα σηµεία: Πώς κινείται κα: 
γείς στις τοποθεσίες του δθταρβίπι; Γιατί µπορεί, όσον αφορά στις απλές 
κινήσεις, να χρησιμοποιούνται οι συνήθεις μέθοδοι τριών διαστάσεων, 
αλλά τι συµθαίνει µε τις 30 κινήσεις κατά την πτήση τῶν χαρακτήρων; 
Εδώ, όµως, δεν πρόκειται για ΠΙΦΡ σἰπι αλλά για ΚΡΟ και στόχος είναι να 
φθάσετε εκεί που θέλετε και όχι να ελεγχθεί η ικανότητά σας ως πιλό- 
του, γΙ’ αυτό και µπορείτε να περάσετε µέσα απὀ ένα ολόκληρο Βουνό 
χωρίς γρατσουνιά, αν και μάλλον δεν Όα χρειαστεί, αφού ο χειρισμός εἰ- 
γαι πανεύκολος σε αυτό το σηµείο. 

Τέλος, ένα σηµείο που αποτελεί συχνά πρόθληµα για τέτοιου είδους 
παιχνίδια είναι το ἱπίθήαςς. Στην περίπτωση του »εγαρβίπι, έχει γίνει καλή 
δουλειά, µε αποτέλεσµα να εμφανίζονται στην οθόνη η υγεία και Τα απο- 
Βέματα σε ενέργεια του χαρακτήρα, καθώς και ένας μικρός χάρτης της 
περιοχής, χωρίς αυτό να μειώνει δραματικά το χώρο δράσης στην οθόνη, 
ελαττώνοντας ταυτόχρονα και την ρἰαγαδί[ῃγ του παιχνιδιού. - 

ρο 


Ρς Μαρ!ει 
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ΑΝΑΒΟΛΕΣ.., 


Αναθολών συνέχεια. Το γθνίθνν του εντυπω- 
σιακού παιχνιδιού 9ΡΑ(Ε ΟυΕ5Ι: ΤΗΕ ΙΟ5Τ 
6ΗΑΡΤΕΕ, που δημιουργήθηκε από το φανστ- 
Κό φίλο της σειράς των 9ραςϱ Ωυθ»ίς Νοννα 
ΥΙηΠεΙ! [γνωστότερου ως Νοπε!θι Ὀ. Μοης/θη, 
μεταφέρεται από δική µου ευθύνη για το άλλο 
τεύχος. Βλέπετε το Πάσχα συντόµευσε πάρα 
πολύ τις ημερομηνίες παράδοσης των άρθρων 
και, δυστυχώς, δεν προλάβαινα µε Πποτα. 


ΠΡΟΣΕΧΩΣ 
ΣΤΟ “Ἑς ΜΑΣΤΕΕ” 

Ία παιχγίδια που έχουµε στα χέρια µας και 
θα δούµε στα επόμενα τεύχη αυξάνονται και 
πληθαίνουν. Εχουμε και λέμε λοιπόν; 
ΣΕΑΌΟΟΡ της Βθηθσάα 9οῄναιθ, το γνωστό 
ΡΟ µε πειρατές και κουρσάρους, ΟΕΝΕΣΥς, 
ένα ιστορικό - εκπαιδευτικό αἀνθη!υτθ γύρω 
από την καταγωγή του ανθρώπινου είδους, 
ΒΙΑΙΑ ΥΜΤΟΗ ΝΟΙυΜΕ 3: ΤΗΕ ΕΙΙΥ ΚΕΡΝΜΑΚΟ 
ΤΑΙΕ, ΙΟΕΝΝΙΝΟ ΡΑἱΕ: ΗΕΑΝΤ ΟΕ ΥΜΙΝΤΕΒ, το 
Εχραη»ίοῃ του ομώνυμου παιχνιδιού, και το 
κλασικό ΗΙΤΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ: ΤΗΙΕΌ ΓΑΝΜΝ. Αν 
δεν µου δώσουν στο επόμενο τεύχος τη δυνα- 
τότητα γα παρουσιάσω τουλάχιστον 4 πτλους 
ώστε να αραιώσουν λίγο τα παιχνίδια από το 
γραφείο µου, προθλέπω να ανοίγω µαγαζ( και 
γα τα πουλάω! Κάδε προσφορά δεκτή. 


ΒΚΟΚΕΝ 5ΝΙΟΕΟ 38 

ἔγραφα στο προηγούμενο τεύχος ότι η Βενο- 
Ἰυῇοη 5οῄν/ατθ ανανέωσε τη βασική σελίδα του 
ΒΑΟΚΕΝ 5ΙΝΟΡΌ 3: ΤΗΕ 5ΙΕΕΡΙΝΟ ΡΑΑΟΟΝ 
(ΜΗρ:/ /ΜρτοΚθησν/οτάΆ,οοπη//, µε µία φωτο- 
γραφία που λέγεται ότι θα εἶναι το εξώφυλλο 
του πακέτου του παιχνιδιού, η οποία στο κάτω 
µέρος δείχνει ότι, τελικά, το παιχνίδι Όα κυκλο- 


φορήσει για τις κονσόλες Ρ92 και ΧΒΟΧ, αλλά 
και για τα Ρ(5. Πριν από λίγες µέρες ο (ᾖαήςς 
(εἴι, πιαπαφῖπο αἰτθείοι της Κθνοἰυ[ίοη, σε µία 
συνέντευξη που έδωσε για το παιχνίδι είπε τα 
εξής: ΄Η Λενοἰυήίοπ απέκτησε όνοµα δηµιουρ- 
γώντας 20 ροίη! ἃι εἰίοκ αἀνοπίυτθς Και οπωσ- 
δήποτε επηρεάσαµε σηµαντικά το είδος. Καθώς 
όµως η τεχνολογία αναπτύσσεται, νέοι Φαπιε- 
Ρίαγ μηχανισμοί ήρθαν στην επικαιρότητα και 
το κοινό για το είδος αυτό των παιχνιδιών µειώ- 
Βηκε. Οι Φαπιθ ρυβ[ϊσμθις έγιναν όλο και πιο δι- 
στακτικοί απέναντι στα 20 αταρβἰς αἀνεη!υτθς. 
Θέλουμε να εκµεταλλευτούμε τη νέα τεχνολο- 
γία και να δημιουργήσουμε µία ολοκληρωτικά 
γέα θαπίπο 5γ5ίεπη θησ[πθ. Πιστεύω ότι µε το 
σχεδιασμό του Βτοκεη 5νοια: Της 5ἱθορίπο 
Ώπαφοη προχωρούµε προς την κατεύθυνση αυ- 
τή. Την ἴδια στιγµή παίρνουμε υπόψη µας την 
ανησυχία που εκφράζουν οἱ φίλοι των αάνεη- 
Ιυτθς σε ολόκληρο τον κόσμο για τη νέα αυτή 
κατεύθυνσή µας. [ενικά στους ανθρώπους δεν 
αρέσουν οι αλλαγές. Πιστεύουμε ότι ονοίγουµε 
γέους δρόμους για τα αἀνθπίυτθ», δηµιουργώ- 
ντας ένα παιχνίδι που α στηρίζεται στην εκµε- 
τάλλευση της υπολογιστικής δύναµης των σηµε- 
ρινών επεξεργαστών σε συνδυασμό µε την πα- 
ραδοσιακή ανόπτυξῃ μίας ιστορίας, ενός σενα- 
ρίου και την ενσωμάτωση των κλασικών µηχανι- 
σµών των αἀνεπίυτε». Ζητάμε από τους φίλους 
των Β{οΚεη 9ννοτά 9απιθ5 να µας εµπιστευτούν. 
Δεν πρόκειται να τους προδώσουµε. Θα δηµι- 
ουργήσουµε ένα πλήρες 30 περιβάλλον, στο 
οποίο δεν Όα υπάρχουν καθόλου ριθτεπἀθιήπο 
γραφικά. Θα δώσουμε σηµαντικό βάρος στη 
δηµιουργία 30 εἰηθπιαῆςς. Το ΒγοΚεη 5/οία: 
Τη 5ἱθερίπα Όταφοη ὃα περιέχει δράση που 
ὃα στηρίζεται τόσο στους κλασικούς γρίφους 
όσο και σε ιθας[ίοη-Ώασεά ρυζζίθ5. Αυτό που 
προς το παρόν µάς απασχολεί περισσότερο ε- 


ΒΕΟΚΕΝ «ΙΝΟΝΡ 


Ί0ΟΠ 


ος οΙΘ6ΡΙΠΩ 3 


ο 28] 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἱσουρινάκη 


ναι η µέδοδος χειρισμού του παιχνιδιού. Θέλου- 
µε να δημιουργήσουμε κάτι το εξαιρετικό, έτσι 
ώστε και όλοι οι αης των ΒγοΚθη ὀΜοτά να αἰ- 
σθάνονται στο βαθµό του δυνατού σαν το σπίτι 
τους, αλλά και να υπάρχουν οἱ νέες δυνατότη: 
τες και λειτουργίες που απαιτεί η εξέλιξη. Πι- 
στεύουµε γύρω στον Μάιο να μπορούμε να δ- 
σουµε κάποια, µικρά έστω, δείγµατα του Παιχνι- 
διού που ετοιµάζουµε, ἰσως τον Ιούνιο να έχου- 
µε και κάποιο τοῖπο «πιο για να δείξουµε στο 
κοινό µας. Βρισκόμαστε σε επαφή µε πολλούς 
εκδότες. Όταν υπάρχουν νεότερα Όα σας εἰδο- 
ποιήσουμε- 

Εν τω µεταξύ η εταιρεία ανακοίνωσε ότι ὃα 
κυκλοφορεί ένα διµηνιαίο πενἰθῄει µε νέα για 
το παιχνίδι. 


ΕΙΟΗΑΕΟ 15 ΒΑςΚΙ 

Η πρώτη και πιο σηµαντική είδηση του µήνα 
για µένα εἶναι µία ανακοίνωση του περίφηµου 
Κἰε]νατά Θαπίοή, την οποία δηµοσίευσε στις 20 
Μαρῄίου στο Ιπίθιπε! θαππίηο σἱἱθ ΟαπιθΟΡΥ. 
Στην ανακοίνωση αυτή ανόµεσα στ’ άλλα ανα- 
φέρει και τα εξής: ΄Όπως όλοι, έτσι και εγώ 
όκουσα ότ η Οἠςίη κλείνει οριστικά, γεγονός 
που στην πραγματικότητα είχε συµθεί μερικούς 
µήνες πριν, ενώ µαταιώνονται το ριο[θς! [ήπια 
ΟπΙπε 2, το Ηατηγ Ροῇθ: Θαπῃθ και µία σειρά 
άλλων υπηρεσιών. Για µένα εἶναι πολύ λυπηρό 
να Βλέπω ότι η εταιρεία που δηµιούργησα πριν 
από περίπου 20 χρόνια και υπηρέτησα µε όλες 
µου τις δυνάμεις κλείνει. Επίσης, λυπηρό είναι 
να Βλέπω όλους αυτούς τους φίλους µου να 
μένουν χωρίς δουλειά... περίπου 85 από τους 
καλύτερους φίλους µου απολύθηκαν πρόσφα- 
τα από την Εἰθεἰτοπίς Ας και την Οἠσίπ. Η δε- 
σµευτική συμφωνία µου µε τις ΕΑ/Οἠσίη να 
απέχω από κάθε εκδοτική ανταγωνιστική ὃρα- 
στηριότητα λήγει σε 8 µέρες! Τον τελευταίο 


καιρό ήµουν πολύ σκεπτικός σχετικά µε τη δη: 

-. µουργία µίας νέας οµάδας. Όλοι αυτοί οἱ φίλοι 
µου που Βρίσκονταν µέχρι τώρα στις ΕΑ/Οή- 
αἱπ ήταν υπεύθυνοι σε διάφορα ριο[θεῖς, ήταν 
αφοσιωμένοι σ’ αυτά και δεν μπορούσα να 
τους ενοχλήσω. Τώρα όλα είναι πιο εύκολα. 
Παρουσιάζει µεγάλο ενδιαφέρον η πιθανότητα 
να ξαναγυρίσω στο Αυ5ῄη και να αρχίσω συνο- 
μιλίες µε τη µεγάλη αυτή οµάδα των φίλων µου, 
οι οποίοι Τώρα σκέφτονται και αναζητούν τι θα 
κάνουν. Είναι ευχαρίστησή µου να προσπαθή- 
σω να ξαναδημιουργήσω µία καλή οµάδα και 
γα επιστρέψω στο χώρο ....' 

Όπως καταλαβαίνετε η είδηση αυτή έσκασε 
σαν βόμβα στο χώρο και αµέσως τα Πεν” 
οτουρς πήραν φωτιά, Περισσότερα νέα στο 
άμεσο µέλλον. Μακάρι να δημιουργήσει ο 
Βἰε]ναιά ΟΘαπίο µία νέα εταιρεία, αφού τον 
έχει ανάγκη ο χώρος, όπως εξάλλου καιτη 


Βοθθηα Ὑψ/[ῄαπις, που δυστυχώς ξεκουράζεται 


στο Νέο Μεξικό. 


6, 
απμητ “ 
- ΜΥΣΤ 3: Η ΩΡΑ ΤΟΥ ΄ 

ΠΛΗΣΜΑΖΙ. 

Ως δεύτερη πιο σηµαντική είδηση του µήνα 
Βεωρώ την ανακοίνωση της Ὀί 5ο8 (αγόρασε 
τη ΜαΗεἱ |π]θγας!ίνθ που είχε τα δικαιώµατα 
του παιχνιδιού) ότι το ΜΥ5Ί ΙΙ: ΕΧΙΙΕ τελείωσε 
τηφάση τῆς “Χρυσής μήτρας” και τώρα τια 
έχει αρχίσει η µαζική παραγωγή του. Το παιχνίδι 
αναμένεται να κυκλοφορήσει στα τέλη Μοῖου 
στην Αμερική και τον Σεπτέµθριο στην Ευρώπη. 
[Καλά, εἶναι σοβαροί; Και εμείς τι Όα κάνουµε 
όλο το καλοκαίρι) 

Το ΜΥ5! ΙΙΙ: Εχίί περιλαμθάνει 5 τελείως νέ- 
ες εποχές που πρέπει να εξερευνήσει ο χρή- 
στης, τις: Τοπισῄπα, ΄ Ναπίη, Ψο]ναίς, Απιαιειία 
και Εάαηπα, Καθεμία έχει, φυσικά, τη δική της 
ξεχωριστή οντότητα και αἴσθηση. Τα γραφικά 
του ΜΥ5! 3 δείχνουν να µην έχουν προηγούµε- 


νο. Το παιχνίδι περιλαμθάνει 1 50.000 τεη- 
ἀθιθα τοποθεσίες (απίστευτος αριθµός), για 
τις οποίες έχουν εργαστεί 20 ειδικοί αρτίστες 
για συνολικά 90.000 ώρες. Αν υπολογίσετε ότι 
αυτά τα στοιχεία δόθηκαν στη δημοσιότητα 
τον Οκτώθριο, σκεφτείτε τι πρέπει να προσθέ- 
σετε µέχρι σήµερα. Μάλλον δεν υπάρχει ανό- 
λογό του. γή 

Το ΜΥ5Ι 3 χρησιμοποιεί ένα μείγμα ρτθη- 
ἀειθά Ώαεκοίουπάς και γΘο]ἠίπιε 30) τεχνολο- 
γίας για να αποδώσει µία ελεύθερη κίνηση 360 
µοιρών. Φυσικά, δεν ὃα εἶναι πλήρως 30 όπως 
το ΓΘοἱΜγ5!, αλλά Όα κινείται σε ένα παραπλή- 
πεδο. Η ιστορία του περιλαμθάνει έναν 
“κακό”, τον οποίο υποδύεται ο υποψήφιος 


{γιά τα βραβεία της Ακαδημίας Βιαά Ώουή 


αίζει και στην πολυαναμενόµενη ταινία “Ίοά 


] ) Γμθ Κίηρς’], του οποίου ο κόσµος-εποχή κα- 


ταστράφηκαν από τους οἵπυς απ Αεῄεπαι, τα 
παιδιά του Αἴτυς και της (αἱμθήπθ. Αναζητώ- 
ντας εκδίκηση για την καταστροφή αυτή, Κα: 
τορθώνει να χρησιμοποιήσει τα δημιουργήματα 
του Αίτυς εναντίον του! 

Το πρωτότυπο ΜΥ»! έχει πουλήσει 3.000.000 
ανήτυπα στις ΗΠΙΑ και συνολικά 10000000 
ανήτυπα σε ολόκληρο τον κόσµο. Οι ερευνη- 
τές υποστηρίζουν ότι πρέπει να το έχουν παίξει 
συνολικά περισσότεροι από 30.000.000 παί- 
κτες! Σημειώστε εδώ ότι το Εἰνθη πούλησέ Και 
αυτό στις ΗΠΑ πάνω από 2.000.000 ανήτυπα. 

Τελευταία δόθηκε στη δημοσιότητα ένα πο- 
λύ σηµαντικό στοιχείο, που αν αληθεύει [γρά- 
φω “αν΄ γιαή θυμάμαι την αντίστοιχη περίπτω- 
σητου Ὀἱαδίο 2, όπου τελικά µας έλεγαν ψέ- 
µατα τουλάχιστον κατά το ήμισυ), το Μγ5! 3 Όα 
σημειώσει πολύ µεγάλη επιτυχία. Σύµφωνα, λοι- 
πόν, µε τα στελέχη της Ρτθς!ο »)υαίο» έχουν 
ήδη δεχτεί 500 000 ριθ-οτάε;», ένα νούμερο 
που δεν έχει προηγούμενό του σε αἀνθπ!υτθ 
6απιθ. Εγώ τι να πω; Ξέρετε ότι έχω τρελαθεί 
να περιμένω... λ ὴ 
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ΤΟΕΒΝ 

Η ΙπΙθηρίαγ ανακοίνωσε ότι η ΒἰαεΚ Ιδίε ὃα 
αναπτύξει το ΤΟΝΝ, ένα νέο 30 [απία»γ τοῖε 
ρἰαγίπα 4απῃθ, το οποίο Όα Βασιστεί στο σύ- 
στηµα που καθιέρωσε το Εαἴου]. Το Ίοπι ὃα 
χρησιμοποιεί µία (θοἱ ήπιο έκδοση του τυ]ε 
ογ5/θπ! που παρουσίασε η σειρά των Εαἴου]. Το 
παιχνίδι Όα επιτρέπει στο χρήστη να το "παγώ- 
γε!” ανά πάσα στιγµή, ώστε να µπορεί να δώσει 
τις απαραίτητες οδηγίες στους συντρόφους 
του, και Όα χρησιμοποιεί τη [ἡ1Τεςὴ Ὀενείορ- 
πιεη! 9γ5ἱθπη νειείοπ 9.0 γιατην 30 εποίπε 
του, Η ΙηΙεηρίαγ ανακοίνωσε ότι σχεδιάζει την 
κυκλοφορία του για το τέλος του 200]. 


5Ο 5 ΟΕ ΡΕΕΠ. 

Από τους Θώμο Χαρίλαο και Μάρκο Αλέ- 
ξανδρο που έχουν δημιουργήσει την ὁιά Εγε 
ΡιοΦυς/ίοης πήρα το εξής θ-ππαί]: 


“Αγαπητέ κύριε Ἰσουρινόκη, 

Σχετικά µε το σανεπ/υτθ 5Ο015 ΟΕ ΡΕΛΙΙ 
που ετοιµάζουµε, θέλουμε να σας ενηµερώ- 
σουµε τα εξής: 

Το παιχνίδι εξελίσσεται στο παρόν, σε ὃ 8ᾳ- 
σικές περιοχές: στο Λονδίνο, σε ένα αποµα- 
κρυσµένο σκοτσέζικο χωριό Και στο κάστρο 
που βρίσκεται εκεί. Σεκινώντας ο ήρώας µέσα 
στο όνειρό του Βλέπει τη µητέρα του να του 
δείχνει το κάστρο και Το όνειρο τελειώνει όταν 
συτή σπάγεται σπό έναν δαίμονα, τον Έπθνο5’. 
Συπνώντας βρίσκει μυστηριωδώς τους Τπλους 
του κόσηρου στο κοµοδίνο του και έτσι ξεκινά- 
ε! η περιπέτειά του. Αργότερα α µόδει και την 
κληρονοµιό του ὡς νεκροµάντης ... Η πλοκή 
του παιχνιδιού δα διαδέτει πρόμο, δολοπλο- 
Κίες, µία δόση χιούμορ και... φρικιαστικές δο- 
λοφονες. Περισσότερα όµως δεν μπορούμε να 
σποκαλύψουμε. 

Το παιχνίδι α είναι ένα καθαρόαιµο ]5ἱρε/: 
50η ροίπ! σπα εἴϊεκ ΛΟΙΤΟΓ αανθη!υΓθ. Θα εξε- 


Ρς Μασιει( 8 
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λίσσεται σε ]0 µέρες-κεφάλαια και ὃα περι- 
λαμβάνει αρκετούς χαρακτήρες Και Τοποθε- 
σίες (πόνω από ό0 συνολικά]. Ενα σηµαντικό 
στοιχείο του παιχνιδιού είναι η ύπαρξη πολλών 
αναγνωρίσιµων αντικειμένων από το πιουςε 
(μοἱροί»). ἔτσι, οπουδήποτε σχεδόν γίνει κλικ, 
θα υπάρξει και το αντίστοιχο σχόλιο. 

Ία γραφικά του παιχνιδιού δα είναι ανάλυ- 
σης 800χό00 και δα περιλαμθάνουν {υ[[ 
56Γ8ΕΠ οθόνη δράσης. Σημαντικό στοιχείο εἶναι 
το απἱπα[ίοῃ στις οθόνες δράσης [δεν δα εἷ- 
ναι στατικοί πίνακες, αλλά ολοζώντανες εικό- 
γες µε κίνηση, καιρικά φαινόμενα.) 

Ο ήχος του ὃα είναι 5Ίθγεο υψηλής συχνότη- 
τας, η βαοΚογουπα μουσική ενδέχεται να εἶναι 
πια υψηλής ποιότητας, ενώ ὃα περιλαµθάνο- 
νται 30 περιβαλλοντικά εφέ. 

Ο χειρισμός ὃα γίνεται εξ ολοκλήρου µε το 
πιου»θ Και σε συνδυασμό µε διάφορα ρυθµιζό- 
μενα στοιχεία [υπότπλοι στα βίντεο και 6ρθθεβ, 
καθώς και τίτλοι αντικε!µένων, όταν τα αγγίξει 
Το πιου»ε) ὃα Βοηθήσουν και τον πιο άπειρο 
χρήστη. 

Ελπίζουμε ότι µε συτό το παιχνίδι θα αλλό- 


ἔουμε την κατάσταση του 9απιθ οσα, 
ωρες 


ψ’ Ελλάδα κα! δα 


ο ας αᾶε 


ύ σάς παραθέτουμε τα εξής: 
Μηχανή παιχνιδιού: 86: 
βεπεθρ/ίοη Εποίπε [χειρισμός]: 90:6 
/Ιθν/ Εποίπθ [γραφικά]: 000 
Ρουπά Επσίπο (ήχος): 8076 
[ενικό Σενάριο-Πλοκή: 100 
40 [ραφικά: 15:76 
Ηχητική Επένδυση [μουσική, «ρθθεῇ, 5ουπά 
ΕΧΙ: 1076 

[ενική Ανάπτυξη: 9276 

Λε πολλή εκτίµηση 

ἃτα Εγθ Ριοαυς/οπς” 


ΚΡΡς Μας!εΓ 


ΙΣΟΓΡΕΝΗ σον ος 


Ακούγεται πολύ φιλόδοξο σχέδιο. Μακάρι 
γα εἶναι αλήθεια. Όταν δω το παιχνίδι, έστω 
κάποια Βεία νισίοη του, ὃα σας ενημερώσω. 


ΚΑΙ ΠΑΛΙ Η ΟΕΙΙΝ 

Η Εἰθαϊτοπίς Αη5 και η Οήᾳίη 9γ5ίθπις ανα- 
κοίνωσαν ότι το πολυαναμενόμενο [ήπια 
γΝοηάς ΟπΙϊπα: Οµἠθίη σταματάει ὡς ριοίθε! και 
ότι το δυναμικό που ασχολούνταν µε αυτό µε- 
ταφέρεται στο υπάρχον [ήπια ΟπΙίπφ. 

Το ὑ]ήπια ΟπΙῖπε 2 σχεδιαζόταν να λειτουρ- 
γήσει παράλληλα µε το Ὀ]ήπια ΟπΙίπθ και Όα 
είχε πλήρως 30 γραφικά. Η εταιρεία έκρινε ότι 
εἶναι προτιμότερο να συνεχίσει γα υποστηρίζει 
το υπάρχον παιχνίδι, που έχει περισσότερους 
από 230000 χρήστες, παρά να µπει σε περιπέ- 
τειες λεπουργώντας δύο παράλληλα οη-ἱίπθ 
ΒΡΟ5. Το Ὀ]ήπια Οπῄίπο: Τηίτα Ώανηπ, που μόλις 
Κυκλοφόρησε, προσθέτει νέες περιοχές, τέρα- 
τα και κόσμους και α δώσει νέο ενδιαφέρον 
στο παιχνίδι. Το µέλλον θα δείξει αν η ΕΑ έπρα- 
ξε σωστά ή όχι. 


5ΤΕΝΝΑΕΤ «ΟΡΕΙΑΝΟ: 
«ΜΟΝΟΣ ΣΤΟ ΣΚΟΤΑΔΙ 


ο παωβηήό τεστ: Πόσοι από εσάς ξέρετε τον 
ως ων τουπαι.. -.. Ψθναή ζοροίσπά; Τι Το όνομά του δεν σας 


έει πποτα; Κανονικά και σύµφωνα µε την τε- 
χνολογία τώρα έπρεπε από τη σελίδα του πε- 
ριοδικού να ξεπηδάει ένα πρασινωπό υγρό 
[ἱπιε) και να σας κάνει χάλια. Το όνοµα ΄Ρο- 
Ιἰορ” σας λέει τουλάχιστον κάτι; Είναι προφα- 
γές πως δεν εννοώ τη σειρά της »ἰειτα. Τέλος 
πάντων, δεν σας αντέχω άλλο, γι΄ αυτό και 
αποκαλύπτω το τρομερό μυστικό. 

Τη µουσική του ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΏΑΕΚ 4 ὃα 
γράψει ο περιθόητος ντράμερ του συγκροτή- 
µατος των Ρο[ίςς, »Ιεναή (ορείαπα. Ο θα! 


[γράφω λες και είναι ο κολλητός µου) το έχει 


ρίξει στη σύνθεση. Ανάμεσα στ’ άλλα έχει γρά- 
Ψει Και τη µουσική του “Βυπιδ Ε΄ του Παη- 
εἶς Εοτὰ (ορροία, για την οποία κέρδισε μί 
υποψηφιότητα για τα Οοἱάοη Οἱοο Άνα ιά 
αλλά και ΄μουσ κήγ α τις Τα! ου “ 

21οπς΄, 'γναὶι 5η 


ἁ ἡμί εταιρεία ΡΑΝ |πἰθηας!ίνθ ανα: 
κοίνωσε ότι ξεκίνησε τη δηµιουργία εγός νέου 
αάνθηίυτθ Βασισµένου στο περιβόητο ΗΠΓΗ: 
ΗΙΚΕΚ’5 Οὐ10Ε ΤΟ ΤΗΕ ΟΑΙΑΧΥ του Ώουθίας 
Αάαπιν. 

Σύμφωνα µε την εταιρεία, το παιχνίδι αναµέ- 
γεται να κυκλοφορήσει το πρώτο τέταρτο του 
2002. Αἀνεπίυτθ 4απιθ; Μπα δεν το πιστεύω, 
μάλλον για να Βολώσουν τα νερά χρησιµοποι- 
οὖν πάλι το όνοµα αυτό. 


Η ΒίΦΠΘΥ ανακοίνωσε ότι για την προώθηση 
της νέας ταινίας της ΄Αιἰαηίίς: Της ο» Επιρίγο΄ 


δημιουργεί ένα πιυήρἰαγθι οη”]ΐπθ 9απ1θ, το 
ΑΠΑΝΤΙ5:ΤΗΕ ΙΟ5Ι ΕΜΡΙΕΕ - ΞΕΑΔΚΟΗ ΕΟΚ 
ΤΗΕ ΙΟὐΑΝΑΙ, το οποίο α διαήθεται δωρεά 
αλλά και ένα κανονικό παιχνίδι για τα ΡΟ5, το 
ΑΤΠΑΝΤ5:ΤΗΕ ΙΟ5Ι ΕΜΡΙΕΕ - ΤΕΙΑἰ ΒΥ ΕΔΕ. | 
Στην ταινία ΄Αἠαπής: ΤΗ ἰοςἱ Επιρίτε” του 
Βἱ5πεγ ο αφελής χαρτογράφος ενός μουσείου 
αποφασίζει να συνεχίσει την αποστολή της για- 
γιάς του για την ανακάλυψη της µυθικής Ατλα- 
νήίδας, Η ταινία, στην οποία ακούγονται οἱ φω- 
γές των Μἰςμαθ! .. Ροχ και /απιθς Όαπει, ὃα 
κυκλοφορήσει στις ΗΠΑ στις 15 Ιουνίου. 


΄ 


ὅ 


-Το Ααπῄΐς: Τη ἰο»ί Επιρίτε - Τήαἱ ΒΥ ΕΙτθ 
έχει προγραμματιστεί να κυκλοφορήσει στις 15 


ὔ Μαϊου και δα εἶναι βασισμένο στη δράση της 


ϱ ωπανίας. Στο Αἰ]αηίί: Τῇ8 ἰο»! Επιρίτθ - 5Θατεῇ 


Ὅ. Εο 1 /ουγπα, το οποίο εξελίσσεται | 9 χρόνια 


πριν από την ιστορία της ταινίας, θα είσαι µέ- 
λος µίας ομάδας αἀνθη!υΓθ!ς που αναζητά το 
5ηθρῄιά )ουγπα[, ένα αρχαίο Βιβλίο το 
οποίο λέγεται ότι περιέχει τις απαραίτητες πλη- 
ῥοφορίες για να Βρεις την Ατλαντίδα, και το 
οποίο έχει χαθεί κάπου στην Ιρλανδία. Ανάµε- 


σα στ’ άλλα Θα πρέπει να εξερευνήσεις ένα 
Ἡ Γ ΄ κ. 
το. αρχαίο λαθύρινθο των Υκίπα» για να βρεις το 


᾿χαμένο ημερολόγιο. 
ἘὌτΡρωΙΤς” 
“ΕΝΕΚΩΠΕΡΙ 


ις 


] 


Η 5οηγ ΟπΙίπο ΕπΙθηαίηπιθη! ανακοίνωσε ότι 


{μειώνει την τιµή της κλασικής έκδοσης του ΕΥ- 


᾿ ΕΒΟυΕΣΙ µε στόχο να φέρει και άλλους χρή- 


στες στο οη”]ίπθ ΡΟ της. Η νέα τιµή ὃα εἶναι 
κάτώ των Φ]0. Η κίνηση αυτή κατά τη γνώµη 
µου είναι πολύ σωστή Και έπρεπε να είχε γίνει 
εδώ και πολύ καιρό, µια και η τιµή του πα!χνΙδι- 
οὐ ήταν πολύ ψηλή για τα στάνταρ της αγοράς. 

Το ΕνθιΏυες!, που κυκλοφόρησε πριν από 
δύο χρόνια, έχει ήδη δύο θχραπείοη», τα Τπε 
Κυίη» οἱ Κυπαήκ και Τη8 5οατ» οἱ Ψε[ίου», και 
σύμφωνα µε την εταιρεία διαθέτει περίπου 
300000 συνδρομητές. 


ΡΙΑΡΙΟ 2 ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 

Η ΒΙἰσσατὰ ανακοίνωσε ότι άρχισε η διαδικα- 
σία εγγραφής για τους 2.900 Ὀε]α ΙΘ5/εΙ5 που 
χρειάζεται µε σκοπό να τεστάρει τη λειτουργία 
τῶν 9θ/6Ι5 της για το θχραη5ίοῃ του Πἱαῦἰο 2, 


ρεί προς την ολοκλήρωσή του. Σύµφωνα δε µε 


᾿ωστελέχη της ΒἰἰΖζατα, το παιχνίδι ήδη είναι έτοι- 


μο και µόλις λυθούν κάποια προθλήματα σχετι- 
κά µε τη σταθερότητα των 5Θ/ν6;5, Όα κυκλο- 
φορήσει. Ως γνωστόν, το θχραηςίοη Όα περι- 
λαμθάνει δύο νέους χαρακτήρες, τους Ὀπυίά 
και Αδεασείη, εγώ η δράση του 8α εξελίσσεται 
στα Βαιθαήαῃ Ηἰοβίαπάς. 


Δεν ξέρω πόσοι απὀ εσάς γνωρίζουν κάτι 
για τα Τη6 Βαιά” Ταἱθ ή πόσοι έχουν παίξει κά- 
ποιον Πτλο από την εξαιρετική αυτή τριλογία 
που κυκλοφόρησε στα µέσα της δεκαετίας του 
'80. Μάλλον κανείς, αλλά δεν πειράζει. Αν, πά- 
ντως, δεν έχετε τριγυρίσει στους δρόμους και 
στα τρομερά ἀυηρθοης της ξακουστής «Κατα 
Βιαθ, τότε δεν έχετε γνωρίσει τίποτε από τη µα- 
γεία των πρώτων και αυθεντικών (8ΡΟ5. 

Νομίζω, όµως, ότι είναι καιρός για να πληρο- 
φορηθείτε σχετικά µε το ρτοίθε! που έχει τον 
τίτλο ΄Τῃ6 Βαιά” ἰβ6αεγ”. Η ιστορία ξεκίνησε 
το 1999 απὀ μερικούς οπαδούς των κλασικών 
αυτών παιχνιδιών της Εἰθετοπίς Αη». Για να 
αποφύγουν τα όποια εοργίοΠ! δικαιώµατα, Το 
Βαιάς Ι66ς9Υ αντιστοιχεί µε το Βατά” Ταἱε ΙΝ. 
Η αρχική Ιδέα ήταν να δημιουργηθεί ένας µο- 
ντέρνος 30 κόσμος των Βαιά΄5 ΤαἱΕ, όπως 
ακριθώς έγινε και µε τα ανήστοιχα παλιά παι- 
χνίδια της σειράς των [)ήπια. Στην πορεία, 
όµως, η οµάδα αυτή αποφάσισε ότι ήταν έτοιµη 
να δημιουργήσει έναν νέο και ανανεωμένο 20 


κόσμο του παιχνιδιού. Ετσι, χώρισε το ριο[θεῖ 


το ἱοπα οἱ Ὀθε[τυσ[ίοη. Όταν ὃα διαβάζετετις ΄ της σε δύο Βατάς ἰθφσςγ, στα: Ὀενί ΥΜΠΙςΚΕΥ 
γραµµές αυτές, η διαδικασία αυτή Όα έχειτε ΄᾿ και Ώαικβθευπθςῄοῃ. 
λειώσει και όλα δείχνουν ότι το παιχνίδι προχω-. 


Το Ὀενί] ΥΠΙςΚεΥ είναι η 20 έκδοση του 


Φ 


Βαιάς ἱ6ςσογ και ὃα κινείται στο στυλ των 
πρωτότυπων Βαιά” Ταἱθ 4απῃθ. Εκτός από τα 
γραφικά Όα προστεθεί και µία σειρά νέων δυ- 
γατοτήτων. Δεν Όα περιέχει όµως Κανένα απὀ 
τα αυθεντικά ονόματα του παιχνιδιού, και αυτό 
για να µην µπλέξουν σε δικαστικές διαμάχες µε 
την Εἰθεἰτοπίς Αη. Η πιο σηµαντική καινοτομία 
του Ὀθν]! Ἰ/ηΙ5ΚΘΥ έγκειται στο ότι έχουν προ- 
στεθεί 9απῃθ Ιπῃθ, αλλά και ήχοι Και εφέ του 
περιθάλλοντος. ἔτσι, το πρωί Ὁα έχει ομίχλη, Το 
μεσημέρι Όα υπάρχει πλήρης φωτισμός και απὀ 
τς 600-]2:00 το βράδυ ο ουρανός Όα σκοτει- 
γιάζει. Το παιχνίδι αναµένετα! να εἶναι έτοιμο 
σε μερικούς µήνες και θα κυκλοφορήσει ὡς 
«μαπεν/α[θ στο |πίθγπθ!, Από την άλλη πλευρά, 
το Ώαηκ Κεευπθε!ίοη απα!τεί πάρα πολλή δου- 
λειά, 30 απἰπιαϊοι και 20 απηϊςίς. Περισσότερες 
πληροφορίες µπορείτε να βρείτε στη διεύθυν- 
ση ΡΗρ://ΜνΜ,Ὀαιάρίθαογεοή!. 


Η Ρἱαἰ]α[ Τίπιθ ανακοίνωσε ότι ολοκλήρωσε 
µία σειρά αλλαγών στο (Παρίει Όπθ από το 
Κοἱε Ρἱαγίπα Θαπιθ 5ΙΕΟΕ ΟΕ ΑΝΑΙΟΝ. Η εται- 
ρεία προειδοποιεί Τους χρήστες ότι αν δεν κά- 
νουν το αντίστοιχο υράαἰθ πολύ γρήγορα, το 
(παρίει Όπθ που ὃα έχουν στον υπολογιστή 
τους δεν Όα υποστηρίζεται! 

Το 5ίθᾳθ οἱ Αναἰοῃ είναι ένα παραδοσιακό 
μεσαιωνικό {απία»γ Κος Ρἱαγίπα Θαπιθ µε ένα 
αντισυµβοτικό πιαηκε!ίπα. Το παιχνίδι κυκλοφο- 
ρεί σε “οἰπαρίεις΄ και το καθένα από αυτά προ- 
ὠθεί αντίστοιχα Και τη Βασική ιστορία, Το πρώ- 
το ε[αρίει του παιχνιδιού δίδεται ελεύθερα, 
αλλά τα υπόλοιπα κεφάλαια πωλούνται κανον|- 
κά, Το 5ἱθ08 οἱ Αναίοη ὃα έχει έξι εἰναρίεις Και 
µετά το τελευταίο κεφάλαιο α ακολουθήσει 
ένα 5θαυεἰ, το ΡΙΙΑΒ5 ΟΕ ΑΝΑΙΟΝ. σ 


Ρς Μαςίθ 


Λάνεπίιτο 8 ΒΡῦς υράαίε | 


:σσυ 


τας ο νοκ ο... 


θι διακοπές του Πάσχα µύλις τελείωσαν! Ξεκουραστήκαμε 
για τα καλά δύο εβδομάδες και πήραμε -λόγω σούθλας- 
µερικά παραπανίσια κιλά. Για να χάσετε τα περµτήά λίπη, 
κατά τη διάρκεια της ανάγνωσης των σελίδων που 
ακολουθούν αρχίστε να τρέχετε µέσα στο δωµήτιο ενώ το Ρ6 
θα παίζει το εισαγωγικό Βίντεο του 9γάπεγ 2000 :Ρ. Ετο 
συγκεκριµένο τεύχος εγκαινιάζουµε ένα νέο δοχ-ήκι, στο 
οποίο θᾳ αναφέρουμε στρατηγικές και μυστικά για τα 
καλύτερα ἱΓαίεϱγ Παπιες. Επίσης, θᾳ προσέξετε ότι λείπουν 
οι “Νέες Κυκλοφορίες”, τις οποίες πλέον θᾳ Βλέπετε ανά 
δύο µήνες. Για άσους έχουν να προτείνουν κάποια τακτική ἡ 


Ἡ οτιδήποτε άλλο, το ϱ-πιαί! µου είναι «παΚκεπι]κβιθα. πεί. 
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ΘΤΑΗΤΟΡΙΑ 

Συνδυάζοντας τα τέλεια γραφικά µε την υπόσχεση της 
μοναδικής διασκέδασης γεννιέται το 5ἱαΠορία. Είστε ο 
γέος επιτηρητής του διαστημικού σταθμού. Οι αποστο- 


λές, αν και όχι ολοκληρωμένες, εἶναι αρ- 
κετά ευθείς αλλά σπάνια εύκολες. Πρέπει 
να κατοικήσετε στο σταθμό, να χτίσετε 
τις εγκαταστάσεις, να προσλάθετε προ- 


ΒΕΟ ΑΙΕΗΤ 2 -ΙΕΝ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΙ 


Τ ο ΕΝ εἶναι µία από τις καλύτερες µονάδες του ΚΑ2, καθώς έχει την 
ικανότητα γα αλλάζει Ψθαροη ανάλογα µε τη µονάδα που βρίσκε- 
ται µέσα σε αυτὀ. Εάν δεν κανείς µέσα στο |ΕΝ, τότε είναι ένα πολύ κα- 
λό αντιαεροπορικό. ἔπειτα έχουµε τους εξής συνδυασμούς: 
ΙΕΝ -- 61: Μαεβίπε αυη Ίυπτί (50) 
ΙΕΝ α« Επφίπθογ: Βεραίτ Υθμίε]ε 
ΙΕΝ αν 6Πτοπο Ιδφθοπαίγθ; Τιπιε-Ετασει Ίσηκ 
ΙΕΥ αν Πας Ίτοορογ; Πακ ΊσηΚ 
ΙΕΝ »» 9ΕΑΙ: ΜΡ5 Μουπίεά Ίυπ! 
ΙΕΝ »- 9πἱρογ: Εχίτοπιθ οπἱροι 
ΙΕΝ » Τεείαπιαη: Τθσία Ιαη 
ΙΕΝ α« γασγ ἵνα: Μἰπί ἀθπιο ΙτυςΚ 
ΙΕΝ αν Υυτὶ: Μίπὰ (οπἱτο 
ΙΕΝ αν Ώοοἱαίου: Κααϊα[ίοη Βεαπι Τυποί 
ΙΕΝ ο Τθγγογίςὴ: ΜΛἰπί ἆθπιο ΊτυςΚ 

Όλοι οι συνδυασμοί εἶναι πολύ χρήσιμοι και περισσότερο ο τελευταί- 
ος, καθώς µπορείτε να έχετε ένα γρήγορο πι]ηἰ ἄθπιο ΊτυεΚ µε ελάχιστα 
χρήματα. Το ΙΕΝ έχει Φό00 και ο Ουθα Ἰθποιής! Φ200, έτσι φτιάχνοντας 
2-3 απὀ αυτά στην αρχή του 4απΠθ, κόθετε τη φόρα του αντιπάλου σι- 
γουρεύοντας τη νίκη. Επίσης, µία βρώμικη τακτική εἶναι να φτιάξετε 9 
ΙΕΝ ο Ἱεποής! και να τα κάνετε «ΠΏγοποδβίῇ µέσα στη θάση του αντιπά- 
λου.. Καμπούμ! Σίγουρο αποτέλεσµα, χρυσή εγγύηση “Ρς Μα»!ες”. Κα- 
λό εἶναι να έχετε διάσπαρτα ΙΙτοΓ 9τοπθς ώστε να εξουδετερώνουν τα 
ΙΕγς ή να έχετε δύο Ιαπίθις έτοιµα και µε το που δείτε ΙΕΥ να πλησιά- 
ζει, να το εξουδετερώνετε στον αέρα. Τέλος, για να µη σας κάνουν 
εγοποδβίΗ τα ΙΕ µέσα στη Βάση σας, απλώς µην επιρέψετε στον 
ανήπαλο να χήσει (Πποποσρῃοιεί 


σωπικό από τον κόσμο που επισκέπτεται το σταθμό και 
να εκπληρώσετε τις αποστολές σας. Το παιχνίδι προσφέ- 
ρει πολύ καλό μείγμα για όλα του τα χαρακτηριστικά: το 
χώρο, Το προσωπικό και τα χρήματα. Για παράδειγµα, για 
να κρατήσετε τη Βάση σας καθαρή, πρέπει να χτίσετε 
ένα κέντρο ανακύκλωσης. Ο σταθµός ανακύκλωσης εἷ- 
γαι πολύ μεγάλος και δεν ὃα έχετε τα χρήματα να Τον 
αγοράσετε µέχρι να ανοίξετε άλλον έναν τοµέα για το 
σταθµὀ. Μόλις ετοιµάσετε το κέντρο ανακύκλωσης πρέ- 
πει να Βρείτε την κατάλληλη εγκατάσταση. Αν δεν τη 
Βρείτε, αντί να μετατρέπει τα σκουπίδια σε ενέργεια, 
όπως πρέπει, ὃα ανατιναχτεί... 

Η πρόσληψη εργαζομένων είναι περίπλοκη. Το 
»Ιαηορία σπάει τη διαδικασία σε πολύ απλά κομμάτια: 

προσέλαθε-από- 
λυσε. Ναι, έτσι εἰ- 
ναι. Διαλέγετε τι 
ακριθώς θέλετε, 
µετά παίρνετε µία 
λίστα µε το τι 
ακριθώς ταιριάζει 
στην εργασία και 
προσλαμθάνετε. 
Μπορείτε να δείτε 
στα στατιστικά 
στοιχεία όπως το 
πόσο καλά κάνουν 
τη δουλειά τους κ.λπ., και να τους απολύσετε µε ένα 
απλό κλικ. 

Όσο περνά ο καιρός πρέπει να ανασχεδιάζετε το 
σταθμό. Σύντομα, ένας µόνο ανακυκλωτής δεν Όα εἶναι 
αρκετός για τον πληθυσμό σας. Ίσως χρειαστείτε παρα- 
πάνω προσωπικό για τις νέες σας εγκαταστάσεις. 

Το παιχνίδι γίνεται πολύ ωραίο σε 5απάβοχ πιοςθ. Εχε- 
τε ακόµα την ἴδια αποστολή, να φτιάξετε δηλαδή έναν 
καλό σταθμό, αλλά πρέπει να προσέξετε. Τα υλικά έχουν 
αλλάξει έτσι ώστε να υπάρχουν φυτά που ή Όα τα πνίξετε 
ἠ 8α σας πνίξουν. Εναλλακτικά, µπορείτε να τα ενώσετε 
µε το περιθόλλον και να κάνετε έναν σταθµό-Θερμοκή- 
πιο. Η επιλογή είναι δική σας. 


ΒΙΑΟΚ ἃ ΝΗΙΤΕ 

Το συγκεκριµένο παιχνίδι έχει την ικανότητα δηµιουρ- 
γίας μοναδικών πλασμάτων. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες διαβάστε το αναλυτικό τθνίθν που περιέχεται σε 
αυτό το τεύχος. Όσοι αναπτύξουν ένα ξεχωριστό αὈί[ιγ 
στο «Γθα!υ[θ τους, να µου στείλουν 6-πιαί] γράφοντας 
για το πλάσμα, καθώς επίσης την αἀάτθςς στην οποία 
ανέβηκε το εΓθα!υ(θ µέσω του (Γθαῖυτε Πρίοαα ΟΠ]ΠΥ. 
Σκοπός µου εἶναι να µάθουµε µέχρι ποιο σηµείο µπορεί 
να φθάσει η φαντασία του συγκεκριµένου τίτλου. 

Κάπου εδώ τελειώνει ο διαθέσιµος χώρος και πρέπει 
να σας αποχαιρετίσω. Μέχρι το επόμενο τεύχος, Βέθαια, 
όπου Όα έχουµε ακόµη περισσότερα ενδιαφέροντα νέα 
για τη 5Ια!εΩΥ εοπηπιυπ!!γ. 


ΜανμαικΗ 
ΓΠ-ΒΟΜΕΙ 


ΑΤΕΛΕΙΩΤΟ 
()λΜινο 


(λμινο 


Μία ο ο 


που κώμα ΘΑΜΕΗ 
δεν πρέπει να χάσει! 


Ὃ 


ΣΤΟΥΣ 3 ΚΑΛΥΤΕΡΟΥΣ ΑΒΟΑΡΕ ΕΜΗΟΙΑΤΟΒΗΡ! 
τ ΜΑΜΕ. ΒΑΙΝΕ, (ΛΙ 105 

Μ ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! 
ΞυΡΕΒΗ ΡΙΑΥΑΡΒΙΕ ΡΕΜΟςΣ: 
ΝΒΑ ΙΝΕ 2001, 5ΤΑΒ ΊΝΑΗ5: ΒΑΤΤΙΕ ΡΟΗ ΝΑΒΟΙ 
ΤΗΕ ΜΑΡΟ. ΙΜΜΑΝΙ5. ΙΟΨΒΝΕΥ 5 ΕΝΟ. ΟΥΟΑΤΙ ΜΟΒΙ0 ΒΑΘΙΝΟ ΟΗΛΙΙΕΝΘΕ 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΞΗΑΒΗΕΜΑΒΗΕ 4ΑΜΕΡ 


-- ον πρώτο ΓΠ-ΒΟΝ 


Επιυ]αϊουιφ) 
Ραγβάϊ99 


Οἱ καλύτεροι α{- 
σαάο επιω]αῖους µαζί 
µε εκατοντάδες παι- 
Χνίδια για 

ατέλειωτο οαπιῖπα! 
ΜΑΜΕ 
ΒΑΙΝΕ -οΑι.υ5 


ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΟ ΤΕΥΧΟΣΜΕ ΑΙ -ΤΜΕ Ο1ΑΒ8ΘΙΓ; ἄΑΜΕΞ! 


Τα καλύτερα ΡΙΑΥΑΒΙΕ ΡΕΜΟΡ και 
ΞΗΑΗΕΝΝΑΒΕ ἀΑΜΕΡ διαλεγµένα ένα προς ένα 
για... ατελείωτο ἀαΑΜΙΝα! 


πι 
Επειδή το ΠΠ ΥΗ] 
είναι πολύ ΣΟΒΑΡΗ ΥΠΟΘΕΣΗ! 


ΕΙ ΙΜΙΝΑΤΟΗ 
10Υ5ΤΙΟΚ 


ΕΤΟΙµΟΙ για ὁράση 


του Γιάννη (6ΚΧ) Τζιφή 
εΓχΘεοΠπηρυρΓΕΣ».ΦΓ 


ο Εἰἰπιίπαίοι )ογ»!ίοκ είναι ένα πρόσφα- 
Τ. δημιούργημα της Οπανίς. Από την 
πρώτη επαφή που είχαμε µε το χειριστή- 

ριο μείναμε έκπληκτοι από την εξωτερική εμφά- 
γισή του. Το |ογσίίεΚ αποτελείται από έξι εργο- 
νομικά πλήκτρα, που είναι τοποθετημένα πάνω 
στο χειριστήριο έτσι ώστε να δίνουν τον απόλυ- 
το έλεγχο στο χρήστη. Τα τέσσερα πλήκτρα 
Βρίσκονται επάνω στο µοχλό του |ογ»ῇςΚ, ενώ 
τα δύο είναι τοποθετημένα στη βάση του χειρι- 
στηρίου. Επίσης, ο μοχλός 

ενσωματώνει τα πλή- 
κτρα Ηαϊσνήϊσ[, Τήο- 
661, Τητοβ|ε και ΡΙθ- 
οἱσίοπ. Ας αναλύσου- 
µε όµως τη χρήση κα: 
ενός από τα προανα- 
φερθέντα πλήκτρα. Η 
χρήση του πλή- 
κτρου Ριθεί- 


εἶοη δίνει τη δυνα- 
τότητα απόλυτου ελέγ- 

χου µε µεγάλη ακρίθεια 
ακόµα και στις πιο λεπτεπίλεπτες κινήσεις που 
απαιτεί κάποιο παιχνίδι. Το πλήκτρο Τήᾳσε: συ- 
γιστά τη σκανδάλη του μοχλού, την οποία µπο- 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε σε όλα τα ΠΙΟ! οἵπι- 
υἱαίοις καθώς και σε όλα τα παιχνίδια που υπο- 
στηρίζουν τη χρήση του συγκεκριμένου πλή- 
κτρου. Το πλήκτρο Ηαεν/ϊεη Όα σας βοηθήσει 
να χειριστείτε µε ακρίθεια εξειδικευμένες λει- 
τουργίες. Για παράδειγµα, σε ένα παιχνίδι εξο- 
µοίωσης πολεμικών αεροπλάνων, µπορείτε να 
έχετε τον έλεγχο του αεροσκάφους µε το µο- 
χλό του [ογσήοΚ και αντίστοιχα τον έλεγχο του 
όπλου µε το Ηαἰσψ!ϊςη. Αντίστοιχα, το πλήκτρο 
ΤΓοΗἱθ µπορεί να χρησιµοποιηθεί τόσο ως 
επιταχυντής σε παιχνίδια ταςίπρ όσο και για 
τον έλεγχο των καυσίμων σε ΠΙΟ! «ἱπιυ]α[ίοη 


ο καν 


0απηθ». Εδώ να σημειώσουμε πως τα πλήκτρα 
είναι έτσι τοποθετημένα ώστε να έχετε εύκολη 
πρόσβαση σε αυτά κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού. Το πακέτο του μοχλού περιλαµθάνει 
και ένα συνοδευτικό (0-ΒΟΜ, το οποίο εσω- 
κλείει όλες τις εφαρμογές του πακέτου Χρεή- 
6ης8. Με τα συγκεκριµένα προγράµµατα µπο- 
ρείτε να ρυθμίσετε περισσότερες από 26 πλή- 
ρως προγραμματιζόµενες λειτουργίες του 
ἰογ»!ίοΚ. Τέλος, αξίζει να αναφερθεί ότι το 
Επιίποίου )ογ5ήίεΚ χρησιμοποιεί για τη δια- 
σύνδεσή του τη θύρα 58 του υπολογι- 
στή. Σε κάθε περίπτωση, το ΕἰἰπιίπαίοΓ 
)ογ»ήοΚ της Οτανί αποτελεί ιδανική λύ- 

ση για όλους τους Φαπιθ!5 που δεν δέ- 
λουν να προβούν σε πολυδάπανες 
αγορές, ενώ οι δυνατότητες και οἱ λει- 
τουργίες του Όα σας αφήσουν πλήρως 
ικανοποιηµένους. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: θτανία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπίΐωπι στα 
ΒΟΜΗΣ, ΙΘΜΒ ΒΑΝ και άνω, 
65Ε-ΒΟΌΜ 2χ ή γρηγορύτερο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Αχίοπ, Πάρνπθος 61, 
Μειαµόρφωση, 
τηλ.: 2855068 
ΤΙΜΗ: 19.800 δρχ. 


ΕΙ ΙΜΙΝΑΤΟΗ 
ΡΗΕΡΙΦΙΟΝ Ρηῦ 
10Υ5ΤΙΟΚ 


Ανεβάστε την ισχύ 


του Γιάννη (οΚΧ) Τζιφή 
«ΓχΧΘεοΟΠηρυρ/εΣ».ΦΓ 


ο Επιπαίοι Ριθείσίοη Ρο )ογ5]ίεΚ απο- 
Τ.. το καμάρι της εταιρείας Ογανίς 

και πρόκειται πράγματι για το πιο λει- 
τουργικό μοντέλο της σειράς Εἰπιίπαίοτ. Όπως 
σχεδόν όλα τα μοντέλα της σειράς, έτσι Και το 
συγκεκριµένο διαθέτει έξι θασικά πλήκτρα, 
τέσσερα εκ των οποίων βρίσκονται στο µοχλό 
και δύο στη βάση του χειριστηρίου. Το [ογ»ῇοΚκ 


εκτός από τα έξι βασικά πλήκτρα ενσωματώνει 
όλλα έξι πλήκτρα εξειδικευμένων λειτουργιών, 
τα οποία εἶναι τα Ηαἰσνςὴι, Τμήσί [.οείς, Ριθεῖ- 
σἱοη, ΤηΤοβἱ6, Τήφαει και Μίθαροη 5ετοίι, Για τη 
λειτουργία των περισσοτέρων από τα πλήκτρα 
µπορείτε να ενημερωθείτε διαθάζοντας το 
προηγούμενο άρθρο για το Επιίπαίοι ογ5ήοΚ. 
Ας προχωρήσουμε όµως σε µια παρουσίαση 
των λειτουργιών που προσφέρουν τα υπόλοιπα 
πλήκτρα που υπάρχουν µόνο στο Εἰἰπιίπαίο: 
Ριθείσίοη ΡΓο Ιογ»!ἰοΚ. Με το πλήκτρο νΜθαροη 
5εΓο]| έχετε εὔκολη πρόσβαση στα όπλα ή σε 
άλλου είδους επιλογές που σας προσφέρει 
ένα παιχνίδι χωρίς να χρειαστεί να απολέσετε 
πολύτιμο χρόνο. Όσο για τις φορές που θέλε- 
τε να απενεργοποιήσετε το πλήκτρο Ηαϊσνήϊο],, 
δεν έχετε παρά να Θέσετε το µοχλό ΤΜή5! ἰοεΚ 
στη Θέση ΟΗ. Επίσης πρέπει να σημειώσουμε 
πως το Εἰἰπιίπαίογ Ργθεϊσίοη Ρτο ογσήςΚ, όπως 
όλα τα |ογςίίεκς της σειράς, συνοδεύεται από 
το ΟΡ-ΒΟΜ Της Οπανίς, το οποίο περιλαµθάνει 
όλα τα προγράµµατα του πακέτου Χρεήίεπεθ 
που Όα σας θοηθήσουν να εγκαταστήσετε αλ- 
λά και να ρυθµίσετε σωστά το χειριστήριο 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: θιανίο 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: Ροπίΐωπι στα 
ΒΟΜΗΣ, ΙΘΜΒ ΒΑΜ και άνω, 
50-ΒΌΝ 2χ ἡ γρπγορύτερο 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Αχίοπ, Πάρνπθος 21, 
Μειαµόρφωση, 
τηλ.: 9855068 

ΤΙΜΗ. 18.900 δρχ. 


ο ο --- μμ 


στον υπολογιστή σας. Τέλος, µπορείτε να συν- 
δέσετε το µοχλό τόσο στην τυπική υποδοχή 
της κάρτας ήχου όσο και στη θύρα 58 του 
υπολογιστή, αφού στο πακέτο εσὠκλείεται ο 
ανάλογος µετατροπέας. Αναμφισβήτητα το 
Επιίπαίου Ρηθεϊσίοη Ρτο ογσίίςΚ αποτελεί την 
Ιδανική λύση για όλους τους 4απιθ!5 που 
έχουν πολλές απαιτήσεις, αφού Όα τους ικα- 
γοποιήσει απόλυτα, 


ΤΟΝ ΑΝΗ ΙΕΒΗΥ 


Δημιουργήστε τα δικά 


σας οοπιἰος 


του Γιάννη (6ΑΧ) Τζιφή 
εΓχΘεοπηρυρ/ε»».6Γ 


γήσετε τα δικά σας «οπής», αλλά δεν 

ξέρατε πώς, τότε ο νέος ῄτλος Ίοπι Απ 
ὀετγ της ἱπίθ"Ιθατῃ είναι ότι πραγματικά χρειά- 
ζεστε. Με το (Ρ-ΚΟΜ που περιέχει το πακέτο 
της εφαρµογής µπορείτε να δημιουργήσετε τις 
δικές σας πρωτότυπες εικονογραφηµένες ιστο- 
ρίες, στις οποίες ὃα πρωταγωνιστούν οἱ γνώ- 
στοί σε όλους µας ήρωες Ίοπι και 18ΙΠΥ. Με το 
Ίοπι Απα ΕΙ οι ορκισµένοι εχθροί παίρνουν 
σάρκα και οστά και ζωντανεύουν στην οθόνη 
του υπολογιστή σας, προσφέροντας γέλιο και 
ψυχαγωγία τόσο στους μικρούς φίλους σας 
όσο και στους μεγαλύτερους. Ο νέος τίτλος 
της ἰπίθ'Ἴθαιη χαρακτηρίζεται από το εύκολο 
και πρακτικό ἱπιεήαςθ που προσφέρει στους 
χρήστες. [ια να δημιουργήσετε ένα δικό σας 
εοπιίς Όα πρέπει να ακολουθήσετε τα εξής 
τρία εύκολα βήματα: 

Καταρχήν Όα πρέπει να επιλέξετε την εικόνα 
που σας ενδιαφέρει Και να την εισαγάγετε στο 
πλαίσιο του οοπιίς σας. Για να εισαγάγετε την 
εικόνα της αρεσκείας σας στο πλαίσιο, απλά 
επιλέξτε την, πατήστε το πλήκτρο του ποντικιού 
και µετακινήστε τη στο πλαίσιο {µε τη διαδικα- 
σία ἀιας΄π΄ἀτορ). Εδώ να σημειώσουμε πως το 
πρόγραµµα περιλαμθάνει µία πληθώρα από 
έτοιµες εικόνες που µπορείτε να χρησιµοποιή- 
σετε. Στη συνέχεια προσθέτετε το Όαεκοτουπὰ 
της αρεσκείας σας στην εικόνα που επιλέξατε, 
ενώ σας δίνεται η δυνατότητα να προσθέσετε 
και μεμονωμένες εικόνες, όπως π.χ. έπιπλα, Τέ- 
λος, εισάγετε το κείµενο στο ειδικό πλαίσιο 
και, αφού επαναλάθετε τις τρεις αυτές ενέργει- 
ες σε όλα τα σκίτσα του εοπίίς, έχετε ΟλΟκλη- 
ρώσει µε επιτυχία την προσωπική σας εΙΚΟΥΟ- 
γραφηµένη ιστορία, την οποία στη συνέχεια 
µπορείτε να αποθηκεύσετε ή και να εκτυπώσε- 
τε. Αξίζει να αναφερδεί ότι όλες οι λειτουργίες 


Ε άν ονειρευόσασταν πάντα να δηµιουρ- 


4 


ΑΝΟΙΞΙ ΑΠΟΟΗΚΕΥΣΕ 


ΕΚΤΥΠΩ}Σ 


Το ἱπίθιίαςθ του προγράµµατος, µέσω του οποίου δημιουργείτε τα «οπηίς» σας, 


του προγράµµατος είναι προσιές µε τα πλή- 
κτρα που εμφανίζονται στην οθόνη. Αναλυτικό- 
τερα, υπάρχουν πλήκτρα µε τα οποία µπορείτε 
να αφαιρέσετε µια εικόνα από το πλαίσιο, να 
την αντιγράψετε, να την επικολλήσετε καθώς 
και να ενεργοποιήσετε το εἰδικό συννεφάκι κει- 
µένου. Εκτός από το προαναφερόµενα πλή- 
κτρα το πρόγραµµα περιλαμβάνει άλλα πέντε, 
τα οποία αντιστοιχούν στις Βασικές λειτουργίες 
της εφαρµογής. Με τη χρήση των βασικών πλή- 
κτρων µπορείτε να δημιουργήσετε ένα δικό 
σας εοπηίς, να ανοίξετε ένα ήδη υπάρχον, να 
αποθηκεύσετε την εργασία σας, να εκτυπώσε- 
τε το «οπῖίς σας καθώς και να κλείσετε την 
εφαρµογή. 

Το Ίοπι Απά /6/τγ της ἱπίε'Ιθατῃ είναι ένα κα- 
ταπληκτικό πρόγραµµα που αναπτύσσει τη δη- 


Το εξώφυλλο του Πτλου. Προσέξτε αν εἶστε 
στο όριο της ηλικίας. 


µιουργικότητα αλλά και τη φαντασία σας. Περι- 
λαμθάνει ένα µεγάλο εύρος ποικιλόµορφων 
σκηνικών καθώς και µια µεγάλη ποικιλία θέσε- 
ὧν και στάσεων των Ίοπῃ και /ΘΙΤΥ, µε αποτέλε- 
σµα τα «οπηίο» σας να εἶναι πάντα πρωτότυπα, 
χωρίς επαναλαμθανόµενα σκηνικά! Και πάλι 
όµως α μπορούσε να περιλαμθάνει περισσό- 
τερα σχέδια - όχι όµως ότι και έτσι δεν Ικανο- 
ποιεί. Πρέπει επίσης να σημειώσουμε πῶς µπο- 
ρείτε να εισαγάγετε µε ειδική διαδικασία τα δι- 
κά σας γραφικά που έχετε οι ἴδιοι δηµιουργή- 
σει ἡ ψηφιοποιήσει [από παλιά σας οπιίς»]. 
Ολοκληρώνοντας, το πρόγραµµα είναι αρκετά 
απλό στη χρήση, ενώ δεν απαιτεί αρκετή υπο: 
λογιστική ισχύ, µε αποτέλεσµα να εἶναι Ιδιαίτε- 
ρα προσπό στο ευρύ κοινό. Αλλωστε στο εξώ- 
φυλλό του αναγράφει πως το κατώτατο ὁριο 
ηλικίας (του χρήστη] είναι τα ὁ έτη. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ιπίο"Ίθαιῃ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπύίωπι στα 
75ΜΗΣ, ΙΘΜΒ ΒΑΝ και άνω, 
κάρτα ήχου συμβατή µε 
Φουπήβ]αρίοι, 50-ΗΒΟΌΜ 2χ ή 
γρπγορύτερο, ελάχιστη 


ανάλυσπ οθόνης 8ΗΟΑ στα 
640χ48ῦ µε 2566 χρώματα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ιπίο'Ίθαιῃ, Άγν. 
Στρατιώτη 46, Καλλιθέα, 
τπλ.: 85698ΙΦΙ0 
ΤΙΜΗ: 10.000 δρχ. 


Ρς Μαν!ετ 


ϱ ΞΕΦΤΕΡΗΣ 
ΚΛΙ 0ἱ 1ο ΘΕΟΙ 
ΤΟΥ ΟΛΥΜΠΟΥ 


Οι περιπέτειες 
του Ξεφτέρη 


του Γιάννη (οςΧ) Τζιφή 
εΓχΘεοπηρυρΓεΕΣ5.ΦΓ 


ἤ Σεφτέρης και οι 12 Θεοί του Ολύμπου 


εἶναι µια νέα συναρπαστική περιπέτεια 

του Σεφτέρη, που λαμθάνει χώρα στον 
κόσµο της ελληνικής μυθολογίας. Σε µια εκ- 
δροµή στον Όλυμπο, ο αγαπημένος µας φίλος 
Σεφτέρης συναντά τη Δροσάνδη, µια νύμφη 
του δάσους, και τη βοηθά να γράψει το ΄Με- 
γάλο Βιβλίο των Θεών”. ἔτσι͵ ο χρήστης, παρέα 
µε τον Σεφτέρη και τη Δροσάνθη, εξερευνά τα 
παλάτια των δώδεκα Θεών του Ολύμπου ανα- 
καλύπτοντας ενδιαφέρουσες πληροφορίες και 
γνωρίζει από κοντά καθένα δεό, που του αφη: 
γείται ιστορίες από τη ζωή του. Επιπλέον εµπε- 
δώνει τις γνώσεις που αποκτά µέσα απὀ δια- 
σκεδαστικά και πρωτότυπα παιχνίδια. Με αυτό 
τον τρόπο ο χρήστης, παίζοντας και εξερευνώ- 
ντας, έρχεται σε επαφή µε την ελληνική μυθο- 
λογία και τις φανταστικές περιπέτειες των θεών 
του Ολύμπου. 

Η νέα δηµιουργία της 9ΙΕΜ είναι ένα τεχνο- 
λογικά προηγμένο εκπαιδευτικό πακέτο ἰπίθι- 
ααἲίνθ ππυἱήπιεαία, που απευθύνεται σε παιδιά 
ηλικίας ὁ έως 12 ετών. Παρέχει ένα δυναμικό 
διαλογικό περιθάλλον, πλούσιο σε ερεθίσµα- 
τα, Το οποίο συνδυάζει µε επιτυχία εκπαίδευση 
και ψυχαγωγία µέσα σε ένα μαγευτικό παιχνίδι- 
παραμύθι. 

Ο τίτλος “Ο Σεφτέρης και οι 12 Θεοί του 
Ολύμπου” ενσωματώνει καλοσχεδιασµένα και 


κ. 


δω 
φαει υἡ 


“»5” 


Το μενού της εγκατάστασης του παιχνιδιού. 


ΕΕ ΕΟΕς Μο:ιε; 


ελκυστικά γραφικά µε πλούσιο απἰπιαίοη Κα- 
Βώς και πρωτότυπο σενάριο. Ο ήχος του παιχνι- 
διού κυμαίνεται και αυτός σε υψηλά επίπεδα, 
αφού περιέχει ανθρώπινη ομιλία υψηλής ποιό- 
τητας. Αξίζει να σημειώσουμε πως η ομιλία στ 

παιχγίδι αποτελείται από φωνές επαγγελματιών 
ηθοποιών. Ας δούµε όµως αναλυτικότερα µερι- 
κά στοιχεία που περιλαμθάνονται στο παιχνίδι. 


Κεντρική οθόνη 

Η κεντρική οθόνη του παιχνιδιού περιλαµθό- 
νει έξι διαφορετικές επιλογές, που είναι οι εξής: 
1) Εισαγωγή, 2) Παραμύθι, 3) Παιχνίδι, 4) Πα- 
κτες, 5) Ρυθμίσεις του προγράµµατος και ό) 
Εξοδος. 

Με την επιλογή Εισαγωγή δίνεται η δυνα- 
τότητα να δείτε ξανά την εισαγωγή του παιχνι- 
διού και να ακούσετε την εξιστόρηση της περι- 
πέτειας. 

Με την επιλογή Παραμύθι εισέρχεστε στο 
ππθπυ του παιχνιδιού [περί τέτοιου πρόκειται), 
από το οποίο µπορείτε να ξεκινήσετε ένα νέο 
παιχνίδι ή να συνεχίσετε ένα αποθηκευμένο. 

Με την επιλογή Παιχνίδι, σάς δίνεται η δυ- 
γατότητα να λάβετε µέρος σε άλλο ένα παιχνί- 
δι γνώσεων µετους 12 δεούς του Ολύμπου. 

Η επιλογή Παίκτες επιτρέπει να επιλέξετε 
ποιον παίκτη Όα χρησιμοποιήσετε, να εισαγάγε- 
τε κάποιον καινούριο ή να διαγράψετε έναν 
ήδη υπάρχοντα, 

Από την επιλογή Ρυθμίσεις µπορείτε να 
ορίσετε την ένταση του ήχου Και την επιλογή 
του µεγέθους της οθόνης σύμφωνα µε τις προ- 
τιµήσεις σας. 

Τέλος, η επιλογή Εξοδος τερματίζει την 
εκτέλεση της εφαρµογής και σας επιστρέφει 
στο λειτουργικό σας σύστημα. 

Αξίζει να αναφερθεί πως το ἰπίθιίαςθ του 
πτλου περιλαμθάνει ενεργά αντικείµενα και πε- 
ριοχές. Συγκεκριµένα, τα ενεργά στοιχεία που 


θα συναντήσετε είναι τα εικονίδια του σαλίγκα- 
ρου, της νύμφης, του Σευτέρη και των 12 θεών. 
Επιλέγοντας το εικονίδιο του σαλίγκαρου, 
ενεργοποιείτε τον αφηγητή του προγράµµατος, 
ο οποίος Όα σας διηγηθεί την εξέλιξη της ιστο- 
ρίας καθώς και τις πληροφορίες που έχουν κα- 
ταγραφεί στο Μεγάλο Βιβλίο των Θεών. Αντί- 
στοιχα, η χρήση του εικονιδίου της νύμφης Όα 
σας Βοηθήσει στην εξέλιξη της ιστορίας, αφού 
αυτή συνομιλεί µε τους θεούς που επισκέπτε- 
στε και σας δίνει χρήσιμες πληροφορίες για 
τον καθένα. Πατώντας στο εικονίδιο του Σε- 
φτέρη, αυτόματα ανοίγει η Βοήθεια του προ- 
γράμματος, απὀ όπου µπορείτε να αντλήσετε 
αναλυτικές πληροφορίες τόσο για τις οδηγίες 
που σας έχουν δοθεί όσο και για τις δυνατές 
επιλογές που έχετε σε κάθε οθόνη. Τέλος, πα- 
τώντας το εικονίδιο των δώδεκα Θεών, µπορεί- 
τε να ακούσετε πάλι την ερώτηση που σας έχει 
Θέσει κάποιος από τους δεούς, 

Ολοκληρώνοντας, αξίζει να σημειώσουμε ότι 
για να εκτελεστεί σωστά το πρόγραµµα απαιτεί 
την ύπαρξη της Βιθλιοθήκης ίτες! Χ [έκδοση 
5 ἡ νεότερη], η οποία περιλαμβάνεται στο (0- 
ΚΟΜτου παιχνιδιού, 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 5ΙΕΝ ΕΠΕ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστής 
Ροπή πι, ΙΘΜΒ ΒΛΜΝ και άνω, 
κάρτα ήχου συμβατή µε 
Φουπάβ]αφίοι, ϱΟ0-ΒΌΝΜ 4χ ή 
γρηγορότερο, ελάχιστη 


ανάλυση οθόνης 93)0Α στα 
ο θ40χ48ῦ µε 256 χρώματα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 5ΙΕΝ ΕΠΕ, 
τηλ.: 8949668 
ΤΙΝΗ: 19.000 δρχ. (: ΦΠΑ) 


Άλλη µία φορά η 5ΙΕΜ πρωτοστατεί στα εκπαιδευτικά παιχνίδια. 


μ 


μ. τμ ίν 
μα. ας 
ωμά 


ά 


ΑΝΝΕ ΜΕΡΙ ΑΓΕΗ 


ΕΝΤΕΝΤΑΛΙΝΝΜΕΝΙ 


ΒΕΑΓΟΝ ΜὑΙΤΙΜΕΟΙΑ 5.Α. ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13 ἃ ΒΟΥΤΣΙΝΑ, 155 61 ΧΟΛΑΡΓΟΣ, τηλ.: 6595630, ίαχ: 6595697, 6-πιαῖ!: Βεδυοπ(ΦΡΕΒΟΟΠ.Ι 


ΕΙ ΙΠΙΝΑΤΟΗ 
»Η0σΚ ΒύΝΡΙΕ 
6ΑΜΕ Ρῃβῦ 


Το απόλυτο Π4π1θ ρας 


του Γιάννη [εΚΧ) Τζιφή 
εΓχθεοπηρυργες».ΩΓ 


χειριστηρίων, κυκλοφόρησε πρόσφατα 

ένα νέο Φαπιθ ρας, το οποίο, όπως 
όλα τα δηµιουργήµατά της, χαρακτηρίζεται 
από τις υψηλές επιδόσεις του και την ποιότητα 
κατασκευής. Ανοίγοντας το πακέτο της συ- 
σκευής, εκτός απὀ το µοχλό ὃα Βρείτε το συ- 
γοδευτικό «Ώ-8ΟΜ καθώς και τα απαραίτητα 
εγχειρίδια χρήσης. Πρέπει να σημειώσουμε 
πως τα εγχειρίδια δεν παρέχουν υποστήριξη 
της ελληνικής γλώσσας. Το συνοδευτικό («0- 
ΚΟΜ ονομάζεται Χρεήεπος και περιλαμθάνει 
όλα τα προγράµµατα και τις εφαρμογές που 
θα χρειαστείτε προκειµένου να εγκαταστήσετε 
και να ρυθµίσετε σωστά το µοχλό. Το Εἰἰπιί- 
παϊοι 9ποςΚ Βυπιβἰθ Όαπιθ Ραὰ χρησιμοποιεί 
για τη σύνδεσή του µε τον υπολογιστή τη θύρα 
ὑ58. Αξίζει να αναφερθεί ότι, σε αντίθεση µε 
άλλα προϊόντα της Οταγνί», το εν λόγω 9απις 
ρα δεν περιλαμθάνει μετατροπέα για 
σύνδεση στην τυπική υποδοχή της κάρ- 
τας ήχου. Το 9απιθ ραά της Οτανίς 
ενσωματώνει συνολικά οχτώ διαφο- 
ρετικά πλήκτρα, τέσσερα πτερύγια 
καθώς και τρεις μοχλούς. Αναλυτι- 
Κότερα, τα πλήκτρα του 9απηθ ραά 
εἶναι τα τέσσερα πλήκτρα δράσης 
που εκτελούν βασικές λειτουργίες 
του παιχνιδιού, τα δύο πλήκτρα 
ακρίθειας, το πλήκτρο »ἰαή και, τέ- 
λος, το πλήκτρο 5εἰθεῖ. Αντίστοιχα, 
οἱ μοχλοί του 9απιθ ραα είναι το ψη- 
φιακό ΌΏ-ραα και τα δύο αναλογικά 
Όὓ-ραας. Τέλος, το 9απιθ ραά συµπερι- 
λαμθάνει τέσσερα πτερύγια, τα γνωστά 
σε όλους µας φτερά. Ας δούµε όµως ανα- 
λυτικότερα τη χρήση όλων των προαναφερόµε- 
γων πλήκτρων και µοχλών. 

Οι δύο αναλογικοί μοχλοί ὃα σας δώσουν 
ανεξάρτητο έλεγχο στις ειδικές κινήσεις κάθε 
παιχνιδιού. Για παράδειγµα, σε ένα αι-Πϊομ! 
εἰπιυ]αίοι 9απιθ µπορείτε να έχετε τον έλεγχο 
του άνου µε τον ψηφιακό µοχλό, ενώ οι 
δύο αναλογικοί ὃα σας θοηθήσουν να ελέγξε- 
τε Το στόχαστρο των όπλων σας. 

Το ψηφιακό χειριστήριο του μοχλού Όα σας 
επιτρέψει να μετακινηθείτε στα αγαπηµένα σας 


μ Οπανίς, γνωστή εταιρεία κατασκευής 


ΕΕζὈ;ς νους: 


502109 «οηετοῖν "ΗΦΕ ἰΦὶ γου Ίωτη ΦιΦφ-Ίς-21ό8 99 γου υη οὐ Μά [ΑΦ Φεεφίφικίοι 83 γου ΦΊ9ΦΙ - νι γου 
«αχρθηΦης» 6νΦηΥ Μά, θχρίοφιοη, ἃηά ςοὔνφίθη πφθέ ϱ; γουν βδοός ΥουἩ 498 1ο Φὔφιθηςς. 


5. Εκ ίο-ςὴ όωα) ακὴς εφηέτοἰς φνς γου πρι ρηθς!.8 αγε 10 πησίθ: γου νονάς φις 
}. Το κιθφρφηόεπὲ ρηος!φίοη θωβίοως Ἰωσ 9 Ό-ρφά «ὲΟ 8η υπφιφνοδὲγ ἃεευκίφ Φόνθνέλφς ο: ΔΟΥ 


Φιν 
5 αἲὖ Όνν εοπιτοἰς μες (0 Όν οφἩ ρίςς, πηφ ἡ 8497 10 ρίοφί δη ΦνΦΗΥ ΦΗήηΦ ΜάΑ ρφήφς! ρἰαςφό 
«ορ 


Βώτρης ορά 
5 Θιοπόμό Φφεοί θ-νοΥ Φος υορ ρε 


5 Ρωφ-ολό-ρἰφγ 058 «οηηοςνάγ πιδάφς 6 ὃ 6πηρ Το ηφική, 5ο γουγ]ς Γ9δόΥ [ο ρἰδΥ ἠΦΗί ουξ οί 9 
μας. 


Στο 5ἵγο της Ογανίς ὃα Βρείτε πληροφορίες για όλα τα προϊόντα της, καθώς και τεχνική 


υποστήριξη γι’ αυτά. 


παιχνίδια. Αντίστοιχα, τα δύο πλήκτρα ΡΓθεἰσίοη 
του μοχλού Όα σας δώσουν την απόλυτη ακρί- 
βεια που χρειάζεστε για να πετύχετε Το στόχο 
σας. Τα πτερύγια που υπάρχουν στο άνω µέρος 
του μοχλού Όα σας 


Βοηθήσουν να αλλάξετε ταχύτητα στα 
γαςῖπᾳ 9απιθς ή να Πλοηγηθείτε στα 

ππθηυ5 των παιχνιδιών. Αξίζει επίσης να ση- 
µειώσουμε πως το ειδικό λογισμικό που παρέ- 
χεται στο συνοδευτικό (Ρ-ΡΟΜ θα σας επι- 
τρέψει να ορίσετε εσείς τη χρήση του καθένα 
από τα δέκα προγραμμµατιζόµενα πλήκτρα του 
Φαπιθ ρα. Την ανωτέρω ενέργεια µπορείτε να 
επιτύχετε ξεχωριστά για κάθε παιχνίδι που δια- 
δέτετε. Επίσης, χρησιµοποιώντας το συγκεκρι- 
µένο πρόγραµµα µπορείτε να ορίσετε την ευαι- 
σθησία του μοχλού, την ταχύτητα επιτάχυνσης 
καθώς και άλλες λειτουργίες. 

Είναι άξιο αναφοράς το γεγονός πως το χει- 


ριστήριο παρέχει τη δυνατότητα της ανάδρα- 
σης ({εθάῦαεΚ). Το Εἰἰπιπαίοι 5ποεΚ Κυπιρἰθ 
Έαπιε Ραά Όα μπορέσει να παραγάγει κραδα- 
σμούς ακόµα και σε παιχνίδια που δεν υποστη- 
ρίζουν κάτι τέτοιο, αρκεί να διαθέτετε το λει- 
τουργικό σύστημα ὙΜΙηάονις 95 ή Μπὰον 98. 
Βέβαια, η λειτουργία της ανάδρασης έχει κα- 
λύτερα αποτελέσµατα στην περίπτωση που 
θα χρησιμοποιήσετε παιχνίδια που την 
υποστηρίζουν. Αξίζει να παρατηρήσου- 
µε πως το λειτουργικό σύστηµα ἨΜ/Ιη- 
4ονς 2000 δεν υποστηρίζει την 
προαναφερόµενη λειτουργία του 
9απιθ ραά, Ἰέλος, η σύνδεση του 
ΕΙπιίπαίογ 9ᾗοςΚ Ευπιδίθ Οαπις 
Ραά µε τον υπολογιστή γίνεται πο- 
λύ εύκολα, χωρίς να απαιτούνται 
εξειδικευμένες γνώσεις. Σε κάθε 
περίπτωση, το νέο δημιούργημα 
της ΟΠανίς αποτελεί µία πολύ καλή 
επιλογή αγοράς, αφού Όα σας ικανοποιήσει τό- 
σο µε τις δυνατότητές του όσο και µε την ανθε- 
κτική κατασκευή του. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: θιανίο 
ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: Ροπίΐαπι στα 
Ἱ.  ΘΟΜΗΣ, ΙΘΜΒ ΒΑΝ και άνω, 
50-ΒΌΝ 2χ ή γρηγορύτερο 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Αχίοπ, Πάρνηθος 21, 
Μειαµόρφωση, 
ππλ.: 28550868 

ΤΙΜΗ: 19.800 δρχ. 


κ. απυρίς 


.. 


Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 


Ληιθίς 


8) {65 ὔς ο ον ὦ ον - 


Μαςίος 
ος Εαπίαςυγ 


Καλωσορίσατε! 


ε Το Σαραντινό Ψηφιδωτό, Βιθλίο |: 
ντ ΤΤ7 Προς το Σαράντιον 
σί Ἡ 
Ο Αυγ ανήθί Κάγ παντρεύει την ιστορία µε τη φαντασία 
σ γ{ ΑΝ π [ Ε Ι, σε αυτό το δίτομο µυθιστόρηµα, που απεικονίζει µε ζωηρά 


χρώματα το μεγαλείο, τις απειλές και την παρακμή της 
Βυζαντινής Αυτοκρατορίας 


ΓΕΠΡΟΣ το 


ΣΑΡΑΝΤΙΟΝ 


κου ΗΕΠΙΣΤΗΝΗ ΤΗΣ 

»΄ ἀαθήστε περσσύτερα., ΒΙΘΛΙΟΘΗΚΟΝΟΜΙαΣ 
Η περίπλοκη και 
4! συνάμα μαγευτική 
περιπέτεια της ταξινόμησης των 
βιβλίων µίας βιβλιοθήκης 


ΡΙοῖοφιορ 6 ἃ Ιπιαφο Βθθάγ 3 


Γνωρίστε τα μυστικά του ψηφιακού σκοτεινού θαλάμου σε 
απλά µαθήµατα µε τη βοήθεια του ΡΠοΙοΦΠορ 6 και προχω- 
ρήστε στην εισαγωγή και την επεξεργασία εικόνων µε το -- 


Η δηµιουργία, 

η εξέλιξη καιη 
λειτουργία των 
βιβλιοθηκών απὀ 
την αρχαιότητα ως 
τις µέρες µας 


Μικρό χρονολόγιο 
της µεγάλης 
συναρπαστικής 
πορείας 


Μία συναρπαστική 
περιήγηση στο 


δημοφιλέστερο πρόγραµµα της αγοράς . . - θαυμαστό κόσµο 


δε Γπιασοκοααν 


-;, του τυπωµένου 


χαρτιού. 


Το πρώτο ελληνικό Βιβλιοπωλείο 


οη-]ίηο 


” κά ω 
µόνο ένα οἱἱοκ µακριά σας 
. Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-92386752, [8χ: 01-8216847 
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προσθήκη ενός εκτυπωτή 


αγορά των εκτυπωτών ἱηΚ[εί κατα- 

κλύζεται απὀ έναν µεγάλο αριθµό 

προϊόντων, γεγονός που καθιστά την 

επιλογή του κατάλληλου μοντέλου 
Ιδιαιερα δύσκολη. Σε κάθε περίπτωση, ο υΠο- 
ψήφιος αγοραστής πρέπει να γνωρίζει ότι οἱ 
ανάγκες του είναι αυτές που Όα διαµορφώό- 
σουν την τελική απόφαση και όχι τα αποτελέ- 
σµατα κάποιου συγκριτικού τεστ. Αλλωστε, 
δεν είναι δυνατόν να υπάρξει απόλυτη σύγκρι- 
ση, αφού κάθε κατασκευάστρια εταιρεία έχει 
τη δική της φιλοσοφία. Στην παρουσίαση που 
ακολουθεί Όα επιχειρήσουµε να δώσουμε 
στον αναγνώστη µία συνοπτική εικόνα της 
αγοράς των εκτυπωτών ἱηΚ[6! (Α4) µέσα από 
την παρουσίαση των κυριότερων μοντέλων των 
πέντε κυρίαρχων κατασκευαστών. 

Για την αξιολόγηση των προϊόντων οι παρά- 
µετροι που Όα ληφθούν υπόψη είναι η ταχύτη- 
τα και η ποιότητα εκτύπωσης, το κόστος ανά 
σελίδα και η ποιότητα κατασκευής. Πρέπει να 
σημειωθεί, ωστόσο, ότι οι εκτυπωτές ἱηΚίθί εν- 
δείκνυνται κυρίως για την κατηγορία χρηστών 
που δίνουν έµφαση στην ποιότητα τῶν εκτυ- 
πώσεων [ασπρόμαυρων και έγχρωμων]. Στην 
περίπτωση που επιθυμείτε µία συσκευή για 
εκτεταμένη χρήση Και αποφασίσετε ότι η 
ύπαρξη χρώματος δεν είναι ζωτικής σηµα- 

σίας, ὃα ήταν προτιμότερο να 
ς στραφείτε στην αγορά των 
εκτυπωτών |α56γ. Αν και 
φαινομενικά κοστίζουν 
σηµαντικά ακριθότε- 
ρα, Το κόστος ανά 
σελίδα Βρίσκεται σε 
χαμηλά επίπεδα. 
Μακροπρόθεσµα, 
λοιπόν, οι εκτυπωτές 
της κατηγορίας |α5θΓ 
αποδεικνύονται σαφώς 
οικονοµικότεροι, ενώ η 
υπεροχή τους στους το- 
µείς της ταχύτητας 
και της ποιό- 
τητας εκτύ- 
πωσης κει- 
µένου εἷ- 
ναι δεδο- 
μένη. 


ΙΕΧΜΑΗΚ 

Η Ιχπιαήκ έχει µία ιδιαίτερα δυναμική πο- 
ρουσία στο χώρο των εκτυπωτών, αφού τα 
προϊόντα της συνδυάζουν εντυπωσιακά τεχνι- 
κά χαρακτηριστικά Και πολύ καλή σχέση από- 
δοσης/τιµής. Τα μοντέλα της εταιρείας µπο- 
ρούν να συνδεθούν µε τον υπολογιστή είτε µέ- 
σω της “παραδοσιακής” παράλληλης θύρας 
είτε µέσω του διαύλου 58, ενώ οι ἀήνεις δια- 
κρίνονται για το υψηλό επίπεδο ευχρηστίας 
αλλά και για τις πολλές επιλογές που παρέ- 
χουν. 

Ο φθηνότερος εκτυπωτής της ἰθχπιαήκ φέ- 
ρει την ονομασία Ζ12 και διαῄθεται σε πολύ 
χαμηλή τιµή, αφού κοστίζει μόλις 27.000 δρχ. 
Το γεγονός αυτό συνεπάγεται µια σειρά συµθι- 
Βασμών τόσο στα χαρακτηριστικά όσο και 
στην ποιότητα εκτύπώσης. Συγκεκριµένα, το 
μοντέλο διαθέτει µόνο µία κεφαλή, στην οποία 
ο χρήστης είναι υποχρεωμένος να εναλλάσσει 
το μαύρο Και το έγχρωμο «αηΠἁᾳθ, ανάλογα 
µε τις απαιτήσεις της εκάστοτε εκτύπωσης. Η 
μέγιστη ανάλυση φτάνει τα ].200χ].200 ἁρὶ, 
τιµή ικανοποιητική για Το σύνολο των κατανα- 
λωτών, ενώ η ποιότητα εκτύπωσης διατηρείται 
σε αξιοπρεπή επίπεδα. Μοναδική αδυναμία 
του Ζ]2 συνιστά η ταχύτητα εκτύπωσης, η 
οποία εἶναι µικρή ακόµα και στις χαμηλές ανα- 
λύσεις. Συνολικά, το μοντέλο της ἰθχπιαικ 
µπορεί να αποτελέσει άριστη αγορά για όσους 
αναζητούν έναν φθηνό εκτυπωτή για οικιακή 
χρήση, Ιδιαίτερα όταν ο αριθµός των προς 
εκτύπωση σελίδων είναι περιορισμένος. 

Ο 732 στοιχίζει 8.000 δρχ. ακριθότερα 
από τον Ζ]2 [35.000 δργ.), παρουσιάζεται 
όµως σηµαντικά ενισχυμένος σε όλους τους 
τοµείς. Αν και η µέγιστη ανάλυση παραμένει 
στα Ἰ.200χ].200 ἁρὶί, η ποιότητα εκτύπωσης 
εἶναι αισθητά καλύτερη, ενώ και η ταχύτητα 
κυμαίνεται πλέον σε ικανοποιητικά επίπεδα. Ο 
732 διαθέτει δύο κεφαλές, µία για το µονό- 
χρώμο Και µία για το τρίχρωμο οαηηίἀᾳθ. Επι- 
πλέον, υπάρχει η δυνατότητα αντικατάστασης 
του μαύρου οαηηίάᾳθ µε το λεγόμενο ΄φωτο- 
γραφικό”. ἔτσι τα χρώματα που χρησιμοποιού- 
νται γίνονται έξι, γεγονός που αυξάνει κατακό- 
ρυφα την ποιότητα των έγχρωµων εκτυπώσεων. 
Φυσικά, το χαρακτηριστικό αυτό συναντάται 
σε όλα τα μοντέλα της ἰθχπιαικ που δισθέ- 


τουν δύο κεφαλές, |διαίτερα ση: 
µαντική είναι η παρουσία αυτόματου τροφοδό- 
τη χαρτιού, που µπορεί να διαχειριστεί µέχρι 
100 φύλλα μεγέθους Α4. Ο εκτυπωτής προ- 
σφέρει άριστη σχέση απόδοσης/τιµής και εἷ- 
γαι ικανός να καλύψει απόλυτα τις ανάγκες 


του μεγαλύτερου µέρους των κατα- 
γαλωτών. 

Στο αµέσως επόμενο σκαλί της ιε- 
ραρχίας των εκτυπωτών Ιχπιαικ συ- 
ναντάµε τον Ζ42. Η μέγιστη ανάλυ- 
ση εδώ αγγίζει τα 2.400χ].200 ἁρὶ, 
η µεγαλύτερη που έχει παρουσιαστεί 
ὡς τώρα στο χώρο τῶν οικιακών 
εκτυπωτών ΙηΚίθΙ. Ωστόσο, ακόµα 
και στις χαμηλότερες αναλύσεις 
το φαινόμενο του Ώαπάϊπα είναι 
σχεδόν ανύπαρκτο, ενώ η ταχύτητα 
εκτύπώσης κειµένου εἶναι αρκετά 
καλή και ανέρχεται στις 5 σελίδες 
ανά λεπτό. Αντίθετα, στην περίπτωση 
που η σελίδα περιέχει εικόνα, η ταχύτητα 
μειώνεται σηµαντικά, ιδιαίτερα στις υψηλές 
αναλύσεις. Το γεγονός αυτό όµως δεν είναι 
ικανό να επισκιάσει τις πολύ καλές επιδόσεις 
του εκτυπωτή, που τον καθιστούν µία άριστη 
αγορά, Στοιχίζει 52.000 δρχ. 

Ο 152 αποτελεί αυτή τη στιγµή το κορυ- 
φαίο μοντέλο της ἰθχπιαικ στην κατηγορία των 
εκτυπωτών ἰηΚ[θ]. Η μέγιστη ανάλυση είναι ἴδια 
µε εκείνη που προσφέρει ο Ζ42 (2400χ].200 
ἀρὴ), όµως ο 752 παρέχει υψηλότερο επίπεδο 
ευκρίνειας, ενώ εἶναι σηµαντικά ταχύτερος. 
Συγκεκριµένα, η μέγιστη ταχύτητα εκτύπώσης 
εντοπίζεται στις ὁ σελίδες ανά λεπτό και Όεω- 
ρείται άκρως ικανοποιητική. Η αχίλλειος πτέρ- 
να της συσκευής (αλλά και όλων των μοντέλων 
της ἰθχπιαής, όπως φαίνεται) παραμένει η χα- 
µηλή ταχύτητα εκτύπωσης σύνθετου εγγράφου 
στις υψηλές αναλύσεις. Ωστόσο, η εξαιρετική 
ποιότητα εκτύπωσης τοποθετεί τον Ζ52 στην 


κορυφή των εκτυπωτών της κατηγορίας του, 

ενώ η τιµή του, που εντοπίζεται στις 63.000 

δρχ., είναι μάλλον χαμηλή σε σχέση µε τα 
προσφερόµενα χαρακτηριστικά. 


ΗΕΜΙ ΕΤΤ.-ΡΑΟΚΑΛΟ 

Οι εκτυπωτές της Ηθν]θή- 
ΡαεΚατὰ αποτελούν αξιόπιστες 
και Ιδιαίτερα ανθεκτικές συ- 
σκευές. Κατά κανόνα συνιστώ- 
νται για συχνές και πολυσέλιδες 
εκτυπώσεις, αφού, συν τοις άλλοις, 

το κόστος ανά σελίδα κυμαίνεται 

σε σχετικά χαμηλά επίπεδα 

[κυρίως στις νεότερες υλο- 

ποιήσεις της ΗΡ). Για τη σύνδεση 

µε τον υπολογιστή, τα μοντέλα της ΗΡ χρησι- 

µοποιούν τόσο την παράλληλη θύρα όσο και 
τη 058. 

Ο Ροκ! ό805ς είναι το οικονοµικότερο 
μοντέλο της εταιρείας και συνδυάζει αποδε- 
κτές επιδόσεις µε χα- 

µηλή τιµή αγοράς. Η 
µέγιστη ανάλυση που 
υποστηρίζει είναι τα 
“ταπεινά” ὀ00χό00Ο 


ἀρὶ, γεγονός που συνεπάγεται αυτόματα χαµη- 
λή ποιότητα εκτύπωσης εικόνων. Το φαινόµε- 
γο του βαπαίπᾳ κάνει αισθητή την παρουσία 
του, εγώ η ταχύτητα εκτύπωσης κυμαίνεται 
σε χαμηλά επίπεδα και είναι σίγουρο πως 
δεν ὃα ικανοποιήσει την πλειονότητα τῶν 
χρηστών. Στην τιµή στην οποία διαήθεται 
(37000 δρχ: υπάρχουν σίγουρα πιο αξιό- 
λογες προτάσεις. 

Αντίθετα, ο εκτυπωτής Ώθσκ[θ! 8406 
αποτελεί µία σαφώς πιο ισορροπημένη 
πρόταση. Κάνει χρήση της τεχνολογίας 
ΡΙΟΙΟΒΕΙ |ἱ και η µέγιστη ανάλυση εντοπί- 
ζεται στα 600Χ].200 ἁρὶ, προσφέροντας 
ικανοποιητική ποιότητα εκτύπωσης. Η ταχύτη- 
τα, απὀ την άλλη πλευρά, εἶναι αποδεκτή για 


ωΕκυυπωτή |ῃ 


την εκτύπώση απλού κειµένου, αλλά χαμηλή 
στην περίπτωση εκτύπωσης εικόνας. Ο 8405 
κοσήζει 46.000 δρχ., τιµή υψηλή σε σχέση µε 
αυτά που προσφέρει. 

Το μοντέλο 9306 εγκαινιάζει τη νέα σειρά 
εκτυπωτών της Ηθνήεή-ΡαςΚατά και προσφέρει 
Ιδιαίτερα αξιόλογες επιδόσεις. Υιοδετεί την τε- 
χνολογία ΡΠΟΙΟΒΕΙ ΙΙΙ και η µέγιστη ανάλυση 
που επιτυγχάνει είναι τα 2.400χ].200 ἁρί. 
Διαθέτει αυτόματο τροφοδότη χαρτιού, που 
µπορεί να διαχειριστεί µέχρι 100 σελίδες Α4, 
ενώ περιλαμβάνει 4ΜΒ µη επεκτάσιµης µνή- 
µης. Οι εκτυπώσεις του 930. διακρίνονται για 
το υψηλό επίπεδο ευκρίνειας και την άριστη 
χρωματική απόδοση. Η ταχύτητα της συσκευής 
κυμαίνεται σε άκρως ικανοποιητικά επίπεδα, 
όταν πρόκειται για απλό κείµενο (5 σελίδες 
ανά λεπτό), αλλά, ὡς συνήθως, κατά την εκτύ- 
πώση εικόνας σε υψηλές αναλύσεις η ταχύτη- 
τα περιορίζεται, χωρίς το γεγονός αυτό να 
αποτελεί σηµαντικό μειονέκτημα. Συνοψίζο- 
ντας, ο 9306 προσφέρει χαρακτηριστικά που 
ὃα ικανοποιήσουν τον απαιτητικό χρήστη Και 
διατίθεται σε προσιτή τιµή [74.000 δρχ). 

Η ταχύτητα είναι το χαρακτηριστικό που 
διαφοροποιεί τον εκτυπωτή Ὀθ5Κ[θΙ 9506 
από το μοντέλο που περιγράφηκε ανωτέρω. 
Συγκεκριµένα, σε διάστηµα εγός λεπτού ο 
050{ εκτυπώνει 7 σελίδες κειµένου σε µορφή 
ἀταβ, γεγονός που τον τοποδετεί στους ταχύ- 
τερους εκτυπωτές της κατηγορίας του. Η ποιό- 
τητα εκτύπωσης είναι εξαιρετική Και Το φαινό- 
µενο του Βαπαϊπα απουσιάζει ακόµα και στις 
χαμηλότερες αναλύσεις. Ωστόσο, η τιµή του 
εκτυπωτή εἶναι αρκετά υψηλή (97.000 δρχ: 
και είναι αμφίθολο αν η ταχύτητα εκτύπωσης 
θα κάνει τον υποψήφιο αγοραστή να Τον προ: 
τιµήσει από τον αρκετά φθηνότερο 9305. 

Το μοντέλο ΒΏθ5[θΙ Φ9θεχί αποτελεί την 
κορυφαία πρόταση της Ηθν/ε[/-ΡαεΚαιά στο 
χώρο των εκτυπωτών ἱπΚ]ε!. Κάνει χρήση της 
τεχνολογίας ΡΠΟΙοΒΕΙ ΙΙ, γεγονός που ανεβά- 


θλὰν 


Ρς Μας/εΓ 


Πριν αγοράσεις 


πώσεις. Με τη χρήση των ειδικών χαρτιών, μά- 
λιστα, το αποτέλεσµα αγγίζει την τελειότητα. 
Θα πρέπει να σημειωθεί πάντως ότι, αν και 
στην εκτύπωση εικόνας η συσκευή της Ερ- 
5οη Βρίσκεται αρκετά µπροστά από τον 
ανταγωνισμό, στην εκτύπωση κειµένου 
σε απλό χαρτί αρκετά μοντέλα της 
ἴδιας κατηγορίας αποδίδουν οριακά 
Καλύτερα. Η ταχύτητα εκτύπώσης κυ- 
μαίνεται σε ικανοποιητικά επίπεδα 
και εντοπίζεται στις 5 σελίδες ανά 
λεπτό για αρχείο κειµένου σε µορφή 
ἀταῄ. Είναι αξιοσημείωτο ότι ο εκτυπωτής 
της Ερ5οη παρέχει τη δυνατότητα -σχετι- 
κά: γρήγορης εκτύπωσης εικόνας, ακό- 
μα και σε υψηλές αναλύσεις. Συνολικά, 
πρόκειται για µια ποιοτική Και ολοκληρωμένη 
πρόταση, η δε τιµή του, που ανέρχεται στις 
59.000 δρχ., τον καδιστά 

µία ιδιαίτερα συμφέρουσα 


ζει τη µέγιστη ανάλυση εκτύπωσης στα 
2.400χ].200 ἁρί. Διαθέτει ΒΜΒ µη επεκτάσι- 


µης µνήµης Και προσφέρει άριστη ποιότη- αγορά. 
τα εκτύπωσης, ενώ η ταχύτητά του Κυµαί- Το μοντέλο 5ΙγΊυς 
γεται σε υψηλά επίπεδα, δεδομένου ότι έχει ζοἶοι 880 αποτελεί 


τη δυνατότητα εκτύπωσης 9 σελίδων ανά λε- 
πτό (για αρχεία κειµένου). Επιπλέον, ο 900εχί 
ενσωματώνει µια σειρά εντυπωσιακών χαρα- 
κτηριστικών, που τον τοποθετούν τόσο τεχνι- 
Κά όσο και οικονομικά στην κατηγορία 
των εκτυπωτών Πἰο[ι-θπα. ἔτσι, ο Τρο- 
φοδότης δίνει τη δυνατότητα εκτύπω- 
σης και στις δύο όψεις του χαρτιού 
χωρίς την επέµβαση του χρήστη, ενώ 
ένας αισθητήρας αναλαμβάνει να ρυθµἰ- 
σει τις παραμέτρους της εκτύπωσης ανά- 
λογα µε τον τύπο χαρτιού που χρησιµοποιεί- 
ται. Το μοντέλο της Ηθν]θ[-ΡαεΚαιά επιτυγχά- 
γει κορυφαία ποιότητα εκτύπώσης, παρέχο- 
ντας ευκρίνεια αλλά και άριστη χρωματική 
απόδοση. Η τιµή του, που εντοπίζεται στις 
155.000 δρχ., εἶναι υψηλή αλλά λογική σε 
σχέση µε αυτά που προσφέρει. 


ΕΡΘΟΝ 

Η Ερεοη είναι µία παραδοσιακή δύναμη στο 
χώρο των εκτυπωτών. Τα προϊόντα της χαρα- 
κτηρίζονται απὀ υψηλή ποιότητα εκτύπώσης 
αλλά και απὀ όµοια υψηλό κόστος αγά σελἰί- 
δα, γεγονός που οφείλεται κατά κύριο λόγο 
στη σχέση κόστους/διάρκειας ζωής των 
ανταλλακτικών. Η σύνδεση µε τον υπολογιστή 
πραγματοποιείται είτε µέσω της παράλληλης 
θύρας είτε µέσω της θύρας υ58. 

Ο 5ΙγΙυς ζοἱογ 680 είναι η οικονοµικότε- 
ρη πρόταση της Ερ5οπ που Όα εξετάσουμε στο 
παρόν άρθρο, Χρησιμοποιεί δύο μελάνια, ένα 
μαύρο και ένα τρίχρωμο, ενώ η μέγιστη υπο- 


: κ - 


µία σαφώς ακριθότερη πρότα- 

ση, που προορίζεται για τον 
Ιδιαίτερα απαιτητικό χρήστη. Η Ἱ 
ανάλυση της σελίδας µπορεί να ] 
φτάσει τα 2.880χΧ720 ἁρί, ενώ 

ακόµα και στις χαμηλότερες ανα- ἱ 
λύσεις η ποιότητα εκτύπωσης . 


κυμαίνεται σε υψηλά επίπε- 
δα. Μια προσεκτική εκτίµηση 
της ταχύτητας εκτύπωσης 
οδηγεί σε ένα “παράδοξο” 
συμπέρασμα: Στην εκτύπωση 
κειµένου η συσκευή παρου- 
σιάζει μάλλον μέτριες επιδό- 
σεις, αλλά στην εκτύπωση εικό- 


»γ]υ5 Γοἰοι 880 κοστίζει 90.000 δρχ. και 
αποτελεί άριστη επιλογή για εκτυπώσεις φωτο- 
γραφικής ποιότητας. 

Το ακριθότερο μοντέλο της Ερ5οη φέρει την 
ονομασία 8'γ]υς {οἶοι 980 και απευθύνεται 
στους χρήστες που δίνουν Ιδιαίτερη σηµασία 
στη λεπτομέρεια. Υποστηρίζει αναλύσεις µέχρι 
και 2.880χ720 ἀρὶ και προσφέρει κορυφαία 
ποιότητα εκτύπωσης τόσο στο απλό όσο και 
στο σύνθετο κείµενο, ακόµα και όταν δεν γίνε- 
ται χρήση ειδικού χαρτιού. Είναι προφανές, θέ- 
βαια, ότι για την πλήρη αξιοποίηση των δυνα- 
τοτήτων του εκτυπωτή επιθάλλεται η χρήση 
χαρπιού τύπου (οαἴθαὰ ή Οἰος»γ. Στην περίπτω- 
ση αυτή, η απόδοση είναι εκπληκτική. Η µελέ- 
τη της ταχύτητας εκτύπωσης οδηγεί για ακόµα 
µία φορά στο “παράδοξο” που συναντήσαμε 
και στον 880. Το στοιχείο αυτό αποκαλύπτει 
αµέσως τους προσανατολισμούς της συσκευ- 
ής. Συνολικά, ο 980 είναι ένας “ακριθός” 
εκτυπωτής, που, στη διόλου ευκαταφρόνητη τ- 
µή των 129.000 δργ., είναι ικανός να προσφέ- 
ρε! την απόλυτη ποιότητα εκτύπωσης. 


ΟΑΝΟΝ 

Αν και τα περισσότερα μοντέλα της («αποῃ 
δεν διεκδικούν τα πρωτεία στον τοµέα της ποι- 
ότητας, αποτελούν αξιόπιστες συσκευές, που 
εντυπωσιάζουν χάρη τόσο στην ταχύτητα που 
επιτυγχάνουν στις εκτυπώσεις κειµένου όσο 
και στην οικονομία που προσφέρουν, καθώς 
στις περισσότερες περιπτώσεις το κόστος ανά 
σελίδα κινείται σε χαμηλά επίπεδα. Η σύνδε- 
ση µε τον υπολογιστή πραγματοποιείται είτε 
µέσω της παράλληλης θύρας είτε µέσω της 
θύρας 58. 

Ο05ς 2100 εἶναι µια οικονομική πρόταση, 
που, χωρίς να εντυπωσιάζει, εἶναι σε θέση να 
καλύψει τις ανάγκες του χρήστη που αναζητά 
ικανοποιητική ποιότητα εκτύπωσης σε αρχεία 

απλού κειµένου. Διαθέτει δύο κεφαλές 
και η µέγιστη ανάλυση της σελίδας 
αγγίζει τα ].200χ].200 ἁρὶ. Η ταχύ- 
τητα εκτύπώσης εἶναι µέτρια, όταν 
το προς εκτύπωση αρχείο περιέχει 
µόνο κείµενο [2,9 σελίδες ανά 
λεπτό). Από την άλλη 


Ἡ- πλευρά, η αποτύπωση 


µιας εικόνας στο 
χαρτί Βάζει το χρή- 
στη... σε περιπέτει- 
ες, αφού απαιτεί 
αρκετά µεγάλο χρο- 
γικό διάστηµα. Για 
την επίτευξη ποι- 
οτικά αξιόλο- 


στηριζόµενη ανάλυση φτάνει τα 2.880χ720 
αρί και αποτελεί εχέγγυο για ποιοτικές εκτυ- 


ΕΚ ,ς νους: 


γας η κατάσταση αντιστρέφεται πλήρως, 
αφού η ταχύτητα είναι ασυνήθιστα υψηλή. Ο 


Μπες στο φανταστικό Κόσμο του 


ΟΠ-Ι/ΙΠΕ 6Α 


Παίξε µία εβδομάδα 
ΔΩΡΕΑΝ 


υπ. | ὡς ἄσθππιο Ις5θΓ 


«ΑΝΟΝ Β.ζ6200 


Πριν αγοράσετε 


-- 


/ 


γων αποτελε- 

σµάτων εἶναι απα- 
ραίτητη η χρήση ειδικού 
χαρτιού. Στην αντίθετη 
περίπτωση, το φαινόμενο του Ὀαπάϊπο είναι 
αρκετά συχνό. Η συσκευή ενσωματώνει ένα 
εξαιρετικά πρωτότυπο χαρακτηριστικό: µε την 
προσθήκη ενός εαήήἁᾳε (που δεν περιλαµ- 
Βάνεται στη συσκευασία) μετατρέπεται σε 
5ΟΠΠΘΙ. Η γενική εικόνα που δίνει ο Β/6 
2100 εἶναι µέτρια και ο µόνος λόγος 
απόκτησής του είναι η χαμηλή τιµή στην 
οποία διατίθεται (34.000 δρχ]. 

ΟΒ.6 6200, από την άλλη πλευρά, 
εἶναι ένας αξιόλογος εκτυπωτής, που 
επιτυγχάνει ικανοποιητικές επιδόσεις σε 
όλες τις κατηγορίες. Η μέγιστη ανάλυση 
φτάνει τα ].200Χ].200 ἁρῖ, µε την ποιότητα 
εκτύπωσης να βρίσκεται σε πολύ καλά επίπε- 
δα. Κατά την εκτύπωση απλού κειµένου σε 
µορφή ἀταβ η ταχύτητα ανέρχεται στις ό,5 σε- 
λίδες ανά λεπτό και είναι µία από τις µεγαλύ- 
τερες που συναντήσαμε σε αυτή την ΚαΤΗΥΟ- 
ρία. Ο εκτυπωτής χρησιμοποιεί την τεχνολογία 
(αποη ΤῃίηΚ Ίσηίκ, κατά την οποία το τρίχρωμο 
μελάνι αποτελείται από τρία ανεξάρτητα «αι- 
Ιήάᾳθς, γεγονός που εξασφαλίζει τη µέγιστη 
δυνατή οικονομία. Στις 70.000 δρχ., ο Βς 
6200 αποτελεί µια εξαιρετικά ενδιαφέρουσα 


πρόταση. 


α 


Ο Β.6 8200 είναι το κορυφαίο μοντέλο 
της ζαποπ και απευθύνεται στους χρήστες 
που εἶναι διατεθειµένοι να δαπανήσουν ένα 
αξιοσέβαστο ποσό προκειµένου να απο- 

κτήσουν µια συσκευή που ὃα παρέχει 
κορυφαία ποιότητα εκτύπώσης. Η µέγι- 
στη ανάλυση ανέρχεται στα 
1.200χ1.200 ἁρὶ και το επίπεδο ευκρί- 
γειας κυμαίνεται σε υψηλό επίπεδο, 
ακόµα κι όταν η εκτύπωση γίνεται σε 
απλό χαρτί. Με τη χρήση του χαρτιού 
ΡΠοΙο Ραρε; Ρτο, ὠστόσο, το οποίο είναι 
σχεδιασμένο από την («αποπ αποκλειστικά 
για τον 8200, τα αποτελέσµατα είναι εξαιρε- 
τικά. Εξίσου εντυπωσιακές είναι οι επιδόσεις 
του εκτυπωτή στον τοµέα της οικονοµίας. 
Χρησιμοποιεί ὁ αυτόνομα ἵπκ οαήτίάᾳθς, γε- 
γονός που εξασφαλίζει εξαιρετικά χαμηλό κό- 


στος ανά σελίδα. Επιπλέον, µε την προσθήκη 
ενός «αητίἁφθ (που δεν περιλαµθάνεται στη 
συσκευασία) ο εκτυπωτής μετατρέπεται σε 
5εσηπει, µε µέγιστη ανάλυση σάρωσης τα 
ὀ0ΟχόΟΟ ἁρὶ. Το μοναδικό αρνητικό σηµείο 
που εντοπίζεται στην αξιόλογη πρόταση της 
(αποη εἶναι η ταχύτητα εκτύπωσης αρχείων 
κειµένου, που Βρίσκεται κάτω απὀ το µέσο 


ΕΙΔΗ ΧΑΡΤΙΟΥ 


ητική ευκρίνεια όταν το προς 
εκτύπωση έγγραφο περιέχει µόνο 
κείµενο. Στην περίπτωση, όµως, που το 
έγγραφο περιλαμβάνει εικόνες, για τη 


πι 


βελτιστοποίηση του αποτελέσματος εν- 
δείκνυται η χρήση χαρτιών ειδικού τύ- 
που. Το Ο0οαἱθά Ραρε: είναι ο τύπος χαρ- 
τιού που επιτυγχάνει την Καλύτερη σχέ- 

ση απόδοσης/τιµή. Διαθέτει στη µία 


ΕΗΚΌ;ς νους: 


όψη του ειδική επίστρωση, που επιτρέ- 
πει τη βελτίωση της κατανομής του µε- 
λανιού επάνω στην επιφάνειά του. Το 
61055Υ Ραρε: αποτελεί µακράν τον ακρι- 
βότερο τύπο χαρτιού, όµως η αποτύπω- 
ση των χρωμάτων στην ενεργό όψη του 
γίνεται µε τη μέγιστη δυνατή ακρίβεια, 
µε συνέπεια η προσφερόµενη ποιότητα 
εκτύπωσης να χαρακτηρίζεται “φωτο- 
γραφική”. 


όρο. Όπως είναι αναμενόμενο, τα εντυπωσια- 
κά χαρακτηριστικά του 8200 ανεβάζουν το 
κόστος του σε υψηλά επίπεδα. Κοστίζει 
175.000 δρχ., αποτελεί όµως µία εξαιρετική 
πρόταση για τον απαιτητικό χρήστη. 


ΧΕΒΟΌΧ 

Οι εκτυπωτές της Χθιοχ διακρίνονται για 
την πολύ καλή ποιότητα κατασκευής αλλά και 
για τις καθ΄ όλα αξιοπρεπείς επιδόσεις τους. 
Ταυτόχρονα, διατίθενται σε προσπές τιµές και 
εἶναι σε θέση να καλύψουν τις ανάγκες του 
µέσου καταναλωτή. Ωστόσο, οι ἀήνθι» έχουν 
πολλά περιθώρια θελτίωσης, αφού σε πολλές 
περιπτώσεις προκαλούν σύγχυση στο χρήστη. 
Στα μοντέλα που παρουσιάζουμε, η σύνδεση 
µε τον υπολογιστή πραγματοποιείται είτε µέσω 
της παράλληλης θύρας είτε µέσω της θύρας 
ὑ58. Το σηµείο αυτό χρειάζεται ιδιαίτερη προ- 

σοχή, καθώς ορισμένες παλαιότερες υλο- 
ποιήσεις της εταιρείας χρησιμοποιούν 

µόνο την παράλληλη θύρα. 

Η µέγιστη υποστηριζόμενη ανάλυ- 
ση του Χθγοχ Βοευργίπ! Μ750 
φτάνει τα 1.200χ].200 ἁρί και το 
αποτέλεσµα της εκτύπωσης είναι 
αξιόλογο, αφού χαρακτηρίζεται απὀ 
υψηλή ευκρίνεια και ικανοποιητικό 
βαθμό χρωματικής απόδοσης. Ο εκτυ- 

πωτής χρησιμοποιεί δύο κεφαλές, µια 

μαύρη Και µια τρίχρωμη. Για την επίτευ- 

ξη της μέγιστης δυνατής οικονοµίας 

στη χρήση του μελανιού, η Χθιοχ έχει 

αναπτύξει την τεχνολογία ΙηΚίοσίς [είναι 

ανάλογη µε την ΤΗΙΠΚ ΊαηΚ της (αποπ], κατά 
την οποία το τρίχρωμο μελάνι αποτελείται απὀ 
τρία διαφορετικά οαηιίἀᾳθς. Η ταχύτητα του 
Μ750 δεν εντυπωσιάζει, κινείται όµως σε 
αξιοπρεπή επίπεδα (4 σελίδες ανά λεπτό). Στις 
55.000 δρχ., το μοντέλο της Χθτοχ αποτελεί 
µια Τίµια πρόταση. 

Ο Βοευργίπ! Μ7ό0, αν και μοιάζει εξωτε- 
ρικά µε το προαναφερόµενο μοντέλο, παρου- 
σιάζει σηµαντική διαφοροποίηση στα τεχνικά 
χαρακτηριστικά, µε αποτέλεσµα να επιτυγχά- 
γει ανώτερες επιδόσεις. Η μέγιστη υποστηρι- 
ζόμενη ανάλυση παραμένει στα 1.200χ].200 
Αρὶ, όµως η ποιότητα εκτύπωσης είναι σαφώς 
ανώτερη, ενώ αύξηση παρατηρείται και στην 
ταχύτητα. Ο Μ7ό0 αποτελεί ένα χρήσιμο ερ- 
γαλείο για κάθε απαιτητικό χρήστη και διατ- 
Θεται σε λογική τιµή (67.000 δρΥ.. 


ΟΙ πµές που αναφέρονται στο άρθρο απο- 
τελούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιλαμ- 
Βόνουν ΦΠΑ 187. 


6ΠΘΦΘΝΥΝΕΤ 
ΟΥ ΟΤΟΠΙΠῃΟ) 


Γκολ πι ὸ  Γοιλτλ ο» 
στου τειαυε 


ΕΛΑΤΕΠΜΕ ΕΝΑΝ ΦΙΛΟ ΣΑΣ στο 


ἀπΘΘΝΥΝΕΤ 


και ΚΕΒΡΔΙΕΣΤΕΙ: 


Τηλεφωνηστε στο 613 4444. Δωστε τα σοιχεια του 
και τα δικα σας και αφου γραφτειτε συνδροµητες, 
εχετε κερδισει και οι δυο: 


Για θµηνη συνδρομή: ΕΝΑ ΜΗΝΑΣ ΔΩΡΕΑΝ 
Για Ί12μηνη συνδρομή: ΔΥΟ ΜΗΝΕΣ ΔΩΡΕΑΝ 


ἱπούπθθνγνεταάαναπῖασςο 


ΟΑιΙ: 01-61 34 444 υΒΙ.: ννννν.αἴοονγ.αί Ε-ΜΑΙΙ: ννευπιαξίε((ῶφΓοονγ.α/ 


ε ορισμένες σκέψεις για το 
ἁροίο: και το µέλλον της 
πφιακής μουσικής θᾳ 
εκινήσουµε, Φίλοι µου, αυτόν το 
ήνα τη στήλη µας. τη συνέχεια 
απ δούμε την ενδιαφέρουσα 
πιστολή του φίλου "Βιρ/οπιθ 
8ῃυς” για το γνωστό θέµα της 
ήρσας των αναβαθµίσεων... 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογθεοπηρυρ/θ5»5.0Γ 


| εξελίξεις σχετικά µε το Ναρσίει µάς 

έχουν απασχολήσει αρκετές φορές 

στα τελευταία τεύχη του “Ρς Μαρίε;”. 

Πρόκειται όµως πράγματι για µία υπό- 
Όεση καίριας σημασίας, αφού από την τελική 
ἐκθασή της Όα εξαρτηθούν πολλά, σε ό,τι 
αφορά τόσο τον τρόπο διανοµής και ακρόα- 
σης της μουσικής όσο Και το µέλλον και τη φυ- 
σιογνωμµία του ίδιου του Ιηἰθγπε!. 

Το µεγαλύτερο ίσως στοίχηµα που παίζεται 
µε το Ναρ5!θ: και τα υπόλοιπα παρεμφερή 
προγράµµατα ή σἷ[ες έχει να κάνει µε τους {δι- 
ους τους καλλιτέχνες. Είναι η πρώτη φορά που 
κάποιες οη”Ιίπθ υπηρεσίες παρακάµπτουν τις 
παραδοσιακές δισκογραφικές εταιρείες και 
προσφέρουν στους μουσικούς τη δυνατότητα 
να προωθήσουν την τέχνη τους µέσω του [η]ει- 
πθ! ἡ ακόµα και να διανείµουν ένα δίσκο τους 
ολοκληρωτικά µέσω αυτού, µε πολύ πιο συµφέ- 
ροντες οικονομικά όρους, πέρα από τα δισκο- 
γραφικά κυκλώματα. 

Αυτό το γεγονός αποτελεί απὀ µόνο του µία 
επανάσταση, που δίκαια χαρακτηρίζεται από 
τους ειδικούς αντίστοιχη µε αυτήν της εφεύρε- 
σης του ραδιοφώνου ή της τηλεόρασης. Όταν 
τα τραγούδια άρχισαν να παίζονται στους ρα- 
διοφωνικούς σταθμούς και οἱ πανάκριθες χολι- 
γουντιανές ταινίες Βρήκαν το δρόµο τους στις 
µικρές οθόνες, η λύση που ικανοποιούσε όλες 
τις πλευρές Βρέθηκε, και δεν ήταν άλλη από 
την πληρωμή δικαιωμάτων στους “«οργ/ίΠ! 
Ποἰάεις”. Γιατί δεν µπορεί, αλήθεια, να γί- 
γει κάτι αντίστοιχο µε το Ναρς!θ: και 
να τελειώσει εδώ η ιστορία; Όπως γράφει 
σε άρθρο του ο καθηγητής της Νομικής Σχο- 
λής του »ἰαπίοτά ἰανγθηςθ ἰρ5σίᾳ: ΄Δεν δώσα- 
µε τον έλεγχο των υπηρεσιών «ουήΐθι στα ταχυ- 
δροµεία - γιατί δηλαδή Θα πρέπει τώρα να πα- 
ραδώσουµε τον έλεγχο της διανομής της µου- 
σικής µέσω |πίεγπθί στα χέρια των δισκογραφ.- 
κών εταιρειών;’. Στο ίδιο άρθρο ο Ὀ: ἰθ5»ίᾳ κα- 


ασ ος: 


---ί- /ῄµῄῑΙσ..-ὲὲ -- 


ΝΛΡΟΤΕΒ, ΤΡΑΜΠΕΣ 
ΚΛΙ.. ΑΝΛΒΛΘΜΙΣΕΙΣ 


ταλήγει: “Οι δεινόσαυροι πρέπει να πεθάνουν. 
Μία πράγματι ελεύθερη αγορά Όα όφειλε να 
τους αφήσει να πεθάνουν και το Κογκρέσο Όα 
μπορούσε να βοηθήσει αυτή την εξέλιξη περ- 
γώντας νόμους που Όα εξασφάλιζαν την πλη- 
ρωµή των καλλιτεχνών χωρίς το ΙπΙεΓηθ! να πα- 
ραδοθεί στο έλεος των εταιρειών.’ 

Ηδη διάσημοι καλλιτέχνες υποστηρίζουν το 
Ναρςίθγ, προτιμώντας το για την προώθηση νέ- 
ὧν τραγουδιών τους. Τελευταίο παράδειγµα ο 
Ρήης, που έδωσε δωρεάν στο Ναρξει το και- 
γούριο τραγούδι του “Τή8 Ἰλίοήκ - βαή ]΄ προ- 
τού καν κυκλοφορήσει το αἰβυπι του “ΤΠ 
Καΐηρονν (Πίάτθπ”, το οποίο Όα το περιλαµβά- 
γει. Βεβαίως, ακόµα µεγαλύτερο θα είναι το 


κέρδος των φίλων της μουσικής από Το γεγο- 


Ας συνεχίσουμε, όµως, µε την επιστολή εγός 
φίλου που καταθέτει τις δικές του απόψεις σχε- 
τικά µε ένα άλλο φλέγον θέμα, αυτό των ανα- 
Βαδμίσεων: 


΄Ἀγαπητό ΄Ρζ Λήαν!εΓ’, 

Συγχαρητήρια για την ποικιλομορφία της 
ύλης του περιοδικού και ειδικά των ΄καυτών΄ 
άρθρων που Βασανίζουν το σύγχρονο Ρς 
υ56/. 

ΛΛε αυτήν την επιστολή ὃα ήθελα να Βοηθή- 
σῶ τους αναγνώστες όσο γίνεται, σχετικά µε το 
θέμα της γρήγορης εξέλιξης των υπολογιστών 
και των αναβαδµίσεων που χρειάζονται, για να 
µπορούν να παρακολουθούν τις νέες τεχνολο- 
γίες και Το 5ο//ΜΓΘ. 


Όταν τα τραγούδια άρχισαν να παίζονται στους ραδιοφω- 
νικούς σταθμούς και οι πανάκρ!βος χολιγουντιανές ται- 
νίες Βρήκαν το δρόμο τους στις µικρές οθόνες, π λύση 
που ικανοποιούσε όλες τις πλευρές Βρέθηκε, και δεν 
ήταν άλλη από την πληρωμή δικαιωμάτων στους “'οοργ- 


----.-.------υ-υ-υ-------ᾱ--------.. 


γός ότι εκατοντάδες αξιόλογοι νέοι καλλιτέ- 
χνες Και συγκροτήµατα που, για τον έναν ή τον 
άλλο λόγο δεν είχαν υπογράψει συµθόλαια µε 
δισκογραφικές εταιρείες, Όα μπορούν πλέον 
να Κάνουν γνωστή τη δουλειά τους στο παγκό- 
σµιο κοινό µέσω του Ιπίειπε!. Επίσης, δεν ὃα 
πρέπει να υποτιµήσουµε την τεράστια συµθολή 
του Ναρ5ίθι στη διακίνηση “τραγουδιών-δια- 
µαντιών΄ που έχουν πάψει να κυκλοφορούν 
εδώ και χρόνια και η ανεύρεσή τους ήταν πρα- 
κτικά αδύνατη, πόσο μάλλον η εµπορική αξιο- 
ποίησήτους. 

Λόγω έλλειψης χώρου, αφήνουμε προσωρι- 
γά τη συζήτηση για το Ναρξίει, µε την υπόσχε- 
ση να επανέλθουµε σύντομα. Περιμένουμε, θέ- 
Βαια, και τις δικές σας απόψεις οι οποίες είναι, 
όπως πάντα, ευπρόσδεκτες. 


Κατά καιρούς διαθάζω επιστολές αναγνω- 
στών που διαμαρτύρονται για τις γρήγορες τε- 
χνολογικές εξελίξεις, καθώς και κάποια σχετικά 
άρδρα για το πού ὃα µας οδηγήσει αυτή η ξέ- 
Φφρενη ΄κούρσα΄ των σναθαθµίσεων, αλλά το 
αποτέλεσµα -πρόθληµα (αν είναι η εξέλιξη 
πρόβθληµα]- παραμένει το ἴδιο. 

Μία κινεζική παροιµία λέει; “Είναι κα- 
λύτερα να ανάψεις ένα κερί παρά να 
διαμαρτύρεσαι γιατί κόπηκε το ρεύμα’. 
Παρακάτω α αναφερδώ σε κάποια κεριά... 
εχμ... Ἱρόπους µε τους οποίους μπορούμε να εἷ- 
µαστε µέσα στις εξελίξεις µε τις ΠΙΟ ΟΙκονοµι- 
κές λύσεις. 

Πρώτα από όλα ὃα ήθελα να τονίσω ότι Οἱ 
συσκευές που χρειάζονται περισσότερο ανσ- 
θόδµιση είναι οι εξής: επεξεργαστής, ππαίη- 


Ροατά Και µγήµη. Μία σωστή στρατηγική ὃα 
ήταν να αποκτήσετε καλές σχέσεις µε κάποιο 
συνοικιακό μαγαζί µε υπολογιστές Και να Προ- 
τείνετε στον καταστηµατάρχη τη γνωστή µέθο- 
δο της Ίράμπας΄ [δηλαδή να ανταλλάξετε το 
παλιό εξάρτηµά σας µε ένα καινούριο). Εδώ 
όµως χρειάζεται µεγάλη προσοχή, διότι για 
εξαρτήµστα ηλικίας όνω του ενός χρόνου ὃα 
σας τα πάρουν σε εξευτελιστική τιµή. Σε µια 
χρονική περίοδο όµως έξι µηνών θα µπορού- 
σοτε να δώσετε το μεταχειρισμένο εξάρτηµά 
σας Πίσω στο κατάστηµα απὀ όπου το αγορά- 
σατε, σε µια τιµή πολύ κοντινή αυτής της Ογο- 
ῥράς του. Η χρονική περίοδος που έθεσα παρα- 
πάνω εἶναι εντελώς υποκειμενική Και αυτό διότι 
εἶναι πολύ δύσκολο για έναν µέσο χρήστη να 
κρίνει το πότε εἶναι η κατάλληλη εποχή για 
αγορά εξαρτημάτων. Η συμβουλή µου σε αυτό 
το θέµα εἶναι απλώς να παρακολουθείτε το πό- 
τε ὃα γίνουν μειώσεις τιµών σε εξαρτήματα 
υπολογιστών Και αµέσως έπειτα από μικρό 
χρονικό διάστηµα, να κοιτάξετε να ξεφορτώ- 
δείτε τα αντίστοιχα παλιά εξαρτήµστά σας για 
να πετύχετε καλύτερες τιµές. Αυτό δα το πετύ- 
χετε µε τη μηνιαία ενηµέρωση από περιοδικό 
µε υπολογιστές ή µε το να ζητάτε ενηµέρωση 
από κάποιο οικείο κατάστηµα µε υπολογιστές. 
Το ερώτημα όµως εἶναι αν ὃα δεχτεί το κατό- 
στηµα να σας κάνει αυτήν την αλλογή. Πιστεύω 
κατά ένα µεγάλο ποσοστό το κατάστηµα ὃα 
σας κάνει τη λεγόμενη Ἱράμπα΄ (εξυπηρέτηση) 
για τους εξής λόγους: 

]: Πάντα υπάρχουν αρχάριοι χρήστες που 
ξεκινάνε την εκµόθηση υπολογιστών και στην 
πλειονότητά τους δεν χρειάζονται την αιχμή 
της τεχνολογίας, αλλά κάποιας παλαιότερης 
τεχνολογίας μηχανήματα 

2: Πάντα υπάρχουν εταιρείες και δημόσιοι 


φορείς που Θέλουν να εξοπλίσουν τα γραφεία 
τους µε φθηνούς υπολογιστές, και 

3: Πόντα υπάρχουν ελεύθεροι επαγγελµσ- 
τίες που χρειάζονται υπολογιστές για να Κό- 
ϐουν µηχανογραφηµένα πµολόγια. Αυτό είναι 
ένα καλό κίνητρο για τα καταστήµατα µε υΠο- 
λογιστές, ώστε να πουλήσουν μηχανήματα και- 
νούρια ή ελαφρώς μεταχειρισμένα! 

Εκτός αυτού, το συνοικιακό µαγαζ/, προκει- 
µένου να µη σας χάσει από πελάτη, ὃα δεχτεί 
να σας ανταλλάξει τα εξαρτήματα. Τελικά, αν 
αποκτήσετε οικειότητα µε τον καταστηµατάρ- 
χη, ρωτήστε τον αν έχει κάτι σε ΄5ἱοεΚ΄ και δέ- 
λει να το ξεφορτώθεί ή αν έχει κότι σε προ- 
σφορά. Όσο περίεργο κ! αν σας φαίνεται 
αυτό, υπάρχουν χρονικές περίοδοι όπου 
τα µαγαζιά προμηθεύονται εξαρτήµατα 
σε /ορθεία[΄ τιµές, οπότε µη χάνετε χρό- 
νο, εκµεταλλευτείτε αυτήν τη χρυσή ευ- 
καιρία. 

Ακόμα ένας καλός τρόπος για να βρείτε 
φθηνά εξαρτήµστα είναι να αγοράζετε σπό εκ- 
θέσεις µε υπολογιστές. ΟΙ εταιρείες, προκειµέ- 
νου να δελεόσουν και να προθληδούν ταυτό- 
χρονα, πουλάνε τα προϊόντα τους σχεδόν σε τ- 
µή κόστους. Υπάρχουν, θέβαια, και οἱ δηµο- 
πρασίες µε εξαρτήµοτα υπολογιστών, αλλά να 
είστε επιφυλακτικοί, διότι αν κάποιο εξάρτημα 
που αγοράσοτε δημιουργήσει κάποιο πρόβλη- 
μα, δεν ὃα υπόρχει εγγύηση. Αυτό όµως δεν 
δα συµθεί σε συνοικιακό κατάστημα, έστω κι 
αν σας το δώσει μεταχειρισμένο, διότι αυτά τα 
κσταστήµατα έχουν πρόσωπο και όπως λέει η 
παροιμία: ΄ο ένας ευχαριστημένος πελάτης 
φέρνει δέκα, ο δυσαρεστημένος διώχνει εκα- 
τό’, οπότε πιστεύω ότι θα σας ανταλλάξει το 
προβληματικό εξόρτηµα. 

Ακόμα µία συμβουλή µου εἶναι ότι δεν χρει- 


άζεται να αγοράζετε τα Καλύτερα εξαρτήµστα 
της αγοράς, παρά µόνο αυτά που χρειάζεστε 
για να κάνετε τη δουλειά σας ή το χόμπι σας. 
Ετσι, λοιπόν, για να κλείσω την επιστολή µου, 
ας αφήσουμε την γκρίνια περί εξέλιξης και ας 
δραστηριοποιηθούµε µε τη σωστή και έγκυρη 
ενηµέρωση των προϊόντων που µας ενδιαφέ- 
ρουν. Αποκτήστε λίγο θάρρος και κατανόηση 
µε τους καταστηµατάρχες και ρωτήστε τους 
ό πι θέλετε να µόθετε περί των εξελίξεων, διότι 
κονείς δεν πρόκειται να σας το αρνηδε(. 


Με εκτίµηση 
ΤΘ 5υργεπιθ Μαου» 


ΥΓ. 1: Οἱ χρήσιμες πληροφορίες που ανα- 
γράφω σε αυτήν την επιστολή είναι καθαρά 
προσωπική εμπειρία και δεν εἶναι σίγουρο ότι 
όλοι ὃα έχουν τα ἴδια Θετικά αποτελέσματα. 
Όλα αυτά τα γνωρίζω διότι αναγκάζοµαι να 
παρακολουθώ την εξέλιξη των υπολογιστών 
λόγω του επαγγέλµστός µου [κατασκευή Ιστο- 
σελίδων- ππυ]Ηπιεαίσ εφαρμογές). 

ΥΓ 2: Είμαι πρόθυμος να αναλύσω µελλοντι- 
κά κάποια φλέγοντα Θέματα πάνω στους υΠο- 
λογιστές, αρκεί να είναι επί των γνὠσεών µου." 


Ευχαριστούμε το φίλο µας για τα όσα µας 
έγραψε, και ὃα συμφωνήσουμε µαζί του από- 
λυτα στο ότι στα συνοικιακά μαγαζιά συνιστά- 
ται να πιάσει κανείς φιλίες µε τον Καταστηµα- 
τάρχη, ώστε να εἶναι κατόπιν σε θέση να κάνει 
εύκολα τις τράµπες που χρειάζεται ή να µαδαί- 
νειτις προσφορές. Μην ξεχνάμε, άλλωστε, πως 
τα καταστήματα της ΄γειτονιάς” χρειάζονται 
τώρα περισσότερο απὀ ποτέ την υποστήριξή 
µας προκειµένου να επιθιώσουν στην εποχή 
των ισχυρών... 


ΡΟ Μασιετ( 8 


Νειαξύ µας 


τῦ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 6ΗΛΙΝ 
ΙΕΤΤΕΗ 


Πρόκειται για Το ένα και μοναδικό οΠαίῃ 


ΙΕίί6ί που έκανα ποτέ {οηΝατά σε φίλους 
και γνωστούς, Οχι για να µην πάθω 
τίποτα, βέβαια, αλλά γιατί αξίζει κι αυτοί 
να γελάσουν όπως γέλασα εγώ... 


να ζητήσω συγγνώμη για το µεγάλο 
αυτού του κειµένου. Σκέφτηκα να το 
κόψω λίγο, να το μικρύνω, αλλά είδα ότι Όα ήταν 
. Είναι ένα εμπνευσμένο κείµενο, αγνώστου 

ὦς πατρός, το οποίο επιπλέον µε εκφράζει 
δώ να σημειώσω ότι στο αυθεντικό κείµενο 
υπήρχαν ὄυο"τρεις -εχμ- απρεπείς εκφράσεις, τις οποίες 
µεταποίησα καταλλήλως. Σόρι, αλλά είναι µερικά 
πράγματα που δεν γράφονται:] 

Να, λοιπόν, τι έλεγε το ππαῖ αυτό: 


΄εισ σας, µε λένε Μπασµόάτι Κασαάρ. Υποφέρω από 
µία σπάνια και δανόσιµη ασθένεια, χαμηλούς θοθμούς 
στις τελικές εξετάσεις, ακραία παρθενία, φόθο µήπως 
µε απαγάγουν και µε εκτελέσουν µε ηλεκτροπληξία και 
ενοχή επειδή δεν στέλνω τα 90 δισ. εῃαίη |θΗει» που 
µου στέλνουν όνθρωποι που πιστεύουν πως αν 
συνεχίσουν την αλυσίδα, Τότε το φτῶχό όχρονο 
κορ/σόκι στο Αρκάνσας µε το ένα ΒυζΙ στο κούτελο α 
καταφέρει να μαζέψει αρκετά φράγκα ώστε να το 
αφαιρέσει προτού οἱ κατακόκκινοι από το ποτό γονείς 
της την πουλήσουν στο περιοδεύον τσίρκο. Λα, 
πιστεύετε στ΄ αλήδεια ότι ο Μπιλ [κέπς πρόκειται να 
δώσει σε σας και σε όλους όσοι στέλνετε το Ε-ππαϊ 


φορά που στέλνετε αυτό το γράμμα, ένα δολάριο ὃα 
δοδεί στο Λ/ικρό Πεινασμένο Χωρίς Χέρια Χωρίς Πόδια 
Χωρίς [ονείς Χωρίς Κατσίκες Αγόρι σπό το Ἰαμείο 
Μποκλαλιθιατατλαγκλούσεν. Α, και µην ξεχνάτε πως δεν 
έχουµε κανέναν απολύτως πρόπο να µετρήσουμε τα θ- 
πιαἤς και πως όλα αυτά είναι ένα µάτσο χαζοµάρες. 
Αντε, λοιπόν, στείλτε το. Στείλτε το σε ὁ ανθρώπους στα 
επόμενα 47 δευτερόλεπτα. Α, και να µην ξεχάσω. Αν 
κατά λάδος το στείλετε σε 4 ή ό σνθρώπους, ὃα 
πεθάνετε στη στιγµή. 

Σας ευχαριστώ και πάλη 


Οναίπ Ι9Ηογ είδος 2: 

[εια χαρά!!! Αυτό το ε[αίπ |θΗεΓ υπάρχει από το 1807. 
Πράγμα που Βέβσια είναι απολύτως απίστευτο, µια που 
δεν υπήρχε Θ-πιαίϊ τότε, και πιθανότατα όχι τόσοι πολλοί 
θλιθεροί κρετίνοι χωρίς Πίποτα καλύτερο να κάνουν. 
Λοιπόν, κοιτάξτε πώς γίνεται: 

Στείλτε το σε ]ὁ.067 ανθρώπους στα επόμενα 7 
λεπτά, αλλιώς κάτι φρικτό α σας συµθεί όπως: 


«΄ Αλλόκοτη ἱστορία Φρίκης Ε] 

Η Μιράντα Πρίσλεϊ επέστρεφε σπίτι από το σχολείο 
το Σάββατο. Είχε πρόσφατα λάθει αυτό το γράμμα και 
το αγνόησε. Ἰότε, σκόνταψε στο πεζοδρόμιο, έπεσε 
στον υπόνοµο, κύλησε στους σωλήνες αποχέτευσης και 
έπεσε στη Θάλασσα. Όχι µόνο μύριζε άσχημα, αλλά 
πέθανε κιόλας. Αυτό, µπορεί να συµθεί και σε σας!!! 

«΄ Αλλόκοτη ἱστορία Φρίκης {2 

Ο Νπέξτερ ΛΑπιπ, ένα ]3χρονο αγόρι, πήρε ένα ε[αίῃ 
ΙΘΗΕΙ µε πιαῖ και το αγνόησε. Αργότερα την ἴδια µέρα 
τον χτύπησε αυτοκίνητο, όπως και το φιλαράκο του 
[ξέρετε, µερικοί το προτιμούν έτσι. Πέθονον και οἱ δύο 
και πήγαν στην κόλαση και καταδικάστηκαν να τρώνε 
αξιολάτρευτα γατάκια στους αιώνες των αιώνων. Αυτό 


Τε µεγάλη κρίση που’ ].000 δολάρια; Α, για δες κι αυτό! Αν διαβάσω µπορεί να συµθεί και σε σας!!! 
"Βρίσκονται οι λε- όλη τη σελίδα και κάνω µια ευχή, ὃα κοιμηθώ µε όλα 
: γόµενες εταιρείες µαζί τα μοντέλα του τελευταίου τεύχους του ΄ΡΙσγΘοΥ΄1 Μην ξεχνότε, µπορεί να καταλήξετε σαν την Πρίσλεϊ 
{ «αοῖ-εοπι”, οἱ Τ χαζομόρες! Βασικά, λοιπόν, αυτό το μήνυμα εναιένα καιτον λΛήπιπ. 
να. ορ. µεγάλο ΑΝΤΕ ΝΑ ΧΑΘΕΙΤΕ[σσ:: οἱε] σε όλους τους 


ποιούνται απο- 
κλειστικά στο Ἱπ- 
ιοιποί, καθώς 

: Βλέπουν τα έσοδά 
ἔ τους να µειώνο- 
νται και τις µετο- 


ανθρώπους εκεί έξω που δεν έχουν τίποτα καλύτερο να 
κάνουν από το να µου στέλνουν ηλίθια ελαίῃ [θΗει5. 
ἰσως οἱ σατανικοί λεπροί των εἰαίη ΙΘΗΕΙ5 να έρθουν 
στο διαμέρισμά µου και να µε παλουκώσουν στον ύπνο 
µου, επειδή δεν συνεχίζω την αλυσίδα η οποία ξεκίνησε 
το ὁ μ.Χ. και έφτασε σε αυτή τη χώρα µε νάνους 
προσκυνητές και αν καταφέρει να συνεχίσει µέχρι το 
2000, ὃα περάσει στο Βιβλίο Γκίνες των Παγκοσμίων 


ΜΗΝ ΤΡΕΛΑΘΟΥΜΕ, ΕΤΣΙ; 


/ 
6 
Ν {« ΕΙ. νεηίζείος” 


χές τους να κα- 
τρακυλούν. Πιο 
πρύσφατο παρή- 
δειγµα είναι η 
Ειθῃ]οῦθ.συπι, της 
οποίας η µετοχή 
έφτασε τα 19 ο6η- 
ἴ8 απύ 96 δολάρια 
που ήταν! 


ββρκυ,. ».... 


Ρεκόρ για την πιο μακροχρόνια επίδειξη κραυγαλέας 
ηλιθιότητας. 


ΤΑ ΤΡΙΑ ΒΑΣΙΚΑ ΕΙΔΗ ΤΩΝ 6ΗΑΙΝ ΙΕΤΤΕΗΣ 

ναί (8Η εΓ είδος Ἱ: 

[εια σας και ευχαριστώ που διαθόζετε αυτό το 
γράμμα. Βλέπετε, υπάρχει αυτό το πεινασµένο αγορόκι 
στο Λπακλαλιθιατατλαγκλούσεν που δεν έχει χέρια, 
πόδια, γονείς ούτε και κατσίκες. Η ζωή αυτού του 
μικρού αγοριού Όα μπορούσε να σωθεί επειδή κάθε 


2 Έι. νεηίζεἰος” ) 


Ε όχι, ακόµα δεν ξεκινήσαμε την παγκοσμιοποίηση να 
αρχίσουμε τις αηδίες! Από που πάνε για τα Σπάτα; 
Ιεἷν νναγ νε γίδια, {αήνει2 


. λε...» 


Στείλτε αυτό το γράμμα σε όλους τους φίλους σας και 
όλα θα πάνε µια χαρά. 


Οναίπ (9Η9Γ είδος 3: 
Σγγά µη σας νοιάζει, αλλά να ένα ποίηµα που έγραψα 
εγώ. Στείλτε το σε όλους τους φίλους σας. 


Φιλία 

Φίλος είναι αυτός που Βρίσκεται πάντα στο πλευρό 
σας. 

Φίλος είναι αυτός που σας αγαπά ακόµα κι όταν 
ζέχνετε σαν γουρούνι και η αναπνοή σας μυρίζει σαν να 
φόγστε γστοτροφές. 

Φίλος είναι αυτός που κάθεται στο πλευρό σας όλη 
νύχτα, όσο κλαίτε για την σξιολύπητη ζωή σας. 


Και τώρα στείλτε το σε όλους. Αν δεν το Κάνετε, δεν 
θα κάνετε ποτέ πια σεξ. 


Συμπέρασμα; 

Αν λάβετε ένα ε[αίπ ΙΘΗ8Ι που απειλεί να σας αφήσει 
δίχως τύχη για όλη την υπόλοιπη ζωή σας, σθήστε το. 
Μην εκνευρίζετε τον κόσµο κάνοντάς τον να νιώθει 
άσχηµα για έναν λεπρό χωρίς δόντια από την 
Μποτσουάνα, που έμεινε δεμένος σε έναν νεκρό 
ελέφαντα για 27 χρόνια, του οποίου η µόνη σωτηρία 
εἶναι τα ὁ σεντς ανά γράμμα που δα λόθει αν εσείς 
συνεχίσετε την αλυσίδα. Εντάξει; 

Και τώρα, στείλτε το αυτό σε όλους ὁσοι ξέρετε, γιατί 
αλλιώς αύριο το πρωί ὃα έχουν εξαφανιστεί όλα τα 
αθλητικά παπούτσια σας!!!” 


ΜΗΠΟΩΣ ΕΝΟΧΛΕΙΣΘΕ; 


Αν θέλετε να γίνετε ενοχλητικός, δεν 
έχετε παρά να ακολουθήσετε τις 
οδηγίες που σας δίνουμε εδώ... 


καιρόν διάφορα έξυπνα και αστεία 

πραγματάκια, Τα περισσότερα από τα οποία 
είναι “δυστυχώς για εσάς- σόκιν. ἔτσι, σχεδόν ποτέ δεν 
φτάνουν στο τυπογραφείο. Λαμπερή εξαίρεση στον 
κανόνα αυτό αποτελεί το κείµενο που ακολουθεί, το 
οποίο σας προτείνει μερικούς τρόπους για να γίνετε 
ενοχλητικοί στους φίλους και συναδέλφους σας, 
Καθόλου κακή ως Ιδέα, έτσι; Να σημειώσω εδώ ότι το 
πρωτότυπο κείµενο εἶναι στα αγγλικά και ότι στη 
συνέχεια παραθέτω µία ελεύθερη μετάφραση. 


ν ία ευγενική ψυχή μού στέλνει από καιρού εις 


320 Τρόποι για να γίνετε ενοχλητικός 

Ἱ. Ρυθµίστε το φωτοτυπικό στα 09 αντήίγραφα, 
μεγέθυνση 20070 και µέγεδος χαρτιού Α9. 

2. Στο ΡοχαΚί “Σημειώσεις” των επιταγών σας, 
γράφετε πάντα ΄για αισθησιακό μασάζ”. 

3. Απαντότε σε οτιδήποτε λέει ο συνομιλητής σας µε 
τη φράση: “Έτσι νομίζεις εσύ!”. 


Νειαξύ µας 


4. Προπονηδείτε στην παραγωγή ήχων που μοιάζουν 
µε τους αντίστοιχους ενός {αχ ή πιοάςηη. 

5. Υπογραμμίστε άσχετες προτάσεις σε επιστημονικά 
συγγράμματα και στείλτε τα στο αφεντικό σας. 

6. Κάνετε “µπιη-μπιπ" όταν οπισθοχωρείτε. 

7. Τελειώνετε όλες τις προτάσεις σας µε τη φράση 
“σύμφωνα µε την προφητεία”. 

8. Σηµατοδοτείτε το τέλος µιας συνομιλίας 
Βουλώνοντας τ΄ αυτιά σας. 

9. Μουρμµουρίστε τυχαίους αριθμούς όταν ο 
διπλανός σας κάνει αριθμητικούς υπολογισμούς. 

10. Όταν συνδέετε σελίδες µε συρραπτικό, 
προσπαθήστε ο συνδετήρας να βρίσκεται στο κέντρο 
τους. 

Ἱ Ἱ. Κορνάρετε και χαιρετότε εντελώς άγνώστους 
ανθρώπους, 

12. ΠΛΗΚΙΡΟΛΟΓΕΙΤΕ ΜΟΝΟ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ. 

19. πληκτρολογείτε µόνο µε πεζά, 

14. Μη χρησιµοποιείτε κανένα σηµείο στίξης 

15. Αγοράστε πολλούς κώνους της τροχαίας και 
δημιουργήστε δικές σας παρακάµψεις, ιδιαίερα σε 
μεγάλους δρόµους. 

16. Προχωρείτε µε µικρά πηδηµατάκια αντί να 
βαδίζετε (έχετε δει το "Καλύτερα δεν γίνεται”; Ε, κάπως 
έτσι). 

17. Ρωτάτε τους ανθρώπους τι φύλο είναι. 

18. Στο Μέγαρο Μουσικής τραγουδήστε κι εσείς από 
τη θέση σας. 

19, Προσπαθήστε να παίξετε την εισαγωγή του 
“Γουλιέλμος Τέλλος” χτυπώντας µε τα δάχτυλα το 
σαγόνι σας. Λίγο προτού την τελειώσετε πείτε “Ωχ, 
λάθος” και ξαναρχίστε απὀ την αρχή. 

20, Πείτε στους φίλους σας ότι δεν Όα μπορέσετε να 
παρευρεθείτε στο πάρτι τους, πέντε µέρες προτού γίνει, 
γιαή “δεν έχετε κέφια”. 


Αν ακολουθήσετε κατά γράμμα τις συμβουλές µας 
εἶναι απολύτως βέβαιο ότι όχι µόνο Όα γίνετε 
ενοχλητικός, αλλά θα μείνετε -επιτέλους- µόνος σας - αν 
επιθιώσετε δηλαδή... 


νο ΟΟΜΝΕΝΤ 


Οἶγ]ς «8Π αἰἱ5ο Ἠαγα 
Επείγ εοπιρυίετ! 


1 ε{ί εἲλεκ 


ν΄ ΕΙΗ εἴἰεκ 


Αν δελήσετε να 


: επικοινωνήσετε μαζ µας, 


: µη διστάσετε να µας 


: γράψετε στη διεύθυνση 


5 του περιοδικού 


ή να στείλετε ε-πιαί! 


(πια»!εΓΘζοπηρυργες».Φ/), 


ΡΟ Μασιοι ΕΠΗ 


Το µοναδικὀ εωσσῖου 5ἱς6 
για προίόντα πλπρορορικης 
6 τεχνολογίας 


Ὑπολογιστές . 
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4. π ” 
«τας, Ααράς 
Λ. Ἑωγγρού ἆ-4, 117 4-8 Ααήνα 
τηλ. ΘΘΘΒΒ7ΕΘ-Ε5, {εκ: 8186: ν 


ὈΙΑΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕΘ.Α. ο-πιεί: ἱωεοθαϊιαίοοη.α ΟΦ Α ΑΝ 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κρότσας 
ναπ/ογΘεοπηρυρ/ες».0Γ 


νέα χιλιετία διανύει το Ὀδρύμο της ακάθεκτη και η στήλη 
ας, όπως είναι φυσικό, την... ακολουθεί κατά πόδας! 

ως πάντα, έτσι και αυτόν το µήνα έχουµε για εσάς τα 
υταία νέα και τς εξελίξεις από τους χώρους της 
πιστήµης, του διαστήματος, του περιβάλλοντος και, γενικά, 
πό κάθε τοµέα που πιστεύουμε πως ενδιαφέρει έναν 
ύγχρονο πολίτη του Φου αιώνα! 


0ἱ ΠΤΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 


στο περιβόητο αεροδρόμιο των 

Σπάτων για το οποίο έχουν ειπωθεί 
και γραφτεί τόσα πολλά, είστε γελασµέ- 
νοι] Η είδηση αφορά σε κάτι ακόµα πιο 
σύγχρονο, ένα νέο αεροπλάνο που σχε- 
δίασε η ΝΑΣΑ και το οποίο ὃα εκτελεί 
πτήσεις µε τη φανταστική ταχύτητα των 
11.500 χιλιομέτρων την ὡώραἱ Όπως κα- 
ταλαθαίνετε, το Χ-43Α, όπως εἶναι η κὠ- 
δική ονομασία του, Όα αποκτήσει πανά- 
ξια τη Θέση του στην επόµενη έκδοση 
του Βιβλίου Ουἴππθςς ὡς το γρηγορότε- 
ρο αεροπλάνο στον κόσµο. 

Η πρώτη πτήση του Χ-43Α α λάθει 
χώρα στα µέσα Μαἴου, µη νοµίσετε 
ὠστόσο πως έπειτα απὀ μερικούς µήνες 
θα εκτελεί δρομολόγια και ότι α σας 
δοθεί η ευκαιρία να πετάξετε κάποτε µε 


β. γοµίζετε πως Όα αναφερθούμε 


9 Χ-48β θα αποκτήσει 
πανάξια τῃ θέσᾳ του στην 
πόμενη έκδοση του Βιβλίου 
ἴπποφς ως το γρηγορότερο 
εροπλάνο στον κόσµο. 


αυτό: Όπως ανακοινώθηκε, πρόκειται 
για ένα καθαρά πειραματικό μοντέλο, οι 
εµπειρίες από τη χρήση του οποίου ὃα 
Βοηθήσουν στη μελλοντική κατασκευή 
αεροπλάνων που Όα εκτελούν κανονι- 
κές, επανδρωμένες πτήσεις σε αυτή την 
ταχύτητα γύρω στο έτος 2025. Ως έχει, 
το Χ-49Α λειτουργεί αποκλειστικά µε 
αυτόματο πιλότο, χωρίς δυνατότητα 
πραγματοποίησης στροφών, και, δυστυ- 
χώς, η πρώτη πτήση του ὃα είναι κατά 
µία έννοια και η... τελευταία, αφού εἶναι 
προγραμματισμένο έπειτα από 10 δευ- 
τερόλεπτα, κατά τη διάρκεια των οποίων 
Θα διανύσει 27 χιλιόμετρα στον αέρα, 
γα συντριθεί στον Ειρηνικό Ωκεανό. Κά- 
δε έξι µήνες οι δοκιµές Όα επαναλαµθό- 
γονται µε καινούρια Χ-43Α (το συνολικό 
κόστος του ρτοίθς! αγγίζει τα 185 εκα- 
τομμύρια δολάρια) που Όα σπάζουν όλα 
τα κοντέρ ξεπερνώντας έως και δέκα 
φορές την ταχύτητα του ήχου Και, στη 
συνέχεια, Όα... αυτοκαταστρέφονται Βα- 
ρύ το Τίµηµα της δόξας... 


κα μα κλκάαλλλλὐλλΑλ λὰἡ λἡἡὐὐᾱᾱᾱυὐᾱᾱᾱᾱᾱᾱᾱᾱ-ᾱ-ᾱ--ᾱᾱᾱᾱᾱ-ᾱᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ--ᾱ---ᾱ-ᾱ--ᾱᾱ--ᾱ--ᾱ-ᾱ---ᾱ-------ἵ-Ἑϱτϱ4ήὩὋὩϱὍπἱ“«“«ὃ«“«“«ἱἙκἱνῦν ο  εὣ« ὣ«ὃ«ἃ«ἱὉεεᾧώ«ι«ὃ«“ἱκὓὃ«πὣἒπἱκ«κ«ὃὋὃ“ὃ“ὃ“ὃ“"ὃἓἒἓϊἓ"ὃὋἒἓ«ὃ« ὃ«ὃ«ὃ«ὃ “ἙὃὍὍἩκ δαν 


η Ὕ 


ΚΟΡΑΛΛΙΑ ΣΕ ΚΙΝΗΥΝΟ 


Ι πανέµορφοι κοραλλιογενείς ύφαλοι που υπάρ- 

χουν σε διάφορες περιοχές του πλανήτη µας απει- 

λούνται άµεσα, αφού ήδη το 2776 αυτών έχει χαθεί 
εξαιτίας των καιρικών συνθηκών. Συγκεκριµένα, κύριος 
υπεύθυνος για την καταστροφή των μοναδικών αυτών 
ὠκεάνιων οικοσυστηµότων είναι το φαινόμενο Εἰ Νπο, 
που υπήρξε ιδιαίτερα έντονο το 1998, όταν 1676 των κο- 
ραλλιογενών υφάλων χάθηκε µέσα σε µία περίοδο εννέα 
µηνών, ενώ µόνο οι μισοί απὀ αυτούς πιστεύεται ότι µπο- 
ρούν να επαναδημιουργηθούν. 

Σήµερα, ως μεγαλύτερος εχθρός των υφάλων αναγνω- 
ρίζεται η αύξηση της δερµοκρασίας στον πλανήτη, στην 
εξαφάνισή τους ὠστόσο συνδράµουν και άλλοι παράγο- 
ντες, όπως η μόλυνση των υδάτων και η χρήση δυναμίτη 
στην αλιεία. 


ν δεν ληφθούν µέτρα, το έτος 2030 το 

ποσοστό των κοραλλιογενών υφάλων 
ου θα έχουν χαθεί πρόκειται να φτάσει 
κόμα και στο 600101 


Αν δεν ληφθούν µέτρα, το έτος 2030 το ποσοστό των 
κοραλλιογενών υφάλων που ὃα έχουν χαδεί πρόκειται να 
φτάσει ακόµα και στο ό076ἱ Το πρόθληµα εµφανίζεται πιο 
έντονο στον Ινδικό Ωκεανό, τον Περσικό Κόλπο και στην 
Καραϊβική, ενώ λιγότερο έως καθόλου έχουν πληγεί οι 
ύφαλοι της Αυστραλίας και του Ειρηνικού, Λέτε τα παιδιά 
µας να Βλέπουν τις ομορφιές της φύσης µόνο από ντοκι- 
µαντέρ στην τηλεόραση; Ας ελπίσουμε πως δεν Ὁα φτό- 
σουµε ως εκεί... 


” 
ς 


ο τ υ -υύ κ 


ΠΡΟΟΡΙΣΝΟΣ; ΛΙ ΡΗΒ 


ρείου έλαθε χώρα αυτές τις ηµέρες 

µε προορισμό το Διεθνή Διαστημικό 
Σταθμό [55], ο οποίος, αν δεν το ξέρετε, 
φέρει την κωδική ονομασία ΄Αἱρμα”. Ἱώρα, 
αν στο µέλλον, όταν Όα έχει πια συναρµο- 
λογηθεί πλήρως, αρχίσουν να τον αποκα- 
λούν “Βε]α”, επηρεασμένοι απὀ την... Κο- 
µπιουτερίστικη ορολογία, αυτό βέθαια δεν 
το γνωρίζω! Ας επανέλθουµε όµως στην 
πτήση 9[5-100 (ναι, φτάσαμε στην κατο- 
στάρα] για να σας ενημερώσουμε πως η 
διάρκειά της ήταν ] Ἰ ηµέρες, ξεκίνησε 
στις 19 Απριλίου (το διαστημικό λεωφο- 
ρείο που χρησιμοποιήθηκε ήταν το Εη- 
ἀθανουι) και στόχευε στην εγκατάσταση 
εγός ρομποτικού βραχίονα αξίας ] δισε- 
κατομµυρίου δολαρίων (} καθώς και στην 
παράδοση προμηθειών στους αστροναύ- 
τες που βρίσκονται αυτήν τη στιγµή στον 
Αἱρ]α. 


ΑΛ. µία πτήση διαστημικού λεωφο- 


Η ανακοίνωσε πως ήρε 
τις ενστάσεις της για την 
πολυθρύλπτη πτήσῃ του 
Εκατομμυριούχου Ώοππίο ΤΙίο 
ίστα Διαστημικό Σταθμό. 


Μία περίεργη μυρωδιά καµένου «χωρίς 
πάντως να συνοδεύεται απὀ καπνό- στην 
αίθουσα πληρώματος του Επάθανουτ απεί- 
λησε προσωρινά την απογείωση του δια- 
στημικού λεωφορείου µε καθυστέρηση, τε- 
λικά, όµως, διαπιστώθηκε πως δεν επρόκει- 


το για κάτι το ανησυχητικό Και έτσι η αντί- 
στροφη µέτρηση έγινε κανονικά, στην ώρα 
της. Τη στιγµή που γράφονται αυτές οἱ 
γραµµές η αποστολή δεν έχει ολοκληρω- 
δεί ακόµα. 

Στο μεταξύ, η ΝΑΦΑ ανακοίνωσε πως 
ήρε τις ενστάσεις της για την πολυθρύλη- 
τη πτήση του εκατομμυριούχου Γεηπίς 


ΤίΙο στο Διαστημικό Σταθμό, αφού ο πρώ- 


τος “διαστηµικός τουρίστας” δέχτηκε να 
υπογράψει συμφωνητικό στο οποίο ανα- 
φέρεται πως αυτός ή οι Κληρονόμοι του 
δεν Όα εγείρουν καμία απαίτηση σε περί- 
πτωση ατυχήματος στο διάστηµα, ενώ Όα 
πληρώσουν οποιεσδήποτε τυχόν ζημιές 
συμθούν µε υπαιτιότητα του Τήο στον Αἱ- 


Ρίκα. Νεότερα ὃα έχουµε τον επόμενο µή- 


να, οπότε ο Τήο, αν όλα πάνε καλά, ὃα 
έχει πραγματοποιήσει τις... πανάκριθες 
διακοπές του] 


ο τ.μ”. ο --ᾱ-----ᾱᾱᾱᾱᾱᾱᾱ--ᾱ-ᾱᾱᾱᾱᾱᾱᾱ---ᾱ-ᾱᾱ---ᾱ--ᾱ---ᾱ-.. 


ΝΕΕΙ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ 
ΤΟΥ ΑΡΗ 


κρύ ταξίδι του µε προορισμό τον Κόκκινο ΓΠλα- 

νήτη, η ΝΑ5Α έδωσε πριν από µερικές ηµέρες 
στη δημοσιότητα, ούτε λίγο ούτε πολύ, 10.230 νέες 
φωτογραφίες του Αρη, οἱ οποίες προέρχονται απὀ 
τον Μαι5 Οἰοῦαί 5υνΘΥοΙ. Ετσι, ο αριθµός των φωτο- 
γραφιών του ΜΟ»5 που έχουν µέχρι στιγμής κο!νοπο!- 


Ε- ο Ματς Οἀγ558Υ έχει ήδη ξεκινήσει το µα- 


0 αριθµός των φωτογραφιών του ΜΟ8 
που έχουν µέχρι στιγμής κοινοποιπθεί 
|ανέρχεται συνολικά στις 67.500. 


ηδεί ανέρχεται συνολικά στις 67.500, αναδεικνύο- 
ντας το διαστημόπλοιο της ΝΑΦΑ στην πλέον πολύτ- 
µη πηγή πληροφόρησης µέχρι σήµερα σε ότι αφορά 
τον Κόκκινο Πλανήτη. Σημειώνεται πως τα στοιχεία 
που ο ΜΟ5 έχει αποστείλει στη [η είναι περισσότερα 
από το άδροισµα των στοιχείων όλων των υπόλοιπων 
αποστολών που είχαν ὡς προορισμό τους τον Αρη. 

Ὑπενθυμίζουμε πως ο ΜΟ»5 Βρίσκεται στο σύστη- 
μα του Αρη από τις 12 Σεπτεµβρίου του 1997 και 
έχει ήδη συμπληρώσει περισσότερες από ] 1.000 
τροχιές γύρω του. Θα αποκτήσει “παρέα” φέτος τον 
Οκτώθριο, οπότε ο Ματς Ο4γ558Υ ὃα φτάσει και 
αυτός στα Αρειανά.. ληµέρια, στοχεύοντας στο να 
συνεργαστεί µε τον 9υΓΜΘΥΟΥ, ώστε οἱ δυο τους να 
αποτελέσουν ένα αχτύπητο διαστημικό... δίδυμο! [ια 
να δούμε, Όα διασκεδαστούν, εππέλους, οι εντυπώ- 
σεις απὀ τις προηγούμενες αποτυχίες της ΝΑΣΑ (Βλ. 
Μαις ΟΙΙπιαίε ΟµΟ1!θ: και Ροίαι ἱαπάθη); 


Ρς Μοσιετς 8 


γνωρίζετε το περιβόητο πρόγραµ- 

μα 5ΕΤΙ, µέσω του οποίου χιλιά- 
δες χρήστες υπολογιστών ανά την υφή- 
λιο βοηθούν στην αναζήτηση εξωγήινης 
ζωής, φορτώνοντας στα µηχανήµατά 
τους έναν... απλό 5οΓθθηΣανε/! Ενα άλλο 
παρόμοιο πρόγραµµα, λοιπόν, βρίσκεται 
αυτή την εποχή σε εφαρµογή από την 
ὑπίϊεά Ώενίσας, µε τη συνεργασία µάλι- 
στα του Κολοσσού που ακούει στο όνο- 
μα [η/ε[, αλλά και γνωστών επιστηµον|- 
κών και εκπαιδευτικών οργανισμών, 
όπως το Ίδρυμα για την Ερευνα κατά του 
Καρκίνου και το Πανεπιστήµιο της 


Οξφόρδης. 


00 Αροπί εκτελεί, σε ώρες 

που δεν χρπσιµοποιείτε τον 
πολογιστή σας και χωρίς 
είς να αντιλαμβάνεσιε το 
αραμικρό, χημικές αναλύσεις 
άφορων µορίων που οι 
πιστήµονες πιστεύουν ότι 
πήρχουν θετικές πιθανότητες 
α αποτελέσουν όπλα εναντίον 
υ καρκίνου. 


β σφαλώς πολλοί από εσάς 8α 


Κατεβάζοντας, λοιπόν, ένα πρόγραμ- 
μα που ονομάζεται 00 Ααεη!, το οποίο 
µπορείτε να Βρείτε στη διεύθυνση 
ΠΗρ://ηθπηρθι».υά.οοπι/άομπίοαά/ᾳοἰἁ 


ΜΑΚΕ’ Θνή 


Μφ/ηδους το Ἠθίρ φας μον το ϱήόγφη ον αὖλν αι Ἀηφ 999 Όνουςὴ Όνφ 
Ιφίο». υΌ ν! Πηκ όοραῦοη» {ο ὅν 


νοήκ θηφίγ οοηρυῖο; 


/ [θα συμπεριλαμθάνεται και στο (0- 
ΚΟΛ του επόµενου τεύχους του “ΡΟ 
Μα»!θγ΄], έχετε την ευκαιρία να βοηδή- 


σετε, µε παρόμοιο τρόπο, στην προσπά- 


θεια καταπολέμησης του καρκίνου. Συ- 
γκεκριµένα, ο 00 Ασεπ! εκτελεί, σε 
ώρες που δεν χρησιµοποιείτε τον υπο- 


λογιστή σας και χωρίς εσείς να αντιλαμ- 


Βάνεστε το παραμικρό, χημικές αναλύ- 


σεις διάφορων µορίων που οἱ επιστήµο- 


γες πιστεύουν ότι υπάρχουν Θετικές πι- 
Βανότητες να αποτελέσουν όπλα ενα- 
ντίον του καρκίνου. Τα αποτελέσµατα 
τῶν αναλύσεων αποστέλλονται όταν 
συνδεθείτε στο Ιπίθγπθ! στην επιστηµο- 
γική οµάδα του ργοίθε!, η οποία ανα- 
λαμθάνει την περαιτέρω επεξεργασία 
τους. Όσοι πιστοί, λοιπόν, προσέλθετε, 
γιαή οἱ έρευνες για τον καρκίνο σίγου- 
ρα συνιστούν ένα θέμα που ενδιαφέρει 
όλους µας... 


υηήφό ο. ο Ῥ0 ρα ηφήφό δ ὔνφ 
Μο ουπόοῦοΦ οἱ Α/ηΦης9 ο 
. ο τον ος τρ Γφ 4ος το Ὑοίωπέφφυ 
. ρο/ηφ/Νὴρ Ίος υο 


ο ΜοΦ-Α« ΜΑ «ΙΡ ΝΑΡΟ (κ: 


Γουπόσῦοη (0Υ ΦΥΦΥΥ ἱηόννιόυδὶ κο ραγὔοίρφίφε (η υηλφό Ὀολου Ψοἰωπέφον Ύοω 


Ρς ΡΓΟΦΓΦ/Η 4η6 γωης υΌ ργο/φαῖν. Ρο /ὔώραηές Γον 68η 690049 ἴο ηοῖ ο/γωη 4 
Γ4ηφ99 οἱ ναἰωσθἰφ ργο/φοῖν οἩ Θνφίγ οοπηρυῖφη, δωῖ οἱφο ο οοπεγίθυῖο το Ἠφίρίηφ Όνς 
ΥΦΥΥ ορφσοί οφοηισσῦὔος η Όνφ ργοςφςς. μη μα. 


Ιπίο/-υπ θά Ὀον/ςἙΒ ος 

ς4/Ν. ςε. ῥὲ νο 

βεφεοΓςῃ κουτ ογ. 
ροή οί 6 ποήό-Οδηφίηφ ργο/φςἲ. Τη9 Ναθοηοί 
«τας {ος 4909 Άφεθαγο) ο. 


πασὈ. ν.... 


πω ο νο μα μαλλον ο ο ολ ολ ο ο ϱὉΟ«Ὅ«ο«σ«ὂ«νωωω ο μαμα μιιιιμομιμ μις 


ΤΑ Χ.ΓΙΙΕ5 ΕΠΙΓΤΡΕΦΟΥΝ 


γνωστή σειρά επιστρέφει και πάλι στα ελληνικά τη: 

λεοπτικά πράγματα! Ο Απίθηπα ήρδε σε συμφωνία 
µε τη ΕΟΧ, αγόρασε τα δικαιώµατα για την προβολή πολ- 
λών δημοφιλών σειρών της στη χώρα µας, κι έτσι ο Μυ]άθι 
και η 5ευ!γ Όα επανέλθουν για ακόµη µία φορά στις µι- 
κρές οθόνες µας. 

Τη στιγµή που γράφονται αυτές οι γραµµές δεν έχει 
ακόµα διευκρινιστεί από ποιον κύκλο ὃα ξεκινήσει ο Αη- 
ἵΘηπα να μεταδίδει επεισόδια, ωστόσο έχει δοθεί ὡς ηµε- 
ροµηνία έναρξης της προθολής των Χ- [ες η Ίη Μαΐου 
και ώρα 00:30. Όπως και να ΄χει, σύντομα Όα γνωρίζουμε 
περισσότερα. 


Χ αράς ευαγγέλια για τους φίλους των Χ-Εῆς5, αφού η 


ΕΙ]θ8, αφού π γνωστή σειρά επιστρέφει 
και πήλι στα ελληνικά τηλεοπτικά πράγματα! 


| χορές ευαγγέλια για τους φίλους των Χ- 


Υπενθυμίζουμε πως το δἱαι (αηπεί έχει προβάλλει µέ- 
χρι και το τελευταίο επεισόδιο του τέταρτου κύκλου, ενώ 
η σειρά στην Αμερική διανύει ήδη τον όγδοο. Επίσης, απὀ 
φέτος οι Αμερικανοί φίλοι των Χ-Εῆθς παρακολουθούν 
ακόµη µία σειρά του (Πής (αῄςι, µε πρωταγωνιστές αυτή 
τη φορά τους γνωστούς και αγαπητούς ΄Ιοπθ Ουηπιεπ΄ 
ίΒγεις, ἰαποίγ και Ετοβίκθ], η οποία Βρίσκεται στο ένατο 
επεισόδιό της. Να ελπίζουμε, άραγε, πως ο Απίεηηα ὃα 
µας δείξει και τη σειρά αυτή (καθώς και νέα επεισόδια του 
"Νόμος και Τάξη΄ - άσχετο, αλλά µια και βρήκαμε παπά..]; 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΚΛΟΝΟΠΟΙΗΣΗ ΤΟΥ ΑΝΘΡΟΠΟΥ 


ους τελευταίους µήνες αυξάνονται 
Ττ συνεχώς οἱ προβληματισμοί, τόσο 

σε επίπεδο κοινής γνώμης όσο και 
στο πλαίσιο της διεθνούς επιστημονικής 
κοινότητας, σχετικά µε το αν Όα πρέπει να 
επιτραπεί μελλοντικά η κλωνοποίηση αν- 
Βρώπων. Θέση πήραν πρόσφατα στο ζήτη- 
μα και οἱ δημιουργοί της Ὀο]ἱ, του πρώτου 
Κλωνοποιηµένου ζώου, Κυαοίέ )αθηΐςεῃ 
και Ίση ἨΜήΙπιυ!, επισημαίνοντας το χαμηλό 
επίπεδο Όνησιμότητας των νεογνών που 
θα προκύψουν από µία τέτοια διαδικασία. 

Σύμφωνα µε άρθρο των αρηίσελι και 

γήπιυ! στο περιοδικό “9είθπος”, η µεγάλη 
πλειονότητα τῶν κλωνοποιηµένων εμ- 


ύμφωνα µε άρθρο των 
Ιαθπίθομ και Ἠ]]πιωί στο 
εριοδικό “Φοίοποθ”, π µεγάλη 
λειονότπτα των 
ωνοποιπµένων εµβρύων 
εθαίνουν πριν από τη γέννπση. 


Βρύων πεθαίνουν πριν από τη γέννηση, εγώ 
δεν εἶναι λίγα όσα αποθιώνουν λίγο έπειτα 
από αυτήν. Επιπλέον, ακόµα και τα μωρά 
που Όα γεννηθούν µε τις σημερινές µεθό- 
δους είναι πολύ πιθανόν να παρουσιάσουν 
γενετικές ανωμαλίες, καθώς και προθλή- 
µατα σε ζωτικά ὀργανά τους. Δεν ὃα πρέ- 


πει, τέλος, όπως οι )αθηΐσεμ και ἡΜ/Ιπιυ! ση: 
μειώνουν στο άρθρο τους, να υποτιμηθούν 
οι αρνητικές επιπτώσεις που ὃα µπορού- 
σαν να έχουν οι αποτυχημένες κλωνοποιή- 
σεις ανθρώπων στο µέλλον της ίδιας της 
Κλωνοποίησης, φράζοντας το δρόµο σε 


έναν κλάδο που µπορεί να θοηθήσει σηµα- 


ντικά την ιατρική (για παράδειγµα, στην κα: 
ταπολέµηση των νόσων Αἰζμείπηει και 
Ραηκίηςοη] και τη Βιομηχανία. Δύσκολοι 
καιροί για κλώνους... 


ο ας μα ο ο ο μι μμ ο  μμμμμμμμμμ μμ μμ μμ μμ -------------- ον αλλ μμ. 


Η ΧΑΜΕΝΗ ΛΟΞΗ 
ΤΗΣ ΛΛΕΞΛΝΗΡΕΙΑΣ 


οναδικά ευρήματα από την αρχαία πόλη της 
Αλεξάνδρειας, που µέχρι τώρα Βρίσκονταν 
Βαμμένα µέσα στη θάλασσα, ανακάλυψε ο 
[άλλος εξερευνητής Εταπεκ Θοἀἁῖο, Ιδιαίπερα γνω: 
στός για τις υποθαλάσσιες ανασκαφές του, Και µε 
σημαντικές επιτυχίες στο ενεργητικό του, ὁπως η 
ανάσυρση 14 θυθισµένων πλοίων µεγάλης ιστορικής 
αξίας (π.χ. η ναυαρχίδα του Ναπολέοντα Βοναπάρπῃ). 
Από το 1996 µέχρι σήµερα ο Οοἀἁἵο δεν παύει 
να µας εκπλήσσει, αποκαλύπτοντας µία Αλεξάν- 
δρεια που οἱ περισσότεροι από εµάς δεν γνωρίζαμε 


πό το 1996 µέχρι σήµερα ο θοὐδϊο 

δεν παύει να µας οκπλήσσει, 
ποκαλύπτοντας µία Αλεξάνδρεια που οι 
ερισσότερο! από εµάς δεν γνωρίζαμε 
ως υπήρχε. 


πως υπήρχε. Πριν από µερικές ηµέρες, ο [άλλος αρ- 
χαιολόγος έδωσε στη δηµοσιότητα τον πρώτο πλήρη 
χάρτη της Βυδισµένης πόλης, όπου φαίνεται καθαρά 
πως η τοπογραφία της ήταν εντελώς διαφορετική 
απ’ ότι ευρέως πιστευόταν. Οι δύτες έχουν φέρει 
στην επιφάνεια αγάλματα που απεικονίζουν τη Σφίγ- 
γα, µία προτοµή του Καισαρίωνα, γιου της Κλεοπά- 
τρας και του Ἰούλιου Καίσαρα και πολλά άλλα πολύ- 
τιµα αντικείµενα ηλικίας ἀνώ των .].000 ετών. 

Όπως δήλωσε ο Θοἆαἱο “σκοπεύουμε να συνεχί- 
σουµε τις έρευνες για πολλά χρόνια ακόµα καὶ εἶμαι 
σὶγούρος πως µας περιμένουν ακόµα ἐκατοντάδες 
Βησαυροί’. Το ευχόμαστε κι εμείς ολόψυγχα.. 


Ρς Μαρ!εΓ 


ϱ-ΠΏοσκςπορ: Το μοναδικό ολοκληρωμένο ελληνικό εἰίθ 
για Το νέο χώρο των ηλεκτρονικών βιβλίων 


Ἠιρ/ν.θδοοκήορο/ 


Αναζήτηση 


πα 


Κατηγορίες βιβλίων 


: Λογοτεχνία (4) 
: Πληροφορικἡ 8. Ιπιεγηοϊ 
(0) 


. Βυσίποςς (0) 
» Διάφορα (0) 


αμ 


Ε-ΒΟΟΚΡΗΟΡ 


Ηοπις Εγγραφἡ Βοήθεια ΑΡοι ως 


» Τι είναι τα Ε-Βουκς; - 
Ένα 8-0οοκ ὅεν εἶναι τίποτε άλλο απὀ έἑνα κείµενο, Το οποἰο αποθηκεύεται σε ψηφισκή 
(ηλεκτρονικἠ) µορφή και για την ανάγνωση του οποίου χρησιμοποιούμε εἶτε µια ειδική 
συσκευή, εἰτε ειδικό λογισμικό σε έναν προσωπικό υπολογιστή, µε τρόπο ώστε να 
προσομειώνεται η εμπειρία της ανάγνωσης ενός έντυπου βιβλίου 


δο[ἵναγε 


Κατεβάστε 


Αετοῦαῖ εΒοοκβοσάογ 


Περιοοότερα 


» Ποιοι είμαστε; ορ δω ος ο ο  σνμη 
Το Θ0οοκςΠορ εἶναι µια νέα, καινοτόμος για την Ελλάδα, ὅραστηριότητα, προϊὀν συνεργασίας αφ 

της Ο6οπιρωργθςς Α.Ε. και της Ὀἰαίσοη Α.Ε. Το θΏοοκςπορ δεν εἶναι ἑνα απλό οη-ἴίηθ 4 
βιβλιοπωλείο, οὖτε µια αμιγώς εµπορικἠ ὅραστηριότητα. Στόχος µας πάνω απ’ όλα εἶναι να 
εισάγουµε και να καθιερὠσουμε και στη χώρα µας µια νέα τεχνολογία, η οποία υπόσχεται Αετοθοί Εβραάοςγ 
πολλά και έχει τη δυνατότητα να προσδώσει µια νἑα διάσταση στη χρήση του Η/Υ. Ενας δοῖ Ἀφαόου 
δεύτερος, απόλυτα συµπληρωματικός στόχος, εἶναι να προσφέρουμε στον ἑλληνα χρήστη 
ένα νἑο πολιτιστικό αγαθὀ, µεταρέποντας σε Ψηφιακἡ µορφή και παρέχοντας δωρεάν ρχσίων ΡΟΕ 
μεγάλα έργα της πολιτιστικἠς µας κληρονομιάς. « Ασοὴνς 


Περισσότερα ΜΙίογοςοΠα Εραάογ 


Μ5 Βοσόε 


» Νέες Κυκλοφορίες 3 
Η Φόνισσα 


Συγγραφέας: Αλέξανδρος Παπαδιαμάντης 
Εκδόσεις: θ-Όοοκ5πορ 


Ο Σεφέρης τον θεωρεἰ ως τον κορυφαίο έλληνα πεζογράφο, ανώτερο και αυτού 
του Μακρυγιάννη, ο Ελύτης τον τοποθετεί στην ἴδια βαθμίδα µε το Σολωμό και 


Ε-ΒΟΟΚΞΠΟΡ 


ΒυςΙΝΕςς «ΕβνιοΕς » Τα πιο εξελιγμένα εργαλεία ανάγνωσης ηλεκτρονικών βιβλίων για το ΡΟ σας 


» Συλλογή έργων κλασικών Ελλήνων συγγραφέων, εντελώς δωρεάν, ειδικά 
σελιδοποιηµένων ώστε να αξιοποιούνται οι δυνατότητες του 6-Ώ0ΟΚ ΓΘΔ(ΘΓ. 


» Οι Εκδόσεις Απιυδίς είναι η πρώτη ελληνική εταιρεία που διαθέτει τα εμπορικά βιβλία 
της σε ηλεκτρονική µορφή µέσω του 6-ΡοΟΚ5ΠΟΡ.4Γ. Σύντομα θα ακολουθήσουν και 
άλλοι εκδοτικοί οίκοι. 


» Παροχή ολοκληρωμένης υπηρεσίας για εκδότες και συγγραφείς. Από την ψηφιοποίηση 
έως και την ασφαλή πώληση ηλεκτρονικών εκδόσεων στο Διαδίκτυο 


Η ΠΡΩΤΗ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΥΠΗΡΕΣΙΑ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΒΙΒΛΙΩΝ 


Στο 6-ΏοοΚ5ΠΟΡ.4Γ θα βρείτε έργα μεγάλων Ελλήνων συγγραφέων 
εντελώς δωρεάν! Τα κλασικά έργα “Ερωτόκριπος”, “Ἡ 
Φόνισσα”, “Πάπισσα Ιωάννα” και συλλογή ποιηµότων 
του Καρυωτάκη είναι ήδη διαθέσιµα, ενώ κάθε 
εβδομάδα ένα κλασικό έργο σε µορφή 
6-Ροοκ θα εµπλουτίζει τη 


Η Πἱᾳίϊαἱ θοπίεπἰ σε συνεργασία µε την Αάοῦθ παρουσιάζουν συλλογή. 


την εξελληνισµένη έκδοση του Αάοῦε Αοιοβαϊ ε-ΒΟΟΚ ΒεαΜθ! 


Το εργαλείο ανάγνωσης Αάοῦθ Αοτοθαὶ 6-ΒΟΟΚ Βθαά6Ι µας δίνει 
τη δυνατότητα να αποθηκεύσουµε και να αρχειοθετήσουµε τα 
ηλεκτρονικά βιβλία µας, µε απλό και χρηστικό τρόπο. Ετσι, µπο- 
ρούµε να γνωρίζουμε ανά πάσα στιγµή τι βιβλία διαθέτουµε ανά 
θεματική κατηγορία, τελευταία ημερομηνία ανάγνωσης, συγγρα- 
φέα κ.λπ. 


Από τη στιγµή που η εφαρµογή της “Βιβλιοθήκης” ανοίξει, είμαστε 
ένα κλικ από το να επιλέξουμε το βιβλίο που θα διαβάσουμε. 
Πατώντας το εικονίδιο του βιβλίου της επιλογής µας, εµφανίζεται 
το εξώφυλλό του. 

Το εργαλείο ανάγνωσης µας περιγράφει εκτός των άλλων τα 
δικαιώµατα που µας δίνει ο εκδότης της έκδοσης, εάν δηλαδή επι- 
τρέπεται η εκτύπωση, ο δανεισμός ή ακόµη µέχρι πότε µας επι- 
τρέπεται η πρόσβαση στο συγκεκριµένο έργο. 


Το ϱ-Β00Κ Βθαὀει παρέχει δυνατότητες µεγέθυνσης γραμμάτων 
και "γεταρίσµατος, Ετσι, το διάβασμα γίνεται άνετο και εύκολο. 
Μαζί µε την ειδική σελιδοποίηση δημιουργούνται ιδανικές συν- 
θήκες ανάγνωσης ακόµη και σε άτοµα µε σοβαρά προβλήµατα 
όρασης. 


Α. 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
Τηλ.: 9245910, 9298672-5, 
Ε-πιαί!: ἱπίο(ῶάϊβίσομ.Ι 


ΠονΤΙ 


κιῃ... 
με αποψη 


Ὁ ποντίκι (πιοιςθ), αν 

ι ξοκίνπσε ως απλό 
υνοδευτικό εξάρτημα των Ρ09, 
χει πλέον αναθαθµίσοι 
πημαντικά το ρύλο του. Κάθε τόσο 
ήνουν την εμφάνισή τους νέα 
οντόλα που Βασίσονται στην 
αλύτερη οργονοµική σχεδίαση 
πι έχουν σκοπό να κάνουν πιο 
ύκολη τη Ζωή τόσο του απλού 
µήσιπ όσο και του φανατικού 
Ἅπιοι. Τρία τέτοια ποντίκια 
πρθαν στα χέρια µας και σας τα 
προυσιάζουµε ευθύς αµέσως. 


του Ζθ-Ηλία Καφούρου 
α[ουγοςΘεοπηρυρ/θ5».4Γ 


πως προανέφερα τα 
ποντίκια έχουν γίνει 
πλέον απαραίτητο 
εξάρτημα για τον 
Ποπιθ υ56/, είτε αυτός ασχολείται µε σχεδιαστι- 
κές εφαρμογές, είτε µε υπο στο Ιπίθπε!, 
είτε είναι φανατικός «απιθγ. Αν η τελευταία 
περίπτωση σας φαίνεται κάπως απίθανη, τότε 
μάλλον δεν έχετε ασχοληθεί ποτέ σοθαρά µε 
ας/ίοη, ΚΡΟ, αἀνεπ!υτθ και 5Ιταίθαγ Φαπιθς 
[σχεδόν µε όλα!). Οι Φαπιεί» που σέβονται 
τον εαυτό τους έχουν ὡς δεξί χέρι τους (κυ- 
ριολεκτικά!) το ποντίκι εκείνο που Όα τους κά- 
γει τη ζωή ευκολότερη. Εδώ Όα σας παρου- 
σιάσω τα 2 νέα μοντέλα της ἰοφίἱθεῇ, τα ἰξθεί 
Μουςε ἃι Μουςαπιαη, καθώς και ένα νέο µο- 
ντέλο της ΜἰςΓοςοβ!, το ἹταςΚθα[! Εχρἰοτε;. 
ἰ6/”5... πάµε λοιπόν! 

Σηµειώνω πως οι δοκιµές στην απόδοση 
τών... τρωκτικών έγιναν σε περιθάλλον [πίθπηεί, 


καθώς και σε 2 αε[ίοη Τίτλους, το εκπληκτικό 
(ἶϊνε Βαηκογ Ὀπαγίπα και το πολύ καλό ηθ- 
αἱ Ἰουπιαπιθη!. 


ΙΟΘΙΤΕΡΟΗ ΙΓΕΕΙ. ΜΟύΘΕ ϐ 
ΜΟὑΘΕΜΑΝ 

Έπειτα από την “ιερά εξέταση” που υποθλή- 
Θηκαν τα 2 μοντέλα της ἰορίεε[, αποφάσισα 
να τα παρουσιάσω από κοινού, αφού οι βασι- 
κές λειτουργίες τους εἶναι ουσιαστικά οι ίδιες. 
Αυτό, Βέβαια, δεν σηµαίνει πως δεν Όα επιση- 
μανθούν οι όποιες διαφορές. 

Φυσικά, η πρώτη και η πιο οφθαλµοφανής 
διαφορά (αν δεν µπορείτε να την καταλάβετε, 
επισκεφθείτε οπωσδήποτε τον οφθαλµίατρό 
σας και αν σας Βρει καλά, τότε να υποβάλλετε 
μήνυση στον |ατρικό Σύλλογο], εἶναι ο σχεδια- 
σµός τους. Το ἵ[θεἱ Μλουςθ μοιάζει εξωτερικά µε 
ένα συνηθισμένο οπτικό ποντίκι, µε 2 πλήκτρα 
και ένα Υηθθἱ στο µέσον αυτών. Από την άλλη, 
ο σχεδιασμός του Ι[θεἱ Μουδεπιαη εἶναι πιο ερ- 
γονοµικός, µια και εφαρμόζει άψογα σε όλες 
σχεδόν τις παλάμες [δείτε τις εικόνες και ὃα κα- 
ταλάθετε] των χρηστών. Διαθέτει ένα επιπλέον 
πλήκτρο τοποθετημένο εκεί όπου βρίσκεται ο 
ανήίχειράς µας. Η ἀείαυ]ι λειτουργία του (Αου- 
Ρἱε «ἰἰεΚ) είναι ιδιαίτερα χρήσιμη σε παιχνίδια 
δράσης. Αλλά για τις δυνατότητες τῶν πλή- 
Κτρων ὃα τα πούμε αργότερα. 


Και οι δύο συσκευές ακολου- 
δούν το πρότυπο ῳ58, κάτι που σηµαίνει πως 
θα πρέπει να έχετε µία τέτοια θύρα διαθέσιμη. 
Πιστεύω πως οἱ περισσότεροι δεν Όα έχετε 
πρόβλημα. Ως γνωστόν η τοποθέτηση γίνεται 
την ώρα που είναι ανοιχτός ο υπολογιστής. Ία 
γγίπάον αναγνωρίζουν αµέσως πως κάποιος 
“επισκέπτης” ήρθε στη σχετική θύρα και προ- 
βαίνουν στις κατάλληλες ενέργειες. Σημειώστε 
πως καλό α εἶναι να έχετε κοντά σας το (0 
µε τα ἨΜΙπαον/5 που έχετε εγκατεστημένα, γιατί 
κατά 99076 Όα σας ζητηθεί. Αφού τελειώσει 
αυτή η διαδικασία, σας περιμένει ακόµα µία: να 
εγκαταστήσετε το απαραίτητο 5οἩναιθ, το 
οποίο θέβαια περιλαμβάνεται στη συσκευασία. 
Πάντως η εγκατάσταση Και στις δύο περιπτώ- 
σεις αργεί λιγάκι. Αλλά, όπως λέει και το γν- 
στό διαφημιστικό ορο!, ΄Προς τι τόση βιασύ- 
νη;΄. Αυτό που ἴσως να προκαλέσει εντύπώση 
κατά την εγκατάσταση του [[θεί Μου»ε είναι η 
ερώτηση για το πού βρίσκεται το ποντίκι σε 
σχέση µε το πληκτρολόγιο [δεξιά ή αριστερά], 
αν και δεν πιστεύω πως παίζει και τόσο µεγάλο 
ρόλο, αφού τις λειτουργίες των πλήκτρων τις 
ορίζουμε, ούτως ή άλλως, όπως δέλουµε. Οἱ 
λειτουργίες του αριστερού και του δεξιού πλή- 
κτρου και στις δύο συσκευές δεν νομίζω πως 
χρειάζονται ιδιαίτερη εξήγηση. Οπότε ας περά- 
σουµε σε αυτές των άλλων πλήκτρων: 


ΊΡΕει ΜΟυΣΕΜΑΝ 

ΑΠΑΠΗΣΕΙΣ: γήηπάον» 98/2000, νο, 
Ρονειεὰ υ58 Ηυῦ, Ο0-ΔΟΜ ἀήνο. 

ΔΙΑΘΕΙΗ: Ιντεάλ Ηλεκτρονική, Λ. Συγγρού 190, 
τηλ: 956255] 


Των: 21.000 δρχ. (χωρίς ΦΠΑ 


.” 


Νέπ πριήντη πὺ ΚπίνΕ 


Στο θε Μουςθ, λοιπόν, καλείστε να ορί- 
σετε το είδος της λειτουργίας που Όα πραγ- 
µατοποιεί το κεντρικό θε]. Εδώ δίνονται 
3 επιλογές: η αυἱοσετοί[͵, η οποία επιτρέπει 
το συνεχόμενο στοἰ-άρισμα σε συνάρτηση 
µε τα ευΓσοΓ ΚθΥ5 (πλήκτρα κατεύθυνσης), η 
γρεήυπιρ, η οποία επιτρέπει την άµεση 
εκτέλεση τυπικών εντολών των ΨΜίπάον» και, 
τέλος, η επιλογή ο/ᾳμθι. Εδώ Όα σταδώ στις 
εκ νέου επιλογές που µας παρέχονται. Η ἆθ- 
{αυ]!, λοιπόν, την οποία προτείνω να µην πει- 

ράξετε, είναι η ἸΜθρνήθε/ και πραγματοποιεί 


ΥΠΕΡ 


κι 


την ἴδια δουλειά µε αυτή του ανάλογου πλή- 
κτρου του Ιπἰθ[ίίπιουςθ Εχρἰοτει Ορήςαἱ της 
Μἰεγοςοβ. Αν θέλετε, όµως, µπορείτε να το 
“διατάξετε” να πραγματοποιεί κάποια άλλη 
λειτουργία του πληκτρολογίου (ποπιθ, επ, 
ἀεἰθῖθ κ.λπ.) ἡ του Ώτονςθ: σας [πθίτεσ], {οι- 
νατά, ΏαςΚ κ.λπ.) Με τον ίδιο τρόπο γίνεται ο 
ορισμός της λειτουργίας του αντίστοιχου πλή- 
κτρου [ή μάλλον νεο για την ακρίθεισ) στο 
ἱΓθεί Μουδεπιση. 

Στον “ποντικάνθρωπο” Όα πρέπει να ορίσετε 
-όπως έχετε ήδη διαθάσει, και τη λειτουργία 
που Όα αντιστοιχεί στο πάτηµα του ΤηυπιὈ 
ΒυἩοη (πλήκτρο αντίχειρα]. Εδώ, λοιπόν, µπο- 
ρείτε να ορίσετε να χρησιμεύει ως πλήκτρο 
(οπίτοί (61), 5Μἱ8 (5ΗἱΗ) ή άλλο. Αν σκοπεύετε 
να το χρησιμοποιήσετε για να παίξετε κάποιους 
Ἡτλους, τότε αφήστε τον ορισμό του ὡς έχει. 
Ειδάλλως, οι εναλλακτικές επιλογές είναι πο- 
λυάριθµες. Ψάξτε το λίγο και ὃα καταλήξετε 
εκεί που θέλετε. 

Πατώντας τώρα το ἸΝῃθοπιου»ε, µε όποιο 
ποντίκι και αν δουλεύετε, την ώρα που εἶστε 


ΥΠΕΡ 


οη/1ΐπ6, στο σηµείο που Όα πατήσετε α εµφα: 
νιστεί ένα μενού, όπου περιλαμβάνονται όλες 
οι Βασικές λειτουργίες του Ώ{ον5ε: σας: [α- 
γοῄ!θς, Εεἰοαἀὰ͵, Βαείκ, Γοηναιά, »ἱορ, Ηθίρ, ενώ 
υπάρχουν και απευθείας Ιἴηκς σε προκαδορι- 
σµένα 5ἶϊε». 

Μία άλλη κοινή λειτουργία που διαθέτουν οι 
δύο αυτές συσκευές είναι η δόνηση! Ναι, καλά 
είδατε, µετά τα κινητά τηλέφωνα, τα τιµόνια και 
τα ογσίίεκς µε δόνηση, πλέον έχουµε και πο- 
ντίκια µε δόνηση! Εντάξει, µη φανταστείτε Τρο- 
µερά πράγματα, απλώς ὃα νιώθετε µία ελαφρά 


ΙΡΕΕΙ ΜΟουσδε 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: γΙπάονις 98/2000, 058 ροή ή 
Ρονειθά 58 Ηυθ, 6Ρ-ΚΟΜ ἀήνε 

ΔΙΑΘΕΙΗ: Ιντεάλ Ηλεκτρονική, Λ. Συγγρού 190, 
τηλ: 956255] 


ΤιΜη: 16.000 δρχ. [χωρίς ΦΠΑ] 


δόνηση όταν ὃα µεταθαίνετε απὀ μενού σε µε- 
νού. Αν τώρα ντε και καλά θέλετε αυτή η δόνη- 
ση να εἶναι πιο έντονη, τότε δεν έχετε παρά να 
το ορίσετε µέσω του προγράµµατος ΙπιεΙ55ίοῃ 
Ἰουεῄδεθηςθ Μουςε 9οῄναΓθ, το οποίο έχετε 
ήδη εγκαταστήσει (το συνοδευτικό 5οῄνιαιε 
που σας προανέφερα]. Επίσης, απὀ τα ρΓορ8Γ- 
ἠες του προγράµµατος ορίζετε και το πόσες 
γραµµές ὃα “πηδόει” το ΙδΡΥΝῃΘεΙ σε κάδε 
πάτηµά του: Ἰ, 3 ή ὁ γραµµές ή και ολόκληρη 
σελίδα. Φυσικά, η ἴδια λειτουργία ισχύει και 
στους επεξεργαστές κειµένου. [ενικά πάντως 
µέσα από τα ρτορθῄίθς µπορείτε να διαµορφό- 
σετε τη συμπεριφορά του πιουςθ σας [όποιο εκ 
των δύο και αν εἶναι] Και να το φέρετε στα µέ- 


τρα σας. 


μζΕθθί αΠά ῑά« 


Ρς ΜακιεΓα 8 


Στα παιχνίδια όπου δοκίµασα τα δύο ποντίκια, 
τα αποτελέσµατα ήταν άκρως ικανοποιητικά. 
Άμεσος έλεγχος και άµεση εκτέλεση των πράξε- 
ὧν [ήτοι πυροβολισμών], χωρίς προβλήµατα ή 
κολλήματα. Ασφαλώς µην περιμένετε να νιώθετε 
δονήσεις, όταν ὃα πυροβολεί ή όταν ὃα σας 
χτυπάνε οἱ αντίπαλοι. Όχι ότι Όα ήταν άσχηµα, 
απλώς δεν γίνεται - ακόµα. Κάνετε πάντως τον 
κόπο να επισκεφθείτε την ηλεκτρονική διεύ- 
Όυνση ΠΗρ://ννΝ.Ιοφί[θε[.εοπι/ρΓοπιος/ 
εοο[εήθς. Από εδώ ὃα µεταθείτε σε µία ειδικά 
σχεδιασμένη σελίδα της Ιπίοφιαπιθ» (που υπο- 
στηρίζει δηλαδή το Ἰουςῄδεηςε], στην οποία 
µπορείτε να... Βιώσετε αρκετά Φ9απηες της εται- 


“σἩα 
καν 


ρείας. Πιο συγκεκριµένα φιλοξενούνται σε “ει- 
δική” έκδοση τα: »ἱνει, ΝΟΕΝ Καείπο δι Ιπάγ 
Καείπα 2000, Τε»! Ὀήνο ἰ6 Μαη», Εαοίθ Όπθ, 
5]ανθ Ζετο και Αἰοπθ ἵπ ἤιε Ὀσηκ. Πάντως δύο 
προσπάθειες που έκανα για να µπῶ στο τελευ- 
ταίο, απέβησαν άκαρπες. Ισως εσείς να στα- 
δείτε πιο τυχεροί. 

Συνοπτικά, τόσο το ἰΕθ6ἱ Μουςθ όσο και ο.. 
μεγάλος “αδερφός” του, το Μουδεπιση, δια- 
κρίνονται απὀ την καλή ποιότητα κατασκευής, 
την εργονομία και τον υψηλό δείκτη ανταπό- 
Κρισης. Αλλωστε η ἰοοίϊθεὴ µας έχει συνηθίσει 
σε ποιοτικά προϊόντα τα τελευταία χρόνια. Ίο 
µόνο που ίσως να σας κάνει διστακτικούς εἶναι 
η τιµή τους, καθώς το “απλό΄ Μουςθ κοστίζει 
16.000 δρχ. [χωρίς ΦΠΑ], ενώ η τιµή του 
Μουσεπιαη ανέρχεται στις 2].000 δρχ. (και 
πάλι χωρίς τον, πάντα εκνευριστικό, ΦΠΑ]. Αν 
βέβαια κάποιος ήθελε να µου κάνει ντε και κα- 
λά δώρο ένα ποντίκι, ὃα επέλεγα το ἱΕεθί 
Μουσεπιαῃ. 


ΕΕΣ); Γ νους: 


ΜΙΟΕΟΌΦΟΕΤ 
ΤΗΛΟΚΒΑΙΙ ΕΧΙ 0ΒΕΗ 

Και η Μἰετοσοβ έχει τη δική της ιστορία στο 
χώρο τῶν πογτικιών. Μόνο που αυτή τη φορά, η 
γέα δηµιουργία της Όα μπορούσε να χαρακτη- 
ριστεί και... αρουραίος! Χωρίς πλάκα, το µέγε- 
θος του Τταεκρα[ Εχρἰοτει διαφέρει σηµαντικά 
[προς τα... πάνω) απὀ αυτό τον υπολοίπων Πο- 
Υτικιών. Δεν αποκλείεται πολλά απὀ αυτά, αν 
μπορούσαν να μιλήσουν, να το χαρακτήριζαν... 
γάταἰ Αρκετά µε τη ζωολογία, όµως, είναι και- 
ρός να δούµε τα χαρακτηριστικά που διακρί- 
γουν την εν λόγω συσκευή. 

Αρχικά να επισημάνω το γεγονός πως το πο- 
ντίκι δεν είναι οπτικό, ούτε το “κλασικό” µε την 
µπίλια απὀ κάτω [Και τις ατέλειωτες ώρες κα- 


ΜΙΕΗΟΡΟΕΤ 
ΤΗΛΕΟΚΒΛΑΙΙ ΕΧΡΙΡΗΒΕΗ 


ΥΠΕΡ 


Δεν απαπεί χώρο 
(επιφάνεια) 


κι 


Τρόπος χειρισμού 
Υψηλή τιµή 


ΗΠΗΤηΩ 


Ι 
. 4 


δαρίσματος). [ια την ακρίθεια, όσο και να το 
µετακινήσετε επάνω στο γραφείο σας, αυτό 
δεν ὃα κουνηθεί! Οχι, µην τσαντίζεστε και µη 
λέτε “πάλι µε κορόιδεψε ο πωλητής του Χ µα- 
γαζιού”. Δεν πρόκειται περί λάδους. Αν το 
προσέξετε καλά ὃα δείτε πως στο επάνω µπρο- 
στινό µέρος του δεσπόζει µία µεγάλη µπίλια 
[προσοχή μόλις ανοίξετε τη συσκευή, γνσή µπο- 
ρεί να σας φύγει και να την ψάχνετε]. Η κίνηση, 
λοιπόν, του κέρσορα γίνεται µε τη διά χειρός 
μετακίνηση της µπίλιας αυτής, χωρίς να χρειά- 
ζεται να µετακινείτε τη συσκευή. Πρακτικό; [ια 
άλλους ναι, για άλλους όχι. Διαθέτει δύο σει- 
ρές πλήκτρων (το ένα πάνω απ’ το ἆλλο) στις 
δύο πλευρές του, ενώ η αριστερή εµπλουτίζε- 
ται ακόµη περισσότερο µε την παρουσία ενός 
μικρού νε]. ΒΥ ἀθίαυ, τα δύο πλήκτρα της 
αριστερής πλευράς αντιστοιχούν στο αριστερό 
και στο δεξί πλήκτρο ενός συνηθισµένου ποντι- 
κιού, ενώ τα δύο δεξιά επιτελούν τις λειτουρ- 
γίες ΒαεΚ και [οηνατά. Ευτυχώς αυτό µπορεί να 
αλλάξει µέσω του προγράµµατος που συνο- 
δεύει τη συσκευή. Αλλά και πάλι δεν τα θλέπω 
και τόσο πρακτικά. Το καλό είναι πως δεν απαι- 
τεί επιπλέον χώρο πέραν αυτού που ήδη κατα- 
λαμβάνει. Επίσης, δεν Όα πρέπει να σας ανησυ- 


χεί αυτό που σας ανέφερα για την µπίλια για 
όσο διάστηµα έχετε αναμμένο τον υπολογιστή 
σας- τουλάχιστον µε νορμάλ χρήση. 

Μπορεί να συνδεδεί στον υπολογιστή σας, 
τόσο µέσω θύρας 58 όσο και µέσω Ρ5/2 ει- 
σόδου, µε τη χρήση του σχετικού αάαρἰοι που 
υπάρχει στη συσκευασία. Αρα όσοι έχετε κά- 
ποιο πιο παλιό σύστηµα που δεν διαθέτει θύρα 
“οικουμενικού σειριακού λεωφορείου” -από 
ελεύθερη μετάφραση του Ὀπίνεισαί δειίαἰ Βυς, 
Θα µπορέσετε να το συνδέσετε στην Ρ5/2 δύ- 
ρα, όπου εἶχατε το παλιό ποντίκι σας. 

Πάντως οι δοκιµές που έκανα στα δύο παιχνί- 
δια, όπου προηγουμένως είχα δοκιμάσει τα πο- 
ντίκια της ἰοφίἱθε], ήταν κάτι παραπάνω από 
απογοητευτικές. Η σωστή σκόπευση ήταν από 
δύσκολη έως αδύνατη, ενώ πολλές φορές έχα- 
γα και Τον προσανατολισμό µου] ἰσως, βέβαια, 
να εἶναι και θέμα συνήθειας, οπότε δεν θέλω να 
εἶμαι απόλυτα αρνητικός. Αλλά από την άλλη, πι- 
στεύω πῶς οἱ περισσότεροι χρήστες έχουν συνη- 
δίσει τον “κλασικό” τρόπο χειρισμού ενός ποντ:- 
κού, είτε αυτό είναι οπτικό είτε όχι. Μάλιστα, αν 
και το έχὼ αρκετές ώρες συνδεδεμένο στο µη- 
χάνηµά µου, δεν µπορώ να το συνηθίσω. Ακόμα 
και σε απλές δουλειές όπως το να δουλέψω στο 
ὙΜοα ή να “σερφάρω” στο Ιη]θηηθί, δεν μπορώ 
να εξοικειωθώ και να κάνω εύκολα αυτό που δέ- 
λω. Λαμθάνοντας υπόψη µου όλα αυτά, δεν 
µπορώ να προτείνω ανεπιφύλακτα την αγορά 
του. Δεν λέω, καλή και αρκετά πρωτότυπη η Ιδέα 
της Μἰαοςοβ, αλλά δεν νομίζω πως ὃα υποστηρι- 
χδεί από πολλούς, φυσικά, όχι λόγω της ποιότη- 
τας κατασκευής, η οποία κυμαίνεται στα γνὠστά 
υψηλά για την εταιρεία σἰαπάατας, αλλά εξαπίας 
του βαθμού της πρακτικότητάς του. Αν σκοπεύε- 
τε να το αποκτήσετε, θάλτε πρώτα κάτω τα δεδο- 
μένα σας, δώστε σηµασία στον τοµέα της ενα- 
σχόλησής σας και µετά αποφασίστε. Αλλιώς, εἰ- 
ναι πολύ πιθανό να χρησιμοποιήσετε την µπίλια 
για παιχνίδι µε το... σκυλάκι σας! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τα πιίος (πληθυντικός του πιουςε) που μόλις 
παρουσιάστηκαν, έχουν το καθένα κάτι να 
προσφέρουν. Αλλά πάντοτε η επιλογή εξαρτά- 
ται από πολλούς παράγοντες, όπως η τιµή και η 
ευχρηστία τους. Πάντως, όσοι επιλέξετε κάποιο 
από τα δύο προϊόντα της ἰορίϊθεή, δεν Όα µεί- 
γετε παραπονεµένοι. 


μας ρκοδκίνρκ σα! 


". ΠΥ ΠΓςί ΚΙ55 
ννὰς νΗΠ Μαάοηηᾶ” 


[ Στην πρώτη μετάδοση του "Μυςίς" ] 


αποκικλειεσεκ ες εννπεςαας μαι 


ήν ὁ Ε ε--- πια ή 


ΑΦΗΙΕΥ ἁ ΗΟΙΜΕΣ ΑΤΗΕΝ5 


Βιοίπειπουά οί 
ἴπε Γα[[επ Κπίπηίϊς 


ύθπσε τα λαμπερά µονοπήτια 
πρώων και των θεών! Αν 
σαι έτοιµος να οναποθέσεις το 


υπήτια θα είναι το ξίφος και τα 
πύλοιπα µέλη της αδελφότητας, 
Εξαρτάται από εσένα αν θα 

ις δόξα και αναγνώριση 
ήμεσα στους “αδελφούς” και αν 
| καταφέρεις να γίνεις ένας 
Ιππότης. Είναι δύσκολο, 
είναι στο χέρι σου (ή μάλλον 
πτο σπαθί σου) να το ποτύχεις. 


κ”, νο. : 


ουρανό, ανάµεσα στις νεράιδες, διηγούµενοι 


ο {[αἱεπ-Κπίσηις (ννν.[αἱΙθη- 
Κπςῄή5,οοπη) εἶναι ένα επικό 5ἶε, δια- 
φορετικό από οποιοδήποτε άλλο 
έχετε δει. Πρόκειται για µία ρθιςοπαΙ 
Ραρθ [ένα κλειστό εἰυῦ Όα έλεγα πιο σωστά], 
φτιαγμένη από Ελληνες και “χαρισµένη” στους 
ρομαντικούς µαχητές όλου του κόσμου. Το 5ἱἱθ 
δημιουργήθηκε το χειμώνα του 1999 μ.Χ. από 
µία ελληνική ιπποτική αδελφότητα, η οποία έχει 
πλέον επεκταθεί και εκτός συνόρων. Μέλη της 
γίνονται όλο και περισσότεροι Ιππότες από ὁλ- 


λες χώρες, ενώ έχουν δημιουργηθεί και κάποι- ᾿ 


ες “φατρίες” στο εξωτερικό. Μπορείτε να πε- 
ριηγηθείτε τα κάστρα και τα μπουντρούμια του 
5ἱςθ, να διαθάσετε επικά ποιήµατα και ιστορίες, 
να μάθετε τους μυστικούς κώδικες των ιπποτών 
και, αν θελήσετε να γίνετε µέλη, Όα εισχωρή- 
σετε στο “εσωτερικό ιερό”, στα άδυτα δηλαδή 
του σἵιθ που µόνο οἱ εκλεκτοί των θεών µπο- 
ρούν να επισκεφθούν. Μη σας τροµάξει ο µυ- 
στικισµός που πλανάται στο Ρ και στο μυαλό 
σας στην πρώτη επαφή σας µε τη σελίδα. Δεν 
πρόκειται για κάποια τρομοκρατική οργάνωση. 
Απλώς για ρομαντικούς ανθρώπους που έχουν 
κάποια αγάπη για το Μεσαίωνα και προσπα- 
δούν να μεταφέρουν το Ἰάγμα των ἱπποτών 
στην εποχή µας. Αν γίνετε µέλη, στις συγκε- 
ντρώσεις του τάγματος Όα µάθετε να χρησιµο- 
ποιείτε τα όπλα της εποχής µέσα από αληθινές 
μάχες και α καδίσετε κάτω απὀ τον έναστρο 


ιστορίες για δράκους και μάγους. Αρκεί να πι- 
στέψετε[ ξέχασα να τονίσω πως στο 5ἷϊθ ευ- 
πρόσδεκτες είναι και οι “Ιπποτίνες”, οἱ οποίες 
δίνουν “το παρών” στη στρογγυλή τράπεζα της 
αδελφότητας! 


ΤΗΕ ΒΗΟΤΗΕΒΗΟΟΡ 

΄Αναπαύσου από την κόπωση και σθήσε τη 
δίψα σου µε µία κανάτα βύνη, γιατί υπάρχουν 
ιστορίες ανάµεσα σε αυτούς τους τοίχους που 
πρέπει να ειπωδούν... Κάδισε εδώ, δίπλα στη 
φωτιά, και ένας ἱππότης Όα μιλήσει σε εσένα 
για την Αδελφότητα των Εκπτωτων Ιπποτών.’ 

Αυτά εἶναι τα πρώτα λόγια που Όα αντικρί- 
σετε στην κεντρική σελίδα του σἷιε [στα αγγλι- 
κά, θέθαια), µαζί µε το έµθληµα Του τάγματος. 
Δύο πυρσοί φωτίζουν τους σκοτεινούς τοίχους 
της ιστοσελίδας ώστε να µπορείτε να διακρίνε- 
τε, στα αριστερά, τη λίστα µε τις ενότητες που 
µπορείτε να επισκεφθείτε! Εδώ, έχετε την ευ- 
καιρία να διαθάσετε και τον ύμνο της αδελφό- 
τητας από τον ΒΓολθι Ποπ. Ο τελευταίος µαζί 
µε τον Βγοήλθι Ονή είναι οι ιδρυτές του τάγµα- 
τος (Ελληνες, θέβαια) και κατέχουν τις αγώτε- 
ρες θέσεις στη θαθµίδα των ιπποτών. 

Η αδελφότητα σας εξηγεί τα πάντα γύρω 
από αυτήν! Τι ακριθώς είναι, ποιες είναι οι ὃρα- 
στηριότητες Και ο σκοπός ὑπαρξής της. Θα µά- 
Θετε ακόµα το λόγο που απέκτησε αυτό το 
όνομα. Στα µάτια των ανθρώπων, οι σύγχρονοι 
ιππότες εἶναι ονειροπόλοι και ανόητοι. Οι κοι- 
γοί θνητοί τούς θλέπουν σαν τα μαύρα πρόθα- 
τα, τους έκπτωτους του κόσμου. Παλαιότερα 
το όνοµα του τάγματος ήταν ΄Ώφθοτυπι Εαυΐΐες”, 
µία λατινική ονομασία που σηµαίνει “Οι Ιππό- 
τες των Θεών”. Αλλαξε, όµως, γιατί δεν είχε το 
ανάλογο βάθος του νοήµατος που έπρεπε να 
έχει] 

Ία µέλη, λοιπόν, έχουν µία φιλοσοφία, σύμ- 
φωνα µε την οποία µπορεί να υπάρξει ένας κα- 
λύτερος κόσμος, και Όα δώσουν σκληρές µά- 
χες γι΄ αυτό. Η αδελφότητα όσο περνάει ο και- 
ρός μεγαλώνει και όνειρο είναι η πραγµατοποί- 
ηση ενός μεγάλου φεστιθάλ, όπου Όα εορτα- 
στεί η συγκέντρωση όλων των µελών. Προσωρι- 
νά διοργανώνονται τουρνουά ξιφασκίας σε κά- 
στρα, εξερεύνηση ερειπίων, ζωντανά τοἱθ 
Ρἰαγίπα 9απηθς, µάχες σώμα µε σώµα και γενι- 
Κότερα ενθαρρύνεται η αναπαράσταση ιστορι- 
κών Και φανταστικών εποχών. Όλα αυτά, Βέ- 


Η κεντρική σελίδα του 5ἷὴθ µε το έµθληµα της 
αδελφότητας! 


Βαια, µέσα σε ένα κλίµα αδελφοσύνης και 
άµιλλας, αυστηρά για ψυχαγωγία. Όπως τον 
παλιό καλό καιρό, δηλαδή, όπου στις µεγάλες 
γιορτές οἱ Ιππότες έπαιρναν µέρος σε διαγωνι- 
σμούς για να ανακηρυχθούν οι ενδοξότεροι 
αυτών! 

Το 5ἴϊθ δίνει τη δυνατότητα σε νέους, άγνω- 
στους ακόµα και άχρηστους -όπως χαρακτηρι- 
στικά αναφέρεται- συγγραφείς και ποιητές 
[εντός και εκτός της αδελφότητας) να παρου- 
σιάσουν τη δουλειά τους µέσα από την ενότη- 
τα 5αᾳα δι ΡοδΙηγ. Εδώ θα βρούμε αμέτρητα 
ποιήµατα, έπη και ιστορίες που ὡς κύριο θέµα 
έχουν, τι άλλο, ιππότες, δράκους, µάγους κ.λη. 
Ακόμα δίνεται η ευκαιρία σε συνθέτες και υη- 
ἀθιοουπά µπάντες να προβληθούν µέσα από 
το Μἰη5ΙΓθ// ΗαίΙ. Πρόκειται για µία ενότητα 
του 5ἱ{θ, όπου οἱ εγνέα μούσες που προστατεύ- 
ουν τις τέχνες θα δώσουν ώθηση στα νέα συ- 
γκροτήµατα που Θέλουν να ακουστεί η μουσική 
τους από περισσότερο κόσµο. Πρέπει να τονί- 
σω ότι όσο και να ψάχνετε, δεν πρόκειται να 
βρείτε μουσική του τύπου ΒΠΙΠΘΥ ὀρθαι» ή Νό- 
τη Σφακιανάκη. Οἱ ιππότες ακούνε περισσότε- 
ρο θρἰςλααηκλαοΙπίς/οἰκίοτθ πιεία και τοςΚ, 
παρά λαϊκά και ποπἱ Χαρακτηριστικό είναι πως 
σε κάποιο σηµείο του σἵιθ αναφέρεται πως το 
τάγμα Όα αποφύγει τον Κακοµοίρη που δεν 
ακούει τέτοια μουσική [µην πείτε ότι δεν σας 
προειδοποίησα). 

Στα μελλοντικά σχέδια του κλειστού αυτού 
εἰυθ Βρίσκεται η δηµιουργία µίας Βιθλιοθήκης 
µε σχετικά Βιθλία, τα οποία Όα μπορούν να 
ανταλλάσσουν και να διαβάζουν οι εκλεκτοί. 
Ακόμα υπάρχει µία Ιδέα να γραφτεί μεσαιωνική 
µουσική στο παλιό, “Βάρδικο΄ στυλ, κάτι πολύ 
δύσκολο, αλλά πρωτότυπο Και όμορφο αν, τε- 
λικά, επιτευχδεί. 


Το να γίνει κάποιος µοντέρνος ιππότης εἶναι 
δύσκολο αλλά όχι ακατόρθωτο! Πρέπει να 
προσπαθήσει πολύ και να ακολουθήσει πιστά 
κάποιες αξίες της ιπποσύνης. Τότε µόνο Όα 


Πε βρύτητη των ἐκπτώτων τών 


µπορέσει να φτιάξει το δικό του “Κώδικα Τι- 
µής”, τον οποίο τα υπόλοιπα µέλη της αδελφό- 
τητας Όα σέβονται και Όα τιμούν. [ια να σε σε- 
βαστούν όχι µόνο τα µέλη αλλά και ο κόσμος, 
θα πρέπει να τηρείς απαραίτητα δύο Βασικές 
προὐποθέσεις. Καταρχήν, πρέπει να πιστέψεις 
και να θάλεις βαθιά µέσα σου το ότι εἶσαι !Π- 
πότης και φέρεσαι πάντα ὡς Ιππότης. Ακόμα 
και όταν δεν είναι κανείς κοντά για να σε δει. 
Δεύτερη προὔπόθεση είναι ότι όλοι πρέπει να 
σε αναγνωρίζουν ως ιππότη από τις πράξεις 
σου, το χαρακτήρα και το παράδειγµα που δί- 
γεις. Αυτά ὃα επιτευχθούν αν ακολουθείς πι- 
στά το δικό σου κώδικα τιµής. Πώς ὃα τον 
φτιάξεις; Βασιζόμενος σε κάποιους από τους 
κανόνες της ιπποσύνης και από εκεί και πέρα οἱ 
θεοί ὃα σε θοηθήσουν στο δύσκολο αυτό έρ- 


Β πε 


Θέλετε να γίνετε ιππότες; Απλώς ακολουθήστε τις 
οδηγίες! 


γο. Οι αξίες που “αγκαλιάζει” η αδελφότητα εί- 
ναι η δικαιοσύνη, η τιµή, η πίστη, η άμυνα, το 
κουράγιο, η ταπεινότητα, η γενναιοδωρία και η 
ευγένεια. 

Στο εγχειρίδιο των Εκπτωτων ἱπποτών υπάρ- 
χουν όλες οἱ πληροφορίες που Όα χρειαστεί 


Και γυναίκες-ιππότες δεκτές! 


Συγκέντρωση Ιπποτών. 


κάποιος για να πετύχει το σκοπό του. Αυτό δί- 
γεται στα υποψήφια µέλη και πρέπει να µελετη- 
δεί µε σοφία και να χρησιµοποιηθεί σωστά, 
Όλα εξαρτώνται από τον κώδικα τιµής και µό- 
νοἱ Αυτός που τον ακολουθεί σωστά, ὃα γίνει 
ένδοξος και εκλεκτός ανάµεσα στους Θεούς. 
Τότε και µόνο τότε Όα καταφέρει να µπει στο 
"ΊππεΓ οαπεΙυπι”, την ενότητα του σε όπου 
µπαίνουν µόνο οι Ιππότες, την οποία Όα ήθελα 
πάρα πολύ να δωΙ 


Θέλετε να ενωθείτε µε τους Εαἱεη Κπίοβίς 
στο δαυμαστό ταξίδι τους; Σοφή απόφαση! 
Δεν εἶναι και τόσο δύσκολο να µπείτε στο 
εἰυῦ, αρκεί να το θέλετε πολύ. Καταρχήν, ὃα 
πρέπει να αποφασίσετε συνετά και σοφά για 
το ιπποτικό όνομά σας. Μπορεί να είναι οτιδή- 
ποτε, από ζώο, αντικείµενο ακόµα και φαντα- 
στικό πρόσωπο [μπορείτε να πάρετε µια Ιδέα 
από το “Βποίήθις ἵπ Αππης΄, όπου Βρίσκονται 
όλα τα µέλη του 5). Αρκεί να συμβολίζει κά- 
τι για εσάς και το χαρακτήρα σας. Όταν το 
βρείτε, κολλάτε και το “Ὀτοίῃε” ή “σἰδίθι”, 
ανάλογα µε το φύλο σας, και είστε έτοιµοι. Στη 


Ρς Μαρ!ει 


».και ακολουθεί ο κόκκινος, ο κρινος κ.λπ. 


συνέχεια Ὁα πρέπει να επικοινὠνήσετε µε τον 
Βτοίμθι [ο (αρκεί ένα πιαϊ] και να του ανα- 
κοινώσετε την απόφασή σας. Ο ιππότης 8α 
σας δώσει όλες τις απαραίτητες πληροφορίες 
και επεξηγήσεις για να επιτύχετε το σκοπό 
σας. Θα σας εππραπεί επίσης η είσοδος στο 
΄Ίηπθι 5απείυπι”, τη μυστική κρύπτη της αδελ- 
φότητας, όπου Όα ανακαλύψετε το εγχειρίδιο 
των Ιπποτών, στοιχεία για κάθε µέλος, ενδια- 
φέροντα άρδρα, πολεμικές και μαγικές ιεροτε- 
λεστίες και άλλες αμέτρητες πηγές γνώσης! 
Δίνονται επίσης πληροφορίες για το πώς µπο- 
ρεί κάποιος να φτιάξει µία “φατρία”, ένα συγ- 
γενικό, δηλαδή, τάγμα ιπποτών. Μη χαίρεστε, 
όµως. Αυτό το “χρίσμα” δίνεται µόνο σε 
όσους εἶναι απὀ κάποια χώρα, την οποία οἱ 
Γα[επ Κπίσβς δεν έχουν “κατακτήσει” ακόµα. 
Αν προσπαθήσετε να φτιάξετε δική σας αδελ- 
φότητα στην Ελλάδα, είναι λογικό κάποτε να 
ξεσπάσει πόλεμος και τότε τα θύματα Όα είναι 


πολλά! 


ος ὀό]κα Μας!ει 


Απαραίτητα αξεσουάρ 


Στο πιαπί[εσ!ο του σἷίθ -για όσους ενδιαφέ- 
ρονται για πιείαἱ μουσική, αρχαίους δεούς, πα- 
γανισµό, μαγεία, ιστορία και λοιπά άλλα ενδια- 
φέροντα μεσαιωνικά θέματα- υπάρχουν τα πά- 
νταἱ Αμέτρητα [ἴηκς για την προαναφερόµενη 
Θεματολογία και όχι µόνο. Ενδιαφέροντα σἶῖες 
που μπορούν να απορροφήσουν για ώρες ακό- 
μα και αυτούς που δεν είναι µυηµένοι στην όλη 
ιστορία. Σίγουρα, πάντως, εδώ είναι η αρχή και 
το τέλος για κάθε καλό ιππότη. Αν έχετε κά- 
ποιο σἷϊθ που θέλετε να προτείνετε ή α θέλα- 
τε να κάνετε [κ θχεῄαπαθ, µπορείτε πάντα να 
επικοινωνήσετε µε τον ν/θρπια»!ει του 5ἱϊθ. Στο 
Θυθε/ροοΚ, το οποίο μάλλον έχει μετατραπεί 
σε {οτυπι, µπορείτε να ανταλλάξετε απόψεις µε 
τα µέλη της αδελφότητας, όσον αφορά σε τυ- 
χόν απορίες, πληροφορίες ή για µία απλή κου- 
Βέντα (εγώ προσωπικά Όα το κάνω από περιέρ- 
γεια]. Υπάρχει ακόµα µία ενότητα στη σελίδα 
που ονομάζεται Οᾳἴϊθη; οἱ Ἰλοπάεις, η οποία 
«κρίνοντας από τον Ττλο- στο µέλλον ὃα συ- 


1. κά. 
. ει 


θα 


ο πώιώἰζδ ΔΕΣ 


Μεσαιωνικές εποχές! 


µπεριλάβει πολλά ενδιαφέροντα πράγματα. 
Δυστυχώς, όµως, βρίσκεται ακόµα υπό κατα- 
σκευή. 


Το [ανεη-Κηϊοῇιὶς εἶναι ένα πολύ ενδιαφέρον 
5ἵ,θ, που σίγουρα ΄Όα κεντρίσει την προσοχή 
των περισσοτέρων. Ο μυστικισµός και η µαγεία 
που το περιθάλλει, τα παιδικά όνειρα που κάνει 
πραγματικότητα, Όα γίνουν αληθινά µέσα στις 
σελίδες του. Οι αδελφότητες, όπου οι εκλεκτοί 
εἶναι πραγματικά λίγοι, οι μυστικοί κώδικες επι- 
κοινωνίας ανάµεσα στα µέλη και οἱ µεσαιωνι- 
κές συναθροίσεις το κάνουν ακόµα πιο ελκυση- 
κό, καθώς πρόκειται για φαντασιώσεις που όλοι 
έχουµε κάνει µέσα από τις σελίδες κάποιου επι- 
κού Βιθλίου ή ταινίας. ΜΛία πρωτότυπη ιστοσελί- 
δα για λίγους, την οποία ο δημιουργός της, 


οτρασνακσαμ” ας Ε κα ρήσι ταν 
ονόματά τους! 


Μάριος Κουτσούκος, είχε υποβάλει στο µεγά- 
λο διαγωνισμό µας “ΝΘΟ Μαρίει 2000”, στον 
οποίο είχε διακριθεί στην κατηγορία της. ἔπι- 
σκεφθείτε την και -πού ξέρετε;- µπορεί να είστε 
οι εκλεκτοί! 

ο) 


Τ0 απόλυτο ....- 


ΑΠΠΙΠ8 
θνθῃ! 


από το ην 


σΕΑΝΌΟΌ Ρ' ΒΙΧ 
2001. 

0 οΠΠΙΠΩ 5ο0Π... 

αι 


Περισσότερες λεπτομέρειες σύντομα! 


ροστά στην οθόνη του υπολογιστή και σκήάω στα 
. Καποιο ῃ υ περνά εκείνη τη στιγµή κοντοστέκετα! 
και κὀπά, Ξεκαρθίζεται! Δύο άτοµα από το διπλανό γραφείο 
το [και έρχονται. Αρχίζουν να γολήάνε και 

απ λοπτά ένας ολόκληρος όροφος 
Ι πάνω από µία Ἱ7άρα οθόνπ! Αυτό είναι το 

ἵα ενός Βίντεο εννέα δευτερολέπτων -το οποίο 
ΙΡ5ί στο ΙπίοΓποί- που οπαναλαμβήνοται συνεχώς, 
λώς είναι ό,τι πιο αστείο έχουµε δοι 


του Θανάση Αγγέλου 
ΚοΚογαςθοθῃοιπιαί,οοπι 


υτό το άρθρο θα μπορούσε 
να έχει τίτλο “Ἡ ώρα του 
παιδιού”. Όσοι είστε σοθα- 
ροί άνθρωποι και θέλετε να 
παραμείνετε έτσι, παρακα- 
λώ γυρίστε σελίδα τώρα! 
Όσοι είστε διατεθειμένοι 
να µη σταματήσετε να γελάτε -ακόμα Και εσείς 
που δεν το κάνετε εύκολα- συνεχίστε να διαθά- 
ζετε, καθώς ὃα πάµε µαζί µία θόλτα στα πιο 
ξεκαρδιστικά σἷϊθ; που υπάρχουν. Θα γελάσει 
κάθε πικραμένος! 

Το Ιπίθπηε! είναι µία αστείρευτη πηγή γέλιου. Οἱ 
ιστοσελίδες µε χιουμοριστικό περιεχόµενο αυξά- 
γονται συνεχώς και μαζ µε αυτές, ευτυχώς, ανα- 
Βαδμίζεται και η ποιότητα. ΟΙ επιλογές είναι αμέ- 
τρηες και ικανές να καλύψουν τις πιο δύσκολες 
απαιτήσεις. Κωμικά απἰπιαῄοη», βίντεο, ανέκδοτα, 


φωτογραφίες, σκίτσα, Θ-οστᾶς και οτιδήποτε άλλο 
µπορείε να φανταστείε, υπάρχει κάπου εκεί 
µέσαί Σατιρίζονται τα πάντα και ῄποτα δεν μένει 
όρθιο. Αντρες, γυναίκες, παιδιά, εξωγήνοι, ζῴα, 
σεξ, οοπιρυ!θι», σπορ, όλα ξεγυμνώνονταιµετους 
πιο αστείους τρόπους. Το είδος του χιούμορ; Και 
πάλι οἱ επιλογές εἶναι αμέτρητες. Υπάρχουν σἶίθς 
αφιερωμένα στο ὈἶαςΚ χιούμορ και άλλα αφο- 
σιωµένα σης... φυσικές ανάγκες του ανθρώπου] 
Ιστοσελίδες ικανές να σας κρατήσουν ώρες ολό- 
κληρες, µε φυσικό επακόλουθο τον έντονο πόνο 
της κοιλιάς από τα γέλια. Το µόνο δύσκολο εἶναι 
γα καταφέρει κάποιος να τα δει όλα και να απο- 
φασίσει για τα Καλύτερα. Δεν Όα πέσουµε στην 
παγίδα της σύγκρισης. Αυτό το αφήνουμε στην 
προσωπική κρίση και αἴσθηση του χιούμορ καθε- 
γός, Η µόνη κατηγοριοποίηση που έχει γίνει, εἶναι 
ανάµεσα στις ελληνικές και ξένες ιστοσελίδες. 


Από εκεί και πέρα τα πάντα επιτρέπονταιἱ Η ποικι- 


}. 


λία είναι µεγάλη και υπάρχει υλικό για όλα τα γού- 
στα. Εμείς απλώς σας παρουσιάζουμε τα πληρέ- 
στερα και πιο δυνατά σἶίε» και. το γέλιο στο 
λαιμό σας! Καλή διασκέδαση! 


ΕΛΛΗΝΙΚΑ 9ΙΤΕΦ 
Λήκας.ϱ! 


Το ζωικό Βασίλειο µέσα απὀ τα µάτια του 
Ιδιοφυούς Έλληνα σκιτσογράφου. Ένα σἱϊε- 
σταθµός, αναγνωρισμένο µε πολλά διεθνή 
βραβεία, Λίγο-πολύ όλοι ξέρουμε τι µας περι- 
μένει μπαίνοντας στο οΗ]εία 5ἵις του Αρκά. 
Λοιπόν, εἶναι πολύ καλύτερο από ότι φαντάζε- 
στε. Ο ταλαιπωρηµένος ισοθίτης, ο ευνουχισµέ- 
νος γάτος µε τη σεξοµανή συγκάτοικο, ο Κόκο- 
ρας που ψάχνει απεγνωσμένα γυναίκα, το 
σπουργίτι που µισεί τον πατέρα του Και οἱ τρε- 
λές ιστορίες των ζώων της ζούγκλας, στα καλύ- 


τερά τους. Σατιρίζονται τα πάντα -και κυρίως το 


γέλια Ὃ ομει µετο Ρζ σας 


σεξ- µε Το μοναδικό τρόπο του Αρκάδα καρ- 
τουνίστα. Από τότε που Βγήκε αυτό το 5ἷιθ στο 
Δίκτυο πουλήθηκαν 100.000. πιοάεπι». Όσοι 
δεν μπόρεσαν να πουλήσουν το δικό τους, το 
έσπασαν! Μπορείτε να ανακαλύψετε και εσείς 
το ζώο που κρύθετε µέσα σας, κάνοντας το 
Αρκοτέστ. Θα εκπλαγείτε από τα αποτελέσµα- 
τα που ὃα βγάλετε. Αρκεί θέβαια να είστε ειλι- 
κρινείς! Επισκεφθείτε το σἰϊθ και Όα κολλήσετε 
στον υπολογιστή σας µε τις ώρες ξεχνώντας 
όλα τα άλλα. Οι υπολογιστές, άλλωστε, εἶναι 
καλύτεροι από τις γυναίκες, αλλιώς Όα βάζαμε 
γυναίκες πάνω στο γραφείο µας! 


Μαιῃαηία]8.ο0πι 


Εσείς ξέρατε ότι ο χρόνος έχει 1 15 ηµέρες; 
Όπ υπάρχει γεµιστής κινητού; Ότι η δόνηση στα 


κινητά είναι για τους κουφούς; Οτι κάποιος µπο- 
ρεί να σπουδάζει ηλεκτρονικός υπολογιστής; 
Είμαι σίγουρος ότι δεν γνωρίζατε πολλές απὀ 
τις παραπάνω πληροφορίες. Μην ανησυχείτε, 
όµως. Τα “Μαργαριάρια΄ είναι εδώ και ὃα σας 
δώσουν τα φώτα τους! Ἡ, μάλλον, α σας 
αλλάξουν τα φώτα! Ιστορικές και τελείως κον- 
φές ρήσεις επωνύμων και ανωνύμων. Τα µαργα- 
ριτάρια έχουν χωριστεί σε κατηγορίες, ανάλογα 
µε το θέμα τους, και το γέλιο εἶναι υστερικό! 
Στο [ιαῖι οἱ {απιθ του ἷιθ Βρίσκονται: η Αντζελα 
Δημητρίου, η Ελένη Μενεγάκη, ο Ο. Βυ»ῇ ὴυπίοι, 
οι παρουσιαστές της εκποµπής ΄Ἠαεκεις΄ και 
πολλοί άλλοι στα καλύτερά τους... 

Μπορείτε να διαθάσετε και να πείτε πολλά 
κουφά στο εἶαί τοοπῃ της ιστοσελίδας, ενώ αν 
πιστεύετε ότι έχετε κάποιο άριστο µαργαρπάρι, 
στείλτε το και ὃα το δείτε να περνά στην ιστορίαἱ 

Από τα Καλύτερα µαργαρπάρια εἶναι το 
παρακάτω που διηµείφδη μεταξύ ανυποψία- 


-Ναι, γεια σας, 
περιοδικό είναι ελατωµα 


Τι υπολογιστή έχετε; 


-Ρ]αγς[α[ίοηἱ 
«Ένα εἷϊθ που δεν Όα σας αφήσει ασυγκίνητους! 


ον πιαιφαηιαΓί8.ΟΟΠΙ 


Κοίφληθ8.οοπι 

“Οι δέκα εντολές γράφτηκαν απὀ το Σινά και 
παραδόθηκαν στο Μωυσή στην Πλάκα. Ηταν όλες 
πέτρινες αλλά σαφέστατες!΄ Απόσπασμα απὀ 
γραπτό υποψηφίου στη Σχολή Αστυνομίας το 02. 

Τέτοια και άλλα πολλά Όα βρείτε σε αυτό το 
τελείως παλαθό »ἳθ. Είναι πραγματικά εκπλη- 
κτικό τι έχει ανακαλύψει ο ΄Κοισπιασίθτ΄ και 
µέχρι πού µπορεί να φτάσει το ανθρώπινο 
μυαλό! Θα σας πέσουν οι τρίχες µε τις κοτσά- 
γες που εἶναι ταξινομημένες ανά κατηγορία, 
ανάλογα µε το θέμα που θίγουν. Πολύ γέλιο 
έχουν οι συμβουλές για το πώς ὃα ρίξετε µία 
γυναίκα. Ακολουθήστε τες Και δεν ὃα φάτε 
χυλόπιτα ποτέ ξανά! Το κοτσανολόγιο Και τα 


Ρς Μαςιεγ( 8 


και τις αστείες φάτσες των ηρώων. 


. . | ο ε « 
. αι α, |] 
νν.θθ.5υ/ΤΘΥ.40.υΚ/9οοἱθίίες/Ἰπείίσος/κγ!/ΚΥΙ πι] 


Αυτό πρέπει να πόνεσε (ν/ην,ρἰςκθέυη,εοπι)! 


ῥ51 ο/.. εἶναι όλο το ζουμί, χωρίς θέθαια οι υπό- 
λοιπες κοτσάνες να χάνουν τη σοβαρότητα και 
το κύρος που τις διακρίνει! Αν σας πιάσει πονο- 
Κέφαλος, µην ανησυχείε. Θα είναι απὀ την.. 
ακτινολογία που εκπέµπει ο υπολογιστής σας!! 


ην Κοίδαπες.δπι.οΟπι 


ΚΥΓ.ουπι 

Με 930 χρόνια στην πλάτη του, ο Κυρ είναι 
από τους μεγαλύτερους και πιο καταξιωμένους 
Ελληνες σκιτσογράφους. Σε αυτό το 5ἵίθ παρου- 
σιάζονται τα δημοφιλέστερα σκίτσα, που τον 
τοποθετούν στην κορυφή Και εµάς στο πάτωμα 
από τα γέλια| Καυστικό, πολιτικό, κοινωνικό, και 
όχι µόνο, χιούμορ, που σπάει κόκκαλα και δεν 
αφήνει κανέναν ανεπηρέαστο. ἱστορικές στιγ- 
µές και καταστάσεις της κοινωνίας µας περνούν 


µέσα από το µολύθι του και μεταμορφώνονται 
σε διασκεδαστικά ανέκδοτα. Αξίζει να δείτε 


ένα προς ένα όλα τα σκίτσα. 
Θα γελάσετε πολύ µε το ευρηµατικό χιούμορ 


ΔΟΚΙΜΑΣΤΕ ΤΟΝ ΕΛΥΤΟ ΣΛΓΡ... 


ο τοπ 


10ΚοῬ.ῃ/ 

Πώς λέγεται αυτός που έχει τα μαλλιά του 
πάνω; Γιατί το χειμώνα πέφτει η θερµοκρασία; 
Απαντήσεις σε τέτοια καυτά ερωτήματα, ὃα 
βρείτε στο [οκες.αή Το ελληνικό 5ἷιε µε τα αµέ- 
τρητα ανέκδοτα. Μπορείτε να ψάξετε στα 
κουφά ή στα έξυπνα. Να ανακαλύψετε ποντια- 
κά και πολιτικά αστεία που ὃα σας καραφλιά- 
σουν. Εδώ υπάρχει ένα ανέκδοτο για όλους, 
από τον παππού µέχρι τον εγγονό. Δοκιμάστε 
γα διαβάσετε τις πρόστυχες ή λυπητερές ποιη- 
τικές συλλογές και όσοι αμφιθάλλουν ή θέλουν 
να επιθεβαιώσουν τηή εξυπνάδα τους, ας 
Κάνουν ένα από τα ΙΟ [θ5ἱ5 της σελίδας. Για να 
µη σας αφήνω σε αγῶνία, οἱ απαντήσεις στα 
παραπάνω ερωτήματά Είναι; “ανώμαλος” και 
“γιαή γλιστρόει στον Πάγο΄Ί!! 


σπα 


256.ᾳ: 


Το πληρέστερο, ίσως, Ελληνικό χιουμοριστικό 
5ιθ. Πολλές αστείες φωτογραφίες, σκίτσα, 
ανέκδοτα και νίάθο εἰίρα [εκεί εἶναι που υστε- 
ρούν οἱ ελληνικές ιστοσελίδες], Φιλοσοφία της 
σελίδας: “Ὁ ελληνικός τβόπος να χαμογελάς᾽, 
κάτι που οἱ δημιουργοί τοῦ συγκεκριμένου ςἱθ 
εφαρμόζουν στο έπακρο, Καθώς το χιούμορ 
είναι επίκαιρο και πλήρως συνυφασμένο µε την 
ελληνική πραγµατικότηταἱ Ανάμεσα σε άλλα ὃα 
βρείτε και παιδικές φωτογραφίες [ίακος θέβαια] 
του αρχιεπισκόπου, του πρωθυπουργού και λοι- 
πών προσώπων µε πολύ γέλιο. Μία ιστοσελίδα 
που δεν έχει να ζηλέψει τίποτα από τις αν Πστοι- 
χες ξένες. Κθθρ οη /18 9οος ν/οήκ!! 


ο) ννν.256.41/5πιίϊες/Ἰπάθχ.ηΙ 


Κοπιρα.ᾳ;... το 5ἵϊθ µε σήµα το γίδι. Μία ιστο- 
σελίδα για φανατικούς «μαίθις και όχι µόνο. 
Στην κεντρική σελίδα ο “Θερμοσίφων και οι 
συνεργάτες” κάνουν ρόµπα όποιον άτυχο πέσει 
στα χέρια τους, δημοσιεύοντας απόρρητο 
φωτογραφικό υλικό που ούτε οἱ μυστικές υπη- 
ρεσίες δεν έχουν στα ῄίθ5 τους. Εδώ ὃα Βρείτε 
επίσης φωτογραφίες πολλών ορθιαίοῖ Των 
ελληνικών εἰχαί τοοπῃ» και το καλύτερο του σἶ(θ, 
ἰοᾳς µε πολύ γέλιοἱ Επίδοξοι Πῃαεκθις, Όθαςεις 
για την απόκτηση ορ και άλλοι, σε κουφές συζη- 
τήσεις που σπάνε κόκκαλα! Υπάρχει άνθρωπος 
εδώ µέσα [ακούστε σε τι σηµείο έφτασε το 
παλικάρι) που έστειλε συµπληρωμένη δήλωση 


του νόµου Ί05 για να γίνει ορεια!οΓ! 


Χαρακτηριστικές φράσεις ενός Όθφφεί και 
ενός Παεκει: «πίεκηαπιε» 50.000ά(κ οροίος 


πιε Καπεί ορ σἱο ἠῃε]ίας, και «πἰεΚηαπιε»ΕΒΑΙΑ 
ΒΟΜΒΑ, ΒΟΗΤΕ ΟἱΟΙ ΕΧΝΜΗ! 


ανν ν).τοπιρα.ἴτο 


ΤδεΠΙ80.ῃ: 


Ία έχετε πάρει µε τον υπολογιστή σας; 
Θέλετε να σπάσετε το κινητό σας; Σας κάνει τη 
ζωή δύσκολη κάποια ηλεκτρονική συσκευή; Μη 
γευριάζετε.. γελάστε| Ίο Ιθε[ίαῦ.ᾳ; εἶναι το 
κατάλληλο γι΄ αυτή τη δουλειά. Αστεία νίάθο 
εἷἴρς και φωτογραφίες µε θέµα την τεχνολογία 


Καλόγρια, μετά την ανάγνωση του παρόντος 
Κειμένου, σερφάρει µε πίστη 
(να Ὀςοἱυϊθίυπ.εοπη)! 


και µόνο αυτή! Σε αὐτό το «ἵς υπάρχουν πολλές 
τεχνολογικές καινοτομίες του τύπου: Κάνετε 

το κηΤό σας µε ένα λάσπχο, ΡΟ5 για 
γυναίκες και άλλα πολλά τέτοια κουφά! Μην ξεχά- 
σετε να δοκιμάστε την τύχη σας στο ἸεἰθΟυίζ 
Ηλίθιοι όλου του κόσμου, ενωθείτε! Όσοι πείτε 
εδώ µέσα, δεν Όα βγείτε ποτέ ξανά οι ἰδιοί! 


η ννν.ἰεοΠίαῦ.4τ/ΠεΙίο/θεΙίο [ἰ5ί.Πίπι 


ΞΕΝΑ 9ΙΤΕΦ 


Το πιο πλήρες σἱθ όλων] Περιέχει τα πάντα 
και µπορεί να σας καθηλώσει στην καρέκλα για 
μέρες. Πάνω από 100 αστεία βίντεο, ανέκδοτα, 
φωτογραφίες, κόμικς και ότι άλλο χωρά ονους 
σας. Θα κάνετε ἀονπ]οααίπα µε τις ώρες και 
θα φτιάξετε µία µοναδική συλλογή µε Βίντεο 
που Όα Βλέπετε Και ὃα Κξαναβλέπετε. 
Αγαπημένο πρόσωπο της σελίδας εἶναι ο ΒΙ] 
(Ππίοη, τον οποίο και ξεφτιλίζει κανονικά, Από 


εκεί και πέρα, κάποια ερ Όα σας φανούν 
υπερθολικά και ψεύτικα! Μερικά εἶναι, ἄλλα 
όχι. Το σίγουρο εἶναι πως όλα βγάζουν πολύ 
γέλιο! Αν µπείτε σε αυτό το 5ςθ, ὃα πρέΠε! να 
εφοδιαστείτε µε µπόλικο φαῖ και νερό γιαή δεν 
πρόκειται να ξεκολλήσετε από το Ρς σας! 


ΜΑΝ. αΏςο[μείμῃ.οοπι 


ΡΙοφδ(μπ.οοπι 


Άλλη µία ιστοσελίδα-γίγας, Η συλλογή µε 
αστείες εικόνες και καρτούν είναι κυριολεκηκά 
ατελείωτη, ενώ δεν υστερεί σε απἰπιαήοβα Καὶ 
βίντεο. Θα χαθείτε µέσα στς αμέτρητες ΚάΤΠΥΟ- 
ρίες που χωρίζει τα αστεία και ὃα γεµίσετε Το 
σκληρό δίσκο σας -όσο μεγάλος και αὖ εἶναι µε 
υλικό από αυτό το σἳθ. Περιέχει χούμόρ για κάθε 
ηλικία, κάθε γούστο και ώρα. Αρκεί γα ξέρετε λα 
αγγλικά ή να έχετε ένα λεξικό δίπλᾶ σας, Αν εἶστε 
στεναχωρηµένοι, αυτό είναι το καΤάλληλο µέρος, 
Οἱ φωτογραφίες και τα σκίτσά εἶναι ξεκαρδιστικά. 
[’ αυτό το 5ἳε εφοδιαστεπε Και µε µία δεύτερη 
οὐνδεση γαή μάλλον ο εξανλήρετε πι πρώπ] 


ΝΝΑΝ.ρἰοςδ{υπ.οοπι 


Μίπῃοιδ.οοπι 

Οι άνθρωποι που δεν Όα δέλατε να είστε! 
Μία συλλογή φωτογραφιών όχι και τόσο όµορ: 
φων ανθρώπων. Εδώ α Βρείτε τις πιο παράξε: 
νες, διασκεδασηκές, χαζοχαρούμενες φάτσες 
του πλανήτη, Την Πμητική τους έχουν οι πεγά» 
και Οἱ περίεργες οδοντοστοιχίες! 

Μοναδικός εἶναι ο τρόπος που κατηγοριοποι- 
οὗνται όλα το πρόσωπα. Ὑπάρχει ακόµα Και 


Άνεση, πολυτέλεια, πρακτικότητα... Το όνειρο 
κάθε κοµπιουτερά! (ν/νννη,αἰ[-πυπιογ,εοπ]). 


κατηγορία “ἀαπείπ πποεις΄! Οι καλύτερες 
φωτογραφίες βρίσκονται στο 6-εατά» «οἰθοίίοη, 
όπου και πέφτει το γέλιο της αρκούδας [νε 
ἱαυσ]ήει οἱ ήπε Ὀθαι). Ενα σἴίθ που Όα σας ξαφ- 
γιάσει και Όα σας κάνει να νιώσετε πιο όμορφοι 
από ποτέ. Υπάρχουν και χειρότερα εδώ µέσα| 


ο) νυν πιπθεις.οΟΠΙ 


Το συνειδητοποιηµένο σἵε που ξέρει σεποιους 
το “χώνει”. Εδώ Όα βρείτε τα πιο ξεκαρδιστικά 
[ήρορ», φωτογραφίες και ανέκδοτα για τς ἔσν- 
διές, τα σπορ, τους υπολογιστές, το σεξ, τα ζώα 
Και Τους αστυνομικούς. Τἴποτε ἀλλοἱ ΜΛία ιστοσε- 
λίδα Που καταπιάνεται µε λίγα Θέματα, αλλά 
ξέρει Ἡ Κάνει. Το χιούμορ εγγυηµένο και τα γέλια 
ασταμάτητα. Μακάρι όλα τα σἷϊθ» να ήταν όπως 
αυτό, Να ξέρουμε πού πάμε, βρε αδερφέ! 


ΜΙΝΙ αἱΙ-ΠΙΠΙΟΤ.6ΟΠΙ 


Ζήήπῃ.οοπι 

ία Ιστοσελίδα γεμάτη πανέξυπνα Πασῃ 
πηονίθε Ποὺ Όα σας καθηλώσουν. Οι δημιουργοί 
σαπρίζουν µε καυστικό τρόπο γνωστές ο κά 
γραφικές επιτυχίες, του νέο 
διώκτες Του Ναρσίει [Με/α[ϊσα, Ὀτ. Ὀτθ) και ας 
λούς άλλους, χωρίς να τους σταματά Πποτα[ Το 
μόνο μειονέκτημα εἶναι όπ πρόκεπαι για ένα 
αρκετά “αμερικανικό” σἷϊε και κάποια ππονίες - 
που αφορούν την εκεί κοινωνία Και πραγµατικότη- 
το: είναι ακαταλαθίστικα και ὃα περάσουν αδιά- 
Φορα. Παρ’ όλα αυτά, Όα φάτε αρκετή ώρα εδώ 
µέσα, Βλέποντας το νέο νάθο ερ της ΒήΙπεγ 
δρεαις, “Ουρς, | [αήθά αφαἰπ’, και συµµετέχο- 
ντας σε κάποια από τα Ππονίθ» µε ένα µόνο κλικ| 


0Ηπιγβοούπθθς.οοπι/ 
θοΓθθηπιαίθς.οοπι 

Δύο οἵϊθς που περιέχουν τις πιο τρελές και 
αστείες 6-ςατάς και ἀθεΚίορ ἱππαθίϊαπίς που µπο- 
ρείτε να φανταστείτε. Στο οἈπιγβοοάηθα»οπῃ 
θα Βρείτε μοναδικές Θ-οστάς για οποιαδήποτε 
περίσταση Και άτομο Θέλετε. Πάνω από 1.000 
δείγµατα, αρκετά για να στέλνετε σε φίλους, 
γνωστούς και αγνώστους για µία ζωή! Το 5ε{Θεη- 
πιαίθ».οοπη περιέχει απἰπιαίθἁ πρόσωπα και Ιστο- 
ρίες για κάθε γούστο και χαρακτήρα. Αρχίστε 
ἀονπίοααίηᾳ τώρα και τελειώστε την άλλη εβδο- 
µάδα, αφού Όα έχετε βαρεθεί να στέλνετε και οἱ 
γνωστοί σας να λαμθάνουν πιαῖς. 


ΜΜ οἈπιγαοοάπεςς.οΟΠῃ 
ΝΛΜΝ.5οΓεθεηπιαῖες.οΟΠι 


ΓΕΛΙΟ ΛΙ ΛΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΛΡ... 


είδος του χιούμορ που περιέχει, εἶναι του 
"γούστου” σας, Δεν εἶναι και ό,τι καλύτε- 


Τῦ ΓΕΛΙΟ ΛΕΝ ΠΛΕΙ ΣΤΑ 
ΒΟΥΝΑ... ΠΑΕΙ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

Τη στιγµή που τα κωμικά, υποήθεται, προ- 
γράμματα της ΤΥ γίνονται όλο και πιο κρύα, 
ανακυκλώνοντας συνεχώς παλιές ιδέες, και οἱ 
πραγματικά καλές κωμωδίες που βγαίνουν 
κάθε χρόνο στο σινεµά εἶναι μετρημένες στα 
μισά δάχτυλα του ενός χεριού, η µόνη λύση 
εἶναι το |πίθηπε!. Τα σἷϊες που παρουσιάστηκαν 
είναι πραγματικά καλές πηγές γέλιου και η εξέ- 
λιξή τους αναμένεται εντυπωσιακή. Είδαµε µόνο 
ένα μικρό δείγμα τού τι υπάρχει, καθώς εἶναι 
αμέτρητα και κάθε µέρα ξεφυτρώνουν νέα. 
Προσφέρεται “σχεδόν: δωρεάν καλή ψυχαγω- 
γία και δίνεται η επιλογή να βρει καθένας αυτό 
ακριθώς που ζητεί. Το χιούμορ, δηλαδή, µε τον 
τρόπο που του αρέσει και τη στιγµή που του 
αρέσει. Είναι φυσικό τα ελληνικά οἴϊθ» να υστε- 
ρούν έναντι των ξένων [λίγα έχουν γἷάθο εἴίρο 
ενώ δεν υπάρχουν καθόλου ελληνικά [ασ 
ππονῖθς, κάτι που ὃα έβγαζε πάρα πολύ γέλιο), 
όµως ας µην ξεχνάμε ότι τα πρώτα περιέχουν το 
χιούμορ που γνωρίζουμε και προτιµάµε. Μέσα 
από τα [ίηκ» κάθε ιστοσελίδας µπορείτε να ανα- 
καλύψετε αστεία και έξυπνα σἷϊε», τα οποία για 
να παρουσιάσουμε Όα δέλαµε ένα ολόκληρο 
τεύχος. Ίην επόμενη φορά που ὃα έχετε την 
ανάγκη να γελάσετε, ξέρετε πού ὃα Βρείτε 
υλικό. Σε καλό να µας θγει! - 


ΡΟ Μα»ιει 


Επ᾽ ευκαιρία της κυκλοφορίας της νέας .- 
Ὀπμιουργίας του, ΒΙαυΚκ α Μία, θυµύμασιε 
και τιμήμε την πορεία του Ρείει ΜοΙγπειχ µε 

αναφορές τόσο στις καλές όσα καισις 
ἄσχημες -πάντοις όµως σηµαντικές- στιγμές 

της καριέρας ενός μεγάλου δημιουργού. 


τα 20 χρόνια του, ο Ρθΐει Μο]γπθυχ 
δεν ήταν όπως οἱ περισσότεροι συνο- 
µήλικοί του, που ξεκινούσαν την επαγ- 
γελµατική σταδιοδρομία τους µε κάτι 
σίγουρο για να ορθοποδήσουν και στη συνέ- 
χεια ασχολούνταν µε Κάτι πιο προκλητικό. Ίσως 
γα έφταιγε η ικανοποιητική οικονομική κατά- 
στασή του, ἰσῶς το γεγονός ότι ήταν άτοµο που 
ήθελε να πραγματοποιεί τα όνειρά του, χωρίς 
γα υπολογίζει το κόστος. Ετσι, από τις αρχές της 


ο 72] ο] 
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δεκαετίας του /80, ο Ρε]ει Μοϊγπθυχ είχε ιδρύ- 
σει µία µικρή εταιρεία που έφτιαχνε προγράµ- 
µατα για υπολογιστές, την Ίαυγυς. Είχε καταλά- 
Βει απὀ μικρός ότι το "ψωμί στο 5οῄνατθ Βρί- 
σκεται στα παιχνίδια Και στο ψυχαγωγικό λογι- 
σµικὀ. Ασχολούνταν κυρίως µε προγραµµατ:- 
σµό Και σύντομα άρχισε να εργάζεται σε ένα 
ΙΕχἰ Ώασθα παιχνίδι εξομοίωσης αγοράς ([ρυςί- 
πθς» οἰπιυ]α[ίοη], το Επίτθργεπευ/. Ίο εν λόγω 
πρόγραµµα, στο οποίο η εταιρεία του ήταν Και 
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εκδότρια, σηµείωσε παταγώδη αποτυχία αλλά ο 
ἴδιος, αισιόδοξο άτοµο από τη φύση του, δεν 
φάνηκε να πτοείται, Ετσι, όταν ύστερα από λίγα 
χρόνια η (οπηπιοάοΓθ ζήτησε τη συνδρομή του 
στην παραγωγή σοβαρών’ οικονοµικών προ- 
γραμμάτων για το επόμενο σύστημά της, την 
άγνωστη τότε Απηΐσα, ο Ρο[ει άδραξε την ευκαι- 
ρία, σκεφτόµενος ότι Όα μπορούσε µε αυτόν 
τον τρόπο να υλοποιήσει τα όνειρά του. Και 
μάλλον σκέφτηκε σωστά. 


κΝ 


/ 
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ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ ΚΛΙ Η 
ΜΕΓΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

Το 1987, έχοντας αποκομίσει κάποια χρήµα- 
τα και εμπειρία από τη συνεργασία αυτή, ο ΡεΙθί 
Μοἰγπευχ ἵδρυσε στο 5υπθΥ της Αγγλίας την 
Βυ]ήοο ΡιοάυςΙίοης, µία εταιρεία παραγωγής 
καθαρόαιµου ψυχαγωγικού λογισμικού, όπως 
πάντα επιθυμούσε. Το πρώτο παιχνίδι της εται- 
ρείας στο οποίο συμμετείχε Και ο ίδιος ως σχε- 
διαστής ήταν το Ὀπυία 2 για την Απήα. Το 
1988, ξεκίνησε να υλοποιεί µία ιδέα που γυρό- 
φερνε στο μυαλό του αρκετό καιρό, αυτή ενός 
παιχνιδιού στρατηγικής πραγματικού χρόνου 
όπου ο χρήστης περισσότερο Όα “επηρέαζε” 
τους χαρακτήρες Και το περιθάλλον, παρά ὃα 
το έλεγχε άµεσα, όπως γινόταν στα περισσότε- 
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| Ῥοννθέπιοπφος (1990)] -- 


Ῥορυίους (1989). 


ρα παιχνίδια. Η υλοποίηση της ιδέας του πήρε 
το όνοµα ΄Ρορυἱους΄ και το 1990 ήταν έτοιµη 
για να 8γει στην κυκλοφορία. Το Ρορυἱου5 ήταν 
εντυπωσιακό, έξυπνο και εδιστικό, αλλά είχε 
ένα µικρό.. μειονέκτημα. Ηταν Καινοτόμο και 
“περίεργο΄ για τα δεδοµένα της βιομηχανίας. 
Ετσι, η Βυ]τοα δυσκολεύτηκε πολύ να βρει δια- 
γοµέα, αφού ακόµα Και τότε - φανταστείτε 
σήµερα - οἱ διανομείς ήταν πολύ διστακτικοί 
στην προώθηση πρωτοποριακών προϊόντων. Η 
Εἰθεἰτοπίς Αής, όµως, φάνηκε πιο δεκτκή σε 
γέες Ιδέες και έπειτα απὀ λίγο καιρό το 
Ρορυϊους Βρισκόταν σε όλα τα καταστήµατα 
υπό την εκδοτική αιγίδα της. Λίγα μπορούν να 
γραφούν για την υποδοχή που έτυχε το εξαίσιο 
αυτό παιχνίδι στρατηγικής απὀ τον κόσµο. 
Σύμφωνα µε επίσηµες πηγές, κατάφερε να που- 
λήσει πάνω από 4 εκατομμύρια αντίτυπα ΠαγΚο- 
σµίως και έγινε µία από τις μεγαλύτερες επιτυ- 
χίες όλων των εποχών. Παράλληλα, το βορυ]ους 
επηρέασε όσο λίγοι τίτλοι τη Βιομηχανία ψυχα- 
γωγικού λογισμικού για Ρς και δημιούργησε µια 
ολόκληρη νέα γενιά παιχνιδιών, αυτή των λεγό- 
µενων «ἰταίθογ ΄αοά 9απηες”. 


Η ΕΥΝΕΧΕΙΑ ΕΙΝΑΙ ΠΙΟ ΛΥΣΚΟΛΗ 
ΑΠΟ ΤΟ ΞΕΚΙΝΗΜΑ 

Ακολούθησε η κυκλοφορία “πάλι απὀ την 
Εἰθετοπίς Απῑς- του Ρον/θποηοε: (1990), ενός 
άλλου πτλου στρατηγικής στον οποίο ο χρή- 
στης διοικούσε µία µικρή ομάδα στρατιωτών 
[θα μπορούσαμε να πούμε πως ήταν μείγμα του 
5γπαϊςαίθ και του Ρορυ]ου»]. Αν και είχε Θετική 
ανταπόκριση από το κοινό καθώς και από αρκε- 
τούς κριτικούς, Το ΡΟΜΘΙΠΟΠΦΕΙ δεν κατάφερε 
να διακριθεί για την καινοτομία του ή να γίνει 
Κλασικό όπως το Ρορυἱους, Κάτι που απογοή- 
τευσε κάπως τον Μο]γπθυχ. Το Ρορυϊους 2 που 
εκδόθηκε το 1992 διατηρούσε το ἴδιο επΙτυχη- 
µένο Φαπιθρἰαγ του ρ/θαυεἰ µε µικρές αλλαγές 
κυρίως στη Θεματολογία, τον ήχο και Τα γραφι- 


{ 


κά, καθώς και στην ποσότητα των ορεῖῖς (ξόρ- 
κια). Όπως αναμενόταν, το παιχνίδι πήγε αρκε- 
τά καλά στις πωλήσεις, χωρίς όµως να φθάσει 
τους αριθμούς του πρωτότυπου Πτλου. Ύστερα 
ήρθε το Ποος, µία εντελώς άσηµη δουλειά της 
Βυ]ἱήος για την Απιίφα, στο σενάριο της οποίας 


συμμετείχε και ο Μοἰγπευχ που “πάτωσε” σης 


πωλήσεις. Κατά τα άλλα, επρόκειτο για μίᾶ. 


περίοδο μεγάλης δημιουργικής έξαψης ν 


Βυ]τοο και η εταιρεία για πρώτη φορά αρι 
μούσε 20 εργαζομένους που δούλευαν αστ 
µάτητα για την παραγωγή του »γπαϊςαίε, του 
παπι Ρα Και του Μασὶς (ατρε!. Το 
5γπαϊςαἰθ συνδύαζε στρατηγική Και δράση µε 
πολύ εθιστικό τρόπο και έφερε τη σχεδιασηκή 
σφραγίδα του Ρείθι Μοἰγπευχ. Η ποιότητα του 
τίτλου δεν άργησε να δημιουργήσει ῥία ευ]! 
φήμη, αφού, παρ’ ότι δεν “ἐσκίσε΄ εμπορικά, 
δεκόδες χιλιάδες ήταν οι φανατικοί παίκτες 
του. Αλλωστε, δεν είναι τυχαίο πῶς Πολλά από 
τα σημερινά παιχνίδια στυλ “Γοπιπιαπάος΄ ή 
Ἅπίαι Ίτθκ: ΑΜαγ Ίθαπι" χρησιμοποιούν µία 
μετεξέλιξη των βασικών μηχανισμών Του στο 
θαπιερἰαγ. 


1994. ΕΤΟΣ ΜΕΓΑΛΟΝ 
ΕΚΠΛΗΞΕΟΝ ΚΛΙ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΚΗΣ ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑΣ 
Ίσως έχετε παρατηρήσει ότι ο διάσηµος σχε- 
διαστής προσδίδει στα παιχνίδια που δηµιουρ- 
γεί ένα προσωπικό στυλ και µερικά κοινά Ιδιαί- 
τερα χαρακτηριστικά, όπως η αίσθηση εγός 
διαρκώς μεταβλητού και ζωντανού κόσμου, ο 
μεγάλος εθισμός και το χιούμορ. Αυτά τα χαρα- 
κτηριστικά μεταφέρθηκαν µε εξαίρετο τρόπο 
στο διασκεδαστικότατο Τηεπις Ραήκ [1994], 
ένα Ὀυσίηεςς εἰπυ]αοη-αοά ΦαπΏς, όπου σκο- 
πός σας ήταν να φτιάξετε το λούνα παρκ των 
ονείρων σας. Μπορούσατε να ρυθμίσετε από 
τους μισθούς των υπαλλήλων σας, το χώρο των 
καταστημάτων, των Βεαμάτων Και των πα!χν!- 


διών µέχρι και το αλάτι στις πατάτες του φαστ 
φουντ. Η επιτυχία του πανέξυπνου αυτού παιχνι- 
διού ήταν µεγάλη και μακροχρόνια ειδικά στην 
Ευρώπη, όπου αποτελεί τον πιο επιτυχημένο 
πτλο της Βυ]ήτοο. Είναι άξιο προσοχής πως 


σήµερα, ύ από τόσα χρόνια, κυκλοφο- 
ρούν τουλάχιστο δισφορετ κά παιχνίδια 
νε το νι τα Ἴγθπιο. Ραής Ίης., 


Τήηθπιθ Ραής Ἠλίοήά κ.λπ.]. 


περιθόλλον, οἱ μαχόμενοι μάγοι που μάζευαν 
πιαηπα Και κινούνταν πάνω σε μαγικά χαλιά, 
καθώς και η πτήση πάνω από µία ολοζώνταν! 

πόλη µε έξυπνους χωρικούς που σε θοηῦα 
ή σε εχθρεύονταν ήταν µόνο μερικά ϱ 
πρωτότυπα στοιχεία του μοναδικού αὐποῦ 


πεσε µε αυτήν του πολυαναμενόμενου Και 
πολυδιαφημισμένού Όοοπι της ΙΌ »οῄνατθ, µε 
συνέπεια την εμπορική αποτυχία του. 


. Ρς ΜαςιεγΕΒΕΗ8 
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ΡΕΤΕΗ ΜΟΙΥΝΕυΧ: ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΣΤΟ “Ρῦ ΜΑΡΤΕΡ” 


ετην ευκαιρία της κυκλοφορίας του ΒἰαεΚ δι ΝΛ/ΙΕ αλλά και του 

αφιερώματός µας στον ΡείεΓ Μοίγπδυκ, ο αρχισυντάκτης µας 

Βαγγέλης Κράτσας είχε την ευκαιρία να πάρει µία αποκλειστική 
συνέντευξη απὀ το µεγάλο δημιουργό για λογαριασμό του “ΡΟ Ματίε;’. 
Ευχαριστούμε την αντπρόσωπο του ΒἰαεΚ ὅς Πίο στην Ελλάδα (0- 
Μεαϊα, µετη Βοήθεια της οποίας κατέστη δυνατή η συνέντευξη αυτή. Ας 
δούμε, όµως, τι απάντησε ο Ρείει Μοἰγπευχ στα ερωτήµατά µας: 
Ρς Μα»/εγ: Τον τελευταίο καἰρό ακούσαμε συχνά και απὀ πολλούς 
την άποψη πως “το βίαεΚ ὅ Υ/ΠΙΙ είναι το καλύτερο παιχνίδι όλων 
των εποχών”. Εσείς συµµερίζεστε, τελικά, αυτή την άποψη; 
ΡεμεΓ ΜοΙγπευχ: Δεν εἶναι το καλύτερο παιχνίδι που βγήκε ποτέ, 
µε την έννοια πως απλώς δεν µπορείς να το συγκρίνεις µε οτιδήποτε 
ἀλλο. Είναι σαν να ρωτάς ’ποιο είναι το καλύτερο τραγούδι όλων των 
εποχών;’. Κάθε άνθρωπος έχει τις δικές του προτιμήσεις. Πιστεύω, 
πάντως, πως εἶναι το καλύτερο παιχνίδι που εγώ δηµιούργησα και 
σίγουρα ὃα το χαρακτήριζα ὡς το πιο επαναστατικό, ΤΟ πιο περίπλο- 
κο, Το Πλέον διαφορετικό και το ομορφότερο παιχνίδι µέχρι σήµερα. 
Τώρα, αν άλλοι υποστηρίζουν πως είναι συνολικά το καλύτερο παιχνί- 
δι όλων των εποχών, Ε, δεν ὃα κάτσω να διαφωνήσω µαζί τους, αφού 


έπειτα από τρία χρόνια σκληρότατης δουλειάς από µία ομάδα εξαι- 
ρετικἀ ταλαντούχων ανθρώπων, δύο πράγματα εἶναι ευπρόσδεκτα: η 
αναγνώρίση και οι διακοπές! 

Μη νοµίσετε ὁτι είμαστε µετριόφρονες. Θυμηθείτε τα λόγια µου - σε 
δέκα χρόνια ο κόσμος Όα κοπάζει το ΒἰαεΚ δι /ΗΙΙ6 και ὃα λέει; “Μα 
καλά, πώς ήταν δυνατό να τους άρεσε τόσο αυτό το πράγμα; Τώρα 
μπορούμε να κάνουμε πολλά περισσότερα”. 


ΡΟΜ: Η καθυστέρηση στην κυκλοφορία του παιχνιδιού θα επιδράσει 
κατά τη γνώµη σας δετικά στις πωλήσεις του [εξαιτίας του ἠγρε) ἡ 
αρνητικά, µια και οἱ ΦΩΠΊεΙ5 το περίμεναν για πάρα πολύ καιρό και 
τώρα που πλέον κυκλοφόρησε έχουν ήδη στρέψει την προσοχή τους 
σε άλλους πολυδιαφηµισµένους τπλους; 

Ρ.Μ.: Δεν νομίζω πως η καθυστέρηση Όα βοηθήσει το παιχνίδι. Είμαι 
γνωστός για την πολυλογία µου σχετικά µε τα ρτοίθεῖς µε τα οποία 
ασχολούμαι, κάτι που αποτελεί απόρροια τού ότι ακριθώς καταπιάνο- 
μαι θερμά µε αυτά Βάζοντας µπόλικη προσωπική εργασία. Ετσι, 
πάντα δίνω µία απάντηση στον κόσμο που µε ρωτάει πότε πιστεύω ότι 
Όα τελειώσει ένα ριο[θε! µου. Φυσικά, όλοι ξέρουμε πως το να κατα- 
σκευάζεις παιχνίδια αποτελεί µία επιστήµη που τῆς λείπει ολωσδιόλου 


η ακρίθεια. Είναι τέτοια η αποφασιστικότητά µου να ολοκληρώσω ένα 
παιχνίδι σωστά, ώστε µε δεδομένο το γεγονός πως πάντα απαιτείται 
παραπάνω εργασία απὀ όση είχες προγραμµαίίσει, βελπώσεις και 
Ρυᾳ΄χες, μάλλον πρέπει να σταματήσω να δίνω έστω και ενδεικτικἁ 
ημερομηνίες, αφού ποτέ δεν πρόκειται να εἶμαι συνεπής. 

Εχοντας αναφέρει όλα αυτά, πρέπει να σας πῶ πῶς το άγχος για να 
τηρήσουµε τις προθεσμίες που είχαµε κάποτε δώσει µας κόστισε ουκ 
ολίγες ξαγρύπνιες. Δουλέψαμε σκληρά σε βαθμό τρέλας για να ολο- 
κληρώσουμε το Βἰαεκ δι ΥΜῃΙΙ6 και ειδικά οι έξι τελευταίοι µήνες ήταν 
οι σκληρότεροι. Ελπίζω πως η αναμονή όξιζε και πώς για καθέναν 
που ενοχλήθηκε απὀ την καθυστέρηση υπάρχουν άλλοι δέκα που Όα 
το δουν, ὃα αγαπήσουν αυτό που κάναµε και Όα καταλάβουν την 
αλήθεια: Ότι, δηλαδή, ο επιπλέον χρόνος χρησιμοποιήθηκε για να 
κάνουμε το παιχνίδι ακόµα καλύτερο. 


ΡΟΜ: Όταν Βλέπετε το τελικό προϊόν από τη σκοπιά ενός παίκτη, Τι 
σας αρέσει περισσότερο και ΤΙ λιγότερο σε αυτό; 

Ρ.Μ.: Δεν υπάρχει κάτι που να µη µου αρέσει. Θέσαμε τους στόχους 
µας νωρίς και πετύχαµε -σε ορισμένες περιπτώσεις μάλιστα ξεπερά- 
σαµε: καθέναν απὀ αυτούς. Δεν χρειάστηκε να γίνουν περικοπές ή 
συµθιθασμο!. Το µόνο που Όα ευχόµουν Όα ήταν να έχουµε περισσό- 
τερα από καδετί. Εννοώ πως, αν και το παιχνίδι προέκυψε τελικά 
µεγαλύτερο από τις αρχικές προσδοκίες µας, ὃα ήθελα πολύ να 
έχουµε εκατοντάδες εΓθαίυτος, δεκάδες χιλιάδες νίασεις και τοπία 
µε μακρινούς ορίζοντες, που Όα εκτείνονται δίχως τέλος. Σέρω πως 
είναι αδύνατον, αλλά έχοντας ζήσει για τόσο µεγάλο χρονικό διάστη- 
μα στον κόσμο του ΒίαεΚ δ. ΙΕ, ξέρω κάδε ἵντσα του Και ὃα 
ήθελα όσο τίποτε άλλο να µπορώ να κοιτάξω πίσω απὀ ένα βουνό 
και να δω ένα εντελώς καινούριο τοπίο να ξεπροβάλλει. 

Τελικά, λοιπόν, υπάρχει κάτι που µε πληγώνει στο ΒἰαςΚ απο ἸΛ/ΜΙ6: Το 
γεγονός ότι δεν ὃα μπορέσω ποτέ να το δω για πρώτη φορά. Δεν θα 
έχω ποτέ τη δυνατότητα να εἶμαι ένας νέος παίκτης, που βγόζει το σελο- 
φάν και τοποθετεί το (0) στο ἀήνε, µη γνωρίζοντας τι να περιμένει. 

Τι µου αρέσει περισσότερο; Η εμφάνιση, η αἴσθηση της ελευδερίας, η 
έλλειψη εικονιδίων και πληροφοριών επί της οδόνης, η δυνατότητα 
να κινείσαι παντού, το (Γθα!υ!θ, οι φυλές, η ιστορία, οι Αἀνίσοι», ο 
καιρός, το Ἱεπιρίε (μέσα κι έξω], τα ηχητικά εφέ, το χιούμορ και το ότι 
εἶναι διαφορετικό από κάθε άλλο φαπιθ. Επίσης, µου αρέσει το ότι το 
ολοκληρώσαμε. 


ΓΥΡΙΣΜΑ ΣΕΛΙΔΑΣ 
ΓΙΑ ΤΗ ΒυΙ.Ι ΓΛΟΟ 

Έπειτα από έναν χρόνο, το 1995, η Βυ]ήτοα 
εξαγοράστηκε από την Εἰθείτοπίς ΑΠ5, µε τη 
συγκατάθεση φυσικά του ἴδιου του Ραει 
Μοἰγπαυκ, για ένα Ιδιαίτερα µεγάλο ποσό το 
οποίο τον έκανε ακόµα πιο πλούσιο. Εκείνη την 
εποχή η επιχείρηση είχε σε εκκρεμότητα την ολο- 
Κλήρωση αρκετών τίτλων, µεταξύ των οποίων και 
το Ώυπαθοη Κθθρει, ενώ η ΕΑ φαινόταν ανυπό- 
µονη να κερδίσει χρήματα απὀ το νέο απόκτηµά 
της. Πρώτη “παραγγελία” της ήταν το Ηἰ-Όείαπε, 
παιχνίδι εξομοίωσης οδήγησης µε φουτουριστικά 
αυτοκίνητα, το οποίο ενώ ήταν τεχνικά προηγµέ- 
γο για την εποχή του, αφού χρησιμοποιούσε τη 
μηχανή του Μασίς (απρθ!, δεν παρουσίαζε το 
στοιχείο της πρωτοτυπίας για την οποία φημιζό- 
ταν η Βυ[ῄτος και είχε µέτρια εμπορική απήχηση. 


ο Τ4]κο τι 


Ηταν πλέον εμφανές ότι η δημιουργικότητα της 
εταιρείας παρουσίαζε σχετική κάμψη και η εξα- 
γορά της από την ΕΑ όπως ήταν φυσικό, μάλλον 
δεν θοηθούσε τα πράγματα. Το Θ6η Ἰλίαις (αλή- 
θεια, ποιος το θυμάται) και το Μαοίς (απρ6! 2 
που ακολούθησαν το 1996 ήρθαν για να επιθε- 
Βαιώσουν τη διαπίστωση αυτή, καθώς αγνοήθη- 
καν τόσο απὀ τους κριτικούς όσο και απὀ το 
κοινό, Από την άλλη, το ογπαϊςαἰθ Ἰλίαις (1996) 
εκτόξευσε τις μετοχές της εταιρείας και αντί- 
στρεψε γρήγορα το αρνητικό Κλίμα από τις 
προηγούμενες κυκλοφορίες της χωρίς να είναι 
Κάτι το πρωτοποριακό, αφού αποτελούσε απλώς 
µία αρκετά Βελτιωμένη έκδοση του 9γπαϊκαίθ. 
Αργότερα ο Μοἰγηθυχ αποφάσισε να επιστρέψει 
στα γνωστά εδάφη της ευχάριστης και ξέγνοια- 
στης ψυχαγωγίας µε το Τῃεπιε Ηοερίςἱ (19971, 
το οποίο βασίστηκε στην Ιδέα της διαχείρισης 


ενός νοσοκομείου Και αποτέλεσε τη "συνέχεια" 
του Τηεπις Ρας, Το συγκεκριµένο παιχνίδι δεν 
ήταν µόνο διασκεδαστικό και γοητευτικό, αλλά 
είχε πολλές έξυπνες ιδέες (πχ. ο επιθεωρητής και 
οι ουρές στους γιατρούς) και ακόµα περισσότερο 
χιούμορ (θυμάστε τη φωνή της ρεσεψιονίστ) απὀ 
το δρίαµβο του /Φά, Και οι δύο πτλοι, χωρίς να 
χαρακτηρίζονται σταθμοί στην ιστορία των παι- 
Χνιδιών, κατάφεραν να πάνε αρκετά καλά εµπορι- 
κά, κυρίως στη Γηραιά Αλθιόνα, και Ικανοποίησαν 
Προσωρινά τον κολοσσό-μητρική εταιρεία. 


Η ΠΙΕΣΗ ΑΥΞΑΝΕΙ ΚΑΙ Η ΜΕΓΑΛΗ 
“ΦΥΓΗ” ΕΙΝΑΙ ΑΝΑΠΟΦΕΥΚΤΗ 
Όμως, ο χρόνος έτρεχε Και η διοίκηση της 
ΕἰθεΙτοπίς Απ περίµενε ανυπόµονα το 
Ώυηπφθοη Κθθρθι, στο οποίο είχε επενδύσει 


µεγάλα ποσά για διαφήμιση Και προώθηση. 


Τηαπιε Ρανς (1994) 


Πολλοί από εσάς πιθανόν να θυμάστε ακόµα 
τις καταχωρίσεις της εταιρείας στα περιοδικά 
ειδικού Τύπου για το εν λόγω παιχνίδι απὀ το 
1995 µέχρι την κυκλοφορία του. Ωστόσο, η 
υπερπαραγωγή τίτλων και, κυρίως, η Τελειοµα- 
νία του ΡθΙθ; Μοίγπθυχ εἶχαν ὡς αποτέλεσµα 
τον κατ’ εξακολούθηση επανασχεδιασµό του 
τίτλου και την καθυστέρηση της ἐκδοσής του 
για πάνω απὀ 2 χρόνια. Ακόμα και µετά την 
Κυκλοφορία του Ώυπαθοη Κθθρει το 1997, ο 
Μοἰγπευκ είχε κάποιες ενστάσεις και αμφιβο- 
λίες για το τελικό προϊόν, Εντούτοις, αυτό δεν 
εμπόδισε τον τίτλο να σημειώσει εκπληκτικές 
πωλήσεις και να λάθει ένθερµες κριτικές από 
το σύνολο του ειδικού Τύπου. Και πώς να γινό- 
ταν Κάτι διαφορετικό άλλωστε, αφού όλοι όσοι 
ασχολήθηκαν µαζί του µαγεύτηκαν από τους 
αξιαγάπητους “κακούς” χαρακτήρες, σε έναν 
Κόσμο γεμάτο μοναδικό χιούμορ και περιπέτεια 
που άδικα κατηγορήθηκε απὀ μερικούς ὡς 
“κυνικός”. Ο Ρε]θι Μοϊγπθυχ, όµως, δεν ήταν µε 
τους συνεργάτες του στα γραφεία της Βυ]τοα 
για να γιορτάσουν όλοι µαζί την επιτυχία. Λίγο 
πριν απὀ την κυκλοφορία του ὈΚ, εἶχε αποχώ- 
ρήσει από την εταιρεία που ο ίδιος δηµιούργη- 
σε και ανέπτυξε, ύστερα από διαμάχη µε οἰΚο- 
νομικούς παράγοντες της ΕἰθεΙτοπίς Αής. Όπως 
δήλωσε στον Τύπο, το να δουλεύει κάτω από τις 


ΡβΙΘΓ 


προσταγές µίας μεγάλης εταιρείας δεν ταιριά- 
ζει µε το χαρακτήρα του. Σχεδόν αµέσως ἵδρυ- 
σε την ἰἰοπήθοα 5)υαο5, η οποία συγκροτήθη- 
κε από 20 άτοµα και εδώ και 3) χρόνια έχει επι- 
κεντρώσει την προσοχή της αποκλειστικἀ στο 
ΒἰαεΚ δι Υ/ΠΙΙΕ, έναν τίτλο για τον οποίο έρχο- 
νται μηνύματα θαυμασμού από όλο τον κόσµο. 
Όπως άλλωστε Όα διαβάσετε και στο [εῖθν 
του ΦΠΟΚΘΜΙΚ στο παρόν “Ρς Μαςίθι”, η πρω- 
τοπορία στην οποία µας έχει συνηθίσει ο µεγά- 
λος δημιουργός είναι και εδώ παρούσα. 


01 ΕΜΠΕΙΡΙΕΙ ΑΠΟ 
ΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ... 

Αναμφίθολα, ήταν µία πορεία δύσκολη Και 
ενδιαφέρουσα από όλες τις απόψεις η ανέλιξη 
του ΡεἰθΓ Μοἰγπευχ, από την εποχή των αρχικών 
οραμάτων µέχρι την εποχή της καταξίωσής του. 
Ο ίδιος πρέπει να θεωρεί τυχερό τον εαυτό του, 
αφού στο τρίτο κιόλας παιχνίδι του κατάφερε να 
αποκτήσει την οικονομική δύναμη και την ανα- 
γνώριση, ώστε να έχει το περιθώριο τόσο της 
ελεύθερης δημιουργικής σκέψης (πολύτιμο 
αγαθό που χάνεται) όσο Και της αποτυχίας, η 
οποία δεν άργησε κι αυτή να έρθει. Κάνοντας 
ένα μικρό απολογισμό σημειώνουμε ότι τα περισ΄ 
σότερα παιχνίδια του εἶχαν µεγάλη απήχηση στην 
Ευρώπη και αρκετά απὀ αυτά στην Αμερική, απο- 
καλύπτοντας για άλλη µία φορά ότι η νοοτροπία 
του ανεξάρτητου και σπινθηροθόλου πνεύματος 
του Μοἰγπθυχ ταιριάζει περισσότερο στους λιγό- 
τερο.. αγχωµένους κατοίκους της ΓΠηραιάς 
Ηπείρου. Με τη ἰήοηβεαά, κατά κάποιον τρόπο, ο 
Ροἱθ; Μοίγηθυχ επέστρεψε στα οικεία εδάφη της 
ανεξάρτητης παραγωγής, κάτι που αποδεικνύει 
το γεγονός της πολυετούς δημιουργίας του Βἰσςκ 
ἃι Ν/ΠΙΙθ και το αποτέλεσμά της, Απλώς προσπα- 
Βήστε να δυμηθείτε πόσα πρόσφατα παιχνίδια 
ξέρετε που να βρίσκονταν στο στάδιο παραγῶ- 
γής τόσο µεγάλο χρονικό διάστηµα (πχ. 16 
Γαἰκαίαπο) και η αναμονή των οποίων να άξιζε 
µε το παραπάνω (όπως συµθαίνει κατά τη γνώμῆ 
µου µε το Βἰαοκ ἃι ΥΠΙΕ). Κι ίσως αυτό να εἶναι 
το “κόλπο” που προτείνει ο ίδιος για να φθάσει 
κάποιος στην κορυφή στο χώρο: Να ξεκινάει 
προσεκτικά και θήµα Βήμα, υπογράφοντας συµ- 
φέρουσες συνεργασίες, να μαζεύει χρήματα καί 
έπειτα, οικονομικά ανεξάρτητος πλέον, να δηµί- 
ουργεί την προσωπική εταιρεία του΄και γα Κάνει 
την τρέλα του, η οποία µε το συνδυασμό ταλέ- 
ντου, χρόνου Και οργάνωσης εὔκολα Όα µετα- 
τραπεί σε επιτυχίες. 


ΚΑΙ 01 ΕΛΠΙΛΕΣ ΓΙΑ ΤΟ 
ΜΕΛΛΟΝ 

Ο Ρείθι Μοἰγπευχ εἶναι µόλις 40 Και κότι 
ετών και φανταστείτε πόσα ακόµα µπορεί να 
προσφέρει στην τέχνη της δημιουργίας του 


ΟΙγΠΘιΙΧ 


ΤΑ ΑΓΑΘΑ ΚΟΠΟΙΣ 
(ΚΑΙ ΧΡΗΜΑΣΙ) ΚΤΩΝΤΛΑΙ... 


πως φαίνεται, το ΒἰαεΚ δς ΥΝΙΕ 
1 δεν ενθουσίασε µόνο τους κριτ:- 

κούς, αλλά και τον κόσµο, που 
έσπευσε να το προμηθευτεί απὀ την 
πρώτη κιόλας στιγµή που θγἠκε στα 
καταστήµατα. Ειδικότερα, σύμφωνα µε τα 
στοιχεία της ΝΡΟ) [π]θ]ἰθε! (πρώην Ρς 
Γαἰα], το καινοτόμο αοα «απῃε του 
Μοἰγπευχ κατά την πρώτη εβδομάδα 
κυκλοφορίας του στη Βόρεια Αμερική 
κατόρθωσε να εκθρονίσει το Τε »ίπις 
του άλλου μεγάλου ΥΝΙΙ ΥΝήΦΙΙ) από την 
πρώτη Θέση του πίνακα πωλήσεων όπου 
είχε “φωλιάσει’ σχεδόν για έναν χρόνο. 
Παράλληλα, το ίδιο διάστηµα, η εταιρεία 
ΕΙ5ΡΑ που διενεργεί εμπορικές µετρή: 
σεις στη Μ. Βρετανία ανακοίνωσε ότι το 
ΒΔ) ήρθε πρώτο στις πωλήσεις και 
στην Ευρώπη. Πρέπει να αναφέρουμε ὁτι 
σε αυτή τη Θετικότατη για τη 
ἠοπῄιθαα/ΕἰεςΙτοπίς Αη5 εξέλιξη συνέ- 
βαλε εκτός του ίδιου του παιχνιδιού 
φυσικά, και η μεγάλης κλίµακας διαφηµ:- 
στική καμπάνια που το συνόδεψε. Από 
την πολυετή (και καλομελετηµένη] προ: 
σµονή και το ΄Ώγρα΄ που δηµιουργήθη- 


κε, µέχρι το σχεδιασμό του σλόγκαν 
Εἰπά Ου! πο Ύου Κεαῖγ Απε” (Βρες 
ποιος πραγματικά είσαι) που λειτούργησε 


σαν µαγνητης των περιεργώὼν και αναπο; 
φάσιστων, ο Ρ. Μοϊγπευχ δεν άφησε 
τίποτα στην τύχη. Τελικά, όλα μετρούν 
για ένα επιτυχημένο αποτέλεσµα. 


ψυχαγωγικού λογισμικού. Παρ΄ όλα αυτά, τελευ- 
ταίες ανεπιβεθαίωτες φήμες αναφέρουν ότι απὀ 
εδώ και πέρα η εταιρεία του Ὁα εργαστεί µόνο 
πάνω σε τπλους γίά κονσόλες επόμενης γενιάς 
»΄ [όπως αν. ε και ο ΤΙΠΙ δε[αίθή. Το µόνο 
που ελπίζουμε εἶναι να Πρόκεπαι απλώς για 
φήμη, αφού μία τέτοια ενέργεια. Όα᾽ δυσορε- 
᾿αστούθε σίγουρα τους εκατοντάδες χιλιάδες Ρς 
αΠήθ5 που αγάπησαν όλα αυτά Τα χρόνια τα 
᾿"ὰν Κρίνουµε από το µεγαλειώδες έργο του 
που λέγεται Βἰαεκ δι ΥΗΙΙ6, η ποιότητα τῶν τπτ: 
λων του αυξάνεται παρά φθίνει, κάτι που σηµαί- 
γειπως Όα µας λείψει πιο έντονα αν φύγει τώρα! 
Ευχόμαστε, πάντως, στον Ρε]ει οποιαδήποτε Καὶ 
αν είναι η απόφασή του, να µην παρασυ 
το δέλεαρ του εύκολου κέρδους καὶ, ΤΟ ας 
τερο, να παραμείνει ένας ευαίσθητος οραµαῃ 
στής. Αντε, και σε µερικά χρονάκιᾶ πιθανόν να 
ξανακάνουµε ένα “αφιέρωμα γΙ΄ αυτόν. και τα 
γέα, μοναδικά δηβιουργήµατά του! - 


ποιχήθιο διαμάντια του. Και το χειρότερο εἶναι 


Ρς Μαςιει 


ΚΝΠΠΙ 


του Θανάση Αγγέλου 
Κοκοιαςθοβῃο!ππαΙ]εοπῃ 


1 
] Επ τ 


- 


ο Πς πα 
ελληνικό χρώμα! 


Είστο έτοιμοι να δώσεφ ἄλλη μία 


οπική μάχη µε Βίµάρους, µυώδεις 
αἱμόνς δα αιμοσϊαγείς 
Βρικόλακες. 0 ιδρώτας τρέχει στο 


μέτωπό σας και η µάχη ξεκινάει! 
Κραυγές, ουρλιαχτά, σπαθιά, τάζα, 
πόνος και... ελληνική δημοτική 
μουσική. Μάλλον παίζετε το 
Κἰπῃάοπι ὑπάει ΕΙΤ8, ένα πρωτότυπο 
ΒΤΡ Παπιε της Ρλαπίαῃιαπι, το 
οποίο µας εκπλήσσει µε τα δημοτικά 


ών για όλα αυτά είναι ο κύριος 

(µαήθς ΜΙοηθ/|, συνθέτης, παραγω- 

γός και ιδιοκτήτης της Υοίο οἱ 18 

Αης Ριοάυεῄοης. Ο 6, ΜΙκεΙ! Βρί- 

σκεται 20 χρόνια σε αυτήν τη δουλειά 
και πλέον έχει εξελιχθεί σε έναν από τους ηγέ- 
τες της συγκεκριµένης Βιομηχανίας. Δεν θα 
περιμέναμε τίποτα λιγότερο απὀ έναν άνθρω- 
πο, στον οποίο εταιρείες όπως η 2011 6επίυηγ 
Εοχ και η Ὀπθαπινοήκς έχουν εµπιστευθεί τον 
“ήχο” τους! Ο κύριος ΜΙκΗθΙΙ, λοιπόν, εἶναι 
υπεύθυνος για την παραγωγή και σύνθεση της 
μουσικής του Εείυτη {ο Κτοπάοι, εγός παιχνιδιού 
του οποίου το μουσικό ύφος αντέγραψαν πολ- 
λοί. Ο συνθέτης μελέτησε τη μεσαιωνική εποχή 
και συνδύασε πολλές κουλτούρες και ήχους 
από όλο τον κόσµο, για να καταφέρει αυτή τη 
μοντέρνα και πρωτότυπη προσέγγιση, δηµιουρ- 
γώντας “σχολή” στο είδος. Μπορούμε να 
πούμε, μάλιστα, ότι έφτιαξε τις βάσεις στις 
οποίες πάτησαν οι υπόλοιποι για τη δηµιουργία 


ΜΗ ΓῶΓς Μοιε: 


τραγούδια που χρπαιµοποιεί στη 


των 5ουπαταςκ5 παρόμοιων παιχνιδιών. Το απο- 
τέλεσµα ήταν, όταν του ανατέθηκε η αυαϊο 
παραγωγή του Κἰποάοπι Όπαςι ΠΤ6, να φτιάξει 
κάτι τελείως διαφορετικό και να ξεχωρίσει και 
πάλι. Κάπως έτσι αρχίζει και η ιστορία µε την 
ελληνική μουσική. Αναζητούσε κάτι αρχέγονο, 
παράξενο, πρωτότυπο Και το Βρήκε. Κακά τα 
Ψέματα, η δηµοτική μουσική είναι Ιδιαίτερα 
περίεργη και μυστήρια, κυρίως για τα µη-ελληνι- 
κά, “απροπόνητα΄ αυτιά! Το ανατολίτικο ύφος 
σε συνδυασμό µε τα μεσαιωνικά χαρακτηριστ:- 
κά της κάνουν την ελληνική µουσική κατάλληλη 
γΙ΄ αυτήν τη δουλειά. Ο έµπειρος παραγωγός το 
κατάλαθε, την επεξεργάστηκε και τελικά τη 
μετέτρεψε σε κάτι µαγικό χάρη στην πολυετή 
πείρα του. 


Η ΕΠΑΦΗ ΜΕ ΤΗΝ ΕΛΛΛΛΑ 
Ο 6μαήςς ΜΙΚΠεΙ| ταξιδεύει σε όλο τον 


Κόσμο προς αναζήτηση μοναδικών ήχων και 
ακουσµάτων. Συγκεκριµένα, για την παραγωγή 


μουσική του! 


ενός µόνο ριο[εεῖ (Τα Α.Ε) για λογαριασμό 
της 20/1 (Επίυηγ Ροχ, έκανε έρευνα σε Χονγκ- 
Κονγκ, Κορέα, Ισπανία, Ισλανδία και Ελλάδα. 
[ια να δημιουργήσει πρωτότυπα δέματα, ηχο- 
γραφεί μελωδίες, τραγούδια και διαλόγους απὀ 
παντού έτσι ώστε να έχει ποικιλία ήχων, την 
οποία αργότερα ὃα ΄αναμείξει”. Είναι χαρακτη- 
ριστικό πως για τη σύνθεση της μουσικής του 
Κείυτη οἱ Κποπάοι χρησιμοποίησε µία μµείξη 
παλαιών γεωργιανών τραγουδιών και θαρύτο- 
νων |α[π χορωδιών, ώστε να φθάσει στο επιθυ- 
µητό αποτέλεσµα. Όπως καταλάθατε, μιλάμε 
για έναν άνθρωπο που έχει πλήρη γνώση της 
μουσικής παράδοσης, των ήχων και των τρόπων 
ομιλίας σχεδόν κάθε χώρας του κόσμου. Σε ένα 
ταξίδι που στην Αθήνα (για ένα ρτοἰθοί της 
Ὀπεαπινοικ5 του 5Ἴενεη ορἰεἰρειο) τον περα- 
σµένο χρόνο, προμηθεύτηκε ένα (0) το οποίο 
ξεχώρισε µέσα απὀ τα αμέτρητα που είχε συλ- 
λέξει στην έρευνά του. Συγκεκριµένα, ένα τρα- 
γούδι ήταν αυτό που του Κέντρισε την προσοχή 


6ΗΛΗΙ ΕΣ Β.Η. ΜΙΤΕΟΕΙΙ. 


ρόκειτα! για τον 
Ἱ οραµατιστή και 
Ἕ ηγέτη της Υοίςθ 
οἱ Τ16 Αη: (ουρ. Η 
εταιρεία ὅραστηριοποι- 
εἶται στο χώρο της 
παραγωγής 
φουπαιαεκ», σύνθεσης μουσικής, σχεδια- 
σμού ήχου Και υπηρεσιών ηχογραφήσεων. 
Με λίγα λόγια, αναλαμθάνει το αυαῖο 
“γτύσιµο” ταινιών, 6απηε», Ο0-ΕΟΜ5, 
όπως και την Καταοκε και 
αυαϊο (05Ο εἶναι αυτός που 
κάνει σχεδόν τα πάντα µέσα στην επιχείρη- 
ση, έχοντας τμ) τουτους καλύτερους 
χώρου. Μερικές από τς 


του , µοναδικό ήχο. 

Για περισσότερες πληροφορίες όσον 
αφορά στην εταιρεία, Τον ἰδιο αλλά και 
αμέτρητα δείγµατα από τη δουλειά του, 
υπάρχει το ο[/είαί 5ἶίε: 


ΠΙρ:/ΛΝΝΝ νοἰοδοπεαής. επι 


και έστρεψε το ενδιαφέρον του στη μουσική 
παράδοση της χώρας µας. Σε ένα ηπειρώτικο 
παραδοσιακό κομμάτι του 1920 «ένα τραγούδι 
απὀ αυτά που όλοι έχουµε ακούσει Και ποτέ δεν 
έχουµε προσέξει- θρήκε ότι έψαχνε. Οἱ αργό- 
συρτες κλίµακες Και ο παράξενος ήχος τῶν 
“βαριών΄ δημοτικών τραγουδιών ήταν κάτι 
πρωτόγνωρο γι΄ αυτόν. Ας µην ξεχνάμε ότι αυτή 
η μουσική παράδοση έχει τις ρίζες της στο 


Σηµειώσεις του παραγωγού για τη μουσική 
του Κἰπαάοπι ὑπάοι Εἰγθί 


Βυζάντιο, µία εποχή µυστηριακή, στην καρδιά 
του Μεσαίωνα. Αυτό το άκουσμα ήταν δώρο εξ 
ουρανού για το συνθέτη, ο οποίος αποφάσισε 
γα προχωρήσει το ριο[θε[. 


Η ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ ΤΗΣ ΙΛΕΑΣ 

Το επόμενο βήμα ήταν να Βρει οργανοπαί- 
κτες οι οποίοι α μπορούσαν να παίξουν αυτή 
τη μουσική. Είναι πολύ δύσκολο για κάποιον που 
δεν έχει μεγαλώσει µε τη συγκεκριμένη μουσική 
παράδοση, να µπορέσει να αποδώσει σωστά τα 
τραγούδια και να αυτοσχεδιάσει και να σολά- 
ρει πάνω σε αυτά. Και αυτό γιατί τα δηµοτικά 
τραγούδια είναι βασισμένα σε ανατολίτικες κλί- 
µακες, τις οποίες οἱ δυτικοί μουσικοί ελάχιστα 
έχουν μελετήσει. Ακόμα και κάποιος [α2ζ µου- 
σικός (που Βεωρητικά µπορεί να παίξει τα 
πάντα) Όα χρειαζόταν να μελετήσει για χρόνια 
την ηπειρώτικη μουσική κουλτούρα για να γίνει 
παραγωγικός. Με τη Βοήθεια, λοιπόν, κάποιου 
Ελληνα φίλου του, ανακάλυψε µία ελληνική 
µπάντα που έπαιζε δημοτικά τραγούδια, άκου- 
σε τη δουλειά τους Και πήρε την απόφασή του. 
Η επιχείρηση για την ηχογράφηση των “0/8εΚ 
οἷὰ [οἰΚ 5οηᾳ5΄” είχε ξεκινήσει. Από την έδρα 
του, στο ἰο5 Αποείες, µετέφερε το προσωπικό 
της εταιρείας που του ήταν απαραίτητο, όπως 
Και τον κατάλληλο εξοπλισμό, στην Αθήνα. Όλα 
ήταν έτοιµα για να ξεκινήσει µία άκρως ενδισ- 
φέρουσα συνεργασία. Το προσωπικό της Υοἱςθ 
δούλεψε μαζ µε τους Έλληνες μουσικούς, οἱ 
οποίοι πειραματίστηκαν Και πάντρεψαν τη 
δηµοτική µουσική κουλτούρα µε εἰβηίς ήχους, 
συνδυάζοντας µία μεσαιωνική επιρροή µε το 
ελληνικό τραγουδιστικό στυλ και τα φωνητικά. 
Το αποτέλεσµα; Σύµφωνα µε τον ΜΙΙςΠεῖ, ήταν 
η πιο συναρπαστική διεθνής συνεργασία που 
έχει κάνει και µία απὀ τις καλύτερες δουλειές 
του! Όταν οι Ελληνες μουσικοί έμαθαν, µάλι- 
στα, ότι ο παραγὠγός εἶναι Κατά το ήμισυ 
Ελληνας (ναι, ο (Παήες κατάγεται από τη χώρα 
μας] έγιναν ακόµα πιο θερµοί και δηµιουργικοί. 

Εκτός απὀ τα ηπειρώτικα κομμάτια, χρησιµο- 
ποιήθηκαν ακόµα δύο αρχαία ελληνικά ΄Ίραγου- 
διστά” Βέματα, τα οποία µπήκαν ὡς |οορ» του 
παιχνιδιού µεταξύ των σκηνών. Μέσα απ’ όλα 
αυτά, θγαΐνει µία όμορφη, εἰηπίς µουσική που 
πολλά από τα θέματά της βασίζονται στην ελλη- 
νική παράδοση. Είναι περίεργο να παίζεις ένα 
τέτοιο 9απιθ και ὡς Ώαεκοτουπά να ακούς µελω- 
δίες που στο μυαλό µας έχουν συνδυαστεί µε 
άλλα πράγματα, όπως πανηγύρια, αρνιά, Κρασιά 
[χμ.. μάλλον είμαι ακόµα επηρεασμένος από το 
Πάσχα]. Το αποτέλεσµα είναι πραγματικά καλό, 
απόλυτα µέσα στο πνεύμα του παιχνιδιού και 
δημιουργεί µία ιδιαίτερα µυστηριακή ατµόσφαι- 
ρα. Μία γεύση µπορείτε να πάρετε ακούγοντας 
αποσπάσματα απὀ τα ελληνικά Κομμάτια του 
«ουπα/αςεΚ του Κἰπααοπι ὑπαςι ΕΤΕ στο συνο- 
δευτικό (0-ΒΟΜ µας [ΘχίταλΜΡ9 Κιπααοπι). 


Η “καρδιά” της Ψοΐςο οἱ Ηιθ Αγ. Το «οπ/τοἱ 


ΓοΟΠ σχεδιασμένο απὀ τον Ελληνα Χρήστο 
Πελόνη! 


Παίζοντας το παιχγίδι, Όα καταλάβετε αρκε- 


τά γρήγορα τον ελληνικό χαρακτήρα της µου- 
σικής. Είναι κάτι που ὃα σας φανεί λίγο παρά- 
ξενο στην αρχή, αλλά σίγουρα ὃα σας κινήσει 
την περιέργεια. Όπως προανέφερα, έχουµε 
συνηδίσει τη δηµοτική µουσική “υπό άλλες 
συνθήκες” και σίγουρα ποτέ στο παρελθόν 
δεν την είχαμε συνδυάσει µε κάποιο ᾳαπιθ. Να 
που όµως ήρθε η ώρα να γίνει και αυτό. Όσοι 
παίξετε το Κἰποάοπι πάθι Είτθ Όα καταλάβετε 
τι εννοώ. Δύο πράγματα εἶναι σίγουρα. 


Καταρχήν, δεν πρόκειται να κλείσετε τη µουσι- 


κή [κάτι που ἴσως κάνατε µε άλλα παιχνίδια]. 
Από εκεί και πέρα, τα δηµοτικά τραγούδια δεν 
Βα είναι ποτέ ξανά τα ίδια στο μυαλό σας. Την 
επόµενη φορά που Θα είστε στο πανηγύρι και 
όλο το χωριό Όα χορεύει τον αργόσυρτο δηµο- 
τικό χορό, εσείς Όα θυμάστε την πίστα που σας 
έθγαλε το λάδι και τα ξενύχτια που ρίξοτε για 
να τελειώσετε το παιχνίδι. 


0 ΕΛΛΗΝΑΣ ΜΑΓΟΣ... 


νας από τους βασικούς συνεργάτες 

Ε του (μαήςς ΜΙΚκΠαΙ είναι ο 
Ελληνοαμερικανός Πής Ρε]οπίς (ή 
Χρήστος Πελόνης αν προημότε] 


και η δουλειά των μηχανικών ήχου γίνεται 
ακόµα πιο εύκολη, Ο Ρε]οπίς εἶναι ένας 
από τους επιστήμονες στο είδος του και 
ημάει Ιδιαπερα τη χώρα µας η ελληνική 
καταγωγή του. Κεερ οηἱ 


ΨΝΗΝ ρεΙοΠἰςςουΠή.60ΠΙ 


Ρς ΜαρίεΓ 


Ο-50ο 
ΛΧΛΡΛΚΠΡΙΣΤΟ 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρό- 
σουν για να το 
πάρετε! 


71-80 
ΚΛΛΟ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικὀ, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


του στις σελίδες 


του Ηα!! οἱ Εαπιο. των 6απιο Εενίεννς͵ κάτω απόὀ Α. Ρεερες Μυ]ήπιεάϊα, Μακρυγιάννη 20, Μο- 
σχάτο, τηλ.: 9480000 


Αποκτήστε το χω- 


4αΠΠ6 Οἱἱ0 


51-65Οο 
ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΗΡΙΟΥ 


Λυπούμαστε, αλ- 
λά δεν Όα µπο- 
ρέσουμµε... Εξάλ- 
λου, ο ανταγωνι- 
σµός δεν επιτρέ- 
πει επιείκεια! 


81-80 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
8α σας καθηλώ- 
σει ώρες μπροστά 
στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 

λίστες µε τα {ορ 


Έαπιες της χρο- 
νιάς. 


Η Κλίμακα αυτή αντιστοιχεί 


865-100 
ΛΙΙ ΤΙΜΕ (ΠΛενΙ6 στις Βαδμολογίες των µήνα μάς έδωσαν τα ακόλουθα 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 


καταστήµατα/εταιρέίες: 


Ενα κλασικό παι- παιχνιδιών, οπως αυτες 4 (0-Μεάϊα, Γεωργαντά 1Α, Κηφισιά, τηλ.: 

χνίδι που διεκδι- : : 6233906 

κεί επάξια τη Θέση απεικονίζονται! στους πίνακες 4 Ρίοπίς, Αριστοτέλους 95, Αχαρναί, τηλ.: 
24453] 


Ρίς συζήτηση! το γενικό τίτλο "Επιδόσεις"; 


Βίαεἰς ἃ Νίνα 
Δράση, στρατηγική και τοίο ρἱαγίπα σε... ασπρόμαυρο φόντο! 


Νεεγοποπιίςοη 
Θα καταφέρετε να επιβιώσετε στο σκοτεινό κόσμο του; 


6Ί1-70Οο 
μεριθ 


η 8981-85 
ΗΛΙΡΕΤΙΚΟ 


Στη συνέχεια παραδέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα 


τελευταία τρία τεύχη, µαζ µε τη βαθμολογία τους. 


ΠΑΙΧΝΙΠΙ ΤΕΥΚΟΣ ΒΑΘΜ. 
777-200 ΡΒΟΕΕΡΡΙΟΝΛΙ. 197 9270 
ΑΙΒΡΟΒΙ 2000 νι .2 (Ε5 ΛΡΡ-ΟΝ) 197 9370 
ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΜεΘΕΕ΄5 ΑΙΙ6Ε 198 6570 
ΒΑΤΤΙΕΡΗΙΡ2 136 9036 
ΟΙΝΙΗΙΖΑΤΙΟΝ: 6ΛΙ1 ΤΟ ΡΟΜΝΕΒ2 136 δ97ο 
015516 ΒΟΛΒΏ ἄΛΜΕΣ 196 δ57ο 
60055ΛΕΚ5: ΕΟΒΟΡΕΑΝ Μ/ΛΗΣ 198 8000 
ΡΙΝΟ 6ΒΙ5Ι5 138 ΤΤοο 
ΡυΕΑΤΙ ΝΟΒΙΡ ΕΗΛΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 198 ΤΤ0ο 
Β ΜΗΝΛάΕΗΣ 5 Ἔ νι α ἃ,-ᾱ 1/ τα. 
Ε5 ΤΗΛΕΕΙ6 (Ε5 ΛΡΕΏ-ΟΝ) 9 ΤΗΛΕΕΙΟ (ΕΦ ΑΠΠ-ΟΝΙ ο τπτ δν 
Μο -υᾱ- λα” Ὠδα- ωχ 
ΗΕΒΟΕΣ 6ΗΒΟΝΙΟ Ε5 ΙΕΟΕΣ ΟΗΒΟΝΙΕΙΕΣ στ δι 
ΗΙΤΜΑΝ: ΕΟΡΕΝΑΜΕ 47 196 9370 
ΗΟ65 ΟΕ ΜΙΛΗ 196 8020 
ΙΝΞΑΝΕ 196 9000 
ΚΙΝΕΡΟΜ ΝΡΕΒ ΕΙΒΕ 138 8100 
ΜΙΡΙΟΝ ΗὐΜΑΝΙΤΥ 137 7030 
ΝΒΑ ΙΙΝΕ 2001 198 δ530 
ΝΟ ΟΝΕ ΙΝΕΣ ΕΟΒΕΝΕΒ 196 δ97ο 
ΟΝΙ 197 δ50ο 
0ΡΡΥ5 197 1570 
ΡΒΟΟΕΟΤ Ι61 137 7970 
ΡΗΒΟ ΒΛΙΙΥ 2001 197 0570 
ΟΛΚΕ ΙΗ: ΤΕΑΜ ΛΗΕΝΑ 137 9070 
ΒΕΡΙΌΕΝΤ ΕΝΙΙ 3 136 8670 
ΒΙΡΡΙΕ 0Ε ΤΗΕ ΔΡΗΙΝΧ 136 9830 
ΡΗΕΕΡ 197 δ77ο 
ΦΤΗΡΙΠ ΙΝΝΛΡΕΗΣ 1396 9030 
ΤΗΕ ΜυΜΜΥ 197 ΤΤ7ο 
ΤΗΕ ΜΝΛΒΟ 138 9130 
ΤΗΕΜΕ ΡΛΗΚ ΙΝΕ 138 δ57ο 
ΤΙΜΕΙΙΝΕ 198 δ07ο 
ΤΥΡΙΝΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΛΌ 137 ΤΤ7ο 


Ὁἱ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ Λόγω του όπ ολοένα ουξάνονται τα παιχνίδια που δεν ανήκουν σε μία και 
ΠΠ, Ρόνο κατηγορία, κρίνοµε σκόπιμο να προφαρµόσουψε ονήσιοιχο τον 
τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι πάνω από κύθε τίτλο αναγράφονται οι 
κατηγορίες παιχνιδιών (Αοἴΐοη, Αάνεπίυτε, ΒΡ6, δἰπιυαίίοη και 9ΙΓαἴΕΩΥ). Από αυτές θᾳ 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


ΆΑσο οἱ δαΐ! 2 
Το πλοίο Όα σαλπάρει για λιμάνια ξένα... 


“, 


Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
σήμα, Τότε µην το χάσετε µε 
πποτα! 

Οι συντάκτες του “Ρς Μαςίει” 
ενθουσιάστηκαν µαζί του. 


τας ιο. 


ο 9 
απ 


Φενείαηεε 
Ένα από τα πιο ατµοσφαιρικά αείοη 4απΏθ5, µε µπόλικη... “σάλτσα”! 


] 02 Απηλυγ’ς Κπὶςίιίς 
πλ... 


«υηππιαη (ἡτοπίείες 
Άφδονη δράση µε την θπαίπε του Ηαί(:1ΐ6. 


Ρς Μαείοι 


΄ΑΏΝΕΝΤΟΒΕ | ΙΑΟΤΙΟΝΙ [βρα {, ΦΙΜΟΓΑΤΙΟΝ | ΤΙ5ΤΗΑΤΕΒΥ 


μι δέ 4 
ἕσυψ η το 


Τι προτµάτς; Καλά ή κακό; Γιν ή γιανγκ; Αρχισυντάκτη ή 
μαστίγιο; Παράδεισο ή κόλασπ; Μαύρο ή άσπρο; Όποια 
και αν οίναι π απάνιπσή σας, µέσα από το ΒΙ8υΚ ἃ 
ΜΝΙί9 θα ανακαλύψετε ποιο χαρακτήρα κρύβετε 
πραγματικά µέσα σας. Ευκαιρία να δείξετε σε όλους 
ποιος θᾳ όπρεπε να ήταν 0 άρχοντας της 


ΗΟΝΗΕΑΟΌ 5ΤυΡΙΟΣ/ΕΑ 


Ἠνπάοννς 95/98/ΜΕ/2000, Ροπ/ίυπη ΙΙ 
350ΜΗΣ, ό4ΜΒ ΒΑΜ, ΟΌ-ΒΟΜ 4χ, ΒΜΒ κἀρ- 
τα γραφικών µε ΡἱγθοΙΦΌ, Όἱιθο!ΙΧ 7, Μιιή- 
ΡΙαγ 56Κ Μοάεπι 


κόλασης ή σε ποιον πρέπει να δώσουν ἥι |) οθόνη κνόφιους 
ω ΄ σµος µε ανοιχτές αγκάλες 
Νόμπελ Ειρήνης! και βρίσκομαι στην Προνο- 
μιούχο Θέση να γράψω γι’ 


αυτό το καταπληκτικό δηµι- 
ούργημα του Ρείει Μοἱγπευχ. Το 
συγκεκριµένο Ρς 9απι είναι 
άκρως εδιστικό, άρα, στην περί- 
πτωση που φτάσει στα χέρια 
σας, ειδοποιήστε φίλους και 
γνωστούς ότι Όα κάνετε πολύ 
καιρό να τους ξαναδείτε. Ας 
δούμε λοιπόν πρωτίστως πώς 
έχει το... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Ισως το µοναδικό ψεγάδι του τίτ- 
λου. Ξεκινώντας, ὃα δείτε ένα παιδάκι 
να κινδυνεύει από δύο καρχαρίες. Οι γο- 
γείς του στην ακτή προσεύχονται να σωθεί ο 
γιόκας τους. Κάδε φορά που οι άνθρωποι 
προσεύχονται, ένας θεός γεννιέται, εσείς! Σε 
αυτούς οφείλεται η παρουσία σας ὡς θεού, 
στον κόσµο του ΒδΑΝ, Ως πον/θίθ θεός που 
είστε, αρχικά πρέπει να µάθετε τις θεϊκές σας 
ικανότητες, να διαλέξετε το (ΓθαΐυΓθ που ὃα 
σας αντιπροσωπεύει, καθώς και να προσελ- 
Κύσετε όσο το δυνατόν περισσότερους πι- 
στούς. Κάπως έτσι έχουν τα πράγματα: Παίρ- 
γετε τη θέση ενός δεού και προσπαθείτε µε 
τον ένα (Ο]αςκ) ή µε τον άλλο (νήπ!!ε) τρόπο 
να προσελκύσετε πιστούς. Αργότερα όµως η 
υπόθεση περιπλέκεται, όταν ο Νεπηεςίς, ο πιο 
δυνατός θεός, θέλει να σας εξοντώσει διότι, 
όπως πιστεύει ο ίδιος, ο Όλυμπος δεν έχει 
χώρο για δύο θεούς (α, ώστε για αυτό γινό- 
ταν χαμός µε το δωδεκάθεο!). Το σενάριο εἷ- 


του Ζήση ΄παΚεΜΙΚ΄ 
Παπασπύρου 
ΓΘααἰθγ/26/:6ΟΠῃ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΕ 


Ροΐπ!ει στην άκρη της οθόνης, ανάλογα µε 

την κατεύθυνση που θέλετε να περιστραφεἰ. 

Με το δεξί πλήκτρο επιλέγετε αντικείµενα - 

π.χ. ανθρώπους, δέντρα- και έπειτα, µε δεύ- 

τερο πάτηµα του δεξιού πλήκτρου, τα 

αφήνετε στο σηµείο που θέλετε. Τέλος, 

µε πατηµένα και τα δύο πλήκτρα ενερ- 

γοποιείται η λειτουργία του Ζοοπι - 

εκτός και αν έχετε 5εγοί! πιουςθ. Αρχικά 

ίσως δυσκολευτείτε λίγο µε το χειρισμό, 

αλλά στην πορεία Όα τον συνηδίσετε. 
Προηγουμένως ανέφερα ότι επιλέγε- 

τε αντικείµενα. Αναλυτικότερα, αυτά 

. ἶ µπορεί να είναι ξυλεία, τροφή, άνθρω- 

ποι, πέτρες. Μπορείτε να ξεριζώσετε τα 

δέντρα της περιοχής σας και να τα µετα- 

φέρετε στις αποθήκες σας, µετατρέπο- 

ντάς τα αυτόματα σε χρήσιµη ξυλεία. Σε πε- 

ρίπτωση που σας τελειώσουν τα δέντρα, µπο- 

ρείτε να “Θυσιάσετε” ακόµα και τους φρά- 

χτες του χωριού! Η τροφή μαζεύεται µε αρκε- 

τούς τρόπους, καθώς υπάρχουν διάσπαρτα 

χωράφια. Αν τα ποτίζετε συχνά, ὃα φυτρώνει 


Ώ) το αοοϊυτο που θα | η ασ 3 νόν 
κι ο ας τν στάρι Επίσης, άλλες πηγές τροφής εἶναι τα 
Νοπιοείς στους 902 θαθμούς Κελσίου. ζώα που υπάρχουν στο χάρτη, από άλογα µέ- 


χρι τα τρία μικρά γουρουνόκια (πο Κἰάάΐπᾳ, 


ναι κάπως κοινότοπο και δεν έχει κάτι ξεχωρι- 
στό. Βέβαια, όλο το υπόλοιπο παιχνίδι εἷ- 
ναι σχεδόν τέλειο. 


ΘΑΜΕΡΙ ΛΙ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Επιτέλους, κάτι πρω- 
τότυπο| Με το ξεκίνη- 
μα, το παιχνίδι θα σας 
βοηθήσει να µάθετε το χειρι- 
σµό µέσω της... συνείδησής σας. Πώς; Δεν 
καταλάβατε; Σε όλη τη διάρκεια του ΒΔ, 
στην οθόνη σας θα πετάγονται 
τα δύο πλασματάκια της συνεί- 
δησής σας: Ενα γέρικο αγγελάκι Ν 
για το Καλό και ένας ξεροκαμένος | 
διάβολος για το κακό. Καθένα α λέει 
τα δικά του για τις ικανότητες που πρέπει 
να αναπτύξετε, αλλά η τελική απόφαση ὃα εἶ- 
ναι δική σας. ἔτσι,͵ 9α έχετε συνεχώς την υπο- 
στήριξη της συνείδησής σας. Βέβαια, στις 
προχωρηµένες πίστες ὃα εµφανίζεται µόνο 
ένα από τα δύο πλάσματα, ανάλογα µε το 
δρόµο που έχετε πάρει. Ο χειρισμός γίνεται 
αποκλειστικά µέσω του συμπαθητικού τρω- 
κτικού σας. Τουλάχιστον στις πρώτες πίστες, 
αφού αργότερα ἴσως να χρησιμοποιήσετε το 
ΚθγΏοαιά για να τοποθετήσετε τα πολύ χρή- 
σιµα «Ἱοήευ!5. Ετσι, λοιπόν, µε το αριστερό 
πλήκτρο γίνεται η κίνηση της κάµερας µέσα 
στην πίστα. Με ἀγαα µπορείτε να πάτε σε 
οποιοδήποτε σηµείο θέλετε. Αν θέλετε να πε- 
ριστρέψετε την κάµερα, τότε πηγαίνετε τον 


Ν 


σ 


το είδαµε και αυτό!) Και τα 
ψάρια, τα οποία είναι δύσκολο να βρεθούν 
και γΙ΄ αυτό το λόγο δίνουν µεγάλες ποσότη- 
τες τροφής για τους κατοίκους σας. Γενικώς, 
κάπως έτσι έχει το Γθδουτεθ Φαἰμειίηᾳ του 
ΒΔΛΝ. 

Δεν µπορείτε όµως εσείς να μαζεύετε συ- 
νεχώς ξυλεία και τροφή για τους... χαραµο- 
φάηδες πιστούς σας! Για το λόγο αυτό, µπο- 
ρείτε να καθορίσετε το επάγγελµα που ὃα 
ακολουθήσει κάθε κάτοικος µέχρι να πεθά- 
γει. Αυτά είναι: Ραπῃο:, Εογθ»!εη, Εἰνειπηαη, 
Βυϊ]άει, ΜἰφείοπαηΥ, 0γαῄσπιαη, Ἱταάςι και 
Βγεθάςγ. Όλοι είναι πολύ χρήσιμοι Και καλό 
εἶναι να µην κάθεται κανένας υπήκοός σας, 


αλλά να τους Βάζετε όλους στο... ζυγό. Η επι- 


λογή του επαγγέλµατος είναι πολύ απλή: Με 
δεξί κλικ κάνετε αγαὈ έναν κάτοικο και ανά- 
λογα µε το σηµείο που Όα τον 
αφήσετε Όα πάρει την 
αντίστοιχη εργασία. 
Ετσι, για να κάνετε 


γετε στα χωράφια, 
ενώ τους κτίστες 
αφήνετε δίπλα σε 
ένα υπό κατασκευή 
ή κατεστραμμένο 
κτίριο. Μεγάλη προ- 


µπαχαρικά και τον σερβίρουμε όσο εἶναι 
ακόµα ζεστός! 


αγρότες, τους αφή- 


Ρς Μακιετ( 8 


ο 82ο, 


Ροννε)! 

Ροννει υρ: 

3 Ητεβαἰς (7.000) 
5 Ετορα]ἰς (10.000) 


Επιλέγετε πάλι µία 


ΡΗΥΞΙςΑΙ. ΜΗΕιο 


σία από “φυσικούς” 
ὑς (πέτρες 
κ.λπ.) (7.000). 


τ ΒΗΕΕΒΑΙΙ. 
ο. 


Μάννα εξ ουρανού. 
(7.000). 
Ροννετ υρ: 


τα (10,000) 


σοχή Θέλουν οι Βἱκείρἰε Βιεθάςις, οἱ οποίοι 
είναι υπεύθυνοι για την απαραίτητη αύξηση 
του πληθυσμού. Καλό είναι να έχετε λίγους 
Ῥιθεάεις και θηλυκούς, γιατί οἱ άντρες 
Ριθεάθις δεν α αφήσουν γυναίκα για γυναί- 
κα, µε αποτέλεσµα σε πολύ σύντομο χρονικό 
διάστηµα να πολλαπλασιαστεί ο πληδυσµός 
του χωριού Και να µην έχετε να τους ταῖσετε] 
Κάδε χωριό έχει ένα νί]ασθ «θηἰθι (όχι κι- 
γηµατογράφο!͵, όπου υπάρχει το άγαλμα του 
θεού στον οποίο πιστεύουν περισσότερο οἱ 
κάτοικοι. Βάζοντας το ροίπ!θί πάνω από το 
άγαλμα, Βλέπετε κατά πόσον πιστεύουν σε 
εσάς ή “πόση πίστη” χρειάζεται ακόµα για 
να είστε εσείς ο κυρίαρχος δεός. Για να 
αυξήσετε το Ρε/ἱεί σας, λοιπόν, Όα πρέ- 
πει να εντυπὠσιάσετε τους ανθρώπους. 
Και εδώ έρχεται το πρώτο δίληµµα, 
Μπορείτε να κερδίσετε Ρε]ί6ί δεί- 
χνοντας ότι υπάρχετε. Αυτό µπορεί 
γα γίνει µε τη χορήγηση πρώτων 
υλών ή ακόµα και µε την κατα- 
στροφή του χὠριού. Σηµα- 
ντικά για την αύξηση 
του Ρε]6ί εἶναι τα 
δαύματα, Εάν 
θέλετε να 
Κάνετε 
Βαύματα, 
θα πρέπει 


αρα ολλὠκνή ΠΠΗΒ, Πλ ος. Προνώνο 
τη φορά για προστα- δέ- 


να σας πιστεύει ένας συγκεκριµένος αριθµός 
ανθρώπων. Όσο περισσότεροι άνθρωποι πι- 
στεύουν σε εσάς τόσο πιο πολλά και δυναµι- 
κά θαύματα µπορείτε να κάνετε. Οπως προα- 
γέφερα, στο Κέντρο του χὠριού υπάρχει το 
άγαλμα του επικρατούντος Θεού. Αν αυτό εἶ- 
ναι το δικό σας, τότε µπορείτε να το σηκώσε- 
τε ψηλά. Το καµπανάκι Όα χτυπήσει, ἰ/5 
Ριαἰς Ππιθ| Ανάλογα µε το πόσο ψηλά ανέ- 
βηκε το άγαλμά σας, τόσοι άνθρωποι ὃα τρέ- 
ξουν ποδοπατώντας τα πάντα στο διάβα τους 
έτσι ώστε να πάνε στο ν/οι5Ηἱρ 5ἱ[θ και να 
σας προσκυνήσουν δίνοντάς σας ενέργεια 
για θαύματα. Κατά τη διάρκεια του ν/οισΠἰρ- 
ἴπα µπορείτε να κάνετε 
και ανθρωποδυσίες 
(ο]αεΚ επιλογή!). Φιλική 
συμβουλή: Να δυσιάζετε 
τα μικρότερα παιδιά που 
βρίσκετε γιατί δίνουν τε- 
ράστιες ποσότητες 
ΡΓαγθι ροννθγ! 
Σε κάθε νησί όµως 
δεν είστε ο µο- 
ναδικός θεός 
[εκτός από 
τις πρώτες 
πί- 


ό,τι πρέπει!) (6.000). 


μάγος (000) 


4) Τα τρία «Γθα!υγθ5 που µπορείτε να επιλέξετε 
ἵ στην πρώτη πίστα, Ο πίθηκος εἶναι ο 
! καλύτερος! 


στες!), έτσι δεν µπορείτε να κάνετε θαύματα 
σε περιοχές όπου δεν υπάρχει δυνατή πίστη 
σε εσάς. Αν κάνετε Ζοοπη ου!, ὃα προσέξετε 
ότι δημιουργούνται χρωματιστές ζώνες, στις 
οποίες έχει επιρροή κάθε θεός. Αυτές οι ζώ- 
γες αυξομειώνονται ανάλογα µε το Ρε[ἱαί. 
Από την τρίτη πίστα αρχίζουν τα δύσκολα, 
οπότε πρέπει να πείσετε τους κατοίκους ενός 
απομακρυσμένου χωριού ότι είστε θεός. Σε 
αυτή την περίπτὠση υπάρχουν δύο λύσεις. 
Μπορείτε να χτίσετε ένα νέο χωριό ενδιάµε- 
σα, έτσι ώστε να αυξηθεί κατά πολύ η επιρ- 
ροή σας και να τους “φτάνετε”. Υπάρχει 
όµως και η ΡἰαεΚ λύση, αρκεί να έχετε καλό 
σημάδι; Να ρίχνετε ἤγθρα[[5 και πέτρες κατα- 
στρέφοντας το µισό χῶριό εξ αποστάσεως. 


μή κας ο 
πι μα 
ο -- 


8 


Μα καλά, ποιος εἶµαι; Ο Πικάσο; Δημιουργώντας ἤγοῦαί[ο! Το ΙοΡΌΥ ενός πιυ]ήρίαγοι 9απιθ, 


Τότε Όα σας πιστέψουν! 

Τέλος, για να κλείσουμε µε το ααπιθρἰαγ, 
όλα τα κήρια χτίζονται στο ν/οήκεπορ. Όταν 
του θάζετε ξύλο, Όα σας θγάζει τρεις ξύλινους 
κύβους, Αν τοποθετήσετε έναν κύθο έξω, τότε 
ο τελευταίος Όα μετατραπεί σε σπίτι για δύο 
άτοµα. Τώρα, για να δημιουργήσετε άλλα κτή- 
ρια, π.χ. µεγαλύτερο σπίτι, νεκροταφείο, νέο ν- 
|αφθ οθη!ςη, ννοπάφγ, Όα πρέπει να συνδυάσετε 
περισσότερους από έναν κύβο. Το μέγιστο είναι 
7 κύθοι, που δημιουργούν τα Οἱυθρήη!ς για ένα 
Ννοπάςγ, Προσοχή: Αφού τοποθετήσετετους 
κύβους εκεί που θέλετε, ὃα πρέπει να εφοδιά- 
σετε το σηµείο µε έξτρα ξυλεία. 


ΦΗΕΛΤύΒΕ 

Στην πρώτη πίστα του ΒΔΑΛ/ πρέπει να δια- 
λέξετε το ζώο που Όα σας αντιπροσωπεύει 
στον επίγειο κόσµο. Τα διαθέσιµα πλάσματα 
είναι η Αγελάδα, ο Πίδηκος και η Τίγρης. Και 
τα τρία εἶναι καταπληκτικά Και προσφέρουν 
άφθονες δόσεις γέλιου, Ετσι ὡς πραγµατικό 
ζωάκι, Όα ζητεί φαγητό, νερό, ξεκούραση, ὃα 
πρέπει να το θγάζετε για Βόλτα, αλλά και να 
παίζετε µαζί του. Επίσης, ὡς καλός ή κακός 
πατέρας που είστε, Όα πρέπει να του δώσετε 


ΟἸναήίπα κατά τη διάρκεια του πιυ]ήᾳαπιθ, 
Ἀοπιοπιδοι, ΝΟ ΙΑΟΙ! 


την ανάλογη παιδεία. Το Α.Ι.του επθαϊυτθεί πλάσμα, πρότυπο της κοινωνίας και καθω- 
ναι από τα καλύτερα -αν όχι το Καλύτερο- σπρέπει πολίτη, ὃα πρέπει να του µάδετε να 
που έχουν δημιουργηθεί ποτέ σε παιχνίδι. κόθει ξύλα, να μεταφέρει τροφή από τα χῶ- 
Ετσι, µπορείτε να αναγκάσετε το πλάσμασας  µράφια και να ψαρεύει. Αν θέλετε ένα σατανι- 
να κάνει οποιαδήποτε πράξη και, έπειτα ανά- κό πλάσμα, τότε οι απαραίτητες γνώσεις εἶναι 


το πέταγμα -α λα [κατσιού- 

δης- ανθρώπων αλλά και 
πετρών. Εγώ, προσωπικά, 

έχω κάνει ένα γκρίζο 


λογα µε πλάσμαι Του 
την επιθρά- έχω µάθει όλα 
βευση, καταγρά- τα καλά για τα 
φει τη συγκεκριµένη δικά µου χωριά 
πράξη ως καλή ή κακή. (συλλογή πρώτων υλών 
Για να καταλάθει το Κ.λπ.], ενώ στα χωριά του 
«θα!υΓθ αν αυτό που αντιπάλου πετά πέτρες και τρώει ανθρώ- 
μόλις έκανε ήταν καλό πους! Αφήστε το ότι έχει εξελιχθεί σε ΒοςΚΥ, 
ή κακό, πρέπει αµέσως καθώς σε 15 µάχες µε άλλα «πθαϊυτες έχει 
µετά την εκτέλεση να ισάριθµες νίκες] Ναι, εάν το πλάσμα σας 
κάνετε Ζο0Πή στο πλά- συναντηθεί µε άλλο, δημιουργείται ριν- 
σµα και αντίστοιχα να Υκ, όπου τα πλάσματα μπαίνουν µέσα 
το χαϊδέψετε ή να το και το παιχνίδι μετατρέπεται σε Μοηαι 
χαστουκίσετε. Προσοχή, Κοπισα!! 


Επίσης, σηµαντικά είναι τα Ιθαθῃθς 


{λουριά) που έρχονται µαζί µε το 
«πθα!υθ. Έχουμε, λοιπόν, τριών ειδών 


λουριά: Το |θαππίπα, το ΑΦφΓεΣ5ίοη 
και το (οπηραρ»ίοη. Το ἰθαςῇ οἱ 


ΡΟ Μας!εΓ σα 


µην το τσακίσετε στο ξύ- 
λο γιατί θα πρέπει να 
κάνετε «αν! πθαί πιῖτ- 
αεἰθ µετά! Εάν Θέλε- 

τε να έχετε ένα καλό 


ΕΟΓ νους: 


Ὦ) Ἡ συγκεκριμένη αγελάδα εἶναι έτοιµη για θυσία προς τιµήν του Μέγα 8) οι ρήπε του παιχνιδιού! Αν δεν κάνετε ό,τι τους τάξετε, α σας 


".᾿Αρχισυντάκτη. Οι ταπεινοί συντάκτες την προετοίµασαν για την 


αγελαδοδυσία ζωγραφίζοντας πάνω της... 


ἱδαππίπᾳ είναι πολύ χρήσιμο για να μάθετε 
διάφορα στο πλάσμα σας. Ετσι, εάν το έχετε 
δεµένο µε αυτό ενώ παράλληλα κάνετε πηίτα- 
εἱθ5, τότε το εΓθα!υθ μαθαίνει τα πηἰτας]θςἰ 
Μετο ἱθαεὴ ο Αααιθςσίοη, επιτρέπετε στο 
πλάσμα σας να αγριέψει. Ιδανικό λουρί για 
µάχες, καθώς µπορείτε να δέσετε το «Γθαϊυτε 
σας µε το αντίπαλο και να το κάνει τουλούµι 
στο ξύλο µε τα νεύρα που ὃα έχει Τέλος, το 
Ιθαεῇ οἱ ζοπιραρδίοη κάνει το ζωάκι σας να 
δείχνει την αγάπη που κρύβει µέσα του προς 
τους κατοίκους, Με το συγκεκριµένο λουρί 
και, εάν αναπτύξει το ἀαπείπο αὈὶ]- 
γ, θα το δείτε να χορεύει 
σαν τον Μἰςμαφί )αεκ5οπ] 


σε εΓθα!υθ», Π.χ. ένα 
«πθαῖυτθ είχε μάθει να 
παίρνει τους κατοίκους 
του αντίπαλου χωριού 
και να τους κάνει 
αἱρείρίθ στο δικό 
σας! Επειτα από 
πολλές ώρες 
θαπηίπο, το 
πλάσμα σας 
ὃα έχει µετα- 
τραπεί σε 
έναν γί- 
γαντα, 
ο 


πρήξουν µε το ηλίθιο τραγούδι τους. Βέβαια, υπάρχει και η Ρίαεκ 


Γή αυτό µου αρέσει αυτό το παιχνίδι! 


οποίος Όα έχει πλήρη γνώση των πιίτας]ο». [ια 
αυτό το λόγο, πολλοί αφήνουν το Ρς ανοικτό, 
µε το ΒΔΙΝ να τρέχει για 2-0 µέρες και προ- 
σέχουν τις αντιδράσεις του εΓθα!υτθ τους: Αν 
µπορεί να τα βγάλει πέρα µόνο του µετους 
κατοίκους ή αν θέλει Βοήθεια σε συγκεκριµέ- 
νο τοµέα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Όπως σε όλα τα παιχνίδια, έτσι και στο 
ΒΔΑΛ την πρώτη φορά που βάζεις το (Ώ στο 
ἀήνθ, παίζει το εισαγωγικό Βίντεο του παιχνι- 
διού. Όλα ὡραία και καλά, 
ἱ όμορφα 90 γραφικά, 


ὠραίοι χρωµατισμο!... ἔλα όµως που αµέσως 
µετά το νίάθο αρχίζει το ρἰαγίηα κομμάτι του 
πτλου. Δηλαδή, το ἱπίτο νίάθο έγινε µε τη µηχα- 
γή γραφικών του παιχνιδιού. Αρχικά έμεινα έκ- 
πληκτος από τα γραφικά, καθώς είναι το πρώτο 
πλήρες 30 εἰταίθαγ που παίζω. Δεν μπορούσα 
να πιστέψω ότι θα μπορούσαν να υπάρξουν τό- 


σο όμορφα γραφικά σε ένα τέτοιου είδους παι- 


χνίδι. Το ΒΔΑΙΛ/ υποστηρίζει ό αναλύσεις, από 
ὀ40χάθ0 µέχρι 1.280χΦόΟ. Μπορείτε να 
καθορίσετε το θάδος της λεπτοµέρει- 
ας από το 5ε[υρ. Προσωπικά, έθα- 
λα στο ππαχίπιυπι Τα γραφικά σε 


ανάλυση 1.024χ7ό68 στα 320ἱἱ σε ΡΙΙΙ 
ὀόόΜηΣ, 128ΚΑΜ, Ο96Εοιος 3200 και το 
ΒΔΙΝ/ δεν κόλλησε σχεδόν καθόλου, ενώ µι- 
κρά κολληµατάκια είχε σε ένα (εἰειοῃ 
όΟΟΜΗΣ µεΤΝΤ2. 

Κατά τη διάρκεια του οαπηίπᾳ γίνεται εναλ- 
λαγή ηµέρας-νύχτας ανά 20 λεπτά περίπου. 
Τη νύχτα, τα γραφικά είναι κα-τα-πλη-κτικά, 
Παντού κυριαρχεί το σκοτάδι, εκτός από τις 
φωτιές που έχουν ανάψει έξω από τα σπίτια 
τους οι Κάτοικοι, όπου διακρίνεται ο καπνός 
που βγαίνει από τις καµινάδες, ενώ όπου κι- 
γείτε το ροϊπίει φωταγωγείται η περιοχή. Δοκι- 
µάστε τη νύχτα να κινήσετε το ροἱπίει γύρω 
από το «Γθα!υ!θ σας και δείτε τις 

δυναμικές σκιές που δηµιουρ- 
γούνται. Το ζοοπι εἶναι επίσης 
πολύ καλό, καθώς µπορείτε να 
ο. δείτε απὀ ολόκληρο το νησί 
µέχρι το κεφάλι ενός κατοίκου, 
που εἶναι το πιαχίπιυπη Ζοοηη {η, 
Η κάµερα πάει κυριολεκτικά όπου 
θέλετε και, το σημαντικότερο, χωρίς να δη- 
μιουργούνται προθλήµατα εἰἱρίπᾳ, όπως σε 


(8) 1 θλίσσετου γοσού λουφοδθρους, 
αλλά και κηφήνες, οἱ οποίοι απλώς 

/. κάθονται και δημιουργούν απογόνους 
(Οἱεεὶρίο Βγοθάεις). 


αντίστοιχους Ττλους. Εχει προσεχθεί τόσο Πο- 
λύ ο τίτλος που ακόµα και τα σύννεφα κινού- 
νται σιγἁ µε τον αέρα, ο ήλιος περιστρέφεται 
από την ανατολή προς τη δύση και γενικά εἷ- 
ναι σαν ένας αληθινός κόσμος! 

Τα κῄίρια του ΒΒΙΛ/ διαθέτουν αρκετά µεγά- 
λη ποικιλία, καθώς μπορούμε να συναντήσου- 
µε οκτώ πολιτισμούς, Κέλτες, Ατζέκους, Ιάπω- 
νες, Ινδιάνους, Αιγυπτίους, Ελληνες (όλε[), 
Νορθηγούς και Θιθετιανούς. Οι διαφορές µε- 
ταξύ τους δεν είναι µόνο στα κῄίρια και στην 
εμφάνιση των κατοίκων, αλλά και στις ικανότη- 
τες των ννοπας:». Το (θ]ἠς οπάςι αυξάνει τη 
δύναμη των παϊυτθ και νθα[πει πιἰταείες, ενώ 
το 01ΘοΚ Μοπάει αυξάνει τη δύναμη του 
ΡαςΚ οἱ απίπιαί» πιἰγας]ε και παράλληλα βοη- 
ά στην αύξηση του πληθυσμού, 


Πολύ εντυπωσιακά είναι τα δρε[[ς κατά τη 


δηµιουργία τους, καθώς και κατά την εκτέλε- 
σήτους, Ιδιαίτερα στα ΕίΤθ και Μθφα Βἰα5!, η 
οθόνη πλημμυρίζει από φωτιές και λάµψεις, 

οι οποίες φωτίζουν τα γύρω Βουνά δηµιουρ- 

γώντας έναν οργασμό χρωμάτων! 

Στον τοµέα του ήχου, το ΒἰαεΚ δι Υ/ίΙθ έχει 
ακόµα ένα μικρό µειονέκτηµα, καθώς η µουσι- 
κή απουσιάζει Βέβαια, αυτό µπορεί να αρέσει 
σε μερικούς που δέλουν να συγκεντρωθούν 
στο θαπιΐπο. Μία απαλή Ὀαεκατουπά μουσική 
όµως δεν Όα χάλαγε κανέναν. Τα υπόλοιπα 
ηχητικά εφέ είναι πολύ καλά και ακούγονται 
καδαρά, Θα ήθελα να σημειώσω ότι ο ήχος εί- 
ναι σαν ἀοἱθγ, δηλαδή ακούτε αυτό που πρέ- 
πει από το αντίστοιχο ηχείο. Ετσι, αν σας φώ- 
γάζει το εΓθα!υΓθ σας το οποίο βρίσκεται στο 
δεξί µέρος της οθόνης, Όα το ακούσετε από το 
δεξί ηχείο. Επίσης, όταν οἱ κάτοικοι χρειάζο- 
νται κάτι, Όα σας το φωνάζουν, Και για να στα- 
µατήσουν να είναι ενοχλητικοί Όα πρέπει να 
εκπληρώσετε την επιθυμία τους (ή να τους 
σκοτώσετε]. Αρα, αν τους αφήσετε να πεινά- 
σουν ὃα ακούσετε “Νθθά [οοα!” µε µία τρε- 
µάμενη φωνή. [ενικά, ο ήχος δεν είναι κάτι !δι- 
αίτερο (ούτε και αρνητικό) στη συνολική εικό- 
να του παιχνιδιού. 


ΑΛΛΑ ΕΕΑΤύΒΕΘ 
Το ΒΔΛΛ/ έχει πάρα πολλά ξεχωριστά [6α- 
Ίυτθς που το κάνουν να ξεχωρίζει ακόµα πε- 
ρισσότερο από οποιοδήποτε παιχνίδι. Ετσι, 
µέσω του 56[υρ υἨ]Πγ µπορείτε να ενεργοποι- 
ήσετε το Επιαϊ| 9ΘΗίπᾳ, Το οποίο παίρνει τα 
αποθηκευμένα ονόματα του αἀάτθ»» ΏοοΚ 
και ονομάζει ανάλογα τους κατοίκους του 
χωριού [µε το πλήκτρο Ν εμφανίζονται τα 
ονόματα]! Επίσης, εάν έχετε κάνει τθαίς!ει και 
έχετε ενεργοποιήσει το |π]εηθ! Υλθαιει 
5θΗΐπα, ὃα επικρατούν ἴδιες καιρικές συνθή- 
κες στο ἀθσΚίορ µε αυτές του ΒΔΑΛ/Ι Υπάρχει 
και η δυνατότητα µέσω του 0Γθα[υτθ Πρίοαά 
υἨ]Ἡγ να ανεβάσετε το εΓθα!υτθ σας στο 
Διαδίκτυο στην ιστοσελίδα νηνΥου- 
ΝΑΜΕ.Ον/εγθαίυγθς.«οπι. Μέσα στην (τεα- 
Ίυτθ (αν µπορείτε να κολλήσετε διάφορα 
Ἰαῄοος πάνω στο πλάσμα σας. Εγώ το είχα 
Κάνει σαν κανίθαλο! 
Θα ήθελα να ἄναφερ- 
δώ στο πιυ]ήρίαγει 
κομμάτι του τίτ- 
λου, το οποίο µε 
εντυπωσίασε και 
- για αυτό πήρε 
9926. Αφού έκανα 
γθοίς!ογ και µπήκα στο [η- 
Ιθππθ! ρἰαγ θρέθηκα 
σε ένα κατάµεστο 
Ιο0ΏΥ από 9απιο». 


Τρία ῄτοῦα[ἰς η ἠ1θ αγ, θα θα 90060... 


Το κακό είναι ότι δεν έχει εἰναί στο ΙοῦΏΥ και 
Βλέπεις µόνο τα 9σπῃθ5, τα οποία συνήθως 
έχουν αναλυτικές περιγραφές (χάρτη, πιαχ 
παίκτες κ.λπ.). Τα περισσότερα 9απιες ήταν γε- 
µάτα και για αυτό έκανα ένα δικό µου, διάλε- 
ξα έναν χάρτη στην τύχη, λίγο πολύ έκανα και 
τις ρυθμίσεις στην τύχη και περίμενα. Μέσα σε 
ένα λεπτό είχε γεμίσει µε εννέα παίκτες! Χωρι- 
στήκαµε σε οµάδες των δύο και περίσσευε 
ένας οὔσθγνεγ. Οι περισσότεροι δεν εἶχαν κα: 
λό ρίπᾳ, καθώς, τι θα άντεχε να κάνει το 39,6 
πιοάθπι µου; Τες πα, πατάω »]αή µε µεγάλο 
φόβο για το Ίαᾳ που επρόκειτο να ακολουθή- 
σει. Μετά το |οααϊπα περιμέναμε και ένα λεπτό 
για να συγχρονίσει Και τα εγνέα μηχανήματα 
και έφτασε η ώρα του Φαπήποἱ Όλα φυσιολο- 
γικά, σαν να έπαιζα µόνος µου. Μα καλά, τι γί- 
νεται εδώ, αναρωτήθηκα. Εβαλα «αδἰθ και δεν 
το ξέρώ; Και όµως, το παιχνίδι έχει κατασκευα- 
στεί µε τέτοιο τρόπο Και µε τη Βοήθεια τῶν πο- 
λύ καλών 5Θ/νθ:5 το |ας είναι ανύπαρκτο! 

Το ΒΔΙΝ είναι πολύ καλό και το συνιστώ σε 
όλους τους Φ«απῃθ;5, καθώς εἶναι υβριδικό τθ- 
αἱ ἠπιθ-ρθα//πῃ υρ-ΒΡΟ-ας[ίοη-εΙταΙθογ! Σί- 
γουρα είναι ένας πρωτότυπος τίτλος και θα 
γίνει κλασικός, ενώ µέσα σε ένα χρόνο προ: 
Βλέπω να δούµε και τα πρώτα εἰοπθςὶ 
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----ᾱ ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ | ΑΟΤΙΟΝ Βρᾶ ; 5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ ; ΤΒΑΤΕΘΥ 


ΝΘΕΚΟΝΟΠΙΕΟΝ 


Τ49 θά οἳ 4ἀβίκήοςς 


Όταν άκουσα για πρώτη φορά για το Νθογοποπιίσοη: ΤΗ Βανιπίπῃ οἱ Ώ4/ΚΠΘΘ8, το νέο αἀνοπίυ[θ της 
Ιπάθχ», το οποίο βασιζόταν στις γνωστές θεωρίες του μοναδικού Η.Ρ. | ονθοΓα{!, ένιωσα µεγάλη συγκίνηση. 
Ετο μυπλό µου ήρθαν αµέσως τα 9Ιαάονν οἱ {119 θοπιοί, ΡΙήοπο: οἱ 158, Β41Κ 9994 Ἰ και 6, αλλά και η 
τριλογία των Αἰοπθ ἵη (19 Βαηκ. Παιχνίδια που διαθέτουν µία μοναδική “σκοτοινή” ατμόσφαιρα και 
αναφέρονται, ανάµεσα στα άλλα, στις προσπάθειες των λεγόμενων 
Αποϊοπίς ή 04 0πθς να επιστρέψουν στη Γη µο σκοπό να την κυριεύσουν 

ΙΝΟΕΧ» /ΕΑΑΝΟΕ ΤΕΙΕΟΟΜ 
ή στον περίφημο κόσµο της θεύτπιας του θπυ]α. ΜΗΙΊΜΕΡΙΑΛΝΑΝΑΌΟΟ ΡύΒΙΙΟΑΠΟΝς 


(ΠΗΡρ:/ΛΝΠΘΟΙΟΦαΠηΘ.οοπΙ/) 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


Ροη/Ηωπη στα ΊόόΜηΣ, 32Μ8Β ΚΑΜ, ΝΝη- 
ἄοννς Όχ, ὈἱηθοΙΧ 70, 4χ ΟΡ-ΠΟΜ ἀήνα, 
2Μ8 5ΝΟΑ κάρτα γραφικών µε ΟίπθοΙΧ 
οθηἱήθα ἀήνθις, Ί60ἱἱ Ψ/πάοννς, συµθα- 
τὴ κάρτα ἠχου µε Οἱθο!Χ οθηἡΐθαά 
ἀήνθις, πληκτρολόγιο και {00350 Μίοιοδοῄ 
συμθατό ππουςθ, 11Μ8 χώρος στο σκλη- 
ρό δίσκο µαζ! µε τα 5ανος (25ΜΒ χωρίς 
τα φανθε]. 


ρκετοί εξακολουθούν να πι- 
στεύουν ότι το πρωτότυπο Βι- 
βλίο Νθετοποπιίσοη, γνωστό 
Και ὡς “ΒοοΚ οἱ ἀθαά παπιθς”, 
δεν είναι τίποτα άλλο παρά το 
ερε[-ροοΚ κάποιου µυστηριώδους μάγου. Το 
αυθεντικό Νεεγοποπιίςοπ γράφτηκε στη Δα- 
µασκό το 790 μ.Χ. από τον περίφημο Αδάυ! 
''“Ἀϊηατιθα και στη λατινική ἐκδοσή του περι- 
“λαμβάνει 7 τόµους µε 900 σελίδες συνολικά. 


ἵ-- Μία Πιο σωστή ερµηνεία του Πτλου εἶναι “Ίο 
κ΄ οῶριο συνηθειών των νεκρών”, µε την 
᾽οπἩ η τῆς ιστορικής καταγραφής και όχι της 
«λεγόμενης “νεκροµαντείας”. 
;Ὁ ΑΡαυ! Αἰπαζτεά γεννήθηκε στη 5αηαα 
της Ὑεμένης. Ηταν πολύ μορφωμένος και τα- 
αξίδεὺε ανάμεσα στην Αλεξάνδρεια και την 
κ : αῦ, Ηταν μελετητής αρχαίων και συχνά 
΄ 


στων” χειρογράφων. Συχνά αναφέρεται 
ἵως0 “τρελός Αραθας΄ ή ο “τρελός ποιητής”. 
ὁ Δυστυχώς, δεν σώζεται το αυθεντικό έργο 
ἱδοοποπιίςοη, αλλά ούτε και έχει βρεδεί κά- 
- | ια άλλη αραβική ἐκδοσή του. Η πρώτη λατι- 
κἠ μετάφρασή του που σώζεται χρονολογεί- 


- νο ὰ Ταιαπό το 1487 (και όχι από τον 17ο αιώνα 

: η ' όπως ισχυρίζεται ο ἱονθεταῇ] και εἶναι δουλειά 
. ου δομινικανού ιερωµένου Οἰαυς Υλοππίυ. Η 

ετάφραση αυτή φυλάσσεται τώρα πια στην 


περίφημη Βιβλιοθήκη της Οξφόρδης. 


! 


(Ά) ο ἡροάς µας, 


Είναι πολύ δύσκολο να περιγράψει κάποι- 
ος σε λίγες γραµµές το περιεχόµενο του Βι- 
βλίου “Νθετοποπιίςοπ”. Βασικά, αναφέρεται 
σε µία σειρά “προκατακλυσμιαίων’ συλλογι- 
σµών. Ο Αἰμαζτθὰ πρέπει να είχε γνώση πα- 
νάρχαιων πηγών, που δυστυχώς τώρα πια δεν 
είναι γνωστές. Με λίγα λόγια, θεωρούσε ότι 
πολλά άλλα “εἰδη”, έξω απὀ εµάς τους γήι- 
νους, εἶχαν επίσης κατοικήσει τη Γη και ότι 
µεγάλο µέρος της γνώσης που έχουµε προ- 
έρχεται από αυτούς, οἱ οποίοι ήλθαν ΄Όε- 
γοηά Ιιθ «ρῄθιθς΄ ή από “οἡλει ρῄειος”. 
Μοιραζόταν µε τους νεοπλατωνιστές τη θεω- 
ρία ότι τα άστρα είναι παρόμοια µε τον Ηλιο 
µας και ότι έχουν επίσης τους δικούς τους 
µη ορατούς από εµάς πλανήτες, στους οποί- 
ους κατοικούν µη αντιληπτά ή ορατά από 
εμάς όντα. Η Ιδιαιτερότητά του έγκειται στο 
ότι “επένδυσε” αυτή τη θεώρηση µε µία µε- 
ταφυσική οπτική, θάσει της οποίας αυτά τα 
όντα ήταν µέρος µίας αρχέγονης αστρικής 
ιεραρχίας που είχε να κάνει µε την πνευµατι- 
κή εξέλιξη. Στο Βιβλίο του τα όντα αυτά ανα- 
φέρονται ὡς “Οἱά Οπε5”. Ηταν υπεράν- 
δρωποι, σχεδόν δεϊκοί. Αν ζευγάρωναν 
µε τους γήινους, η ένωση αυτή είχε απο- 
τέλεσµα τερατώδεις απογόνους. ΛΛετέ- 
φεραν απαγορευμένη γνώση στους αν- 
δρώπους και αναζητούσαν ένα κανάλι, 
µία πύλη, για να περάσουν στο δικό µας 
κόσµο ύπαρξης και ζωής. Πίστευε επίσης 
ότι είχε επικοινωνήσει µε αυτούς που αποκα- 
λεί “Οἰά Οπος”, χρησιμοποιώντας μαγικές 
επικλήσεις και τελετουργ/ες, και προειδοποι- 
ούσε για τις τρομερές και απάνὃρωπες δυ- 
νάµεις που περίµεναν για να ανακαταλάβουν 
τη Γη. Ερμήνευσε µε το δικό του τρόπο το πε- 
ρίφηµο Βιβλίο της Αποκάλυψης του Ιωάννη, 
αλλά αντέστρεψε το τέλος, έτσι ώστε αυτά 
τα “τέρατα” να δριαμβεύουν µετά από έναν 
τρομερό πόλεμο και να ερηµώνουν τη Γη. 


« 


ΠΜ 
ΗΕ ΗΗΝ. 


θεος ν- 


Θέλω να προειδοποιήσῳ ὁσοὺς σκέπτονται 
να αγοράσουν και να παίξουν αυτό τὸ αάνεη- 
Ίυτ ότι πρέπει να μελετήσουν λίγο τις Βεωρίες 
σχετικά µε το Νθετοποππίσοπ. Πρέπει να ἐχουν 
µία Βασική γνώση των δεωρητικών σχημάτων 
που πάνω τους στηρίζεται το σεναριακό Όαεκ- 
οτουπα της περιπέτειας. Αλλιώς, φοβάμαι ότι 
µπορεί το παιχνίδι να µην τους πει τίποτα απο- 
λύτως και έτσι να τους απογοητεύσει. 

Το Γθνίθνν αυτό αφιερώνω στο φίλο µου 
Ηλία Μανεσιώτη, παλιό ννθΏ αἀπιἰπἰσίταϊοι 
της (οπηρυίπΚ και φανατικό οπαδό του έρ- 
γου του Η.Ρ. ἱονθεταβ, αλλά και των ΚΡΟ5. 
Οἱ κόσμοι αυτοί μιλούν στον Ηλία όσο ίσως 
σε κανέναν ἀλλο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Στο παιχνίδι, η δράση διαδραματίζεται το 
1927 στο Ραν/υχθ!, που βρίσκεται στην ανα- 
τολική ακτή των ΗΠΑ. Εσύ χειρίζεσαι τον ΜΙΙ- 
[ίαπῃ Η. 5Ιαπίοη. Είναι µία ακόµη ζεστή Καλο- 

καιρινή νύχτα και τίποτα δεν προµη- 
γύει το τι πρόκειται να ΕΠαΚο- 
λουδήσει. Ο παιδι- 


κὀς σου φίλος 
Εάθαι Ηθισεμείἱ παρουσιάζει τις 
τελευταίες µέρες µία δραματική 
αλλαγή στην προσωπικότητά του 
και όχι µόνο. ζητείται η Βοήθειά σου. 
Για να βοηθήσεις το φίλο σου πρέπει 
να βρεις την αιτία της µεγάλης αυτής 
αλλαγής που εµφανίζεται στην προσω- 


Ωω Ένας απὀ τους χαρακτήρες που συναντάς 
στο παιχνίδι. 


πικότητά του. Οι αναζητήσεις σου Όα σε οδη- 
γήσουν σιγά σιγά στο να ερευνήσεις την πι- 
Βανότητα να υπάρχει κάποια σχέση της αλλα- 
γής µε τα μυστηριώδη πειράµατα που λέγεται 
ότι έκανε ένας δείος του φίλου σου, ο 016- 
φοἵ ΡΗί]ήρυς Ηεισεβεί!, το 177]. 

Ψάχνοντας να Βρεις το καταραμένο μυστικό 
εργαστήριο του Ηθισεμεί, θα αποκαλύπτεται 
σιγά σιγά µπροστά στα µάτια σου ένας ολό- 
κληρος “ξεχασμένος” κό- 


Φ 


Ἱ της πύλης για τη μυστική πόλη των Απεϊθηϊς, 


γάλος κίνδυνος για τον οποίο σου μιλά; 

Στο επίκεντρο της φαντασίας του ἱονθεταβ 
βρίσκεται η ιστορία του Νθετοποπιίσοη, αν 
Και το πιο πιθανό είναι να µην είχε διαβάσει 
ποτέ του το έργο του Αἰμαζτεά, Σ’ εσένα ενα- 
πόκειται να ξεδιπλώσεις τα τρομερά μυστικά 
του. Μπορείς; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η ΙπάθχΗ µε την κυκλοφορία των Ὀγαευ]α 
1 και 2 έθεσε νέα στάνταρ στα παιχνίδια του 
είδους. Θα περίµενε λοιπόν κανείς το Νθετο- 
ποπιίσοη, αν όχι να διαθέτει ακόµη καλύτερα 
γραφικά από τα δύο προαναφερθέντα παιχνί- 
δια, να κινείται τουλάχιστον στα ίδια επίπεδα 
µε αυτά. Δυστυχώς όµως, και προς µεγάλη 
µου έκπληξη, τα γραφικά του Νθεγοποπηίςοη 
εἶναι φανερά κατώτερα από τα δύο Ὀταευ]α. 
Η µεγάλη αλλαγή, προς το χειρότερο, Βρί- 
σκεται καταρχήν στα Κοντινά πλάνα των χα- 
ρακτήρων. Εκεί δηλαδή που έθλεπες τα Όγας- 
υἱα και χάζευες µε το στόµα ανοικτό, τώρα 
Βλέπεις απλώς κάποιες καλές προσωπογρα- 
φίες, τίποτε όµως το ιδιαίτερο, το ξεχωριστό. 
Αλλά και οι εξωτερικοί χώροι παρουσιάζουν 
αλλαγές, Και εδώ δεν υπάρχει η µαγεία στα 
Βαεκατουπάς που µας έδωσε το Ὀταευία 
Ἰ, στο πρώτο ειδικά µέρος 


Κάνοντας κλικ στο ἔπτο σηρών σχηραμζας  //ῷΦό Ο]ήῤα Κω αποκαλύττος την οσοδεάα 


“. 
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Ο ήχος του Νθετοποπηίςοη είναι πάρα πο- 
λύ καλός, ενώ τα μουσικά Ώαεκοτουπάς είναι 
Ιδιαίτερα ατµοσφαιρικά και δημιουργούν µο- 
ναδική αίσθηση. Τα ηχητικά εφέ είναι επίσης 
αρκετά καλά, χωρίς όµως να αποτελούν κάτι 
μοναδικό, Το ρθθεῇ του παιχνιδιού είναι από 
τα πιο δυνατά σηµεία της περιπέτειας, οἱ δε 
ομιλίες είναι καθαρές και πραγματικά ατµο- 
σφαιρικές. Είναι φανερό ότι έχουν προσλη- 
φδεί επαγγελματίες που ήξεραν να χρωµατί- 
ζουν τη φωνή τους ανάλογα. Εδώ όµως πα- 
ρουσιάζεται µία σηµαντική αδυναμία του 
Νθετοποπιίςοη. Δυστυχώς δεν δίνει στο χρή- 
στη τη δυνατότητα να Βλέπει και σε κείµενο 
πάνω στην οθόνη τις ομιλίες, Και αν στο 
Ὀπαευ]α αυτό δεν δημιουργούσε Ιδιαίτερο 
πρόβλημα, εδώ δεν συμθαίνει κάτι τέτοιο, κα- 
δώς η Θεματολογία του παιχνιδιού δεν είναι 
συνηθισμένη και ο χρήστης µπορεί να 
χάσει σημαντικές πλη- 
ροφορίες. Κάποι- 
ος πρέπει να πει 
επιτέλους στην |η- 
ἀθχ ότι εἶναι και- 
ρός να προσθέσει 
αυτή τη δυνατότη- 
τα στα παιχνίδια 
της 


σι η ὕ 
υμών 
λα, 


Και νομίζω ότι αυτό πρέπει να το κάνει ο αντι- 
πΠρόσωπός της στη χώρα µας. 
Ὁ χειρισμός του είναι σχεδόν ἴδιος µε αυ- 


"τόν των Ὀταευ]α, καθότι Βασικά χρησιµοποι- 


εἶται η ἴδια ογσ/οπι εηοἱπθ. Οι διαφορές που 
ὑπάρχουν από τον αντίστοιχο χειρισμό των 
Ὀπαευ]α έγκεινται βασικά σε τρία σηµεία. Το 
πρώτο είναι ότι αυτή τη φορά έχει προστεδεί 
ένας χάρτης µέσω του οποίου µπορείς να κι- 
νείσαι, Ανακαλύπτοντας κάποια καινούρια το- 


"ποθεσία ή διεύθυνση, αυτή ὃα εμφανιστεί 


πάνω στο χάρτη και ὃα µπορείς να κάνεις 
Κλικ σε αυτή. Το δεύτερο είναι ότι έχει προ- 
στεθεί ένα ειδικό ράφι στο ἱηνθηίοη) σου, 
στο οποίο αποθηκεύονται αυτόματα τα διά- 
Φορα έγγραφα ή βιβλία που συναντάς, Ετσι 
μπορείς να τα µελετήσεις µε την ησυχία σου 
όποτε Βελήσεις. Επιπλέον, υπάρχει και ένα ει- 
δικό τσαντάκι-θαλιτσούλα, το οποίο περιέχει 
µερικά απὀ τα σύνεργα ενός αλχημιστή (µαζί 
µε το περίφημο ΚΕΥ οἱ ἤιο Απεϊθη!ς), τα 
οποία επίσης Όα χρειαστείς κατά τη διάρκεια 
των ερευνών σου. Αρνητική, κατά τη γνώµη 
µου, εξέλιξη αποτελεί επίσης το γεγονός ότι 
τώρα πια στις ομιλίες έχουν καταργηθεί τα ει- 
δικά εικονίδια που δήλωναν τη συγκεκριµένη 
Θεματολογία της συζήτησης, τα οποία ϐοη- 
δούσαν σηµαντικά το χρήστη. 

Το πρόβληµα µε τα 5ανθ» του είναι ότι, 
πρώτον, δεν µπορείς να γράψεις τίποτα, 
απλώς το παιχνίδι σώζει την ακριθή εικόνα 
της τοποθεσίας που βρίσκεσαι, και κυρίως το 
ότι περιέχει µόνο οκτώ θέσεις για αντίστοιχα 
5ανθς, τα οποία αποδεικνύονται πολύ λίγα 
για ένα παιχνίδι όπως αυτό. Τέλος, επίσης κά- 
ποιος πρέπει να πει στην εταιρεία ότι σε υπο- 
λογιστές µε εγκατεστημένα τα ελληνικά ὡς 
Βασική γλώσσα, τα σχόλια κάτω από τα 
5ανθς φαίνονται “κινέζικα”. Κάτι πρέπει να 
κάνουν και γι’ αυτό. 

Και ένα σχόλιο για το πιαπυαί του παιχνιδιού. 
Αν και εξηγεί τα πάντα γύρω από το χειρισμό 
του, δεν µπορεί να είναι τυχαίο το γεγονός ότι 
δεν λέει τίποτα για την υπό- 
θεση. Η όποια αναφορά 

υπάρχει εἶναι µόνο στο 
οπισθόφυλλο του πακέ- 
του του Νθετοποπηίςοη. 

Προσωπικά, δεν µε ενο- 

χλούν τα νέα πακέτα τῶν 

παιχνιδιών σε στιλ ΡΝΌ 
ταινιών, αλλά όχι και 
έτσι. 


4. 


όπου Βρίσκεται η 61 οἱ Απεϊοη!». 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα είναι αρκετά προσεγμένη, ο 
συνολικός όµως σχεδιασμός του Νεετοποπήί- 
«οη δεν το αφήνει να απογειωθεί, όπως όφει- 
λε να συµθεί σε ένα παιχνίδι τέτοιου είδους. 
Όποιος έχει παίξει το 5Παάον/ οἱ πε (οπιε! 
ήτο Ὀαικ 5864 Ἰ, ὃα καταλάβει αµέσως τι 
ακριθώς εννοώ. 

Η δράση του παιχνιδιού, αν Και εἶναι αρκετά 
ενδιαφέρουσα ὡς προς τη σταδιακή αποκάλυ- 
Ψη του τι πραγματικά συµθαίνει, εντούτοις εἶ- 
ναι Ιδιαίτερα γραμμική και αυτό δημιουργεί 
µειονέκτηµα στην προσπάθεια να δηµιουργη- 
δεί ιδιαίτερο ενδιαφέρον από το χρήστη. 

Στην αρχή του παιχνιδιού Ὁα πρέπει να 
βρεις τι ακριθώς συµθαίνει στο φίλο σου εξε- 
ρευνώντας τα περίχωρα του Ρανήυχε!. Εν συ- 
νεχεία, πρέπει να µελετήσεις εσύ ο ἴδιος τις 
δεωρίες του Νθετοποπιίςοῃ και εδώ το παι- 
χνίδι γίνεται πολύ ενδιαφέρον, αλλά και αρ- 
κετά δύσκολο. Τέλος, αφού εντοπίσεις την 
πύλη για τον κόσμο των Απεϊεπ! Όπες, πρέπει 
να ταξιδέψεις εκεί και να τους εµποδίσεις να 
γυρίσουν στη [η. Το τελευταίο αυτό µέρος, 
προσωπικά, το Βρήκα αρκετά “ξεκάρφωτο”, 
πιστεύω ότι έπρεπε να υπάρξει άλλος σχεδια- 
σµός της δράσης στο ση: 

µείο αυτό, κατά τα πρό- 
πὰ. τυπα του Ώαηκ 5894, 


ὧν 


Δάγμα του χάρτη µε τον οποίο µετακινείσαι. εόφανσαι κα 


πο Σ’ 
ο Ἶ ο μνθηη 

αφού εὔό ἁοδψρίςη κάρα δει ὔἳ {νο πάδαι ρα μ ἳ 
ὄειμπε µόνο βαμῥγμάμοαφαλύ/ η! καλό Ημ ο 


σει. Ειδικά τον Τελεύταίο γρίφο του Νεετο- ἵ δύ6 καὶ 


ποπιίσοπ τον βρήκα τελείώς παράλογοι΄στη- '. ρε δν 
ρίζεται στη λογική του Ιήα] ἕε θιτοί, εκτός και -' 


αν υπάρχει κάποιο Πἰπὶ που δεν μπόρεσα να 

εντοπίσω. Οι γρίφοι όµως µετα δύο ΚΟΥ..-------- νο 

Ρροῄαἰς που πρέπει να ανοίξεις είναι πραγµα- πω ο 

τικά ἀπό μι στ να 

ρες σηγµέςτουπαχνδιού. ή. . 
Ἰελεύνονας, θελώ νατοήσω όπτο Νάο- { πρώτο “ἄν 


ποπιίσοη είναι ένα παιχνίδι κυρίως γιατους 
μυημένους στον κόσµο του [ονογεταῇ. Δυστυ-. 
χώς, δεν έχει τη μαγεία ἀλλών τἱτλὼν του εἶ- 
δους. Όσοι θέλετε πραγματικά ὕα απολαύσετε 
κόσμους παιχνιδιών που να στηρίζονται στα 
έργα του ἰονθγεταῇ, ψάξτε να Βρείτε τα µονα- 
δικά 5αάον/ οἱ ἠνθ (οπιε! και Ὀαηκ 5994 Ἱ. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Ξεκινώντας το παιχνίδι, ακούς να σου κτυ- 
πούν την εξώπορτα. Ώγες από το δωμάτιό σου 
και πήγαινε εκεί. Την ανοίγεις και εµφανίζεται 
ο φίλος σου ο Εἀφαι που σου μιλά για κά- 
ποιο µεγάλο κίνδυνο, ενώ σου δίνει και ένα 
πυραµοειδές αντικείµενο. [ύρνα στο δωμάτιό 
σου ή περίµενε εδώ µέχρι να ακούσεις να 
σου ξαναχτυπούν την πόρτα. Πήγαινε και 
ἀνοιξέ τη. Είναι ο γιατρός Εοἰείοη͵ ο οποίος 
αφού σου μιλήσει για τον 
Εάθαι, σου δίνει το τηλέφωνό 
του. [ύρνα στο δωµάτιό σου 
και από το τραπεζάκι µε το 
τηλέφωνο πάρε το κλειδί 
που βρίσκεις εκεί. Τώρα πή- 
γαινε στο γραφείο που 
είναι στη γωνία και µε 
το κλειδί άνοιξε το 
συρτάρι που Βλέπεις 


Ὦ. [ ΑΌΝΕΝΤυΒΕ Ίλοτιονί ΒΡ8 ΄ ΙΜΥΙΑΤΙΟΝ ΄Τ5ΤΗΑΤΕΒΥ {11 πι 


ΔΑΟΕΒΟΦΦΔΙΗΙ, 


--- ο  . --- 


0 άνεμος είναι ευνοϊκός και το εγγλέζικο σκαρί, µε το πανί του γαζωµένο, δεν µπορεί να µας ξεφύγει. ξε 


λίγο θα Βρίσκεται σε απύσιασπ Βολής, Τα κανύνια είναι γεμάτα και οι άντρες στις θέσεις τους. Η θάλασσα 


είναι έτοιµῃπ να δεχθεί άλλο ένα ναυάγιο στην παγωμένη αγκαλιά της, όταν, ξαφνικά, τα πάντα χάνονται. Το 
γαλάζιο του πελάγους αντικαθίσταται από την µπλε οθόνη των ἨΙπάοννς και οἱ γαλέρες εξαφανίζονται. Όχι, 
δεν είστε 0 καπετάνιος ενός πολεμικού πλοίου του 1800. Είστε ένας 
ταλαίπωρος ϱαπΙΕΙ που προσπαθεί να “παίξει” µε το Αῃε 0ἱ δαἱ! 2. 


του Σπύρου Παράσχη 
αθγ»5ΘΧ-/ΓθπιΘ.ΩΓ 
ύμφωνα µετους 
δημιουργούς του, 
πρόκειται για ένα 
συναρπαστικό 
παιχνίδι στρατηγι- 
κής που αναβιώνει τις µεγά- 
λες ναυμαχίες της περιόδου 
1775-1820. Σύµφωνα µε εμένα, πρόκειται 
για µία από τις μεγαλύτερες συλλογές από 


Ῥυᾳ» που έχουν κυκλοφορήσει στα χρονικά. 
Κάπου ανάµεσα Βρίσκεται ένα ενδιαφέρον 
παιχνίδι, αλλά δύσκολα Όα μπορέσετε να το 
ξεθάψετε, όσο καλή διάθεση κι αν έχετε. 

Άς µην προτρέχω, όµως, κι ας αρχίσω µε 
µία µικρή αναδρομή. Τα «/ταἰοσίες µε ναυµα- 
χίες εποχής ποτέ δεν ήταν πολυπληδή. Αξια 
αναφοράς είναι το Ἰλίοοάθη δΗἱρς απα Ιτοῃ 
Μεη [μία σχετικά επιτυχημένη µεταφορά επι- 
τραπέζιου στο Ρ6], καθώς και το πρώτο Α08 
Ο Ραἰ]. Το εν λόγω παιχνιδάκι “έσκασε μύτη” 
το 1996 και ήταν ένα από τα πρώτα που 
έτρεχαν στα καινούρια τότε Ἠ/ηάοννς 95. 


Παρά το αγ... ἱπιεήίαςθ του, που 


χρησιμοποιούσε τα επιεικώς βαρετά μενού 
των ἨΝΙπάοννς και θύμιζε περισσότερο πρό- 
γραμµα επεξεργασίας κειµένου παρά τίτλο 
διασκέδασης, το Αᾳε Οἱ 5αϊ! συνδύαζε µε 
αρκετή επιτυχία τη διασκέδαση και το ρεαλι- 
σµό. Πέντε χρόνια µετά, σε µία εξίσου άδεια 
από ανάλογα παιχνίδια αγορά, η Ταἱοηςοῇ, 
από τις κορυφαίες εταιρείες στο χώρο της 
στρατηγικής, επανέρχεται µε µία μοντέρνα 
πρόταση πάνω στο ἴδιο θέµα. Η εποχή είναι η 
ἴδια -τα τέλη του ]8ου και οἱ αρχές του 19ου 
αιώνα-, το Θέμα το ίδιο «ναυμαχίες µε ξύλινα 
ιστιοφόρα-, αλλά η υλοποίηση έχει αλλάξει 
κατά πολύ, εκμεταλλευόμενη τις εξελίξεις 
στο χώρο των Ρί5. Το κατά πόσο όµως τις εκ- 
µεταλλεύεται προς όφελος του παιχνιδιού, εἷ- 
ναι αντικείµενο συζήτησης. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Είμαι αισιόδοξος άνθρωπος. Αν έρθει κά-΄ 
ποιος Και µου πει “Σπύρο, σου έχω καλά και 
κακά νέα. Ποια θέλεις να ακούσεις πρώτα;”, 
ὃα επιλέξω τα καλά νέα. Ετσι ακριθώς Όα αρ- 
χίσω και µε το Αᾳε Οἱ δα]! 2, απὀ τα καλά 
νέα. Τα γραφικά του, λοιπόν, είναι πάρα πολύ 
καλά, Οι µάχες εκτυλίσσονται σε ένα πλήρως 
τρισδιάστατο περιθόλλον και ο παίκτης-ναύ- 
αρχος-καπετάνιος-παρατηρητής έχει τη δυνα- 
τότητα να μετακινήσει την κάµερα σε όποιο 
σηµείο επιθυμεί. Τα τρισδιάστατα μοντέλα 
των πλοίων είναι λεπτομερή, έχουν πολύ προ- 
σεγµένα Ιεχίυτες που αποδίδουν µε πιστότη- 
τα τις ξύλινες κατασκευές και παρουσιάζουν 
αξιοσημείωτη ποικιλία. Σύµφωνα µε την 
ΑΚε]ία (τη ρωσική εταιρεία που ανέπτυξε 
το ΑΟ5 2] στο παιχνίδι περιλαμβάνονται πε- 
ρίπου 2.000 μοντέλα πλοίων, αριθµός σίγου- 


ζττι ---- παπα 


Ρ-200, 32Μ8 ΝΑΜ, 250Μ8Β ΗΟ, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ, 
8ΜΒ 30 κάρτα γραφικών, 16-Οἱ χρώμα 


ρα εντυπωσιακός. Ενδεικτικό για το λεπτοµε- 
ρές της σχεδίασης εἶναι ότι αν πλησιάσετε 
την κάµερα κοντά στα καράβια, Όα δείτε µέ- 
χρι και τους ναύτες σας να κινούνται στο κα- 
τάστρωµα. Όι χώροι όπου εκτυλίσσονται οι 
μάχες, χωρίς να αμαυρώνουν τη γενική εικό- 
να, δεν αφήνουν εξίσου καλές εντυπώσεις. 
Ιδίως η απεικόνιση τῶν παράκτιων περιοχών 
είναι χωρίς έµπνευση, µε συνεχώς επαναλαμ- 


β Το Ἱπιογίαεο σάς επιτρέπει να δότε την 
εμβέλεια των κανονιών κάθε καραβιού. 


το οσακκαννφ ανά. 
δημιουργούν αληθοφανείς παφλασμούς. 


1 [ - 
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ΕχΗ ΙΙ 


Ένα πλοίο μόλις έχασε το κατάρτι του, µε αποτέλεσµα να εἶναι εύκολη 


Γ΄ λάα για τους αντιπάλους... 


βανόμενα Ιεχίυτος και ελάχιστες εναλλαγές, 
Η απεικόνιση της δάλασσας πάλι εἶναι αρκε- 
τά ικανοποιητική, αν και λίγο στατική, ενώ !δι- 
αίτερα επιτυχημένη είναι η εμφάνιση του ου- 
ρανού. Όσον αφορά στα διάφορα ειδικά 
εφέ, οι επιδόσεις του Αα Ο/ δα]! 2 είναι 
ικανοποιητικότατες. Ο φωτισμός του χώρου 
είναι ρεαλιστικός και καθορίζεται από τη δέ- 
ση τῆς κάµερας σε σχέση µε τον ήλιο. Παίζο- 
ντας, λοιπόν, µε την κάµερα, µπορεί να δείτε 
το φως να διαθλάται σχηματίζοντας μικρούς 
κύκλους [οι επαϊοντες το λένε Ίεης ᾖαιθ] ή 
να γίνετε θεατές ενός πολύ ωραίου ηλιοθα- 
σιλέματος. Η µάχη όµως δεν αφήνει περιδώ- 
ρια για ρομαντισμούς, όπως Όα σας δυμί- 
σουν οι καπνοί που αφήνουν οι κανονιοβολι- 
σμοί και ο αγριεµένος παφλασμός των κυµά- 
των. [ενικά, τα γραφικά το ΑΟΞ2 στέκονται 
σε ιδιαίτερα υψηλό επίπεδο, ιδίως αν αναλο- 
γιστούµε ότι πρόκειται για παιχνίδι στρατηγι- 
κής και όχι για Πτλο δράσης. Η µηχανή που 
τα κινεί ονομάζεται ΦΙΟΡΜ, αναπτυσσόταν 
επί τρία χρόνια και χρησιμοποιήθηκε για 
Πρώτη φορά στο 56α Ώοφς της ΑΚε]ία. Σύµ- 
φωνα µε την εταιρεία, η 5ΙΟΚΜ εποἰπε µπο- 
ρεί να απεικονίσει µέχρι και 60 λεπτομερή 
τρισδιάστατα μοντέλα πλοίων, να αποδώσει 
µε πιστότητα πολλά καιρικά φαινόμενα και 


(4) Τα πράγματα χωρίς το µεσαίο κατάρτι εἶναι 
Ἡν δύσκολα. 


να απεικονίσει διάφορα ειδικά εφέ. Ενδεχο- 
µένως όλα αυτά να αληδεύουν, αλλά αλη- 
δεύει εξίσου το γεγονός ότι η εν λόγω µηχα- 
γή είναι πολύ αργή. Στο µηχάνηµα της δοκι- 
µής (ζεἰετοη Ρ:750, 128Μ8Β, Οεξοιοε2 ΜΧΙ, 
που υπερκάλυπτε κατά πολύ τις ελάχιστες 
απαιτήσεις του ΑΟ52, όταν απεικονίζονταν 
ναυμαχίες κοντά στη στεριά ή όταν επέλεγα 
να κυλάει ο χρόνος γρήγορα {µία από τις ευ- 
κολίες του ἱπεήαςε], το {ταπιθ γαῖε έπεφτε 
σε τραγικά επίπεδα, μετατρέποντας τη δια- 
σκέδαση σε Βασανιστήριο. 


ΗΧΟΣ 

Οι αρχαίοι ηµών πρόγονοι έλεγαν “η σιγή 
είναι χρυσός” και προφανώς ὃα είχαν τους 
λόγους τους. Δυστυχώς, όµως, οι άνθρωποι 
της ΑΚεϊϊα στερούνται, όπως φαίνεται, κλα- 
σικής παιδείας και έτσι αποφάσισαν να βά- 
λουν στο παιχνίδι τους ηχητικά εφέ και µου- 
σική, παρ’ ότι εἶναι προφανές πως το έκαναν 
επειδή έπρεπε να το κάνουν, χωρίς να επιδεί- 
ξουν ούτε διάθεση αλλά ούτε και έμπνευση. 
Εβαλαν, λοιπόν, μερικούς κρότους, πρόσδε- 
σαν κάτι καµπανάκια και λίγους παφλα- 
σμούς, έβαλαν και µία όμορφη μουσική επο- 
χής να παίζει στο βάδος, χωρίς να έχει καμία 
σχέση µε τη δράση, και βάφτισαν όλο το σύ- 


(σμήνους κωνοναἡ 
μηχανή γραφικών είναι αρκετά επιτυχημένη. 


η] 
1. 


(ῷ) 1. θέ νουροχε ὃο κληβάνενα ὀήγέι έναν μεγάλο ορθμό 


νολο “ηχητικά εφέ και µουσική επένδυση”.  -Ὅ- 
Το αποτέλεσµα; Είτε παίξετε µετον ήχοστο ΄-- 
µάξιµουμ είτε αποσυνδέσετε τα ηχεία, Οἱ 
εντυπώσεις που Όα σας μείνουν εἶναι οι 


ίδιες. Είναι κρίµα που δεν δόθηκε µεγαλύτε- 


ρη προσοχή σε αυτόν τον τοµέα, γιατί το δέ- 5 


μα του ΑΟ52 προσφέρεται για ωραίες ιδέες. 
Πού είναι οι απεγνωσµένες φωνές και οι 
ριαμβευτικές ιαχές των ναυτικών, πού εἶναι 
τα παραγγέλµατα των καπετάνιων, πού εἶναι 
το τρίξιµο των ξύλων και το σφύριγμα του 
αέρα; Ας παραθλέψουμε, όµως, αυτό το µι- 
κρό πταίσµα και ας πάµε εκεί όπου κρίνονται 
όλα τα παιχνίδια, δηλαδή στο... 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ /ΔΡΑΣΗ 
Η Ταἰοηςοβ!, έχοντας ήδη στο ενεργητικό 
της το πρώτο Α0ε Ο 5αἵἱ που είχε δεωρηδεί 

από τους κριτικούς πολύ επιτυχημένο, είχε 
όλα τα εχέγγυα να σχεδιάσει ένα εξαιρετικό 
παιχνίδι ναυµαχιών. Πραγματικά, το στήσιμο 
του Αθ Ο δα! 2 εἶναι 
πολύ ενδιαφέρον, όσον 
αφορά τό ο ση κομμά- τν Γ- 
λα (δρ 
τιτης δράσης όσο .” 2-- 
και στις επιλογές 
πριν από αυτήν. 
Καταρχήν, υπάρ: 
χουν περισσότερα από 
100 σενάρια ναυμαχιών που 
αφορούν τόσο σε ιστορικά 
όσο και σε φανταστικά γε- 


γονότα. Επίσης, υπάρχει «ιο 
' τς 
ένα καπιραϊφηπιοᾶο 
. ας 
που επιτρέπειστον οὉ- δει 
παίκτη να ξεκινήσει ᾖ- α 
την καριέρα του απὀ ΄- οικώ) 
- μη, 
«7 


ον 
ολ 
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ο 


υποπ) Ἴαργος και να αναρρ]ξ εἱστην 


ων, |κατάσταο των πανιών, η στε- 
: Ίρχει κοντά και το δια- 
Ῥέαμο όραμα είναι παράμετροι που ο 

φιος ναύαρχος πρέπει να λάβει σοθα- 
ψη του, αν δεν θέλει να καταλήξει 
α- στον πάτο της κ θώοσσα, α μάλιστα λό-, 


[πίθι- 


ον ά, 


καταλαθαίνετε 


Π Ροβλήµατα στο φόρτωμα, προβλήµατα µε τα γραφικά, προβλήµατα µε τον ήχο, 
προβλήµατα µε την ταχύτητα... Ό,τι Ώυα µπορείτε να φανταστείτε υπάρχει στο Ααε 
Ο δαϊ]ς ΙΙ, που επάξια καταλαμβάνει µία θέση στο Πα]! οἱ {απιε των πιο προβληματικών 
παιχνιδιών. Ας θυμηθούμε µερικά άλλα επιφανή µέλη του εἰυς: 


Ένα εξαιρετικά φιλόδοξο σχέδιο που υποσχόταν πολλά αλλά έδινε ελάχιστα, το ΒαΗἱε- 
εγυίσει 3000ΑΡ δημιουργούσε έ ένα ολόκληρο σύμπαν και επέτρεπε στον παίκτη να κινηθεί 
ελεύθερα σε αυτὀ, αναζητώντας την περιπέτεια, τη δύναμη ο] γνώση... στη δεωρία του- 
λάχιστον. Στην πράξη, το παιχνίδι κολλούσε συνεχώς και οι περισσότερες επιλογές του δεν 
λειτουργούσαν καθόλου ἡ υπολειτουργούσαν. Και να σκεφτεί κανείς ότι αναπτυσσόταν επί 
επτά χρόνια! Η ιστορία έχει και συνέχεια, αλλά εδώ δεν εἶναι ο κατάλληλος χώρος... 


Το δημιούργημα της Βεήποσάα ήταν ένα επαναστατικό τρισδιάστατο ΒΡΟ που οἱ φίλοι 
του εἴδους το περίμεναν µε κοµµένη την ανάσα. Εκτυλισσόταν σε έναν τεράστιο κόσµο, 
προσέφερε ατελείωτες ώρες αναζήτησης και διέθετε έναν εξαιρετικό τρόπο δημιουργίας 
χαρακτήρων. Δυστυχώς, αυτή η πολυπλοκότητα άφησε πολλά Βυᾳς να παρεισφρήσουν 
στο παιχνίδι, µε αποτέλεσµα η έκδοση που κυκλοφόρησε για πρώτη φορά να εἶναι πε- 
ρισσότερο εκνευριστικἠή παρά διασκεδαστική. Στη συνέχεια, όμως, η ΒεΗιεσάα κυκλοφό- 
Ρησε τα απαραίτητα ραΐεμες και τα προβλήµατα Βρήκαν σιγά σιγά τη λύση τους.. 


Η τελευταία έκδοση του θρυλικού ΕΗῑΕ, που για πολλούς δεν ήταν ένα απλό παιχνίδι αλ- 
λά τρόπος ζωής! Ο παίκτης ξεκινούσε την καριέρα του έχοντας στη διάθεσή του ένα τα- 
πεινό διαστημόπλοιο και προσπαθούσε, εἰτε µε ήµιους είτε µε πλάγιους τρόπους, να 
φθάσει στα ανώτερα επίπεδα πλούτου και δύναμης. Το Εγοπ/εγ: Εγ5ὲ Επεουη/{εγς είχε τό- 
σα πολλά προβλήµατα, που αποσύρθηκε απὀ τα μαγαζιά µέχρι να κυκλοφορήσει µία νε- 
ότερη, σταδερότερη έκδοση. 


Ὅρμωμι, 


λἁἀ- 


κουν κας 


το, βιστικἁ δεν έχουν λος όπως η 


μμ 
ότι η πολυπλοκότητα και η δυσκολία του 
Α052 αὐξάνονται γεωμετρικά. 
Δυστυχώς, η παρά τις καλές προδέσεις της 


1 δεν λειτουργούν ὁ όπως 
α μεν επαρκές για τον 


έλεγχο ενός πλοίου, αλλά τα κάνει θάλασσα 
όταν επιλέξετε περισσότερα. ΟΙ επιλογές για 
τη δηµιουργία σχηματισμών και το σχεδιασμό 
ης ο δεν λειουργούν 


οσανατολίζει. [ενι- 

{ από τον παίκτη τη 

ο ον παραμέτρων για φον 
Βι ξεχωριστά [η δέση των πονάς, 


χικά, η κατανομή του η 


Ενδεικτικό παράδειγµα τα 
ια κοντά στα οποία εκτυλίσσονται κά- 


ποιες ναυμαχίες. Η παρουσία τους είναι σχε- 


δόν διακοσμητική, αφού ακόµα Κι όταν πυρο- 
ο. ὦ εχθρικά προς αυτά πλοία, 


τέ δεν τους προκαλούν ζημιές. 
ἰς αξία η τακτική δυνατότητα 


ι 4 . ΙΠΗἱ . 4 ι 
ο) 


Υκρίνια, δεν πρέπει να ξεχάσω το απαρόδε- 
κτο πιαπυαἱ που αφήνει τον παίκτη να κατα- 
λάβει σχεδόν αβοήθητος τις λειτουργίες του 
παιχνιδιού. Κάπως έτσι αντικρούονται τα επι- 
χειρήµατα κατά της πειρατείας... 

Παρά τις πολλές ενστάσεις µου, πάντως, 
δεν µπορώ να πὠ ότι το ᾳαπιερίαγ του ΑΟ52 


Άᾳαο Οἱ σα! (1996). 
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δεν έχει θάδος ή να αρνηθώ µερικές ωραίες 
Ιδέες (π.χ. τη ρύθμιση της ταχύτητας ροής 
του χρόνου που σας επιτρέπει να προσπερνά- 
τε µερικά νεκρά χρονικά διαστήματα]. Κατά 
τη γνώμη µου, όµως, οἱ σχεδιαστές του έχουν 
δώσει μεγαλύτερη έµφαση στο ρεαλισμό πα- 
ρά στη διασκέδαση του παἰκτη. Είναι, πάντως, 
βέβαιο ότι οι φανατικοί ννατααπιθις ὃα συµ- 


περι βὐ05 
ΚΛΙ ΛΛΛΟΝ Ζ0ΥΦΙΟΝ 

Φυσικά, δεν πρέπει να ξεχάσουμε το κεφά- 
λαιο Όυᾳς. Η πρώτη µου επαφή µε τα προ: 
Βλήµατα του πονήµατος της ΑΚεἰἰα ήρθε 
αµέσως µετά την εγκατάσταση. Κατά το φόρ: 
τὠµα, αµέσως µετά το εισαγωγικό Βίντεο, Τα 
γΝιπάονν» κόλλησαν και εµφάνισαν τη γνω- 
στή µπλε οθόνη. Πάτησα Ε5εαρε και µπήκα 
στο κεντρικό μενού, το οποίο όµως, για ανεξι- 
χνίαστο λόγο, αναθόσθηνε συνέχεια. Αφού 
µου βγήκαν τα μάτια, επέλεξα µία αποστολή 
και άρχισα να παίζω. Κάποια στιγµή αποφάσι- 
σα να σώσω την πρὀοδό µου για να συνεχίσω 
αργότερα. Φρούδες ελπίδες! Αμέσως µετά το 
φόρτωµα, το Ας Ο/ δαἱἱ 2 κόλλησε και µόνο 
ένα τεςθ! μπορούσε να το φέρει στα συγκαλά 
του. Αν η πρώτη εντύπωση µετράει, όπως λέ- 
νε, τότε η κυκλοφορία της Ταἱοῃ5οβ είναι χα- 
µένη απὀ χέρι. Ειδικά αν λάβουμε υπόψη ότι 
και η δεύτερη και η τρίτη και οἱ υπόλοιπες 
εντυπώσεις ήταν αντίστοιχες... 

Ενδεικτικά σας αναφέρω ότι δοκίµασα το 
παιχνίδι σε δύο διαφορετικά µηχανήµατα 
(6εἰθιοη 750, 128ΜΒ ΚΑΜ, 5651 Ρ-ΔΟΜ, 
ΥΝίη 985Ε, Οείοτεο 2ΜΧ και Ρ'ΙΙ 450, ό4ΜΒ 
ΚΑΛΑ, 5αναφο 4, ΥΝΙΠ ΜΕ], τα οποία παρου- 
σίασαν πολλά, και σε πολλές περιπτώσεις 
διαφορετικά το ένα από το άλλο (1), κολλήµα- 
τα. Στο δεύτερο σύστημα, μάλιστα, εἶχαν μό- 
λις εγκατασταθεί τα ΝΝΙπάονν». Για να λύσω 
τις απορίες µου (μα πόσα Όυᾳ» µπορεί να 
έχει πια;) πήγα στο {οτυπ! της σελίδας του 
ΑΟ52 στο Διαδίκτυο (νλΜΜ,ακε[ἰα.«οπη) και 
διαπίστωσα ότι παρόμοια και χειρότερα προ- 
βλήματα είχαν πάρα πολλοί χρήστες. Ηταν 
μάλιστα τόσα πολλά και έντονα τα παράπονά 
τους, που ο αντιπρόσωπος της Ταἰοησοβ κ. 
Άἰνογ αποχώρησε από το {οτυπι λόγω των 
όσων άκουσε. 

Για να πούμε και του στραβού το δίκιο, έχει 
ήδη κυκλοφορήσει το πρώτο ραἰςῃ (ν].01) 
που υπόσχεται λύση σε κάποια προθλήµατα, 
αλλά αυτό αφ’ ενός δεν απαλλάσσει την 


ΑΚεἰία από την ευθύνη της κυκλοφορίας «-.- 


ενός εμφανώς µισοτελειωμένου προϊόντος 
αφ’ ετέρου ακόµα και µε την προσθήκη του 
ρα]ςᾗ, πολλά Ώυφ» ζουν και θασιλεύουν. 
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Κύριο μέλημα του καλού καπετάνιου είναι 
να κατεβάσει τα πανιά κατά τη διάρκεια 
της ανταλλαγής πυρών, για να µη σκιστούν 
και καταστραφούν. 


Η σελίδα του παιχνιδιού (ΠΗΡ://νηνννν, 
ακεἰία.εοπι/αος2/Ώενης-οπᾳ.ΣΙήπι!). 
Επισκεφθείτε την, µήπως και Βρείτε το 
πολυπόθητο ραἰκἩ που ὃα εξαλείψει τα 
Ώυᾳς του Αφο Ο δα! 2. 


ον 
Η ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 
Συμπερασματικά, το Α9ο Ο/ δα]! δεν µε 

ικανοποίησε καθόλου. Είναι αλήθεια ότι πολ- 
λά από τα προβλήματά του μπορούν να λυ- 
δούν µε τα αναμενόμενα ραε]ιο», αλλά ακό- 
μα κι αν φύγουν τα Βυᾳς, αυτό που μένει εἷ- 
ναι ένα παιχνίδι που απευθύνεται στους (πο- 


π 


1. τα 


τι 


Η 


, 


ΕΕ. 


πι 


λύ] φανατικούς ν/ατᾷαπηθις, που οἱ ναυμαχίες 


του 18ου και 19ου αιώνα τοὺς συναρπάζουν. 


Οἱ υπόλοιποι ὃα θαρεθούν στο --- 


ΓεπτκσσετΣ 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Δυστυχώς, η Ταἱοπσο/! τα έκανε... 
θάλασσα! Μα τόσα δυρς, βρε 
παιδιά; 


ΙΗ 


μι 


η 


Ηρα ΄ οΙΜὺΙΑΤΙΟΝ ' 9ΤΗΑΤΕΙαΥ 


σ υΝΜΑΝ 


Το να ακολουθείς ένα όπλο που πυροβολεί, συνήθως δεν οίναι κάτι ιδιαίτερο. Έτο θµ ήπια θητοπίοἰθς, 
όμως, αυτό αποθοικνύεται οξόχως ονδιαφέρουν. Το τι εννοούμε, θα το διαπιστώσετε συνεχίζοντας την 


ανάγνωση. 
του Κίμωνα “007”. Κεκέ 
σΚεΚθ5Θο/επεΙ,α: 
ιστορία της 
ανάπτυξης του 
Θυηπιαη 
μτοπίς|θ εἶναι 
αρκετά Ιδιό- 
µορφη. Το ρτο[θεί αρχικά 
ξεκίνησε περίπου έναν χρό- 


νο µετά την κυκλοφορία του Ηαί1{θ απὀ 
µία ερασιτεχνική ομάδα προγραμματιστών, 
η οποία σκόπευε να δημιουργήσει ένα πιοα[- 
ῄεα![ίοη για αυτό και να το διαθέσει ελεύθε- 
ρα στο Ιπ]θΓπεΙ. Εἶχαν δημιουργήσει μάλιστα 
και σχετικό 5ἱ!θ. Κάποια στιγµή αυτό υπέπε- 
σε στην αντίληψη ενός στελέχους της οἰθιτα 
και η εταιρεία έσπευσε να αγοράσει τα δι- 


ΕΕ Ώρς Μς:ιο: 


Καιώματα και να συνεχίσει τη δηµιουργία 
του. Την ἴδια εποχή, όµως, η »ίθιτα είχε ήδη 
κυκλοφορήσει ένα αἀά-οη για το Ηαί(:1 (6 
[το Ορροςίπο Εογςς) και δεν τη συνέφερε να 
βγάλει και δεύτερο, Ετσι, οἱ προγραµµατ!- 
στές αφιερώθηκαν αποκλειστικά σε αυτό, 
µε σκοπό να δημιουργήσουν ένα αυτόνομο 
παιχνίδι. Δανειζόμενοι τη µηχανή γραφικών 
του Ηα{11{6, προσπάθησαν να εμθαθύνουν 
στο σενάριο του παιχνιδιού προσθέτο- 

ντας παράλληλα µερικές και 
γοτοµίες. Αποτέλεσμα όλων 
αυτών ήταν η δηµιουργία 

του παιχνιδιού που τώρα 
βρίσκεται στα χέρια µας, του 


5ΙΕΡΕΑ »ΤυΡΙΟ5 


Ροη/ίωπι 233ΜΗΣ ΜΜΧ, 32Μ8 ΑΜ, 400ΜΒ 
χώρο στο σκληρὀ, κάρτα γραφικών 9ΝΘΑ 
(16-Οἱ8), κάρτα ήχου. 


Όυηππση (Πῃγοπίς[θ». Ενα εύλογο ερώτημα 
που µπορεί να δημιουργηθεί σε πολλούς 
αναγνώστες εἶναι αν όντως αξίζει να πληρώ- 
σουν για ένα παιχνίδι που προοριζόταν να 
διατεθεί δωρεάν, µόνο και µόνο για µερικά 
επιπλέον στοιχεία. Η τελική απάντηση ὃα 
δοθεί από εσάς τους ίδιους αφού διαθάσε- 
τε το Γθνίθνν͵ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
ον Στο αχανές διάστηµα του 
μέλλοντος ο άνθρωπος έχει 
"χν ο Τ τν Ὁ. δημιουργήσει αποικίες σε 

ο) δεκάδες πλανήτες έξω από 

ᾱ- ο τοηλιακό σύστημά µας. Σε 

καθεµία από αυτές τις αποι- 
{ὶ κίες έχουν αποσταλεί ειδικοί 
γ΄ επιστήμονες, οι οποίοι 

μελετούν οτιδήπο- 


τε έχει σχέση 


. ν. 
ος 
τις ο σος μά ολ 
ο κ 


δν. 


ο Ἱ 


ΗίπΗ: Θα πρέπει να τον αποφύγετε, 
δεν µπορείτε να τον εξολοδρεύσετεἰ 


µε τον πλανήτη τους Και ενημερώνουν τακτ!- 
κά το Κεντρικό Αρχηγείο για την πρόοδο 
των εργασιών τους. Για την περαιτέρω προ- 
στασία της ανθρωπότητας το Αρχη- 
γείο έχει συγκροτήσει 
στρατό από επίλεκτους 
μισθοφόρους µε την 
ονομασία Θυηπιεῃ. 
Σκοπός τους είναι 
γα προστατεύουν ι 
τις αποικίες απὀ 
εχδρικές επιθέσεις, 
κάτι σαν τους Ίεχας 
Καποθις δηλαδή. 
Τα πάντα κυλούσαν οµα- 
λά, ώσπου η επικοινωνία µε µία 
από τις αποικίες διεκόπη. Χωρίς καθυστέρη: 
ση, ο Οεηθ/α[, ο ηγέτης των Όυππιθη, µαζί 
µε µια διµοιρία στρατιώτες πηγαίνουν στον 
πλανήτη για να ανακαλύψουν τι έγινε. Όταν 
προσγειώθηκαν, στον πλανήτη επικρατούσε 
απόλυτη ησυχία. Ηταν προφανές ότι κάτι 
δεν πήγαινε καλά. ξαφνικά, λίγες στιγµές 
µετά την αποθίθασή τους, ογκώδεις εξωγήι- 
νοι άρχισαν να ξεφυτρώνουν από το έδα- 
φος. Εντρομοι οἱ Όυηπιθη Και παρακούο- 
ντας στις εντολές του Ο6πογαἰ που τους 
πρόσταζε να πολεμήσουν, έτρεξαν πίσω στα 
σκάφη για να φύγουν από τον πλανήτη. Σε 
αυτή τη στιγµή έντασης ο Οθηεγαἱ μένει πί- 
σω, Βορά στους εξωγήινους, από τους δει- 
λούς που τον άφησαν. 


Πέντε χρόνια έχουν περάσει από εκείνη 


Εαεο {ο {αςθ µε τον εξωγήινο της 
εισαγωγής. 


- κ 


την πρώτη συνάντηση µε τους εξωγήινους, 
γνωστούς πλέον ως Χθποπηθς. Και δεν ήταν 
µόνο αυτό. Οι εξωγήινοι κατάφεραν να 
εντοπίσουν πολλές ακόµα γήινες αποικίες, 
τις οποίες φυσικά κατέστρεψαν. Τώρα, 
όµως, τα πράγματα έχουν αλλάξει. Κά- 
ποιος φαίνεται ότι έχει παρέμβει στο 
γενετικό κώδικα των Χθποπιθς µεγιστο- 
ποιώντας τη δύναμή τους. Οι υπεύθυνοι 
του Κεντρικού Αρχηγείου βρίσκονται σε 
κατάσταση απόγνωσης. 

Εσείς αναλαμβάνετε το ρόλο του 
Μα[οι Αιεῄθγ. Αν και Βρισκόσασταν 
ανάµεσα σε αυτούς που εγκατέλειψαν 
τον Οεπεια], ο κόσμος σας θεωρεί 
ήρωα. Η αποστολή σας εἶναι να αποκα- 
λύψετε τον υπεύθυνο αυτής της πλεκτά- 
γης και να δώσετε ένα οριστ!- 
κό τέλος στον πόλεμο 

ανθρώπων - 


Χθηοπηςς, Είστε η µόνη ελπίδα της ανθρω- 
πότητας. Θα καταφέρετε να ανταποκριθείτε 
στο Βαρύ ρόλο που σας ανέθεσαν; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Όπως προαναφέραμε, στα γραφικά χρησι- 


µοποιείται η θπαίπε του Ηα[/“!1{θ µε κάποιες 


µικροθελτιώσεις. Μπορεί το οπτικό αποτέλε- 


Ἀ 


Υπέρ ἂ Κατά 


ΕΙΚ σος ν 
» 


» 
» 
» 


“Ἀρνβιικά ο... 
» 


-.-------------.6.--------------- 
ωμό μόνα 


σµα να µη συγκρίνεται 
µε αυτό της Ώυακε ὁ οησίπε, 
όµως καταφέρνει να αποδώσει 
το περιθάλλον αρκετά ρεαλι- 
στικἀ. Ακόμα, µερικά ση: 
µεία όπως η σχεδίαση του 
βροντόσαυρου και των ταρ- 
Ιο:5, έχουν προσεχθεί ιδιαί- 
τερα, σε βαθµό που αγγίζουν 
την τελειότητα. Κάθε πλανήτης 
που επισκέπτεστε {τρεις εἶναι συνο- 
λικά) έχει τα δικά του χαρακτηριστικά κα” 
δώς και τους δικούς του χαρακτήρες. Το 
αίμα ρέει άφθονο, ενώ µε τη σωστή χρήση 
των όπλων σας ή του τανκ [αυτό για τους 
φίλους του (αιπιαφθἀἀοπ] µπορείτε να 
διαμελίσετε τους αντιπάλους σας µέχρι ση- 


ον 4 βάση- όλας και νερό, όπως 
γνωρίζουμε από τη Χημεία. Εδώ, 
όµως, µε μειωμένες αναλογίες έ έχουµε ένα 
φονικό όπλο. Το όπλο αυτό αναμειγνύει 


τρία στοιχεία: ένα οξύ, µία Βάση και ένα 
οέὸ. με ο ρο αναλογίες το 
καθένα. Προσοχή, λοιπόν, στις δοκιµές 
σας, γιατί εάν αναμείξετε ισοδύναμες πο- 
σότητες βάσης και οξέος, ὃα έχετε εξου- 

και το µόνο που ὃα καταφέρετε 

8α εἶναι να καταβρέξετε τον ανήπαλό 
σας, χωρίς φυσικά να πάθει ήποτα :). 
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δίας (εδώ που τα λέμε υπάρχει ειδική εΠπιλο- 
γή απενεργοποίησης των συγκεκριμένων 
εφέ, αλλά δεν πιστεύω ότι Όα τη χρησιµο- 
ποιήσει κανένας). Όσον αφορά στα ἱη-ᾳαπιθ 
γίάθος, όλα είναι κατασκευασμένα µε την 
εποίπθ του παιχνιδιού µε εξαίρεση το εισα- 
γὠγικό, το οποίο α σας αφήσει άφωνους 
[που είσαι, ρε Όθοταε ἰυςας, να δεις). 

Τα [ογπια!ς που υποστηρίζονται είναι τα 
γνωστά Βἱτες!30 και ΌρεποΙ, ενώ υπάρχει 
ειδική επιλογή για τους κατόχους κάρτας 
Δ4{κ. Σημειωτέον ότι το παιχνίδι δεν απαιτεί 
30 αεεεἰειαῖοι για να τρέξει, αλλά αν θέλε- 


ΕΙΚ Όςς Μο:Ιοι 


τε να απολαύσετε την ποιότητα τῶν γραφι- 
κών στο μέγιστο (32-Ρἱ! Ιθχίυγθ5, 
1.08όχθ800), καλό Όα ήταν να διαθέτετε 
έναν. Τέλος, επειδή µερικά 5εγθθηΣῃο!5 µπο- 
ρεί να αδικούν το παιχνίδι, το καλύτερο που 
έχετε να κάνετε είναι να δοκιμάσετε κάποιο 
ἀεππο, για να διαπιστώσετε Ιδίοις όµµασι τη 
μοναδική ποιότητά του στα γραφικά, 

Στον τοµέα του ήχου δεν υπάρχει τίποτα 
Ιδιαίτερο από πλευράς µουσικής, αφού αυτή 
απουσιάζει παντελώς από το Θυηπιαη 
μτοπίε]ες. Για να υπερκαλυφδεί όµως αυτή 
η έλλειψη, οι προγραμματιστές φρόντισαν 


να προσθέσουν αρκετά ηχητικά εφέ και οµἰ- 
λίες, οι οποίες είναι άριστης ποιότητας και 
δένουν αρμονικά µε το συνολικό παιχνίδι. 
Μερικές φορές, θέβαια, οι φωνές των χαρα- 
κτήρων θα σας δυμίσουν ταινία γουέστερν, 
αλλά αυτό κάθε άλλο παρά αρνητικό ὃα 
μπορούσε να είναι (αν διαθάσετε προσεκτι- 
Κά τα Κείµενα στη συσκευασία του παιχν!δι- 
ού, αναφέρουν καθαρά ότι διακατέχεται 
από µία “ννί]ἁ ννες!” ατμόσφαιρα). 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Το Φαπιθρἰαγ είναι μακράν ο πιο ενδιαφέ- 
ρων τοµέας του παιχνιδιού. Καταρχήν, Προ- 
τού ξεκινήσετε, Όα πρέπει να γνωρίζετε ότι 
το Αἱ (Αηἱβείαἱ Ιπἰεοθηεε) των αντιπάλων 
κυμαίνεται σε αρκετά υψηλά επίπεδα. Το 
ίδιο Αἱ που έκανε το Ηαί/:Γ{{θ τον αδιαµφι- 
σβήτητο βασιλιά των 3/0) αεῄοη Φαπιθς χρη- 
σιµοποιείται Και στο Ώυππηση. Οι αντιδρά- 
σεις των αντιπάλων στις κινήσεις σας πλη- 
σιάζουν πολύ την πραγματικότητα, 

Αυτό, βέβαια, δεν α πρέπει να φοβίζει 
τους νέους χρήστες, καθώς οἱ προγραµµατι- 
στές έχουν φροντίσει και γι΄ αυτούς. Όσοι 
από εσάς έχουν παίξει το Ηα[{-Ι1{θ Όα Θυ- 
μούνται ότι το παιχνίδι σάς έριχνε από την 
αρχή στα δύσκολα. Εδώ τα πράγματα είναι 
διαφορετικά, Πριν να αναλάθετε υπηρεσίες, 
παρεμβάλλεται ένα Ιταἰπίπᾳ που σας βοηθά 
να εντρυφήσετε στη χρήση 

των όπλων και στην απο- 
φυγή των κίνδυνων που Όα 
σταθούν εµπόδιο στο 
έργο σας. Εκεί θα µάθε- 
τε τα Βασικά όπλα κα- 
Βώς και τους τρόπους 
ρύθμισής τους ανά- 
λογα µε την περί- 
σταση. Ναι, καλά 
ακούσαπε. Κάθε όπλο έχει διαφο- 
Ρετικούς τρόπους χρήσης. Για παράδειγµα, 
το Βἰαρ!θ µπορεί να πυροβολεί είτε µε ρυδ- 
μό 10 «]ποῖς το δευτερόλεπτο είτε πιο αργά, 


απελευθερώνοντας όµως µεγαλύτερη ενέρ- 
γεια. Γενικά υπάρχουν τόσοι τρόποι ρύθμι- 


σης (συνεπώς και εκτέλεσης των αντιπάλων) 
που Όα κρατήσουν το ενδιαφέρον σας ζω- 
ντανό για πολύ καιρό. Ακόμα ένα ευχάριστο 
στοιχείο είναι η δυνατότητα να οδηγήσετε 
τανκ. Μία παρόμοια δυνατότητα είχε εµφα- 
γιστεί πριν από περίπου έξι χρόνια στο εξαί- 
ρετο (γβειΜααε, για όσους το θυμούνται. 
Τα χαρακτηριστικά που διαφοροποιούν το 

παιχνίδι από τα υπόλοιπα 5ΠΏοο!΄θπι υρ εἶναι 
ο σχεδιασμός και η 4απιθ ευρύτερη φιλοσο- 
φία του. Η σκέψη παίζει καθοριστικό ρόλο 
στην εξέλιξή του. Δεν είναι υαΚο 3 για να 


«λ 


Ψ 


Φ Το ἱπίογίαςο του παιχνιδιού. 


σκοτώνεις απερίσκεπτα ό,τι βρεις μπροστά 
σου. Υπάρχουν βέβαια αρκετοί σκοτώµοί, 
αλλά οι κινήσεις πρέπει να είναι λεπτές και 
καλομελετηµένες, αν θέλετε να επιβιώσετε. 
Και επειδή στο µεγαλύτερο µέρος ὃα Βρί- 
σκεστε μόνοι (οι στρατιώτες πεθαί- 
γουν σχεδόν από την αρχή του παι- 
χνιδιού], ὃα πρέπει να συνηθίσετε 
αυτόν τον τρόπο δράσης. 

Για να εκπληρώσετε την αποστο- 
λή σας, θα κληδείτε να ταξιδέψετε 
σε τρεις διαφορετικούς πλανήτες. 
Στο δρόµο σας 8α συναντήσετε αρ- 
κετές φορές τον Θεπειαἱ (παρέµει- 
γε ζωντανός], ο οποίος κάνει τα πά- 
γτα για να σας εκδικηθεί για την 
προδοσία. Θα συναντήσετε επίσης 
µία γυναίκα-τοο!, που στην αρχή 
θα προσπαθήσει να σας εξοντώσει, 
αλλά τελικά α ταχθεί µε το µέρος 
σας εναντίον του. Τα επίπεδα απο- 
τελούν το ένα συνέχεια του άλλου 
και είναι συνολικά 68Η Ανάμεσα 
σε αυτά ὃα παρεμβάλλονται αρκε- 
τές φορές εἱπθπια[ίς5 τα οποία Όα σας βοη: 
ήσουν να εµμθαδθύνετε στην υπόθεση. Και 

να θυμάστε: πρωταρχικός 


στόχος είναι η επιθίωση. 


ο 
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οοὔὴ 


-- 
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4) Εκτός των άλλων, ὃα εκπαιδευτέίτε και στο... παίξιμο πιάνου (πλάκα 


ι κάνω)! 


ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ - ΝΕΒ 
Το ὑΒί του οβ]εῖαἰ ΥΜΕ «ἶίθ του παιχνιδιού 
εἶναι το ννννν,γθν/οἱ{5οῄν/αΓθ.εοπι/αυηπιαη. 
Το συγκεκριµένο ἵ[θ αναλύει το παιχνίδι 


σε γενικές γραµµές, παραθέτοντας µερικά 


πολύ όμορφα 5εΓθθησῃοῖς. Ενα σηµαντικό 
μειονέκτημα, όµως, είναι ότι δίνει έµφαση 
µόνο σε µερικά συγκεκριµένα χαρακτηρι- 
στικά του (π.χ. παρουσιάζει µόνο ένα όπλο, 
δεν απεικονίζονται όλοι οι εχθροί), κάτι 
που µπορεί να το υποβιθάσει στα µάτια 
του χρήστη. 

Όσο για το ππυ]ήρἰαγθι, δεν ὃα μπορέσω 
να παραθέσω σχόλια, επειδή δεν ήταν δυνα- 
τή η πρόσθαση σε αυτό. Ναι μεν εντόπιζε 
όλους τους διαθέσιµους 5ΘΓνθ;5, αλλά κάθε 
φορά που επιχειρούσα να συνδεθώ µου πα- 
ρουσίαζε µήνυµα ότι το (0-Κ6Υ που έχω δώ- 
σει εἶναι λανθασμένο. Προσπάθησα και µε 
άλλες πλάγιες µεθόδους χωρίς καμία επι- 


τυχία. Δεν γνωρίζω εάν το πρόθληµα είναι 
γενικό ή αν παρουσιάζεται µόνο στο συγκε- 
κριµένο (Ρ, θα προσπαθήσω όµως να επι- 
κοινωνήσω µε την υπεύθυνη εταιρεία σχετι- 
κά µε αυτό. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Σε γενικές γραµµές το Θυηπιαη 
μποηίε[ες είναι πολύ καλή επιλογή 
που υπόσχεται άφθονες συγκινή- 
σεις και διασκέδαση. Το υποβλητικό 
περιθάλλον και η ένταση που δηµι- 
ουργείται κατά τη διάρκεια διάφο- 
ρων φάσεών του Όα σας δηµιουρ- 
γήσουν την εντύπωση ότι συµµετέ- 
χετε σε δρίλερ. ἰσως το κορυφαίο 
αε!ίοη 5Ἀοοίει µετά το Ηα[/:1{9. 
Ενα µεγάλο μπράβο στη Κθννοίή 
Φοῄνναιθ. 

νο] 


Ένα παιχνίδι που είναι σε θέση να 
συγκινήσει ακόµα και αυτούς που 
δεν ενδιαφέρονται Ιδιαίτερα για το 
Μα!!» 1ο. 


Ρς Ματίθι 


“πρῦ- ΣΟΧΝ..ΗΝΙ-ΑΝΑΣΙ. ΕΠ ΩΜΟΥ ΑΡΜ! ΠΑΡΟΥΣΙ-ΑΣΤΕ ΑΡΜ... πε, 


νέε, έτσι παρουσιάζουν; Κάν᾿ το σωστά μη φας καμπάνα!” Όχι 
Ἡίποτο άλλο, αλλά να εξασκούµασιε σιγά σιγά, γιατί κατά 
΄ πάσα πιθανότητα το παρόν θα είναι το τολευταίο τενίθν 
µου για τον επόμενο ενάμιση χρόνο, αφού έφθασε 
π στιγµή να υππρετήσω τις Ενοπλες Δυνάμεις. 
Βέβαια, υπάρχει µία µικρή πιθανύιπανα 
συνεχίσω την... υπηρεσία µου στο Ῥ6 


Μαφίο;”. Τι είναι όµως καλύτερο, 
Μαίου μεαρχουνιάκιιον κ 
Κράτος: Μάλλον για στρατό µε Βλέπω! 
του Μαν ΣΑ, -- κ -- Στη, ΄ - 
ο --- ΕΤΑΙΡΕΙΑ { 


4 
--μν -- σος μα 
Ὁ ιονιοοις 


.. δ---- 


ν ίοδο που το. Μιο-29. Ευίετυ Ακόμη πέραντων - Ρθπ/ήωπη Ι/Ο9θίθΙοΠ 400, ό4ΜΒ ΑΜ, Ὀἱιθοί 
ρω μα ώ. ο) 30 σιαρῃίος οστά (Ψοοσᾶσο 3, ΤΝΙ, ηΜΙΟΙΑ 


γράφονταν οι ΒΙΟΛΙ «ἵπιτποις, 9απιοι» (οι οποίοι αρέσκονται [ΜΥΣ Ι 
γραµµές μού έµε- σε παιχνίδια του στυλ ο ο 1 ος/ο8/Μο/2000, 200ΜΒ στο σκληρό 
νανλίγεςµέρες ΙΟΙΚλπς Ηστ κδς Ἐ μήν 
.- προτού παρουσια- δι κ πι οωρ ῥὗοο δα 
ο-- Ξ » . σι! αι, λο λοιπόν, αν αυ-  Εοτοε ] καὶ 2 εἰ ήχηση, η Νονα- - αναφερθού επιο αναλυτικά στο -- 
τός ο θΙδ οἱ ο Καφού- {.. 1ορίς έκρινε ο. ο ιν μου λος όσοι νο με αυ- 

ρος, ο οποίος συνεχώς παρεμβαίνει στακεί- Καλύτερου µέρους, ήταν επιθεβληµένηκαι τούτου είδους τα παιχνίδια, και δη µε τα 

-τ. µενά µου και γράφει χαζοµαρίτσες για άσχε; . έτσι., ΄έφερε στον κόσµο’ τ το σι Μαηήση - --. Ρείϊα Εογεθ, ὃα διαπιστώσετε πως δεν υπάρ- 

ρ1α Θέματα όπως το ποδόσφαιρο, και µου λέει φρέσκο και ανανεωμένο, έτοιµο να προσφέρει χουν άλλες Ιδιαίτερες διαφορές, αν εξαιρέ- 


"να γράψω ακόµα ένα τονίον/. Ούτε στο στρα- -υνέες συγκινήσεις και έντονες μάχες. ο τα σουμο κάποια μικροπράγµατα στο ἱπιεήαεο 
τό δεν γλπώνει κανείς αν εἶναι συντάκτης του πο πα στην ώρα τῆς μάχης. Οὗτε και στο πιυΜρ]αγου 


“Ρς Μαρίος”. Δεν θαριέσαι͵ λέω, ας το γρά- 
-’ Ψω., Καιµου δίνει το συγκεκριµένο Ππλο. Μα 


ΔΙΛΦΌΡΕΣ ΜΕ ΤΌ ποὰο υπάρχουν σημαντικές διαφορές. Ας 
το ΡΕΙΤΑΕΟΒΟΕ2 κπχερήσουμε,όµως, µία βαθύτερη “τομή” 


ζ οὐ 


αν είναι δυνατόν; Αυτός ο άνθρωπος (αν και Η πρώτη και εµφανέ- σε αυτό το πη]]ήσηγ σἰππυ]α[ίομ για να δούµε 
δεν είναι απολύτως σίγουρο] µε εµπαίζει, στατη διαφορά έχει τι έχει να Είναι ευ. μάλιστα 
------ῃα μου δίνει έναν τίτ- ;"νακάνειµεταγρα να δουν µερικ ἠραίψιος του εκείνοι οἱ οποίοι /” 
λο µε ἆ στρατιωτικό ύφος! η χά- ;. φικά, Στο Ὀθίϊα. δεν έχουν ασχοληθεί κατά το παρελθόν µε τη [ | 
που το παιχνίδι μού κέντρι ανά Εοτεο 2τα γραφικά «σε ρω μα ο: . . 
οσο ὦν ο - ο λλν, σημα ώς ασ ερ 
Ας Ὃνανοαρος όµως, στο κυ- ; ὀγχιτακαλύτερα.Μά-  Ἡ ΛΠΟΣΤΟΛΗ 
--- Θέμα, το οποίο δεν εἶναι { ο ρα Εκιστακς, - «Ὁ σκοπός σας. είναι πλ πκοώ ώς 
νι από το Ὀε]ϊα Εοτοε 


ὃν... στοχα παρατηρούσε θεσή σας µία ομάδα από πέντε επίλεκτους 
3 στο τενίθν/ του παιχνι- στρατώτες (Βλ. κό ένδετο), τρεις ἀν- 


ἰαπά ΝΜαντίου της Νοναίος- ϱ 


πο ας, Ἠ τελευταία είναι λίγο ---- ΄διού ο Ρεάετα] [Γιῶργος  δρες και δύο γ 
᾽πολύ γνωστή στον κὀ- ». 3 - Κυριακός], οι τίτλοι που 
Γσμο των οἰπιυ]αίοις, --- , ) εἶχαν κυκλοφορήσει πα- 

τα -' διαθέτοντας Ἐμπερία υ σ΄ / 4 ράλληλα µε αυτό εκείνο το 
αρκετών χρόνων. Με ./ διάστηµα (Βορυε ὄρεαι και 

ο μαλοιςΙλουςπουκοι. ““«. τα ΦΝΜΑΤ 3) εἶχαν µακράνκα- 

δημιουργήσει, έχει ή λύτερα γραφικά, κάτι που 
βάλει πλέον το δι- -- έκανε τον τίτλο της Νοναίσφίς 
κότηςτου- ρσες-ᾱ, πα {ΓΓ να υστερεί απένανή τ τους.Στο 
βλόκι στο οικοδόµη- / ἰαπά ΝΜαπτίου οι προγραµµατι- 
μα που ονομάζεται ΠΙΟΙ! εἶπις ολο, ι -στές της εταιρείας χρησιμοποιούν. ..} - 
9απιθ». Ποιος ΒΙ9ΙΗ! «ἴπιπιοι δεν έχει δει ή . νέα µηχανή γραφικών, κάτι που , 
έστω δεν έχει ακουστά τη σειρά Ε-22 Ποπ Βελτιώνει σηµαντικά τα γραφικά και ' αν 
ἴπο |, [!, ΙΙ ή το Ε-]6 Μυ]ήτοἰε Εἰοἰει ή οκό- το µειονέκτηµα του προηγούμενου ττ- ΑΙ" μι χνσρρ-- 


48 Όλοι οι εσωτερικοί χώροι στο παιχνίδι είναι ιδιαίτερα λεπτομερείς. 


αυτούς και µέσω της «απιραΐᾳῃ που περιλαµ- 
βάνει το 5ἰποίθ ρἰαγει πιοᾶθ εκτελείτε µία 
σειρά αποστολών, όπως απελευθέρωση οµή- 
ρων, καταστροφές οπλικών συστηµάτων, σύλ- 
ληψη τροµοκρατών και καταστροφή Τροµο- 
κρατικών στρατοπέδων. Το οπλοστάσιο που 
έχετε στη διάθεσή σας δεν εἶναι τεράστιο, 
αλλά εἶναι αρκετό για να κάνετε τη δουλειά 
σας. Περιλαμθόνει διάφορα ΄καλούδια”, 
όπως το Μ4 (που αν θυμάμαι καλά είναι από 
τα αγαπημένα του Εθάετα), το Ο] 1, το ΑΚ- 
47 -το γνωστό σε όλους πια Καἰαδηΐκον-, το 
ΜΡΣ-50) και άλλα πολλά ακόµα. Οπότε οπλί- 
στε, σηµαδέψτε και... ΠΥΡΙ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Όπως προαναφέραμε, τα γραφικά παρου- 
σιάζονται εξαιρετικά Βελτιωμένα, καθώς η 
οποίπθ τους επανασχεδιάστηκε απὀ το µη: 
δέν. Λεπτομερή μοντέλα τόσο στους ανθρώ- 
πους όσο και στα κτίρια, ελικόπτερα, φορτη: 
γά, όπλα και κάθε είδους τρισδιάστατα αντι: 
κείµενα, Βέβαια, για να µην είµαστε υπερθο- 
λικοί, οι άνθρωποι δεν είναι άσχημα σχεδια- 
σµένοι, αλλά µη φανταστείτε μοντέλα όπως 
εκείνα του ΕΙΡΑ 2001, τα οποία έχουν αποδο- 
δεί µε εκπληκτική λεπτομέρεια. 

Τα περιθάλλοντα, ή αν θέλετε τά θέστρα 
των επιχειρήσεων, εἶναι ικανοποιητικά σχεδια- 
σµένα, µε λόφους, δέντρα, ποταμούς, θάλασ- 
σες, ότι δηλαδή υπάρχει στη φύση. Ία νερό 
έχει πολύ καλό εφέ αντανάκλασης, ενώ τα 
ΙθχίύΓες χαρακτηρίζονται από εξαιρετική λε- 
πτοµέρεια, είτε μιλάμε για λιθάδια, είτε για 
ερήμους, είτε για χιόνια κ.λἈπ. Ακόμη και αν 
πλησιάσετε πολύ Κοντά σε κάποιον τοίχο κτι- 
ρίου ή στο έδαφος, τα Ιθχίυτες δεν χάνουν τη 
λεπτομέρειά τους. 

Ο φωτισμός είναι επίσης εξαιρετικός τόσο 
τη µέρα όσο και τη γύχτα. Αρκετές αποστο- 
λές ὃα λάβουν χώρα την αυγή, τις απογευμα: 


μμ ΝΕ) 


τινές ώρες, το σούρουπο, το απομεσήμερο 
κ.λπ. [ενικότερα, ὃα μπορέσετε να δείτε όλα 
τα στάδια µιας µέρας και ο φωτισμός έχει 
αποδοθεί καταπληκτικά. Πέραν όµως του 
φωτισμού, ὃα δώσετε τις µάχες κάτω απὀ 
ποικίλες καιρικές συνθήκες, όπως Βροχή, χιό- 
Ψι, ομίχλη ή λιακάδα - όπου είναι και καλύτε- 
ρα, αφού επικρατεί διαύγεια και µπορείτε να 
σημαδεύετε καλύτερα τους εχθρούς σας. 
Ωστόσο, µετις καιρικές συνθήκες προστίθε- 


νται ακόµα μεγαλύτερος ρεαλισμός και ατµό- 


σφαιρα στον Ππλο. 

Τα υπόλοιπα εφέ είναι εξίσου ικανοποιητι- 
κά. Φυσικά, αναφερόμαστε στις ριπές των 
όπλων, στους εξοστρακισμούς των σφαιρών, 
στις εκρήξεις, στο απἰπια[ίοη των ανθρώπων 
όταν δέχονται τις σφαίρες αλλα κα! σε στστι- 
κά αντικείµενα, όπως κτίρία και οχήματα, που 
τά Βλέπεις να καταστρέφονται ή να σπάζουν 
τα τζάμια τους. 

Άν και οἱ απαιτήσεις σε πόρους συστήµα- 
τος είναι σχετικά µεγάλες, δεν συνάντησα 
προβλήµατα µε έναν (εἰε(οῃ 466 και ὀ4ΜΒ 
ΚΑΜ. Συνάντησα όµως σοβαρά προβλήµατα 
µέ τή Ψοοάοο Βαηςῄοε, ὁποῦ Τα Μεχίυγες του 
εδάφους αλλά και τῶν κπρίων δεν φαίνονταν 
όπως Όα έπρεπε. Στο µεν έδαφος το χρώμα 
ήταν είτε γκρι είτε μοβ -αναλόγως ἂν είμαστε 


Φ Δεν τη γλιώνεις, ό,τι και να κάνεις. 


γα οἱ 


ΩΩ) Οι αρχαιολογικοί χώροι του Μεξικού έχουν αποδοθεί µε ακρίθεια. 


σε έρηµο ή όχι- στα δε κτίρια τη µία ήταν κα- 
νονικά την άλλη είχαν διάφορα περίεργα 
σχήματα. Ο λόγος είναι απλός, αφού η συ- 
γκεκριµένη κάρτα δεν υποστηρίζει πιυ]ή- 
Ιθχιυήπα. Το παιχνίδι δοκιμάστηκε εν συνε- 
χεία σε µηχάνηµα µε νοοφοο 3000, ΑΜΌ Κό 
400 και 25όΜΕΒ ΚΑΜ. Σε ανάλυση 
1.024χ768 έχανε λίγα [ταπιε», αλλά όχι σε 
ενοχλητικό θαδμό, ενώ σε ὀ40χ4θ80 η εικόνα 
ήταν πολύ σπιοο!! και η διαφορά στην ποιό- 
τητα και στη λεπτομέρεια των γραφικών εἶναι 
ελάχιστη. 

Στο ηχητικό µέρος µπορώ να πω ότι το 
ἰαπά ΝΛαιτίοι τα καταφέρνει περίφηµα. Όπως 
στο Ὀείία Εοιςε 2, έτσι κι εδώ δεν έχει µουσι- 
κή υπόκρουση παρά µόνο στα μενού επιλο- 
γών. Εντούτοις, δεν επιδρά καθόλου αρνητ!- 
κά, εφόσον και τα ηχητικά εφέ κάνουν και µε 
το παραπάνω τη δουλειά τους. Όι πυροβολι- 
σµοί σκούγοντα! πολύ ρεαλιστικοί και κάθε 
οπλικό σύστημα έχει το δικό του εφέ, Ταυτό- 
Ύρονα, Οἱ φωνές των εχθρών ακούγονται επἰ- 
σης πολύ ρεαλιστικά και μάλιστα μιλούν τη 
μητρική τους γλὠσσα (αναλόγως της εθνικό- 
τητὰς τους]! Φυσικά, πέρα απὀ τους ήχους 
της µάχης Όα ακούτε τους ήχους του περι” 
Βόλλοντος, όπως των πουλιών, του αέρα, της 
βροχής -όταν πέφτει- µέχρι και οι μύγες 


4) Φίλε, για πες αλεύρι! 


Μλη η 
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ακούγονται! Τώρα, αν έχετε τέσσερα ηχεία 
και τη δουπαβ[α»ίοι [1νε, τότε μιλάμε για Τον 
ορισμό του ευπουπά ήχου. Τι άλλο δέλετε; 


ΤΗΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΜΛΗ ΤΗΕΑΤΕΗ 
Όπως και στο προηγούμενο Βε]ία Εοτζε, 
έτσι κι εδώ όλα “τα λεφτά” εἶναι στο διαδι- 
κτυσκό τοµέα. Δεν λέω, Καλή η ζαπιραίΐφη και 
µε εύρος σε διάρκεια, αλλά κάποια στιγµή ὃα 
τελειώσει και τότε τι γίνεται; Συνεπώς, η Νονα- 
ἰοοίς συνεχίζει την ἴδια πετυχημένη συνταγή, 
Προσφέρει έναν δωρεάν 5Ε/νΕΙ, το Νονα: 
ννοι]ά, όπου όλοι οι ψηφιακοί στρατιώτες συ- 
ναντιούνται και κάνουν το “μαγαζί” κόλαση. 
Να πάρουµε ὁμῶς τα πράγματα απὀ την 
αρχή. Καταρχήν, υπάρχει ενσωματωμένη στα 
μενού επιλογών η επιλογή Ρἰαγ οη Νονα- 
ννοι]ά, µέσω της οποίας συνδέεστε κατευθεί- 
αν µε τον 56/Μ6Ι της Νοναίοαίς, όπου υπάρ- 
χουν Γοοπης στα οποία µπορείτε να μπείτε για 
να αναλάθετε δράση. Φυσικά, πρίν απὀ αυτό 
έχετε τη δυνατότητα να φτιάξετε το χαρακτή- 
ρα σας. Δηλαδή να επιλέξετε ένα πρόσωπο 
(έχει αρκετά], να δώσετε το πἰεκπαπιε σας 
και τέλος να επιλέξετε µία ειδικότητα, όπως 
9υππογ, αγοπαά[ει κ.λη. (αν Και Το τελευταίο 
είναι χρήσιμο µόνο για τις εοορεΓα!ίνε απο- 
στολές]. Αν όµως δεν Θέλετε, ντε και σώνει, 
να µπείτε στη Νοναννοιίἁ, υπάρχουν οι Μυ]Η- 
Ρἰαγεί ορῄοη», όπου µπορείτε να κάνετε [οἶη 
σε κάποιο 58/ν6Ι που ήδη γνωρίζετε ή να κά- 
γετε Ἰοςἱ ένα «θ55ἱοη, Αν εἶστε Πο», µπορείτε 
φυσικά να επιλέξετε το εἶδος του παιχνιδιού, 
[ἀθαιἰνηναἰςἡι κ.λἠ.) τον αριθµό των παικτών 
κ.ά, Εχετε υπόψη σας ότι έχει ήδη κυκλοφο- 
ρήσει υράα!ε για το οη-]ΐπο Φαπιίπο του τίτ- 
λου, Μπορείτε να κάνετε κατευθείαν υράαἰα 
µέσα από το μενού επιλογών του ἱ.απα Νλίαι- 
Που, αλλά Όα πρότεινα να µπείτε στο οἴῖε της 
Νοναἰοαῖς (ν/ηποναἰοσίς,εοπη] και να το 
κατεβάσετε κατευθείαν από εκεί, αφού ὃα 
διαρκέσει λιγότερο όλη αυτή η διαδικασία. 
Τα εἴδη του πιυ]ήρἰαγοι παιχνιδιού είναι τα 


ζοορεγα!ΐνε: Αν διακατέχεστε από πνεύμα 
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Ὁ. θροε]αὶ εἰαὶ αρίμη]ος; | αἱ 
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Μάιο 


ΛΑ Γη 


συνεργασίας, οι «οορεια!ίνθ αποστολές είναι 
για σας. Ναζί µε ἄλλους τρεις χρήστες παίζε- 
τε κάποια από τις ἐς που υπάρχουν σε 
σἰηο[ε ρἰαγει πιοᾷθ. Φυσικά εἶναι πολύ καλύ- 
τερα να παίζεις την αποστολή µαζ µε άλλους. 

Βεα!Ηπιαϊκ]ι απ Τεαπι Ὀεα[Ηπιαἰε]ι: 
Απλά τα πρὀγµατα εδώ. Είτε είστε µόνος σας 
είτε συμμετέχετε σε ομάδα, απλώς ακολου- 
δείτε τη λογική “ΚΙ ’π’ ἀθείτογ” για να συ- 
γκεντρώσετε όσους πιο πολλούς πόντους 
μπορέῄε, 

Κίπο οἱ ἤνε ΗΙΙΙ απά Τεαπι Κίπα οἱ Ηνε 
ΗΙΙ: Σε αυτό το σενάριο οἱ παίκτες κατέχουν 
µία ζώνη την οποία πρέπει να κρατήσουν για 
ορισμένο χρόνο που ρυθμίζεται απὀ τον [ιο]. 
Στο ομαδικό παιχνίδι πρέπει τουλάχιστον να 
υπάρχει ένας στην ομάδα σας. Αν μείνετε µό- 
γος σας το παιχνίδι λήγει και έχετε χάσει. 

ζαρίυτο ινε Εαφ: Εδώ µάχονται δύο 
οµάδες για την κατάληψη της σηµαίας. Με 
άλλα λόγια, προσπαθείτε να πάρετε τη ση- 
µαίΐα της αντίπαλης ομάδας και να τη φέρετε 
στο σηµείο ποὺ είναι τοποθετημένη η δική 
σας. Παράλληλα, πρέπει να προστατεύσετε 
τη δική σας για να µην την πάρει ο εχθρός. 

Φεαγεᾗ απά Ώες/τογ: Απλώς πρέπει να 
µπείτε µε την οµάδα σας στην περιοχή της 
αντίπαλης και να καταστρέψετε συγκεκριµέ- 
νους στόχους. 

ΑΗαεις απ Ὀοείοπά: Παρόμοιο µετο 
προηγούμενο, µε τη διαφορά ότι υπάρχει 
ένας ΗπΊεΙ, ο οποίος μόλις λήξει, αν δεν έχετε 
καταστρέψει όλους τους στόχους, κερδίζει η 
αμυνόµενη ομάδα. 

Ηαφῦα!|: Στο κέντρο του πεδίου της µά- 
χης υπάρχει µία σημαία. Μέχρι και τέσσερις 
οµάδες μάχονται για το ποια Όα πάρει τη σῆ- 
µαία και Όα τη φέρει στη βάση τῆς. Μόλις το 
πετύχετε αυτό, κερδίζετε έναν πόντο, η ση: 
µαία γίνεται γεσε! και ξεκινάτε από την αρχή. 

Επίσης, η Νονα[οφίς έχει αναπτύξει το 
ΥΟΝ [Νοίςε Όνει Νε!) µέσα από τους 
58Γνθ;5 της, για να µπορείτε να μιλάτε αντί να 
πληκτρολογείτε στους άλλους χρήστες - κάτι 
όµως που δεν λειτουργεί πάντα µε επιτυχία. 


ΡΕΙΤΑ ΡΟ ΟΕ ΑΙ; 


)) Επιλέγοντας χαρακτήρα. 
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Η θέσπ σας - αν 
είστε ξαπβιυμέ- 
νοςξ, καθιστόξ ή 
όρθιος. 


Το ϱΡ5 µέσιν 
του οποίου ΒΠέ- 
πετε τῃ θέση 
σας καιῖπ θέσῃ 
των εχθριών. 


Θα έχετε επίσης στη διάθεσή σας το (οπι- 
πιαπαοι ΝΛαρ, µέσω του οποίου µπορείτε να 
Βλέπετε λεπτομέρειες αναφορικά µε το 565- 
5ἱοη στο οποίο συμμετέχετε και να επιλέξετε 
όπλα της αρεσκείας σας. 

Το πιυ]Ηρἰαγει ααπηῖπα είναι πολύ συναρ- 
παστικόὀ. Βέβαια, το πρόθληµα στην Ελλάδα 
εἶναι το γνωστό...ἰαᾳ, Ίαᾳ και πάλι Ίαᾳ. Για να 
σας δώσω να καταλάβετε τῃ εννοώ, πολλές 
φορές όταν πυροβολούσα έναν αντίπαλο, 
αυτός δεν σκοτωνόταν καὶ ξαφνικά τον έθλε- 
πα να µε πλευροκοπάει και να µε... τρώει µπα- 
µπέσικα. [ι’ αυτό να αποφεύγετε Γοοπ]5 τα 
οποία έχουν πολλούς χρήστες και να προτι- 
µότε εκείνα τα οποία έχουν λιγότερους, αφού 
και το Ίαᾳ εἶναι ελάχιστο έως και μηδενικό. 
Υπομονή, σε λίγους µήνες Όα απελευθερωθεί 
πλήρως η αγορά των τηλεπικοινωνιών και ὃα 
έχουµε στην Ελλάδα καλύτερες γραµµές (051. 
κ.λπ.) επιπλέον Όα παίζουµε πιο άνετα και ὃα 
έχουµε ταχύτερο Ιπῃειπεί, 


ΟΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός γίνεται είτε µε συνδυασμό του 
πληκτρολογίου και του ποντικιού είτε µόνο µε 
το πληκτρολόγιο. Αν υπάρχουν κάποιοι απὀ 
εσάς που αρέσκονται ή έχουν συνηθίσει να 
χρησιμοποιούν χειριστήρια (όπως ο γράφων], 
γα τονίσω ότι, παρ’ όλο που ο χειρισμός αρχικά 
µπορεί να φαντάζει πολύπλοκος, τελικά είναι 
πολύ εύκολος. Φυσικά, έχετε πάντα τη δυνατό- 


ην ο η πι ο 


τητα να ρυθμίσετε τα πλήκτρα όπως σας εξυ- 
πηρετεί καλύτερα, αν και προσωπικά η προεπι- 
λεγµένη διάταξη µε εξυπηρέτησε στο έπακρο. 

Στο οἶπο[ίε ρἱαγει πιοάςθ µπορείτε να παίξε- 
τε την εαπιραίοη που έχει το παιχνίδι -η 
οποία είναι πολύ ενδιαφέρουσα- ή να παίξετε 
µία από τις σἶηοίε πιῄσείοης που υπάρχουν. 
Διαλέξτε έναν απὀ τους πέντε χαρακτήρες 
και ξεκινήστε τη µάχη. 

Το Αἱ των εχθρών είναι ρυθμιζόμενο σε 
Θ69Υ, ποτηιαἰ και Πατά. Αντιλαµθάνεστε πως 
στο 6ᾳ5Υ Όα χαρακτήριζα τους εχθρούς ὡς 
ηλίθιους, οπότε µην το θάλετε παρά µόνο 
στις πρώτες αποστολές µέχρι να πάρετε το 
“κολά!”. Αλλά και στο Ἀατα, παρ΄ όλο που το 
ΑΙ εἶναι αναβαθμισμένο, δεν ξεπερνά τη µε- 
τριότητα. Ναι µεν Βλέπεις τους αντιπάλους 
να κινούνται πιο έξυπνα, να προσπαθούν να 
καλυφθούν και να σας εντοπίσουν, αλλά 
πολλές φορές περιμένουν εκεί για να πάτε να 
τους σκοτώσετε. Αλλες φορές πάλι, ενώ σας 
έχουν εντοπίσει, περνούν αρκετά δευτερόλε- 
πτα ώσπου να πυροβολήσουν. 

Πέραν βέβαια της ευστοχίας σας Όα χρει- 
αστεί και η στρατηγική σας σκέψη, γιατί αρ- 
κετές φορές δεν ὃα είναι αρκετό ένα ντου 
για να “καθαρίσετε”. Σε κάποιες περιπτώσεις 
ὃα χρειαστεί να µεταβάλετε αρκετά τον οπλι- 
σµὀ σας σε σχέση µε αυτόν που προτείνει το 
πρόγραµµα, ανάλογα πάντα µε την κατάστα- 
ση που Όα αντιμετωπίσετε. Σε γενικές γραµ- 
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Το όππβο που 
χρπσιμοποιεπε 
εκείνη τη στιγ- 
μή και π ποσό- 
τπτα γεµιστή- 

ριν και σιραι- 
ριῶν που έχε- 
τε. 


Σε αυτά το κοι- 
τί απεικονίζεται 
κάποιο αντικεί- 
µενο που µπο- 


ρεπε να συβῇέ- 
ξετε κατά τΠπ 
Βιάρκεια της 
μάχης. 


µές, το ααπιθρἰαγ είναι εξαίρετο και το ποσο- 
στό εξομοίωσης υψηλό. 


ΤΕΛΟΣ 

Το Ὀε]ία Εοτσε: ἰαπα Υλαπίοι παρουσιάζε- 
ται αρκετά θελτιωµένο σε σχέση µε τον προ- 
κάτοχό του, κυρίως στα γραφικά, όπου έπα- 
σχαν τα δύο προηγούμενα Βείία Εογες. Για να 
το απολαύσετε, θέβαια, Όα χρειαστείτε ένα 
σχετικά δυνατό μηχάνημα, κυρίως µία καλή 
κάρτα γραφικών. 

Το δυνατό σηµείο και αυτού του τίτλου εἰ- 
ναι το ππυ]ήρίαγοι ααπιίπᾳ, αν και το σἱποίε 
Ρίαγει Όα σας κρατήσει συντροφιά για αρκε- 
τό καιρό. Προσωπικά απόλαυσα την ενασχό- 
ληση µαζί του και είναι σίγουρο πως αν το ξε- 
κινήσετε, δεν ὃα ξεκολλήσετε εύκολα. 


ΓεπιδοΣεΕεΙιΣ 


Ώι {απ5 του οίδους θα περάσουν 
ευχάριστες στιγμές. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ι | Β ρ 


8 μύθος των Ιπποτών της σιρογγυλής τραπέζης είναι από τους πιο γνωστούς, τουλάχιστον στον λεγόμενο 


δυτικό κόσµο. Ειδικά στον κινηματογράφο έχουν γυριστεί δεκάδες Ι 
διαφορετικός εκδοχές του. Στο ΑΠ Κπὶρηίς: θηἱρίης οἱ Εχοα!ίοις 
µπορείτε να παρακολουθήσετε τον Βασικό μύθο µέσα από µία πολύ 
πρωτότυπῃ παρουσίαση, ῃ οποία παρουσιάζει στο χρήστη τους δύο 
διαφορετικούς κόσµους που συγκρούσιπκαν σιπ Μεγάλη Βρετανία τον 7ο 
μ.Χ. αιώνα, αυτούς των Κελτών ιπποτών και των Ιπποτών του Μεσαίωνα. 
του Αντρέα - Παρασκευά Ισουρινάκη 


--- 


ο Αηλυί’ 5 Κπίφβηις: Οµᾳίης οἱ Εχεαι- 
ώ. Ίθυτ εἶναι ένα αἀνεπίυτα που ὃα συ- 
-Ἡ  ζηπηδεί πολύ, άσχετα µε την τελική 


πο «αξιολόγησή του. Το παιχνίδι παρου- 
«8 ες Ἡ σιάζει πολύ µεγάλο ενδιαφέρον, κυ- 
πππφ ο - Ὅτ ρίως λόγω των ιστορικών στοιχείων που εν” 
πο ᾿ 


σωµατώνει, τόσο στο Βασικό μύθο του παι- 

χνιδιού όσο και στην ειδική ιστορική 
ἀαίαβαςε που περιέχει. Πρόκειται για 

µία ξεχωριστή δουλειά, Σημειώστε ότι το 
παιχνίδι πρόκειται να κυκλοφορήσει αυτό 

το διάστηµα στην Αμερική µε τον τίτλο 

“Ταίες ῄτοπι (Πἰναίηγ". 

Παρουσιάζουµε το ιστορικό και εκπα!δευ- 


πα 
: 


ῳ 


ΥΝΑΝΑΟΟΟ/ΟΒΥΟ ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΝΕ 
(πΗρ://αήΠω(ογγοφαπηθ.οοπι/ 


Ρθη/ίωπη στα 200ΜΗΣ, 32Μ8 ΑΜ, ΝΙπάονις 
95/98, Ὀἱγθο!Χ 7.0, ὃχ Ο0-ΝΟΜ ἀήνο, 2Μ8 
ΔΝ6Α κάρτα γραφικών µε ΟἱΓθοΙΧ οθΠῄθαά 
ἀήνοις, 160ἱ! Ἠήπάονις συµθατἡ κάρτα 
ἠχου µε Ὀἱγθοίχ οθΠ|ήθά ἀήνθίς, πληκτρο- 

Ὁ) λόγιο και 1003, Μοιοδοῄ συµθατό ππουςθ, 
200Μ8 στο σκληρό 


τικό αυτό αἀνοπίυτθ µε αρκετή καθυστέρη- 
ση, κάτι για το οποίο εἶµαι αποκλειστικά 
υπεύθυνος. Δεν ξέρω πότε ακριθώς κυκλο- 
φόρησε στη χώρα µας, αλλά η πληθώρα ἆλ- 
λων σημαντικών τίτλων ανέβαλλε συνεχώς 
την παρουσίασή του. ζητώ προκαταθολικά 
συγγνώμη απ΄ όλους όσοι περίµεναν υποµο- 
νετικά το τθνίθνν του ΑΠλυγ΄ς Κπίοη!ς: ΟµΙ- 
αἷης οἱ Εχςα[ίρυγ από το περιοδικό µας. 
Ακολουθώντας τη µεγάλη εμπορική επ!πυ- 
χία των Αῄαπῄς ] ἃ 2, αλλά και των ιστορι- 
κών αἀνεπίυγες της, µε πιο πρόσφατο απ’ 
όλα το “ΟΔΥΣΣΕΙΑ: ΣΤΑ ΙΧΝΗ ΤΟΥ 
ΟΔΥΣΣΕΑ”, η (ηγο µας παρουσιάζει αυτή τη 
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4 Το ἠήαποη αἶίαι. 


φορά το μύθο του Βασιλιά Αρθούρου, του 
μεγάλου μάγου Μεηῄίη, του γενναίου ιππότη 
5ἱΓ |απςεἰο! και της πανέµορφης Ουἱπενειθ. 

Σημειώστε ότι η συνέχειά του, το ΑΠῃυ:’5 
Κπίοᾖ!ς 6Παρίει 2: Τί Ηἰάἀεη Κίπα, πρόκει- 
ται να κυκλοφορήσει τον Μάιο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι στην ουσία παρουσιάζει στο 
χρήστη τη Μεγάλη Βρετανία του 5ου μ.Χ αιώ- 
να, τότε δηλαδή που συγκρούονταν δύο δια- 
φορετικοί κόσμοι, αυτός των Κελτών ιπποτών 
και των δρυΐδων µε εκείνον του χριστιανισμού. 
Η Μεγάλη Βρετανία ήταν τότε γνωστή ὡς 
Βρετάνη και είχε κατακτηθεί από τους Ρωμαί- 
ους ήδη από την αρχή της χριστιανοσύνης. 
Αργότερα, και µετά την πτώση της περίφηµης 
Ρωμαϊκής Αυτοκρατορίας, η Βρετάνη έγινε ἑρ- 
µαιο διάφορων βαρθαρικών φυλών, οι οποίες 
µε συνεχείς επιθέσεις διέλυσαν πλήρως και 
λεηλάτησαν ότι είχαν κτίσει στην περιοχή αυ- 
τή οι Ρωμαίοι. Οι Βρετανοί επέστρεψαν στις 
παραδόσεις τους, στον τρόπο ζωής των Κελ- 
τών προγόνων τους. ἔτσι͵ η Βρετανία χωρίστη- 
κε σε πολλά µικρά Βασίλεια, τα οποία όµως 
πολύ γρήγορα άρχισαν να πολεμούν μεταξύ 
τους για τη δύναμη και την εξουσία, Στην αντι- 
φατική αυτή κατάσταση οι Βρετανοί χὠρίστη- 
καν σχεδόν στα δύο. Άλλοι ακολούθησαν το 
δρόµο των αρχαίων δρυΐδων Και άλλοι στρά- 
φηκαν Προς τον χριστιανισμό. 

Το παιχνίδι ξεκινά περίπου στο 1455, όταν 
ο νεαρός Βθ (ου5γ μαθαίνει από τον Μα»!ε 
Εουίαυε τον μύθο του Βγαάννεη, του ιππότη 
του Κόκκινου Δράκου. Στην αρχή του παιχνι- 
διού χειρίζεσαι τον νεαρό Ώε (ου5γ και 
αφού μιλήσεις µε τον Μα»!οι Εουἱαυε, έναν 
πολύ µεγάλο χρονογράφο της εποχής, πρέπει 
να διαλέξεις ένα από τα δύο Βιθλία που 
υπάρχουν στο δωµάτιό του. Το ένα Βιβλίο πα- 
ρουσιάζει την ιστορία του ΒΓαάννεη ὡς πολε- 
µιστή που έχει ανατραφεί µε τις κελτικές πα- 


Φ Η περίφηµη στρογγυλή τράπεζα. 


ραδόσεις και τις αρχές των δρυΐδων. Στην πε- 
ριπέτεια αυτή οδηγός σου ὃα είναι ο μεγάλος 
μάγος Μήίη και τα περίφηµα ξωτικά και 
σύμμαχοί σου οι νεράιδες. Το άλλο Βιβλίο 
παρουσιάζει την ιστορία του Βγαάννεη ὡς !Π- 
πότη που έχει ρωμαϊκή ανατροφή και, φυσι- 
κά, πίστη στον χριστιανισμό. Διαλέγοντας ένα 
από τα δύο αυτά βιβλία, Όα παίξεις την αντί- 
στοιχη περιπέτεια. Από το σηµείο αυτό και 


µετά ουσιαστικά Ὁα χειρίζεσαι τον Βγαάννθη. 

Όμως, όποιον δρόµο και αν ακολουθήσεις, 
πρέπει να τηρείς τους άγραφους κανόνες του 
ιπποτισμού. Σε αρκετές περιπτώσεις Όα πρέ- 
πει να δώσεις δείγµατα του κώδικα τιµής που 
ακολουθείς. Αν υποκύψεις στον πειρασμό, 
ίσως να πετύχεις πιο εύκολα το στόχο σου, 
αλλά πρέπει να έχεις καλά στο μυαλό σου ότι 
ο πιο σύντομος δρόμος δεν είναι πάντα ο κα- 
λύτερος. Πρέπει να διαλέξεις το δρόµο της 
τιµής, ο οποίος ὁμῶς τις περισσότερες φορές 
εἶναι ο πιο δύσκολος. 

Ως Βιαάν/θη τώρα πια, ὃα παρακολουδή- 
σεις το Θάνατο του πατέρα σου και ταυτό- 
χρονα ὃα διωχθείς από το µοχθηρό αδελφό 
σου, τον Μοίᾷαποι, ο οποίος θέλει όλη την 
εξουσία για τον εαυτό του. Για να αποδώ- 
σεις δικαιοσύνη και να πάρεις πίσω αυτά 
που σου ανήκουν, υπάρχει µόνο ένα δρόµος: 


να γίνεις ιππότης της περίφηµης στρογγυλής 
τράπεζας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι προοπτ!- 
κής τρίτου προσώπου, τρέχουν σε ανάλυση 
640χ480 και 800χόΟΟ σε 16-Βἱ! χρώματα 
και παρουσιάζουν διαφορετικές µορφές. Κα: 
ταρχήν, υπάρχουν οι οθόνες στις οποίες κι- 
νείσαι κυρίως πεζός, που είναι αρκετά καλά 
σχεδιασμένες. Επίσης, οι περιοχές όπου κινεί- 
σαι µε το ἀλογό σου, από τις οποίες άλλες εἰ- 
ναι εξαιρετικά σχεδιασμένες, άλλες όµως 
υστερούν κατά πολύ στη γενική απόδοση του 
περιθάλλοντος χώρου. Τέλος, υπάρχουν οι εἰ- 
δικές οθόνες που παρουσιάζουν όψεις της 
περιοχής στην οποία πλησιάζεις, τα γραφικά 
των οποίων στις περισσότερες περιπτώσεις 
μοιάζουν µε πίνακες ζωγραφικής. 

Οἱ χαρακτήρες του παιχνιδιού εἶναι 30 
πιοάεἰἰεἀ, αλλά και εδώ παρουσιάζονται αρ: 
κετές αντιφατικές παραστάσεις. ἔτσι, υπάρ- 
χουν περιπτώσεις που τα κοντινά πλάνα των 
χαρακτήρων είναι πάρα πολύ καλά και µε 
εντυπωσιακούς χρωματισμούς, ενώ σε άλλες 
οι 30 χαρακτήρες που έχουν δημιουργηθεί 
µε τη νέα 4απιο οηοἱηο τῆς εταιρείας͵ τη λε- 
γόµενη (ιγοφεη, η οποία συνδυάζει την πα- 
λιά Οπηηἰ 30 µε χαρακτήρες σε τθαἱ ἤπιε 30, 


ὌΩ Ένα εντυπωσιακό κάστρο. 
! 


ΡΟ Μαςσ!οι Πολυ 


πτηαμ/5 
ΚΜΙΟΗΤ5 


Ι 
| 
Γσοχιοινὴ»5 ΟΕ ΕΧςΑΙΤΕΗΕΝ 


«η 
μονόκερων, 


Οἱ αποστολές σου, αλλά και το τ έχεις 
' ολοκληρώσει από αυτές, καταγράφονται 
;.. αυτόματα στο Βιθλίο των περιπετειών. 


δείχνουν ξεπερασμένοι µε τα σηµερινά στά- 
γταρ στον τοµέα αυτό. 

Η µουσική του ΑΠυι΄ς Κπίο[ίς: Οµθίης οί 
Εχεα[ίδυι είναι πάρα πολύ καλή. Υπάρχουν 
πλούσια µουσικά µοτίθα τόσο µε κελτική όσο 
Και µε μεσαιωνική μουσική. Τα ηχητικά εφέ εἷ- 
ναι αρκετά καλά, αν και σε αρκετές περιπτώ- 
σεις θα μπορούσε να ήταν πολύ καλύτερα, 
όπως όταν τρέχεις µε το ἀλογο, όπου ο καλ- 


πασµός ακούγεται μόλις και µετά Βίας και µά- 


λιστα σε συγκεκριμένες µόνο οθόνες. Οι οµι- 
λίες και οι διάλογοι των χαρακτήρων εµφανί- 
ζονται σε κείµενο πάνω στην οθόνη, γεγονός 


που βοηθάει πολύ το χρήστη, ενώ είναι εξαι- 
ρετικά ευκρινείς και προσεγµένοι, ὃα μπορού- 
σαν όµως να εἶναι ακόµη πιο ατµοσφαιρικοί. 
Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκετά 
Ιδιόµορφος, Η οθόνη δράσης καταλαμθάνει 
όλο το μόνιτορ και η κίνησή σου γίνεται µε τα 
αππον/ πλήκτρα, Σε άλλες οθόνες κινείσαι µε 
το ἀλογό σου, εγώ τρέχεις ή καλπάζεις κρα- 
τώντας πατηµένο το πλήκτρο 5ΗΙΕΤ. Πατώ- 


ντας το δεξί πλήκτρο του πιουςε εµφανίζεις - 


µία ειδική µπάρα στο κάτω µέρος της οδό- 
νης, στην οποία στο αριστερό όπως κοιτάς 
µέρος υπάρχουν 3 διαφορετικά ἴεοης: µία πα- 
λάμη, ένα στόµα και ένα ἀλογο. Το καθένα 
από αυτά εμφανίζει σε ἴσοης όσα Ιορίς» έχεις 
μάθει, τα οποία αφορούν στο συγκεκριµένο 
θέμα - κατηγορία. 

Μιλώντας µε κάποιον χαρακτήρα και µα- 
δαΐνοντας κάποια πληροφορία ή όταν σου δί- 
νει ένα αντικείµενο, Τότε στην πάνω αριστερή 
µεριά της οθόνης εμφανίζονται δύο ἴεοης: το 
ένα δείχνει τη συγκεκριμένη πληροφορία ήτο 
αντικείµενο που Βρήκες και το άλλο το εικο- 
γίδιο-κατηγορία όπου αυτό κατατάσσεται. 

Η δράση γενικά γίνεται πατώντας το πλή- 
κτρο 9ΡΑ(ΕΒΑΛ. Αν, λοιπόν, θέλεις να πάρεις 
ένα αντικείµενο που Βλέπεις στο έδαφος ή ν΄ 
ανοίξεις κάποια πόρτα ή να κάνεις κάτι άλλο, 
δεν έχεις παρά να πατήσεις το πλήκτρο 
ΦΡΑΓΕΒΑΑ και ότι είναι να γίνει, Όα γίνει. Το 
τελευταίο, όµως, δεν εἶναι απόλυτο, γιατί 
υπάρχει ένα Ώυᾳ που αφορά στο χειρισμό 
του παιγνιδιού. Αν, λοιπόν, στέκεσαι “Κολλη- 
τά” στο αντικείµενο στο οποίο θέλεις να δρά- 
σεις, για παράδειγµα, σε ένα σπαδί ή σε µία 
πόρτα, τότε δεν Όα γίνει τίποτα. Πρέπει να 
αποµακρυνθείς τουλάχιστον ένα Βήμα για να 
γίνει η επιθυμητή δράση. Στην ἴδια θάση, για 
να λειτουργήσεις ένα αντικείµενο που. είναι 
στο ἱπνεπίοτγ σου, δεν έχεις παρά να κάνεις 


κλικ σ’ αυτό, όταν στέκεσαι µπροστά απὀ το 
όλλο αντικείµενο ή το χαρακτήρα πάνω στον 
οποίο θέλεις να δράσεις. Στο ειδικό αυτό µε- 
νού που εµφανίζεται, πατώντας το δεξί πλή- 
κτρο του ππουςε, στη δεξιά µεριά υπάρχουν 
άλλα δύο εικονίδια, ένα Βιβλίο και µία πράσι- 
νη Κρυστάλλινη σφαίρα. Κάνοντας κλικ στο 
Βιβλίο Βλέπεις σε ποια από τις 5 γενικές απο- 
στολές βρίσκεσαι και ποιες υποαποστολές 
έχεις ολοκληρώσει. Κάνοντας κλικ στην πρά- 
σινη κρυστάλλινη σφαίρα περνάς σε ένα εἰδι- 
κό μενού απ΄ όπου µπορείς να κάνεις ΦΑΝΕ τη 
θέση σου [δυστυχώς, τα 5ανθς είναι λίγα για 
ένα τέτοιο παιχνίδι] ή να περάσεις στην Ιστο- 
ρική Βιβλιοθήκη που περιέχει το παιχνίδι, η 
οποία διαθέτει καταπληκτικές πληροφορίες. 
Μαβθαίνεις όλα τα γεγονότα που έχουν δια- 
δραµατιστεί στη Μεγάλη Βρετανία κατά την 
περίοδο που καλύπτει το παιχνίδι, τα οποία 
είμαι απόλυτα σίγουρος ότι η συντριπτική 
πλειονότητα των Ελλήνων, όσο και αν θεω- 
ρούμε τους εαυτούς µας ενηµερωμένους σχε- 
τικά µε τις ιστορίες των λαών, αγνοούν. Αυτή 
η πλευρά του παιχνιδιού εἶναι ίσως η πιο ση- 
µαντική, µια και εἶναι ιδιαίτερα διδακτική, χω- 
ρίς όµως να λειτουργεί σε βάρος του αἀάνθη- 
Ἰυγίστικου στοιχείου. Αντίθετα το αναδεικνύ- 
ει ακόµη περισσότερο, αφού φωτίζει το βαςκ- 
οτουπά των γεγονότων που διαδραματίζονται 
στο Αήῄυγ΄ς Κπίαᾖίς: Οἠρφίης οἱ Εχεα[ίρυτ. 

Το πιαπυα(, αν και εξηγεί τα περισσότερα 
στοιχεία που αφορούν στη δράση του παϊχνι- 
διού, το βρήκα ελλιπές. Εχω Βαρεδεί τα μικρά 
σε μέγεθος και ασπρόµαυρα ππαπυα[ς που 
Βρίσκω στα περισσότερα παιχνίδια της (9 
ἠΛεα]α. Ταυτόχρονα όµως λείπουν πολλές χρή- 
σιµες πληροφορίες, ὁπῶς το ότι κάνεις ΡΑΙ)5Ε 
πατώντας το πλήκτρο ΒΕΙΕΤΕ, το ποια ακριθώς 
εἶναι η µίνιµουμ υπολογιστική σύνθεση που 
απαπείται για να παίξεις το παιχνίδι κ.λη. 


({) λ-ώουα μεκόποώιώ ο 0ο Βλ δα ελα δο αα]οιδήσες 


Ἱ. και µία διαφορετική Ιστορία, 


ο Ἰοδ]ία Μαρίει 


()) Νιλόντας µε το θασιλιά πατέρα σου. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του 
Απλυγ΄5 Κπὶςη!ς: ΟµΙοίπς 
οἱ Εχεα[ίουτ ποτέ δεν µε 
κέρδισε ολοκληρωτικά, κά- 
τι που θεωρώ ὡς το µεγα- 
λύτερο µειονέκτηµά του. [ι’ 
αυτό πιστεύω ότι μάλλον 
φταίει το ότι σχεδόν ποτέ δεν εἰ- 
ναι σαφές το τι ακριθώς πρέπει 
να Κάνεις, αλλά και το σεποιες 
τοποθεσίες πρέπει να κινηθείς για 
να ολοκληρώσεις τις εκάστοτε 
υποαποστολές. Σημειώνεται µάλι- 
στα ότι ενώ στα 5ανες καταγρά- 
φεται ακριθώς σε ποιο αυε5! βρί- 
σκεσαι και σε ποιο «Ἀαρ!οτ, αυτή 
η πληροφορία δεν παρέχεται µε 
άλλο τρόπο στο χρήστη, δεν ξέρεις δηλαδή 
πότε πέρασες απὀ το εἰιαρ!ει Ἰ του πρώτου 
αὐθ5ί στο εαρ!ει 2 κ.λπ. 

Η δράση παρουσιάζει την πολύ µεγάλη 
πρωτοτυπία του να παίζεις τον ίδιο μύθο σε 


δύο τελείως διαφορετικά μοτίβα. Ετσι, αν επι- 


λέξεις τον ΒΓαάν/θη ως πολεμιστή, ο οποίος 
έχει ανατραφεί µε τις κελτικές παραδόσεις, 
τότε Όα βρεθείς σε εντελώς διαφορετικό πε- 
ριθάλλον, στο οποίο κυριαρχεί ο μέγιστος 
των μάγων Μεηϊη και διάφορα ξωτικά. Αντί- 
θετα, αν διαλέξεις τον Βγαάννεη, ο οποίος 
έχει ρωμαϊκή ανατροφή και, φυσικά, πίστη 
στον χριστιανισμό, ὃα Βρεδείς σε ένα περι- 
βάλλον όπου πρέπει να λειτουργήσεις όπως 
ένα Ραἰααίη, όπως ακριθώς τον ξέρουμε από 
τα βΡΟ5. 


φ Εξω από το σπίτι σου. 


Στα δύο αυτά διαφορετικά μονοπάτια σχε- 
δόν τα πάντα εἶναι διαφορετικά. Οἱ διάλογοι, 
τα αινίγματα που πρέπει να αντιµετωπίσεις, οἱ 


διάφοροι γρίφοι, όλα αλλάζουν. Στη µία περί- 


πτῶση ὃα ζητάς τη Βοήθεια του Μεηίη και 
στην άλλη περίπτωση τις συμβουλές του 
Βἰεορ Νονε[ῖυς και του ἱαηεείο!. 

Οι γρίφοι είναι σχετικά απλοί και βασίζο- 
νται κυρίως στη σωστή αξιολόγηση και αντι- 


µετώπιση τῶν πληροφοριών που συλλέγεις µι- 


λώντας µε τους χαρακτήρες. ἔτσι, όταν ψά- 


Χνεις, για παράδειγµα, τον ηγούμενο, τον 
οποίο κανείς δεν ξέρει πού βρίσκεται, ὃα συ- 
ναντήσεις έναν νεαρό που σου λέει ότι πεινά. 
Πρέπει να ψάξεις να Βρεις λίγο κρέας για να 
του δώσεις, Δίνοντάς του το κρέας και ξανα- 
ρωτώντας τον, σου λέει ότι έχει κατεβεί στις 
κατακόµθες. Πηγαίνεις στην είσοδο που οδη: 


γεί στις κατακόµθες, αλλά η πόρτα είναι κλει- 


στή ή κλειδωμένη - δεν ξέρεις, και δεν µπο- 
Ρείς να την ανοίξεις. Ἱώρα πρέπει να πας πί- 


σω στο μοναστήρι και να μιλήσεις µε το µονα- 


χό, ο οποίος ὃα σου δώσει ένα κλειδί για να 
ανοίξεις την πόρτα. Κατεβαίνοντας κάτω ὃα 
Βρεις άλλη µία πόρτα κλειστή, την οποία για 
να περάσεις, πρέπει να πάρεις από το σιδερά 
που βρίσκεις εκεί ένα τσεκούρι και µε αυτό 
να τη σπάσεις. 

Σε γενικές γραµµές η πλειονότητα των γρί- 
φων και της δράσης ακολουθεί αυτό το µοτί- 
βο. Βρήκα τη συγκεκριμένη δράση κάπως 
απλοϊκή, αφού περίµενα κάτι πιο πλούσιο 
από πλευρά τόσο θεματολογίας όσο και ποι- 
κιλίας των γρίφων Και των καταστάσεων που 
αντιµετωπίζεις. 

Σε αυτό το σηµείο πρέπει να τονίσουμε ότι 
στο παιχνίδι πολεµάς μεν, αλλά µε ένα πολύ 
Ιδιαίτερο τρόπο. ἔτσι, στις μονομαχίες σου 
καθοριστικό ρόλο Όα παίξουν τα όπλα που 
επιλέγεις, ακόµα και οι φράσεις µετις οποίες 
ὃα προκαλέσεις στη συγκεκριμένη µάχη τον 
αντίπαλό σου. Πρόσεξε ειδικά την τελευταία 
πληροφορία, διότι είναι καθοριστικής σηµσ- 
σίας. Από κει και πέρα η µάχη εξελίσσεται 
αυτόματα και εσύ παρακολουθείς ως δεατής 
την τελική ἐκθασή της. ΓΙ΄ αυτό είναι χρήσιμο 
να κάνετε 5ανθ πριν απὀ κάθε τέτοια μάχη. 

Στο τέλος κάθε γενικού φυθ5!, το ΑΠῄυτ΄5 
Κπίσβς: Οµαίης οἱ Εχεα[ίουτ σε ξαναγυρνά 


στην αρχή, για να Παρακολουδθήσεις την αφή- 


Μαθαίνοντας για την τιµή, ὃα τη χρησιμοποιήσεις στη 
συνάντησή σου µε τον Εἶαά και ὃα τον κερδίσεις στη 
μονομαχία σας. Ετσι, Όα πάρεις το σπαδί του, το οποίο ὃα 
παραδώσεις στον αδελφό σου. 


ΕΤΕΙ ΙΤ 5 
ΚΛΟΙΟ ΗΤΟ 


ΟΕΙΟΙΝΣ5Σ ΟΕ ΕΧςΑΙΙΝ0υΝ 


γηση του Μα»!ει Εουϊαυε στο νεαρό Ρε 
(ουδΥ, ο οποίος του εξηγεί µερικές από τις 
λεπτομέρειες του κεφαλαίου που μόλις τελεί- 
ωσες, ενώ ταυτόχρονα το συνδέει και µε το 
αυες! που ακολουθεί. Τα αυες!ς είναι πέντε 
συνολικά. 

Τέλος, σημειώνεται ότι στο δεύτερο µέρος 
του παιχνιδιού, που όπως αναφέραμε στην 
αρχή ὃα έχει τον τίτλο ΑΠλυγ΄5 Κηίσα[!ς 
(Ίναρ!ει 2: Τίνα Ηἰάἀεη Κίπα, ο ήρωας Β{αά- 
ννεη Ὁα µάδει ότι η οικογένειά του κουθαλά- 
ει µία πολύ µεγάλη κατάρα... Η συνέχεια 


όµως στις οθόνες σας... 
ῶλ 


Ένα ιδιόμορφο ιστορικό ἀἀνοπίυ[θ, 
που παρουσιάζει μ᾿ έναν 
πρωτότυπο τρόπο την ιστορία των 
Ιπποτών της σιρογγυλής τραπέζης. 
Ἑημαντική πρωτοτυπία του 
παιχνιδιού είναι το ότι μπορείς να 
το παίξεις ακολουθώντας δύο 
διαφορετικούς δρόμους, ἡ αυτόν 
των Κελτών Ιπποτών ή εκείνον 
των Ιπποτών της Χρισπανοσύνπς. 
Απευθύνεται κυρίως σε όσους 
ενδιαφέρονται για Ιστορικού 
χαρακτήρα περιπέτειες. 


μα 1ο 


ο 
ΕΥ 
/ ά 6 ν, 


του Νίκου ὈυλΛπι/ίαΜ Κόντη 
ΒυΜπι/αΜΘΗοΙΜαΙ«ΟΜ 


ριν από το Κυπθ, 
το τελευταίο πα- 
ῥρόµοιο παιχνίδι 
που είχα παίξει, 
αν δεν µε απατά 


η µνήµη µου, ήταν το Ηθιθίς 


Ιι Αρκετά καλό Όα έλεγα, αλ- 


λά του έλειπε αυτό το... κάτι που Όα σε έκανε 
να κολλήσεις. Η ιδέα που Όα κάνει τα µεσαιώ- 
νικά 90 Ααίοη παιχνίδια ανταγωνιστικά µε τα 
30 151 ΡΘ/5οη 5ΠοοΙε: εισάγεται στο Βἰαάθ Οἱ 
Ὀσαήκηθςς και εἶναι αρκετά απλή: δίνεται η δυ- 
γατότητα στον ήρωα που χειρίζεται ο παίκτης 
να µπορεί να Κάνει πολύπλοκα, εντυπωσιακά 
και μοιραία για τους αντιπάλους χτυπήματα (ή 
(οπίρος, όπως Όα τα λέω από εδώ και στο 
εξής) πέραν των απλών επιθέσεων. Τα πολύ- 
πλοκα αυτά χτυπήματα ενεργοποιούνται όταν 
Ὁ παίκτης πατήσει τα κατάλληλα πλήκτρα µε 
τη σωστή σειρά. 

Σας θυμίζει κάτι αυτό; Αν όχι, προσπαδή- 
στε να ανακαλέσετε στη µνήµη σας κάποιο 
Ῥθα[΄οπη υρ παιχνιδάκι, τα οποία για άγνω- 
στο λόγο έχουν σταματήσει να βγαίνουν τα 
τελευταία δύο χρόνια (σε Ρζ). Το τελευταίο 
Ῥθα[΄θΠῃ υρ που εἶχα δει και παίξει για το Ρς 
πρέπει να ήταν το Μοηαἱ Κοπηθα! ΙΙΙ. Θυμά- 
στε που όλοι οἱ χαρακτήρες είχαν κάποια 
5ροείαἱ χτυπήµατα-κινήσεις; Το πιο έντονα 
χαραγμένο στη µνήµη µου εἶναι αυτό του 9υ9 


ΕΗΗΤΌΟς Μο:ε: 


Πρία ΄ 5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ ' 9ΤΗΑΤΕαΥ 


--- π κ 
' ον 


ΗΛΛΝΙ 6 


ΡΙΔΡΕ ΟΕ ΡΔΑΕΚΠΕΟΣ 


Η ιστορία των εππυχηµένων 30 Λοίίοη παιχνιδιών έχει δείξει ότι πρέπει να ανήκουν 
στην κατηγορία Εἰγδί Ρο/80η 9Ιοοίθι, αλλιώς δον έχουν καµία ελπίδα. Τα Ώουπι, θµ4ΚΘ, 
ὕπιθαί Τουγπαπιθπί, σουπίθιΦ!(Κθ και τα λοιπά είναι οἱ πιο διάσημοι οκπρόσωποι του 
είδους. Μέχρι σήµερα, κανένα από τα 30 Λοίῖοη παιχνίδια που ασχολήθηκαν µε το 
Μεσαίωνα και τη µάχη σώμα µε σώμα δεν έγινε τόσο θηµοφιλές όσο αυτά που 
πα. ασχολούνται µε το παρόν και το µέλλον, όπου ο παίκτης µπορεί να εξολοθρεύει τους 
η ανυπάλους του από απόσταση. Με το 88νΘΓ4ΠΟ: Βἰαύθ Οἱ Παήκηοφς τα πράγματα θα 
αλλάξουν, αφού δίνεται µία άλλη διάσταση στα μεσαιωνικά 30 Λοϊοη παιχνίδια, όπου η 
µήχη σώμα µε σώμα γίνεται μοναδική και εθιστική! 
Πρέπει οπωσθήποιε να δείτο αυτό το παιχνίδι... 


ΡΙΙ 400ΜΗΣ, Όἱθο!Χ 8.0, ό4Μθ ΠΑΜ, ὃχ Οὓ- 
ΚΟΜ, 750Μ8Β στο σκληρὀ δίσκο, κάρτα 
γραφικών 30 µε ΜΒ, 


Ζ6πο, όπου πατώντας τα πλήκτρα κάτω, µπρο- 
στά και ἱονή Ρυπκῇ, έθγαινε µία µπάλα που 
πάγωνε τον αντίπαλο! Ακριβώς αυτήν την 
Ιδέα-δυνατότητα εκμεταλλεύτηκαν οι δηµι- 
ουργοί του Βἰαάθ Οἱ Ώαικηθς». Δεν κάνετε 
βέβαια µπάλες πάγου, όπως ο 5υῦ Ζειο, αλ- 
λά δίνετε µία σειρά από δυνατά χτυπήματα 
τα οποία προκαλούν φοβερή ζημιά. Ξεχάστε 
τις Βαρετές µάχες, όπου κάθεστε µπροστά 
στον αντίπαλο και ανταλλάσσετε όµοια, ξενέ 
ρωτα χτυπήματα, ώσπου κάποιος από τους | 
δύο να πεθάνει. Εκτενέστερα, για τη µάχη καὶ 
τα ζοπηθος µπορείτε να διαβάσετε παρακά-. 
τω. Προς το παρόν, πάµε να δούµε το... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Η αιώνια µάχη του Καλού µε το Κακό είναι 
το Βασικό σενάριο του 5ενειαηςθ: βἰαάθ Ο 
Ώαικηες». Το καλό ακούει στο όνοµα της δε- 
ἁς Ιαηπα Και Το κακό στον {οτὰ Οί (µαος.Ο 
τελευταίος χρησιµοποιώντας τις µαριονέτες- 
υπηρέτες του προσπαθεί να ανατρέψει τις 
ισορροπίες στο Σύμπαν, φέρνοντας το 
Χάος. Δεν γνωρίζει, όμως, ότι τα 
µεγαλεπήθολα σχέδιά του ὃα 
καταστρέψουν ολόκληρο 
τοΣύμπανκαιαυτὀν 
µαζί! Ετσι η θεά 
ἵαηπα πρέπει να. 
βρει κάποιον Εἰ 


4) Σύνηθες φαινόμενο. Τοξότες τοποθετημένοι 
σε δύσβατα σηµεία, οἱ οποίοι σας δερίζουν 
αν δεν προσέχετε, 


κτό (ΟΠαπιρίοπ) ή, για να το θέσουμε καλύτε- 
ρα, ο Εκλεκτός πρέπει να βρει την Ίαηπα και 
µέσω αυτού η θεά θα επιθάλει την τάξη και 
θα καταστρέψει τα σχέδια του ἰογὰ Ο{ 
(μοβ! 

Τέσσερις είναι οἱ υποψήφιοι ήρωες που 
µπορούν να γίνουν εκλεκτοί της Ιαηπα: οἱ 
ΤυΚαταπῃ Της Βαιθαιίαη, Φα{ςοη Τ19 Κπίφ, 
Ναφ[ίαι Τη9 Όνναή και Ζοε (σκέτο, χωρίς το 
Βεζαἰο|) Το Απιαζοπ. Κάθε ήρωας έχει τα δι- 
κά του προτερήματα Και τις αδυναμίες του, 
καθώς και τα δικά του είδη όπλων. [ια παρά- 
δειγµα, ο ΤυΚαταπι ο Βάρθαρος είναι ειδικός 
στα Ίννο Ηαπάεά 9ννογάς και Αχθς, ενώ η 
Ζορ εξειδικεύεται στα Τόξα και στα ΡοίθΑιτης 
[Ακόντιο, Δόρυ κ.λπ.) ξάν δώσετε σε κάποιον 
ήρωα όπλο στο οποίο δεν είναι εξειδικευµέ- 
νος, τότε γίνεται τελείως αδέξιος και αναπο- 
τελεσματικός. Πρέπει να επιλέξετε έναν από 
αυτούς τους ήρωες προκειµένου να δώσετε 
στον ἰοιὰ οἱ (/αος ένα καλό µάθηµα. Θα 
περιπλανηθείτε σε 18 διαφορετικά, τεράστια, 
περίπλοκα και πανέμορφα τοπία. Επιθλητικά 
κάστρα, σκοτεινές σπηλιές, λεηλατημένοι τά- 
φοι, χιονισµένα Βουνά, ξεχασμένοι ναοί στην 
έρηµο, µέχρι και στα βάδη της κόλασης πρέ- 
πει να πάτε προκειµένου να δώσετε τέλος στα 
σατανικά σχέδια του ἱοτά Οἱ (ον. 

Σε κάθε περιοχή απ’ όπου 8α περάσετε 
υπάρχει ένας θασικός σκοπός-στόχος. Μόλις 
τον ολοκληρώσετε περνάτε στην επόµενη 
αποστολή-περιοχή. Ανάµεσα στις αποστολές 
εµφανίζεται ο χάρτης του κόσμου, όπου επι- 


ο . 
Νομίζω ότι πέθανα, εἶµαι στα -2.38] ΗΗ 
Ροἱηί... Ας πάμε για ένα ἰοαά ακόµα. 


. 


Τα καλά ζοπιβος χαρακτηρίζονται απὀ µία 
γηση του χαρακτήρα. 


λέγετε ποια ὃα είναι η επόµενη αποστολή 
σας. Αλλες φορές έχετε µόνο µία περιοχή 
που µπορείτε να διαλέξετε και άλλες φο- 
ρές 8α βρείτε δύο εναλλακτικές περιο- 

χές. Επιλέγοντας τη µία εξ αυτών δεν ση- 
µαίνει ότι “χάνετε” την άλλη. Απλώς, 

αφού ολοκληρώσετε αυτή που ὃα επιλέ- 
ξετε, στην επόµενη αποστολή δεν ὃα σας 
δοθεί εναλλακτική, αλλά Όα πρέπει να κά- 
γετε αυτήν που δεν είχατε επιλέξει προηγου- 
µένως, Παράλληλα, σε έξι περιοχές υπάρχουν 
ισάριθμα Ευπθς τα οποία πρέπει να Βρείτε, 
προκειµένου όταν πάρετε το δροςίαἱ όπλο 
της Ιαηηα (στην προ-προ-τελευταία αποστο- 
λή) να µπορείτε να χρησιμοποιήσετε τις 5ρ6- 
εἰαί δυνάµεις του (τα (οπιρος του). Σε περί- 
πτωση που δεν Βρείτε αυτά τα Βυπθς, Όα σας 
δοθεί η ευκαιρία να εξερευνήσετε ξανά τις 
περιοχές που βρίσκονται μόλις αποκτήσετε 
το ιερό όπλο της Ιαηπα. Εχοντας, λοιπόν, το 
σπαδί αυτό και τα έξι Βυπος, ὃα “βγάλετε” 
την τελευταία περιοχή πολύ πιο εύκολα από 
ότι µε ένα συμβατικό όπλο. 


Η ΜΑΧΗ 

Το Άλφα και το Ωµέ- 
γα σε αυτό το παιχνίδι 6, 
εἶναι η µάχη, η οποία 
είναι εμπλουτισμένη µε 
(οπηθος και µετατρέ- 
πει το παιχνίδι σε 
Ρθα[΄οπι υρ. Υπάρχουν 
τρεις κατηγορίες 
(οπιθος: τα Βασικά, 
τα οποία µπορείτε να 
κάνετε µε όλα τα 
όπλα που ειδικεύεται 
ο χαρακτήρας από τη 
στιγµή που ὃα φδά- 
σετε το απαιτούμενο 
ἰθνε], τα (οπιρος 
των όπλων, τα οποία 
απαιτούν και συγκε- 
κριµένο ονθἱ και συ- 
γκεκριµένο όπλο, και 
τέλος τα δρθεἰα[, τα 


οποία είναι ειδικά όπλα όπως το 5Μογά οί 
Ιαηπα. Πατώντας το Ε] εµφανίζεται το μενού, 
από όπου µπορείτε να δείτε όλα τα (οπηρος 
του χαρακτήρα σας καθώς και πώς µπορείτε 
να τα εκτελέσετε. Τα (οπιθος που κάνουν τη 
µεγαλύτερη ζημιά είναι τα δρθεἰαἱ (οπιθος 
και τα (οπ]θο5 που απαιτούν συγκεκριµένο 
όπλο και ἰενε]. Προκειμένου να καταφέρετε 
να κάνετε ένα (οπιθο, δεν πρέπει να πατήσε- 
τε όλα τα πλήκτρα ταυτόχρονα, αλλά να 
αφήνετε χρόνο ανάµεσα στα πλήκτρα 
που πρέπει να πατήσετε για κάθε 
(οπιρο. 
Σημαντικό ρόλο παίζει και 
η ΕΠΘΙΦΥ του χαρακτήρα 
σας, η οποία ανεβαί- 
γει µε κάθε ονεἰ 
ὑρ και μειώνεται µε 
κάθε επίθεση που 
κάνετε, Εάν δε η επί- 
Θεση αυτή είναι («οπι- 
Ρο, “τρώει” πολύ πε- 
ρισσότερη ΕΠΕΙΦΥ. Σε πε- 
ρίπτὠση που καταφέρετε 
να τελειώσετε την ΕπεΓΟΥ 
του χαρακτήρα σας, τότε 
αυτός Όα εξουθενωθεί 
και Ὁα μείνει ακίνητος- 
ευάλωτος για τρία µε 
τέσσερα δευτερόλε- 
πτα. Το καλό της υπό- 


Ρς Μαρ!ει 


Θεσης είναι ότι η ενέργεια 
αναπληρώνεται ταχύτατα. 
Οι αντίπαλοι ανάλογα µε 
το είδος τους (π.χ. σκελετός, 


Τυκαταπῃ ο θάρβαρος, γνω- μνότουρος) ως λάα 
σιός ὡδε ως “Νναλήω, κριµένη σειρά επιθέσεων 
“Ἀφίχτης”, “Σκίστης” και που κάνουν, κάτι το οποίο 
“Γομάρι’! Προήµησή του θεωρώ αρνητικό στο Αἱ (ΑΠί- 
ΟΛΑ τα όπλα που κρατιού- βεἰαί ΙηΙεἰαοθηεε]. Για παρά- 
ντου µε δύο χέρκε, Ύνα να δειγµα, αν αφήσετε ένα σκε- 
µπορέί να βάζει περισσότερη λετό  οροα 
δύναμη. Οἱ ζημιές που κάνει -- . σας Π ησιοσει, α 

µε τα όπλα του είναι ασύλληπτες, εν συ- κάνει µία σειρα απο τρία συ- 

γκρίσει µε τους άλλους τρεις συναδέλ- νεχόµενα χτυπήματα και µετά 

φους του, Το κακὀ είναι ότι εἶναι αργός θα κάνει ένα Βήμα πίσω, 

στις κινήσεις του µε τα όπλα και δεν µπο- οπότε εἶναι η κατάλληλη 

ρε να φορέσει καλή πανοπλία. Τέλος, δια- ' θείτε, ΛΑ 

έτει τα περισσότερα ζοπιΏος απὀ όλους, στιγμη νο πο ἔππενστε, κ 

αυτόν τον τρόπο, αν αφιερώ- 


σετε λίγο χρόνο για να μάθετε 
α ΤΗΕ ΡΥΝΑΒΕ τις κινήσεις κάθε αντιπάλου, δεν Όα έχετε 
Ἱ Ναρίίαι ο νάνος, γνωστός δυσκολίες. Βέβαια, υπάρχουν και οἱ πραγµα- 
καὶ ὡς "Στούμπος", "Ένα- τικά δύσκολοι αντίπαλοι στο τέλος κάθε πί- 


ΔέκαΜε]αχΧέριαΣτηνΑνά- κν 9 : , 
ποσο λόυσνιώια» στας. Εκεί είναι λίγο πιο δύσκολο να βρείτε 


λής”. Σχετικά αργός ως τα κουμπιά τους. 
χαρακτήρας, αλλά αντέχει στο ξύλο σαν 
Βόδι. Ειδικεύεται στην ασπίδα, στα τσε- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 8 ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
κούρια και στα σφυριά. Επίσης έχει ανο- . . . . 
σία ρώς λωῤός. Ἶο κακό 6 οἷαη ότι εἶναι 0 χειρισμός κ. παχηδιού, νο) εχει δέ 
δυσκίνητος και τρέχει σαν πάπια (αυτό σει τα Πλήκτρα του χαρακτήρα το παιχγίδι͵ 
δεν εἶναι κακό, αλλά γελοίο). Τον θεωρώ δεν είναι Και τόσο βολικός, οπότε επιθάλλεται 
τον πιο εύκολο χαρακτήρα για να ξεκινή- να τα αλλάξετε σε κάτι πιο πρακτικό, Τα βασι- 
σει κάποιος µετά τον 5αγᾳοη ΤΠο Κηίφιµ, κά πλήκτρα του παιχνιδιού είναι αυτά της κί- 
γησης, του άλματος, της επίθεσης, της ἁμυ- 
νας και του |οεΚ σε έναν αντίπαλο. Πατώντας 
ένα από τα πλήκτρα κατεύθυνσης µαζί µε την 
ΤΗΕ ΚΝΙΟΗΤ επίθεση πραγµατοποιείτε διαφορετική βασική 
5α{6οπ ο Ιππότης του Βασι- επίθεση (συνολικά πέντε επιθέσεις, τέσσερις 
λιά, γνωστός και ως “Παπ- σε συνδυασμό µε τα πλήκτρα κίνησης και µία 
πούλης” ἡ ΨΑΡΝΟΑ Ο δα απλή], Επίσης, µπορείτε να αμυνθείτε µε την 
- ος παν ρολο ει ασπίδα σας ή αν έχετε όπλο που κρατιέται με 
αρχίσει κάποιος να παίζει το δύο χέρια. Αν καταφέρετε να µπλοκάρετε την 
παιχνίδι. Ισορροπηµένος απὀ άποψη τόσο επίθεση του αντιπάλου [είτε µε την ασπίδα εἰ- 
άμυνας όσο και επίθεσης. Φορά την κα- τε µε το όπλο δύο χεριών), σας αφαιρούνται 
λύτερη πανοπλία στο παιχνίδι και χειρίζε- πόντοι από το αμυνόμενο όπλο-ασπίδα, το 


ται καλά τα σπαθιά και τα ρόπαλα ; ὰ... 
ο λα ολα οποίο έχει τα δικά του ΗΙ! Ροἱπίς. 


ζοπηβος και ικανοποιητικά ΗΗ Ροΐπ!ς, Ίις ρυθμίσεις Των γραφικών και του ήχου 
µπορείτε να τις φτιάξετε πριν µπείτε στο παιχν/- 
δι από τὸ αρχικό μενού που εµφανίζεται. Ευτυ- 
Η Τοο εἶναι ο πιο γρήγο- χώς, µέσα απὀ το παιχνίδι µπορείτε να ρυδµί- 
ῥρος χαρακτήρας στο παι- σετε Και τη φωτεινότητα, αφού το 5θνθίαπεθ 
χνίδι. Μπορεί να αποφύ- ν : ελαφρώς σκοτεινό. Αν ὁ 
γει τις επιθέσεις των ' Ι ο παλιά οθόνη, . όρος 
αντιπάλων την τελευ- | Ἡ ο. | αρ 
ταία στιγµή και να τους ονα η ΥόχΙΟ στα Βουνά! 

ϕ ο νωμαή Βρήκα τη δια- 

λα δικασία ἰοσαῖπᾳ του παι- 


χτυπήσει χωρίς να το καταλάβουν. Εξει- 
δικεύεται σε µακρουλά όπλα (χμ!) όπως 


τα 5ρθα και Βο. Σχετικά δύσκολος χα- ΄ |, χνιδιού, η οποία εξαρτάται 
ρακτήρας, εφόσον πρέπει να εξοικειω- 
δείτε µε την ταχύτητά της. 4 ζ ας τη μα 8 
.. πώ γ ἵ να αυξήσετε την ταχύτητα 
- Ενωλ Ἱ, Ἡ του παιχνιδιού και του φορ- 
ΕΗΗΤΤ)Ρς Μοε!οι -α “λ΄ ο. , 


τώµατος, τότε ορίστε χαµηλό- 
τερη ανάλυση και 168] χρώ- 
ματα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8 ΗΧΟΣ 

Το γραφικό περιθάλλον 
του 58νθιαπεθ: βἰαάθ Οἱ 
Ώαικηεςς, πέραν του ότι εἰ- 
ναι πολύ εντυπωσιακό, κατα- 


φέρνει να περάσει τη µεσαι- 
ὠνική-μυστηριώδη ατµό- 
σφαιρα που αρμόζει σε παι- 
χνίδια του είδους. Τα χρώ- 
µατα και τα γραφικά όλων 
των περιοχών εἶναι πολύ ρεα- 
λιστικά, Το πιο χαρακτηριστι- 
κό παράδειγµα που µου έρχε- 
ται στο μυαλό είναι όταν πέ- 
ρασα από µία χιονισμένη περιοχή Και το πεδίο 
ορατότητας του χαρακτήρα µου ελαττώθηκε 
αρκετά. Εξίσου εντυπωσιακά εἶναι τα γραφικά 
όταν συναντάτε επιφάνειες νερού και γίνεται 
αντανάκλαση του περιβάλλοντος [ενώ παράλ- 
ληλα ο υπολογιστής αρχίζει να φορτώνει σαν 
τρελός και η ταχύτητα μειώνεται αισθητά). 

Το µεγάλο βάρος στα γραφικά έπεσε στο 
σχεδιασμό των χαρακτήρων. Φοβερές λεπτο- 
µέρειες και απόλυτα φυσιολογική κίνηση. Επί- 
σης σηµαντικό ρόλο παίζουν τα όπλα. Εάν δώ- 
σετε στο χαρακτήρα σας να κρατάει ένα όπλο 
στο οποίο δεν είναι ειδικευµένος, η συµπερι- 
φορά του στην Κίνηση και τις επιθέσεις Όα αλ- 
λάξει, ενώ αν του δώσετε όπλο στο οποίο είναι 
εξοικειωμένος, αυτόματα ὃα γίνει πιο ευέλι- 
κτος. Καθένας από τους τέσσερις χαρακτήρες 
έχει περίπου τριάντα µε σαράντα δικές του 
αποκλειστικά κινήσεις µε το όπλο, που συνο- 
δεύονται απὀ τα κατάλληλα εφέ, 

Ενα άλλο αρκετά καλό στοιχείο είναι το 
άφθονο αίμα που ρέει στο παιχνίδι από τις 
πληγές των αντιπάλων σας! Κάδε κομµάτ! στο 


Ὦ) Μονοµαχία στο Εἰ δθνθγαπεθ. 


Ένα από τα δύο εντυπωσιακά (ζοπιθος του 5ν/ογά Ο/ Ιαηπα, 


σώµα τους µπορεί να κοπεί από το τελικό-Όα- 
νατηφόρο χτύπημα που α τους δώσετε και 
το ποιο κομμάτι Όα κόψετε (σαν χασάπης µι- 
λάω) εξαρτάται από την κίνηση που Όα κάνε- 
τε, [ια παράδειγµα, αν κάνετε υψηλή επίθεση 
µε σποδὶ, πιθανότητα Ὁα κόψετε κεφάλι ή κα- 
νένα χέρι, ενώ αν κρατάτε όπλο όπως Μαεε ή 
Ἠαππιο:, δεν θα µπορείτε να τεµαχίζετε [δυ- 
στυχώς), ἔτσι, ὃα Βλέπετε να φεύγουν ουκ 

ολίγα κεφάλια, πόδια, χέρια, παῖδια, κοψίδια, 

περα, κοκορέτσια, χταποδάκια στα 


᾿κάρβουνα και µία µερίδα µουσακά..οπ, πα- 


ρασύρθηκα! Τέλος πάντων, καταλάβατε τι δέ- 


αεεσσα: ΤΟΚΟ ΚΕΝΜΑΛΕΣ ναση 


“Δ 


αν ννκαρα: μκκεο πννοπῷ 
μοοκ σννεερ 


ορας 


ΒΡΕΟΙΛΙΣ Ἱ ννεκΡρονς [ λακής ' ππεκα | πεχτα 


λω να πω. Αρκετά καλή είναι και η αναπαρά- 
σταση των πληγών του χαρακτήρα σας, ανά- 
λογα µε τα πόσα ΗΗ Ροΐπίς σάς έχουν μείνει. 

Από τα αρνητικά στοιχεία του παιχνιδιού 
είναι ότι δεν βρήκα µεγάλη ποικιλία σε τέρα- 
τα-αντιπάλους. Στο σύνολό τους δεν είναι πά- 
νῶ από 15 (από άποψη γραφικών). Αυτό 
όµως δεν σηµαίνει ότι εἶναι µονότονο το παι- 
χνίδι, διότι όπως και ο χαρακτήρας σας, έτσι 
και τα τέρατα έχουν [ενεί. Αρα, ο Μινώταυ- 
ρος ἱ8νθἱ Ἰ δεν είναι ίδιος µε το Μινώταυρο 
ἱενεί 15. Αλλά και πάλι πιστεύω ότι Όα µπο- 
ρούσαν να βάλουν µεγαλύτερη ποικιλία 
εχθρών για να σκοτώνετε. Τουλάχιστον το 
παιχνίδι έχει τεράστια ποικιλία στα όπλα, τα 
οποία εἶναι πάνω από [κάθεστε;) εκατό! Οπό- 
τε δεν πρόκειται να το Βαρεθείτε.... 

Όσο για τον ήχο, είναι αξιόλογος, µε αρκε- 
τά καλή μουσική να παίζει στο Ὀαεκατουπά, 
ενώ τα ηχητικά εφέ είναι άκρως ρεαλιστικά 
(κόψιμο χεριού, κραυγή ετοιµοθάνατου 
κ.λπ.). Εκεί που µε απογοήτευσε λίγο είναι το 
5ρθεεᾗ του αφηγητή, το οποίο είναι “θολό” 
και χαμηλής ποιότητας. Ευτυχώς, δηλαδή, 
που υπάρχουν γραμμένα τα λόγια από κάτω 
και καταλαβαίνεις ό,τι δεν καταφέρνεις να 
ακούσεις. Αν πάντως 

εξαιρέσουμε το 
5ρεεκῇ, ο ήχος εἶ- 
ναι πολύ κα- 


Ύνς 
νσποος κεετκᾶ 


ΞΕΓΠΕΤΑ 


Η λίστα µε τα ζοπιθος του Φαγβοη Το ΚπίςΙ! που επηρεάζονται απὀ 
το ἰονοἱ και το όπλο. 


ΑΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

Το Βἰαάε Οἱ Ώαικηες» εἶναι ό,τι καλύτερο 
κυκλοφορεί στην κατηγορία Ερίς-Εαπία»γ 30 
Ακἰίοη. ξεπερνά κατά πολύ το Βυπθ και έχει 
πολύ καλό Μυ]Ηρἰαγεγ. Όσοι έχουν παίξει το 
παιχνίδι μιλάνε µε τα καλύτερα λόγια. Αψογα 
γραφικά, µεγάλο σενάριο, τέσσερις χαρακτή- 
ρες, 100 και θάλε όπλα, ατελείωτοι εχθροί 
για να σκοτώνετε και Μυ]ήρἰαγθι μονομαχίες. 
Τι άλλο Θέλετε από ένα παιχνίδι; Στη διεύθυν- 
ση ΠΗρ://ΜλΜτθθθίας!.εοπι/6θνθγαποθ/ 
ἀον/πίοσάς.σήπηὶ µπορείτε να κατεβάσετε 
τον |ενεἰ Εάῑῑοι του 5θνειαπεε Βἰαάθ Οἱ 
Ώαικηεςς, προκειµένου να δημιουργήσετε τις 
δικές σας πίστες - αρκετά χρήσιμο για αυ- 
τούς που ὃα καταπιαστούν µε το Μυ]ήρίαγει. 
Όσοι ασχοληθείτε µαζί του δεν Όα απογοη- 
τευτείτε, αλλά Όα μείνετε µε τις καλύτερες 
εντυπώσεις. Πιστεύω ότι τα βήματα του 
Βἰαάθ Οί Ώαηκηθςς Όα ακολουθήσουν και 
άλλα παιχνίδια. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ένα παιχνίδι που δεν πρόκεπαι να 
περάσει απαρατήρπτο. Όσοι το 
έπαιξαν μίλησαν µε τα καλύτερα 
λόγια. Ξεχάσιε το Βυπο. Τώρα η 
µεσσιωνική-επική σφαγή ακούει 
στο όνοµα 86ΝΘΙ4ΠΟΘ: ΒΙ349 0 
Πα/κποςςΦ. 


Ρς Μακιοτ( ΜΕΝ 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΠΕ 


Το 0ηθδοπιασίοι 8000 είναι ένα εξαιρετικό -από 
κάθε πλευρή- εμπορικό σκακιστικό πρόγραµµα. 
Μπορεί να µην εμφανίσει τόσο σημαντικές 
καινοτομίες, σε σχέση µε αυτές που περιοίχαν το 
6000 και το 7000, διαθέτει όµως σημαντικές 


πα ος 


ὧν 


Βολιιώσεις, οι οποίος δίνουν νέα “αίγλπ” στο διάσημο αυτό 


σκακιστικό πρόγραµµα. 


του Αντρέα-Παρασκευά Ἰσουρινάκ. 


Ὁμοσπονδισκού µετρ µε διεθνή Βοθμό αξιολόγησης (ΕΙΟ) 


επραγµατ!- 
κή υπερη: 
φάνεια γρά- 
φω ότι το 
“Ρς Μας- 
ΙΘΓ” έχει υποστηρίξει όσο 
ἡ κανένα άλλο περιοδικό του 
ειδικού ή του γενικού Τύπου τα διάφορα 
εμπορικά σκακιστικά προγράµµατα που 
έχουν κυκλοφορήσει για τους υπολογιστές 
στη χώρα µας, µέσα από διάφορα άρδρα, 
είτε δικά µου είτε του φίλου Καλοσκάμπη 
[του γιου του γνωστού σκακιστή]). Η σειρά 
των (Πθεςπια»!θις εἶναι κορυφαία στο ε- 
δος της και παραμένει η δεύτερη Πιο εµΠο- 
ρική σειρά στο χώρο των «οπηρυ!εΓ Φ«απιες 
σε ολόκληρο τον κόσµο, µετά τα κορυφαία 
σε πωλήσεις ΜΥΣ! και Εἰνθη. 

Τα χρόνια περνούν, οἱ υπολογιστές εξελίσ- 
σονται͵ τα προγράµµατα επίσης, και µαζί µε 
αυτά και οι απαιτήσεις τους ὡς προς το 
[ναιάννα(θ. Ετσι, ενώ το (Πθσσπιασ!θι 4000 
απαιτούσε απλώς τα καινούρια, τότε, ΜΙη- 
ἆοννς 05, το (θσσπιασίθΓ 5000 ένα 48όΌΧ 
στα ὀόΜΗΣ, το (Ἠθςπιασ!εΓ 6000 Ροπῄυπι 


στα ΟΟΜΗΣ και το (/ιθδσπια!ει 7000 Ρεπί:- 


υπῃ στα ἸόόΜη:, τώρα πια το (Πεςσπιασ!θγ 
8000 απαιτεί ΡεπΗυπῃ |ἱ στα 233ΜΗ7. 
Σεκινώ απὀ το πιαπυα| του προγράµµα- 
τος, Το οποίο εἶναι Κάτι παραπάνω από εκ- 
πληκτικό. Μη δεχτείτε µε τίποτα να αγορά- 
σετε “πειρατικό” το συγκεκριµένο πρόγραμ- 
μα. Και µόνο για το τόσο καλά επιµελημένο 


ΕΗΗΤΏΡς Μο:ιε: 


και κατατοπιστικό πιαπυα[ του, αξίζει κάθε 
δραχμή που θα διαθέσετε γι’ αυτό. Εξηγεί 
τα πάντα Και ο χρήστης που Όα το διαβάσει 
δεν Όα συναντήσει καµία δυσκολία στο χει- 
ρισµό του προγράµµατος. Επιπλέον, διαθέτει 
µία σειρά απὀ πολύ σημαντικές και ενδιαφέ- 
ρουσες πληροφορίες σχετικά µε την ιστορία 
του σκακιού, Και όχι µόνο. Πραγματικά εξαι- 
ρετικό πιαπυαἰ. 

Θεωρώντας δεδομένο ότι έχετε υπόψη 
σας τις καινοτομίες που επέφεραν οι εκδό- 
σεις 6000 και 7000, ας δούµε πιο αναλυτι- 
κά τι διαφορετικό προσφέρει το (Πθ55ηιας- 
16; 8000 από τις εκδόσεις αυτές: 

Μία ουσιαστικά ξανασχεδιασµένη «νεος 
θηᾳπθ. Στο ανώτατο επίπεδο, το «Γαπάπιας- 
Ι6: |ενε], είναι ίσως η πιο ισχυρή «ᾖθςς Θη- 
οἱπο που υπάρχει σε Ρ6, εξαιρουμένων φυ- 
σικά των εξειδικευμένων «θες θηᾳἱπθς που 


(Από πεονόδ το πρῴοπαι σην 
ἀαίαθα»θ. 


ΙΟ ΑΤΙΟΝ πα - 


ΤΗΕ ΙΕΑΠΝΙΝΟ ΟΟΜΡΑΝΥ (ΜΙΝΟ5ΟΑΡΕ) 
ΜΑΙΠΕΙ ΙΝΤΕΝΑΟΤΝΕ (ΜΑΝ οΏνθςσπιαςίθιοοπῃ) 


Ροη/ίωπῃ ΙΙ 233ΜΗΣ, 48ΜΒ ΑΜ, ἠ/ήπαάοννς 9χ, 
4Χ ΟΌ-ΒΟΜ ἀήνο, 2ΜΒ 9ΝΘΑ κάρτα γραφι- 
κών, 16011 ἠήπάονν», συµθατή κάρτα ήχου, 
πληκτρολόγιο και 1003, ΜΙοιοςοῄ συµθατό 


ππουςθ, ΒΟΜΒ χώρος στο σκληρὀ δίσκο. 
Το πρόγραµµα περιλαμθάνει 2 005. 


χρησιμοποιούν οι καθαρά επαγγελματίες 
σκακιστές. 

Νέα, πολύ Βελτιωμένη εμφάνιση σε όλα 
τα επίπεδα και τις επιµέρους λειτουργίες 
του. Οι σχεδιαστές του έχουν κάνει πραγµα- 
τικά εξαιρετική δουλειά στον τοµέα αυτό. Το 
παιχνίδι τώρα πια απαιτεί 160! απόδοση 
γραφικών για να λειτουργήσει Και η συνολι- 
κή γραφική παρουσίασή του είναι άριστη. 

Εναν ολοκληρωμένο κύκλο µαθηµάτων 
σχετικά µε τα φινάλε από το διεθνή µετρ 
495Η ἨΜαϊιζΚίπ, ο οποίος χρησιμοποιεί παρα- 
δείγματα απὀ παρτίδες του σε τουρνουά. 

Μία αποκλειστική “Μαἰε]ι νε Μα»!θις” 
επιλογή µε σχόλια από το σκακιστή συγγρα- 
φέα και δάσκαλο, Βτυςθ ΡαπἀοἰΗπί, 

Σανασχεδιασμένο ἱπ]ειίαςς, µε νέους απἰ- 
πιαϊθά κέρσορες. 

Νέα Να!υτα! Ιαπαυαφε Αἀνίοθ επιλογή, 
ειδικά σχεδιασμένη για τα παιδιά. 

Νέα και πολύ πλούσια φαἱίθηγ µε πάνω 
από 120 συνολικά έτοιµες διαφορετικές 
προσωπικότητες, απὀ τις οποίες µπορείτε να 
διαλέξετε τον αντίπαλό σας. Εχετε τη δυνα- 
τότητα να διαλέξετε ανάµεσα σε περισσότε- 
ρες από 131] “ανθρώπινες” προσωπικότη- 
τες, 30 αιαπἀπιασ!θις και µία του εᾖνθα»πιαδ- 
Ι6/. Τονίζω το “έτοιμες”, γιατί φυσικά µπο- 
ρείτε να φτιάξετε οποιαδήποτε δική σας δέ- 
λετε να έχετε ως αντίπαλο. 


ο ὥρρς Ὀρεπρα Προς Έτίερεες Ἰβοδονς Έροα Πρ [ρα τιαν ο. 


Φ-α«ν κ --κ ον «μἰκώδαἈθρωσω ϕ 


Άς δούµε όµως µερικά από τα πιο σηµα- 
ντικά στοιχεία του προγράµµατος αναλυτι- 
Κότερα: 

Σεκινώντας, το (Πςσπιασ!ει 8000 σας 
καλεί να λύσετε ένα σκακιστικό πρόβληµα 
όπου πρέπει να κάνετε µατ σε µία κίνηση. 
Φυσικά, το πρόβληµα αυτό είναι διαφορετι- 
κό κάθε φορά. Αφού δώσετε ένα όνοµα µε 
το οποίο Όα σας αναγνωρίζει το πρόγραμ- 
μα, περνάτε στην οθόνη από την οποία ὃα 
επιλέξετε τι ακριβώς θέλετε να κάνετε. Οἱ 
επιλογές είναι: ΙΙγαηγ, Οἰα5ργοοπι, ΤουΓ- 
Ππαπηπθ!, Φαπιθίοοπι, Ώαίαῦαςθ, Κἰάσγοοπι 
και (ΜΙΙΝθ. 

Στο Θαπιθίοοπι παίζετε µία παρτίδα σε 
οποιοδήποτε στιλ ή χρονικό όριο θέλετε και 
χωρίς καµία άλλη δέσµευση. Χαρακτηριστ!- 
κό εἶναι ότι εδώ µπορείτε να παίρνετε πίσω 
λανθασμένες κινήσεις, γεγονός που είναι 
αδύνατον στις παρτίδες τουρνουά και στις 
γαἰεὰ παρτίδες. 

Στο (ἱαβ5[οοπι, ανάλογα µε το επίπεδο 
δυσκολίας που Όα διαλέξετε, έχετε και ἆλ- 
λες επιλογές. ἔτσι, στο Βδαἰπίπα έχετε τις 
επιλογές Τυ]ογίαἰς και Ὀγ]]ς, που αφορούν 
στην εκμάθηση διάφορων τακτικών και 
στρατηγικών κινήσεων των κομματιών. Στο 
Ιηἰθιπιθαϊα!θ έχετε Τυ]ογίαίς, Ὀτί]ς, Καϊῑπα 
Εχαπιἰπα!ίοης και ΡΓας!ίςο Ορεπίπᾳς. Η 
πρώτη και η τρίτη επιλογή είναι µαθήµατα 
από τον Βτυςθ Ραπάοἱ[ηί, Στο Αάναηεθά 
έχετε τις επιλογές ΜΛαἰε]ν ἠιθ ΜΛασίοι», 
Βηή[|ς και Νυηπ΄ς Ρυζτ]θ5. Η πρώτη επιλογή 
είναι πάλι υπό την επίβλεψη του Βγυςε Ραη- 
ἀο]ήπί, ενώ η τελευταία αφορά ρυζζίε5 του 
διάσηµου Αγγλου σκακιστή /ομη Νυπη. Τέ- 
λος, υπάρχει Και η επιλογή να παρακολου- 
δήσετε τις αναλυµένες παρτίδες του /ο5ῇ 
γΝαϊισΚίπ. 

Στο Τουγπαπιθη! διαλέγετε παίκτες και 
παίζετε σκακιστικό τουρνουά. Διαλέγετε 


χρόνο σκέψης. 


πρώτα τον αντίπαλο ή τους αντιπάλους σας 
και, βέβαια, το “δικό σας παίκτη”, που εν 
τῶ μεταξύ µπορεί να έχετε διαμορφώσει. 
Μπορείτε να διαλέξετε να παίξετε και γαἰθὰ 
παρτίδες, δηλαδή παρτίδες που ὃα µετρη- 
δούν και όπου ανάλογα µε τα αποτελέσµα- 
τα που Όα φέρετε ὃα διαμορφωθεί και το 
προσωπικό σας ΕΙΟ, µε το οποίο Όα συµµε- 
τάσχετε στα διάφορα τουρνουά µέσω του 
παιχνιδιού. 

Στο ΑΙθγατγ µπορείτε να δείτε κάποια από 
τις πολύ εντυπωσιακές “κλασικές” παρτίδες 
που περιέχει, οι οποίες καλύπτουν την πε- 
ρίοδο 1970-2000. Τελευταία εξακολουθεί 
να παραμένει η περιθόητη παρτίδα µεταξύ 
του ΕΓαηΚ Ροοθ και του υπερ-υπολογιστή 
ΗΑΙ 9000 που έλαθε χώρα στο Ὀϊεςονθηγ 
Ἰ, στην ταινία “2001: Οδύσσεια του Δια- 


στήµατος”. Τι 9α γίνει όµως την επόµενη 


χρονιά που χρονολογικά ὃα αποτελεί πᾶ- ΄ 


ρελθόν; 


Το Κἰάργοοπι είναι για να παίζουν 
Όλα είναι διαμορφωμένα έτσι ώστε να 


ελκυστικά σε ένα παιδί, από την εμφάνιση νὁ 


της σκακιέρας µέχρι και τα τεστ εκμάθησης, 
των σκακιστικών κανόνων. Πραγματικά κα 


ρετική Ιδέα. μ] 


Μέσω της επιλογής Ώαϊαραςθ αποό δια , 
πρόσθαση στις 500.000 παρτίδες που πε- 
ριέχει το παιχνίδι. Πρόκειται για µία πραγ- 
µατικά τεράστια ἀαίαθαςθ που µόνο µε αυ- 
τήν µπορείτε να ασχολείστε επί µήνες. 

Τέλος, στο 6ΜΙΙΝΕ στις συνδέσεις µέσω 
ΤΟΡ/Ρ ή ΙΑΝ, μπορούν να συνδεθούν µέχρι 
και 16 παίκτες και να παίξουν ένα κανονικό 
τουρνουά. 

Εν κατακλείδι, το (Πθςσπιασ!οι 8000 αξί- 
ζει από κάθε πλευρά. Φυσικά, αν έχετε το 
7000, δεν είναι απαραίτητο να πάρετε την 
τελευταία έκδοση. Αν όµως έχετε από την 
έκδοση 6000 και πριν, τότε ναι, πηγαίνετε 


Νικόντας, η αφεντιά µου, το πρόγραµµα σε µία παρήδα µε μικρό 


και αγοράστε το, καθώς τα νέα στοιχεία 
που φέρνει εἶναι πολύ σηµαντικά. 

Μοναδικό µειονέκτηµα που προσωπικά 
βρίσκω στη σειρά, από την έκδοση 9000 
και µετά, είναι το γεγονός ότι για να παίξε- 
τε το παιχνίδι πρέπει να έχετε το πρώτο 
(0-ΔΟΜ µέσα στο ἀήῑνθ. Θα ήταν καλύτε- 
ρα αν αυτό δεν ήταν αναγκαίο, καθώς έτσι 
περιορίζεται σηµαντικά η χρήση του υπο- 
λογιστή, αν θέλετε να παίξετε µία παρτίδα 
στα γρήγορα, έτσι για να ξεσκάσετε. 

Τέλος, σημειώστε ότι ήδη κυκλοφορεί το 
ρα!ςἩ που κάνει υράα!θ στην έκδοση του παι- 
χνιδιού σε ].0.2. Όσοι ενδιαφέρεστε, πηγαί- 
γετε στη διεύθυνση ΠΗρ://Νννννεηθσπιαδ!ε;. 
εοπι/υραιαάαΒΟΟΟ.ΛΙπι] και “κατεβάστε” 
το εν λόγω ραἰεῇ, καθώς διορθώνει σηµα- 
γτικἁ προθλήµατα. - 


Γσ τμ σα πμ 


ΓΜυι ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 


ο καλοκαίρι Βρίσκεται ήδη προ 
ν πυλών. Για να μπορέσετε και 
ίς να το απολαύσετε αµέριμνοι 
πό τις έγνοιες των παιχνιδιών 
ου δεν µπορείτε να τερµατίσοτε, 
ας προσφέρουμε αρκετά οηθαίς 
ου ολπίσουµε να Βρείτε χρήσιμα. 
µέπει οπίσης να σημειώσουμε 
ως παραθέτουμε αρκετά ο͵θαίς 
πό τα παιχνίδια που εσείς µας 
πτήσατεο µε θ-πιαί!φ. Τέλος, 
υχαριστούµε όλους τους φίλους 
φρόντισαν και µας έστειλαν 
Ἀθαίς για τα αγαπημένα τους 
αιχνίδια. Ανανεώνοντας το 
αντεθού µας για τον επόμενο 
ήνα, σας ευχόμαστε καλό 
αιχνίδι. 


του Γιάννη ΄ολχ” Τζιφή 
ΧΘεοπηρυρ/ε»».4Γ 


΄Θ6ΟΜΜΑΝΟΟΒ: ΒΕΗΙΝΗ 
ΕΝΕΜΥ ΙΝΕ 


Αυτόν το µήνα ὃα ξεκινήσουμε µε το πρώτο 
µέρος της γνωστής σειράς παιχνιδιών «οπι- ἵ 
παπάος, της οποίας τα δημιουργήματα χαρα- 
κτηρίζονται από το υψηλό επίπεδο της δυσκο- 
λίας τους, [ια να σας βοηθήσουμε να τερµαήί- 
σετε Το παιχνίδι, σας προσφέρουμε τα ακόλου- : 
δα «ἶθαῖ», µε τα οποία ὃα ξεκλειδώσετε κρυ- 


φές λειτουργίες του παιχνιδιού. 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πληκτρολο- 
γήστε τον κωδικό Φοηχο 1982, ώστε να ενερ: : 
γοποιήσετε το (ηθα! Μοάθ. Τώρα µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τους κατωτέρω συνδυασμούς : 


μπαρ. ».... 


πλήκτρων για να απολαύσετε τις κρυφές λει- 
ἕ τουργίες του παιχνιδιού. Πρέπει να σηµειώσου- { 
ἕ, µε πως οἱ κάτοχοι Των παλαιότερων εκδόσεων 
ἕ του παιχνιδιού Όα πρέπει να δώσουν του κὠδι- { 
: κό 19829οηχο. | 
ἕ Τα να περάσετε επιτυχώς την αποστολή πα- 
ἕ τήστε [6Η] -. [5µἱΗ]: Ν ἳ 
ἕ Ίνα να γίνουν οι στρατιώτες σας αόρατοι { 
ἕ στις εχδρικές µονάδες πατήστε τα πλήκτρα | 
: [ο] «|. | 
ἔτι. Πα να καταστρέψετε τα πάντα απλώς πατή- { 
ἕστε [6η] » [5μἱΗ] » Χ. 
ἕ ο. [ια να τοποθετήσετε τις επιλεγμένες µονά- | 
{, δες σας κάτω από το δείκτη χρησιµοποιήστετα { 
{πλήκτρα [5ἱΗ] - Χ. 
ἕ Στη συνέχεια σας δίνουμε έναν πίνακα µε { 
ἕ τους κωδικούς για όλες τις πίστες καδώς και 
ἕ για όλες τις εκδόσεις του παιχνιδιού. 


΄Θ ΟΟΜΜΑΝΟΟΦ: ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ 
οΆ1. 0Ε ΡΥΤΥ 


Έπειτα από δική σας απαίτηση, δηµοσιεύου 


ἕ- µε όλα τα Ηρς και τους κωδικούς για τη συνέ- 
 χεια του επιτυχημένου παιχνιδιού της γνωστής : 
ἵ σειράς, 
ἕ. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πληκτρολο- : 
ἕ γήστε τον κωδικό Φοηχοορθγα προκειµένου 
ἕνα ενεργοποιήσετε το (ῃθα! Μοάς. Τώρα, µε | 
ἕ τη χρήση των συνδυασμών πλήκτρων που σας : 
ἕ παραδέτουµε στη συνέχεια µπορείτε να λάθετε : 
ἕ όλες τις απαραίτητες Βοήθειες που χρειάζεστε 
ἕ για να τερµαήίσετε το παιχνίδι. ἶ 


Για να αποκτήσουν οἱ µονάδες σας άπειρη 


ἵ. ενέργεια πατήστε τα πλήκτρα [0η] »ἰ. 


Για να ολοκληρώσετε την αποστολή µε επΙτυ- 


ἵ. χία πατήστε τα πλήκτρα [61] « [5µἱΗ] - Ν. 


[ια να τοποθετήσετε τις επιλεγμένες µονά- 


ἕ δες σας κάτω από το δείκτη χρησιμοποιήστε το 


Ν. Απιθγίκαη ͵ Όθιπιαῃ ; Εθπεὴ 
ΕΙΚ ο κ δω δα 


| [οι] « [5μἱΗ] - Χ. 


συνδυασμό πλήκτρων [5ΜἱΗ] -- Χ. 


Για να καταστρέψετε τα πάντα πατήστε 


Για να κάνετε τις µονάδες σας αόρατες πα- 


τήστε [6Ιτ/] - |. 


Για να αποκτήσετε πρόσβαση στον Μἰσείοι 


Θΐίοι πατήστε τα πλήκτρα [5ἱΗ] - Ε ή [6η] 
: ΦΕ. 


Για να διαλέξετε Υἱάθο πιοάθ πατήστε [5Ηἱβ] 


ἕ 4 [ΕΤ] έως και [Ε4]. 


Για να εμφανιστούν πληροφορίες για το έδα- 


ἕ φος της πίστας πατήστε το πλήκτρο [9]. 


Για να γράψετε τα δεδοµένα στο αρχείο 


ἕ πιθπηῖηιἆαί χρησιμοποιήστε το συνδυασμό πλή- 
ἕ κτρων [ΑΗ] » [5ἱη] εἰ. 


Για να γράψετε τα δεδοµένα στο αρχείο 


ἕ πιθπιας].ἀα! πατήστε τα πλήκτρα [ΑΙΕ] 


: ΤΗΙΗ] «Μ. 


Στη συνέχεια δίνουµε έναν αναλυτικό πίνακα 


| µε τους κωδικούς για όλες τις πίστες που υπάρ- 
ἕ χουν για όλες τις εκδόσεις του παιχνιδιού. 


΄ΘΕΙ 2000 


Έπειτα από δική σας παράκληση, παραδέ- ; 
τουµε δύο ρς για το πολύ καλό αυτό παιχνίδι 
αγώνων Εοππυἱα Ἰ, που ελπίζουμε να βρείτε εν- 
διαφέροντα Και χρήσιμα. Προκειμένου να απο- 
κτήσετε γρηγορότερα όχηµατα στο παιχνίδι, ει- 
σάγετε στο πεδίο του ονόματός σας το όνοµα 


του θρυλικού πιλότου της Ροππυἱα ], Ώαπιοη 
μι. 


[ια να αποκτήσετε ακόµα ταχύτερο αυτοκί- 
νηΐο, ενώ έχετε επιλέξει να Βρεθείτε στη θέση | 
του Μίκα ΗακΚίπθη, στο κεντρικό πιθηυ του 
παιχνιδιού πληκτρολογήστε τον κὠδικό | 


Μαἰκίπεη ἶς Ηιθ Ρ651. 
΄Θ)ΙΝΦΑΝΕ 


Πρόκειται για το γνωστό παιχνίδι αγώνων 
αυτοκινήτου µε το παράξενο όνοµα, που γρή- | 
γορα απέκτησε πολλούς φίλους σε ολόκληρο 
τον κόσµο. Στη συνέχεια παραδέτουµε µερι- 
κούς κωδικούς µε τους οποίους Όα ενεργοποι- { 
των Βἰ! ροἱηίς. 


ήσετε κάποιες κρυφές πτυχές του παιχνιδιού, 


Σηµειώσουμε πως οι κωδικοί πρέπει να πλη- 
κτρολογηθούν στην οθόνη του κεντρικού ππθηυ. 
ἕ- χάρτη. 

{, Ὑνίςουγ ἰ5 πίηθ: Κερδίζετε το παιχνίδι. 
{ σ ὕπι α |ο5θγ Βαβγ: Χόνετε το παιχνίδι. 
{, Ὑταπιθ η; Εμφονίζει το [ταπιθ τας. 


: 'ΘΝΕΒΘΙΛΗ: Β0Β νο ΦΑΤΑΝ 
ἕο Ποιος είπε πως η δουλειά του Μεσσία είναι | 
ἵ. εύκολη; Για να σας βοηθήσουμε στην αποστο- | 
΄. Ἰ λή σας προσφέρουμε τους επόμενους κὠδι- 
[ ! κούς, που ελπίζουμε να Βρείτε χρήσιµους. [ια 
ἕ γα ενεργοποιήσετε τα εἰθαῖς στο παιχνίδι, δεν 
έχετε παρά να πατήσετε το πλήκτρο [Επ!ογ] ΄ 
ἕ και να εισαγάγετε έναν απὀ τους ακόλουθους | 
ἕ κωδικούς. Εδώ να σας υπενθυµίσουµε πως στο 
ἕ πεύχος Μαρήου µπορείτε να Βρείτε αναλυτικό { 
ἕ οδηγό για το παιχνίδι. ἰ 
ἵ ψυκαπΗκήπιθ: Ο Βοῦ γίνεται άτρωτος, 
ἵ πχ Βθε]ηρίοοά: Ο Βοῦ γίνεται τρωτός, 


του παιχνιδιού. 


Υ φοΚαγΊχ: Ία αυτοκίνητα έχουν μικρότερους : 


τροχούς 
Υ Ρἰφίοο!ε: Τα αυτοκίνητα έχουν μεγαλύτε- 


ρους τροχούς 


Μ Ρὶρίιθαάσ: Οι άνθρωποι έχουν τεράστια 
 θἱησ[θίη: Ενεργοποιεί το Α. 
ἕ υ ἱσαπίςθο: Όλες οι οπτικές του Αἱ απενερ- ἵ 
ἕ, γοποιούνται. : 


κεφάλια 
τ ΡΟΧΟΥΣ: Οι άνθρωποι έχουν τεράστια κεφά- 
λια και πόδια 


: ΤΘΜΛΙΕΦΤΥ: ΤΗΕ ΕΛΝΤΑΦΥ 


ενεργοποιήσετε τα «ᾖθαίς στο παιχνίδι δεν έχε- 


ἕντε παρά να πατήσετε το πλήκτρο [Επίει] και να 


ἵ εισαγάγετε έναν απὀ τους ακόλουθους κωδι- 


ἕ. κούς. Πρέπει να σημειώσουμε πως οἱ κατωτέρω | 


' κωδικοί ισχύουν Και για το θχραη5ίοη του Παι- 
ἕ χνιδιού. 


ἕ στ ΠΙ ἠνὶς Ῥαφ: Σας δίνει επιπλέον 104000 
| ἵ Ὑ οπροἱγεουπ!Η: Ενεργοποιεί την αρίθµηση 
Γ. Ὑρυϊ]ά αηγΗλίηφ: Σας δίνει πρόσβαση στην 


ἕ. κατασκευή όλων των κπρίων. 
ἕ Ὑ 9ἱνθ πιθ ρον/θγ: Σας δίνει πρόσβαση σε | 
{όλα τα ορθί. 
Γι ὙεἨ’θθαΥ Μον/θγς: Σας δίνει τη µέγιστη εμθέ- 
ἕ λεια για τα ορθῖ. 


{µονάδες χρυσού. 


τ τθφ/ογα!ίοη: Ανανεώνει την κατάσταση 


Ψ πονν γου ἀἱθ: Σκοτώνει τον αντίπαλο. 


π Ριαϊπάθαά: Απενεργοποιεί το Α. 


Υ τονθἱα!ίοη: Αποκαλύητει ολόκληρο το 
ἕ ὙῬυφαπιονθ: Δημιουργεί Ώαπεε; Ἱ. 

ἕ Ὑευϊατυφ: Δημιουργεί Ώαπος: 2. 

{, Ὑ πιἰχα]οῦ: Δημιουργεί Ρ/. 

ἕ, τἱπείαγφθ: Δημιουργεί Ώοπιίπα. 

ἓ Υαπορίαΐη: Δημιουργεί Εεπιαἰε Ὀνείιει Ἱ. 
τ [Πἱρ]αίΐη: Δημιουργεί Εοπιαίο Ὀνείίει 2. 


ἕ  ἰσαπθου: Όλες οι οπτικές του Αἱ ενεργο- 
ΚΙΝΟΡΟΝ 5ΙΜ ΚΑΙ ΜΛΙΕΡΤΥ: ΄ 
ΤΗΕ ΝΟΗΤΗΕΗΝ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ | 

Μας το ζητήσατε και σας το βρήκαμε. Σας ΄ βλη 
προσφέρουμε όλα τα διαθέσιµα Πρς που υπάρ- : 
χουν για αυτό το καταπληκτικό παιχνίδι. [ια να : 


ποιούνται. 
Ὑ {πθθσθεαπι: Η κάµερα παραμένει αμετά- 


τη. 

Ὑ Ἠναννεαπι; Η κάµερα μεταβάλλεται. 

τ «λαγννίγθοη: Ενεργοποιεί το Μ/γίταπιε 
ἕ. στους χαρακτήρες. 

τ εἰναγνήγθοβ: Απενεργοποιεί το νήγείταπιε 
ἕ. στους χαρακήήρες. 

τ νογ]ἀν/γθοη: Ενεργοποιεί το νήτείταπιε 
'. στον κόσµο. 
Ὦ Ἱ νογ]ἀννίγθοβ: Απενεργοποιεί το νίτθ- 
' παπιθ στον κόσµο. 


των πολυγώνων. 


: Ὑ οΗροἱγεουπΗ: Απενεργοποιεί την αρίθµη- 


ση των πολυγώνων. 


ἵ Ἱ Ιοοματά(οιπιθ: Ἱερμαήζει το συγκεκριµέ- 


γο παιχνίδι, 


ἕ ὁ πιγπἰφήπιατο: Δημιουργεί Απποτοά Βθ- 
ἵ. πεπιοίη. 

᾿Ἡ Υ ΡοσΗγίθπά: Δημιουργεί βαπηση. 

{, Ὑνοοάοοθχ!γθπιθ: Δημιουργεί βαζοοΚα. 

{. τρίθθαπφᾳ: Δημιουργεί βαζοοΚα. 

{ Ὑοης)ογοἰάς: Δημιουργεί Βε]επιοί!. 

{ ]θ/πιδίη: Δημιουργεί βουπερι. 

ἕ, Ὕρυσαδυσα: Δημιουργεί βυσζοαν,, 

Ὦ τ οπιθΙγουγ: Δημιουργεί ΟΡοἱ Ἱ. 

Ὁ Υ πο]γοίθηθ: Δημιουργεί 0ο! 2. 

ἕ νἸἀοπίάαηςθ: Δημιουργεί «Ρο! 8. 

{ Ὑ εευπιβυεἰκθ!; Δημιουργεί (Πο! 4. 

τ οπιθ]]γειογοίάς; Δημιουργεί (Πο! Βεῄθ- 
{ πποι, 

ἕ ν ενοήίηφ: Δημιουργεί ΟΛο! Ὀναή, 

{ Ὑ Κθθρπιθεοπιραηγ: Δημιουργεί (οπιραη- 


ἴοη Βοἱ. 


τ Ιᾳ[ήπιουρ: Δημιουργεί Εαπιθίήγονε:. 

τ {υποίτ]: Δημιουργεί Ευποίή. 

η ϱοΗνναγθβυγς: Δημιουργεί Όθηαςθς, 

Υ θοςοπιθ: Δημιουργεί Οπεπαάε». 

τ ουπεπιπἀτ: Δημιουργεί Ου (οπιπιαπάςι, 


ΡΟ Μαπιοτ(ΕΒΕ8 


Ἡ «ἠεκατουπά: Δημιουργεί Ηατροοπ Όυη, 
Υ Ίκορ: Δημιουργεί Ηθανγ (ορ. 
 εροςἰαἰουγ: Δημιουργεί υπο. 

σ|εορ: Δημιουργεί [ἱοΠΙ (ορ. 
τταρἰἀβίγθ: Δημιουργεί Μαεβίπθουη. 
 ο[ἱεθπάίςθ: Δημιουργεί Μαίπιε:. 

Υ ανογαφο[οο; Δημιουργεί Μαίε Ὀνίίει Ἱ. 


Ψ ανογαφθο]αείς: Δημιουργεί Μαἰε Ὀμείϊει 2. | 
Υ ανογαφοἸο[νη: Δημιουργεί Μαίε Ὀνείνει 3. : 


 εοοἰἔχ: Δημιουργεί Μασε:. 
τ Ἠογάος: Δημιουργεί Μεαῖς, 
Υ πιεορ: Δημιουργεί Μθαϊυπι ζορ. 


Υ αἀἀοάῄῄγθροννθγ: Δημιουργεί ΟΗεηείνε { 


Βοι. 
 «οοἱοΒ; Δημιουργεί ΡαΚ Ουπ. 
τ Μορ]ναβ: Δημιουργεί Ρίπιρ Ώαάάγ. 
τ νιογΚκίε Δημιουργεί Ρος! Ἱ. 
Υ πιαησάγθαπη: Δημιουργεί Ρο! 2. 
 Ροοπιφῇεἰς; Δημιουργεί Ρυπιραυη. 
 οἰονυ5ῃείς: Δημιουργεί Κααϊα[ίοη οηήκει, 
Ὑ ναγπη]πῃ; Δημιουργεί Καὶ. 
Ὑτεορ: Δημιουργεί Εἰο! (ορ. 
Υ 9ᾳφ/ιοαά: Δημιουργεί 9εἱθηίί], 
 (οπιία[αίο: Δημιουργεί δυρα(ή Ἱ. 
Υ πασίγοηθ: Δημιουργεί δυδοίή 2. 
τ Ργἰηφπιθαἀτ]πίς; Δημιουργεί ήαίος. 
Ύ Φαπιθδρο!: Δημιουργεί Ἰίθαροη Απηπιο. 
Υ Ἡνοβαείς Δημιουργεί Ἰήθαροη Απηπιο. 
Υ καπ!ςθοπιγίαςο: Δημιουργεί ἸΘἰάο;. 
τ θἰάπιθ: Δημιουργεί ΥΜθἰαίπα Ἰογςὴ, 
Ὑ νιογκἰηπιαη: Δημιουργεί ὙΜοήκοι. 


΄8οξ 0Ε 8ΛΙ:. 2 


Πρόκειται για ένα καταπληκτικό παιχνίδι µε 


προκειµένου να Κάνετε την αποστολή σας ευ- 
κολότερη. Πρέπει να σημειώσουμε πως για να 
ἕ, εισαγάγετε τους ακόλουθους κωδικούς απα- { 
ἕ. ραίτητη προὔπόθεση είναι η ενεργοποίηση της 
ἕ κονσόλας. Για να γίνει αυτό εφικτό, πρέπει να 
{μεταβείτε στα Όαπι ΟΡρίίοης, έπειτα στα { 
 ΦθΗίπᾳς και στη συνέχεια να την εγεργοποιήσε- 
ἕ τε, Τώρα, κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, πα: { 
ἕ, τώντας το πλήκτρο ΄ και εισάγοντας έναν απὀ : 
ἕ- τους κατωτέρω κωδικούς, µπορείτε να δείτετις 
', κρυφές λειπουργίες του τίτλου. 

{, Ὑροά: Ενεργοποιεί το 0ος πιοςθ. 

ἕ, Ὑπος[ἱρ: Απενεργοποιεί το Οἱἱρρίπα πιοάθ. 
ἕ Ὕννυςς: Σας δίνει όλα τα όπλα. 

ἕ Ὑ9ἱνο αἴί: Σας δίνει όλα τα όπλα και όλα τα 
ἕ πυρομαχικά. | 
ἕ Ὑ Ἠδα[ήν [1100]: Αυξάνεται όσο θέλετε το 
{. επίπεδο εγέργειας. 
{ ὅεῷ «απιθγαςἰς! -45: Αλλάζει την οπτική 
ἵ γωνία. 
{τες εαπιθγαάἰς! 128: Σας επιστρέφει στην 
ἕ προκαθορισμένη οπτική γωνία. 
Ὑ ποίαγφο!: Απενεργοποιεί το Αἱ των | 


το οποίο καλείστε να αντεπεξέλθετε σε ναυµα- ᾽ εχδ 


Κολη όσο ακούγεται, σας δίνουµε µία χρήσιμη | 
Βοήθεια: Κατά τη διάρκεια του παιχγ!διού πλη: 
κτρολογήστε τη λέξη 45ΜΜ και ὃα περάσετε µε ΄ 


επιτυχία στο επόμενο επίπεδο. 
ΘΛΙΙΟΕ 


τους οποίους µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 


ΗΤΟ; ου: 


χίες. Επειδή η αποστολή σας δεν είναι τόσο εὐ- 

..-- ο, 1. παιχνίδι. ς 
κκ ΄ Ὅπιαρ [πιαρ παπιθ]: Επιλέγετε όποιο επίπε- : 
Γ΄ δο δέλετε. Στη συνέχεια µπορείτε να Βρείτε 
Γ Ὑ θὶνο [Ἴοπι παπιο]: Σας δίνει όποιο αντι 


ἕι τε αναλυτική λίστα. 


Ονόματα 


ρών. 
{ρε [0 ου Ἰ]: Εμφανίζει το {ταπι ταῖς στο : 


νΨ ΚπΐθΚ, ν’ οατά».ἠ, ν πιαϊθι!ἰκ, κ |αεκ- 


οπιδ.!{κ, ν θγθσ]αΗ.!ἷΚ, ν΄ ἴεεναπά,ΙἰΚκ, 
ἓ ν [σεκς.ῖκ, ν Ρἰυπάθίους».ΗΚ, ν ἀθπιοπα[οθ.ἠΚ 
ἕ, [Χρησιμοποιήστε την αρκετές φορές για να πά- 
ἕ, ρετε και τα τρία Ώεπιοη Ὀϊσε], ν παφεβοχ.Ικ, 
ἕ νΜαϊοκ 


΄Θονι 


Η διαδικασία µε την οποία µπορείτε να ενερ- 


| | γοποιήσετε το (Ἠθα! πιοᾶθ είναι αρκετά περί- 
ἕ πλοκη και δεν Όα τη συστήναµε στους αρχάρι- 
ἕ ους χρήστες. Καταρχήν πρέπει να βρείτε το αρ” 


χείο ρθ/ςἱσ|.ἀαῖ, που υπάρχει στον κατάλογο 
του παιχνιδιού. Πριν από κάθε ενέργεια ὃα 
πρέπει να κρατήσετε ένα Ώαεκυρ [αντίγραφο 


',. ασφαλείας) του αρχείου. Τώρα, χρησιμοποιώ: 


ντας έναν ἠθχ θα[ίοι, ανοίξτε το αρχείο για 
διόρθωση. Στη συνέχεια µεταθείτε στο δεκαε- 
ξαδικό οῄφθι Φ44. Αλλάξτε την τιµή στο 92 ἡ 
στο 96 µε την αντίστοιχη που υπάρχει στο 97. 
Αποθηκεύστε το αρχείο και ξεκινήστε το παι- 


ἕ, χνίδι. Πατήστε το πλήκτρο [Ε]] και πληκτρολο- 
ἕ, γήστε έναν από τους κατωτέρω κωδικούς για 
ἕνα ενεργοποιήσετε τις Κρυφές πτυχές του παι- 
ἕ, χνιδιού. Εάν θέλετε στη συνέχεια να τις απε- 


γεργοποιήσετε, Όα πρέπει να δώσετε ξανά τον 


ἕ ἴδιο κωδικό. 


Πατώντας το πλήκτρο [Ε8] αλλάζετε χαρα- 
ἕ- κείµενο δέλετε. Στη συνέχεια µπορείτε να Βρεί- ; κτήρε 


ς. 

τι Ὑ οναρθςμίβογ: [ἴνεστε άτρωτοι. 
ἕ ὙΙἱνοίογονου: Σας δίνει εξοπλισμό και ενέρ- 
Ονόματα Χαριών ἕ γεια. 
 Χρησμοποίήστε µία απὀ τις ακόλουθες µε: : 

Ἱ : ταβλητές µετην εντολή πιαρ [πιαρ παπιο]. 
{ «ρηΗρεἀθ], εεπήρθἀθ2, αςαἀθ, [οηγθς»], : ας 
[οήτθ»»2, [υπου»θ, ᾳαιαθη], Φατάθη2, 4α:- 
ἀεπᾷ, Φαιάεηά, ᾳτουπας], οτουπἀς2, φν]ϊαςς, 
Ιθάρε], [εάφε2, [εάφο», [ἰαί], [ἰαἰτ2, Κθερ, 
ἕ, ραπἀεπιοπίυπι, ροίθαις], ρο/εαιο2, ρο/εαιοᾷ, 
ἕ αἱαῖτ, («ῇθ»», 5Κοο!], «Κοοί2, Ιονθγ], Ιονθ:2, : 
ἕ ον/ε(ᾷ, υἱεπηρίς, νε]νθς»], νε]θς»2, νήογθς!. 

Επειδή ο ρόλος της Αλίκης δεν είναι καδό- : 
λου εύκολος στο καταπληκτικό αυτό αε!ίοη 
Φαπιθ, παραθέτουμε στη συνέχεια κωδικούς : 


Ὑ {αοο!: Σας δίνει 5υρε: πυρομαχικά. 


ἕ Ὑφυρογαππιο: Αυξάνει το επίπεδο της υγεί- 


Υ οἰάθγτυηπο: Μπορείτε να σκοτώσετε µε ένα 
και µόνο χτύπημα. 

Ὑ Μουςμο[άἀθαι: Δεν µπορείτε να πέσετε. 

Ἱ εαηΗους]ηήιίς: Τα αντικείµενα γίνονται εὐ- 
ὃραυστα. 


ἕ  θαςσνιογ]ά: Κερδίζετε στο συγκεκριµένο 
ἕ επίπεδο. 

ἕ Ὑνήη]θνο: χάνετε στο συγκεκριµένο επίπεδο. 
Χρησιμοποιήστε µία από τις ακόλουθες µε: 
{ ταθλητές µετη επτολή νο [πι παπιο] 


 Ἰοσοἱονοί: Οι χαρακτήρες που ελέγχει το 


ΑΙ μάχονται µεταξύ τους. 


Υ τθφθγνοἰγάοφς: Ενεργοποιεί την κατάστα- : 
ἕ τάσταση «[ίρρίπα. 
τε ποτο][ἱςίοη 0: Ενεργοποιεί την κατά- 
ἓ- σταση εἱἱρρίπα. 


{ ΤΘΗΛΥΜΑΝ 2: ΤΗΕ ΘΒΕΑΤ 
Ἑο ΕΦΟΑΡΕ 


ση Οα1/ίπα ουη». 


τ τουθμ]υς!]εθ: Ενεργοποιεί την κατάσταση. 


Ώαοάαη ΡοΜ/6:, η οποία σας επιτρέπει να κάνε- 
τε μεγαλύτερη ζημιά στους αντιπάλους. 

τ «Πθη]]]ο: Ενεργοποιεί την κατάσταση 
Θοἀί]α, µε την οποία γίνεστε τεράστιοι. 


 Β[ΘΠΙΟΙΙΝ: Ενεργοποιεί την κατάσταση, | 
{, χαριτωμένο αλλά ταυτόχρονα δύσκολο αυτό 
{, παιχνίδι, σας προσφέρουμε μερικά «πθαίς που | 
ἕ ελπίζουμε να Βρείτε χρήσιμα. [ια να ενεργοποι- - 
ἡ ἕ ήσετε τις κρυμμένες λειτουργίες του παιχνιδιού 
Υ ΚΙἠπιθφυϊείς; Ενεργοποιεί την κατάσταση μι 


ΒΗθίς ΟΙ Ιθφεπά. 

Υ ΠοΙοῄθφοπά: Ενεργοποιεί την κατάσταση 
ὕ]ιτα, µε την οποία οι αντίπαλοι γίνονται Ισχυ- 
ρότεροι 


5|ονν-πιο[ίοη, 


Υ «αγουσθἰ; Ενεργοποιεί την κατάσταση Βίᾳ 


ᾖνθσα. 


Ὑ πιἰπίπιθ: Σας δίνει ένα Ρῄαςθ εἰοαΚ. 
Ἱ πιοοησ/αάονη: Κλειδώνει τα όπλα. 


 πιυπ]Ηοη/γθησΣΥ: Ενεργοποιεί την κατάστα- 
ση ἀενείορο!, Στη συγέχεια υπάρχει αναλυτική 


λίστα για τις δυνατότητες του πιοὰε αυτού. 


Βονθίορθι πιούθ 


Πληκτρολογήστε τον κωδικό Ηιθάαγίς | 
γα εμφανιστεί το μενού της παύσης, και εκεί να 
εισαγάγετε έναν απὀ τους ακόλουθους κωδι- { 
ἕ πρέπει να προσθέσετε στο τέλος κάθε κωδι- 


πιἰηθ και πατήστε το πλήκτρο ”΄ για να εµφανι- 


στεί το παράθυρο της κονσόλας. Στη συνέχεια 
εισαγάγετε έναν από τους ακόλουθους κωδι- ; 
κούς για να ενεργοποιήσετε τις κρυμμένες λει- ; 


τουργ/ες. 

τ[Ε7]: Βλέπετε όλα τα πιθανά όπλα. 
τ[Ε8]: Αλλάζετε χαρακτήρα. 
τ[Ρ9]: Αρχίζει το γθεοταίπᾳ. 
τ[Ε10]: Σταµατά το Γθεοταίπα. 
τ[ΕΊ 1]: Αναπαράγει το γθεογαῖπα. 


τ [μή] « [5Μἱβ] «, Θ: Ενεργοποιεί το εἷον ; 


πιο[ίοη. 


[ο] » [5ἱΗ] »- 5: Ενεργοποιεί τα κείµε- | 


γα, 
[μή] » [5ΠἱΗ] «« Β: Εμφανίζει τις γνώσεις 
του αντιπάλου. 

[η] » [5µίΗ] «ε [Υ]: Εμφανίζει το [ταπιε 
Γα[θ. 


49ου ἰφποτθ Ιοείκ Ξ Τ: Σεκλειδώνει ᾿ 
όλες τις πόρτες. 
π αἱ2 ΚὶῑΙ: Σκοτώνει όλα τα κοντινά ΑΙ. 


τ ἱθήθαά: Ενεργοποιεί την κατάσταση Μἰπ, 


τεἡγ ποςο][ἰσίοη Ἱ: Απενεργοποιεί την κα- 


ων - 


Όα πρέπει να πατήσετε το πλήκτρο [Ε9ε], ώστε | 
{, ρίοδο του παιχνιδιού. Επίσης, στην περίπτωση 


κούς. 


Υϱοῄιογο: Σας επιτρέπει να διαλέξετε όποιο 
ἔ επίπεδο θέλετε. ; 
Υ οἸον/ῇ»!; Αυξάνει τη δύνοµη πυρός. 

{ υοἰπιπιθ[ίέθ: Σας δίνει πέντε επιπλέον ζωές. { 
ἕ ψ οἰπιπιθίυπισ: Σας δίνει πέντε επιπλέον { 
Ιυπ]7. : 


΄981ΙΝ ΑΝΤ 


Πρόκειται για ένα καταπληκτικό παιχνίδι, στο. | 
οποίο η αποστολή σας εἶναι η οργάνωση και η { 
ἕ επιθίωση µιας κοινότητας μυρµηγκιών της οποί- : 
ἓ -ας έχετε τον απόλυτο έλεγχο. Επειδή δεν εἶναι | 
εύκολο, παραθέτουμε μερικούς κωδικούς που 
ἕ ελπίζουμε πως Όα βρείτε χρήσιµους. Ίους κω- | 
ἕ δικούς πρέπει να τους πληκτρολογήσετε κατά 


τη διάρκεια του παιχνιδιού. 


ἕ τἼθηη: Η μαύρη αποικία αποκτά απεριόριστη. | 
ενέργεια, | 
ἕ ψ ουσὶ: Η Κίτρινη αποικία αποκτά απεριόριστη 
| ενέργεια. ἱ 
ἕ, υταπά: Το κίτρινα μυρμήγκια αποκτούν τη µέ- 
ἕ- γιστη ενέργεια. 
| Υ ν/ἠ: Πάντα ὃα νικάτε ενάντια στα κόκκινα 
ἕ- μυρμήγκια. 

ἕ τογαά: Ία μυρμήγκια σας λιμοκτονούν. 

{ ΦΗΟΙΕ: Σκάθει νέες τρύπες. 

ἕ γ]νοι Σας δίνει δέκα Βασίλισσες. 

ἕ ψ πιο]: Ανοποδογυρίζει τις αράχνες. 

{ φῶυοθη ου Ώθθη: Προσθέτει µία κόκκινη 
Βασίλισσα, 


| Ὑφυθθη οἱ 46εη: Προσθέτει µία μαύρη Βα- 


φ ΕΟΝΟ: Σας δίνει Φ 10.000 (τα οποία εἶναι 


{ ἀχρηστο]. 

: τ]οΚο: Εμφανίζει ένα αστείο στην οδόνη. 
{ Ύουορς: Αναπαράγει έναν αστείο ήχο. 

ἕ ψ[εθὰ: Σας δείχνει την τελευταία οθόνη. 
[ια να σας θοηδήσουµε να τερµατίσετε το 


' :ΘΚΙΝΟΡΟΝ ΨΝΟΕΗ ΕΙΠΕ 


Αναμφισθήτητα το Κἰπαάοπι [πάθη ΤΘ απο- 


ἕ πελεί ένα από τα καλύτερα (Θα/ήπιο «Ιταίθογ 

ἕ 9απιες που έχουν κυκλοφορήσει στην αγορά. 
: Πρέπει να σημειώσουμε όµως πως το παιχνίδι 
ἕ χαρακτηρίζεται από τα υψηλά επίπεδα της δυ- 
ἕ σκολίας που σίγουρα έχετε διακρίνει και εσείς. 
ἕ Πα να σας θοηθήσουµε να ολοκληρώσετε τις 
{αποστολές σας µε επιτυχία, δίνουµε τους ακό- 
ἕ λουδους κωδικούς. Κατά τη διάρκεια του παι- 
ἕ χνιδιού πατήστε το πλήκτρο [Επ{θγ] και πλη- 
{. κτρολογήστε ΄ πιαΚκοπιγάαγ, ώστε να ενερ- 
ἕ γοποιήσετε το (]εα! πιοάθ. Στη συνέχεια πατή- 
ἕ στε πάλι το πλήκτρο [Επ!θγ] και εισαγάγετε 


έναν από τους κατωτέρω κωδικούς. Εδώ να ση: 
µειώσουμε πως, αν παίζετε σε κατάσταση ΕΡΟ, 
θα πρέπει να αλλάξετε το έμβλημα ” µε την πε- 


που χρησιµοποιείτε το ἄθπιο του παιχνιδιού, ὃα 


κού {9ή9. 


ἕ ν΄ Ῥαθφορα: Σας δίνει επιπλέον 500.000 
{σε όλα τα αγαδά. 

σ΄ αφαανίσία: Κοταστρέφει όλα τα κη- 
ἕ ρια. 


τ΄ οἰπισίπιίναο: Ενεργοποιεί τη γρήγορη κα- 


ἕ τασκευή κτιρίων. 


σ΄ Κπον/θἀφοἰσρον/θυ: ἔνεργοποιεί τη 


. γρήγορη συγκομιδή πιαηπα. 


τ᾿φοἀβίοςου: Σας δίνει µέγιστη ενέργεια. 


ἕ φ Τ απιοσβοπιθγεϊέυ]: Σας δίνει μέγιστο 
ἕ ππσηπα. 

ἕ ν ” ἀαγορίηφ: Αποκαλύητει ολόκληρο το 
ἕ, χάρτη. 

ἑ ν΄ ορθησθσαπιθ: Δεν γνωρίζουμε τη λει- 
τουργία του, πάντως το «θα! ισχύει. 


Ρς Μακιει( ΗΕ 


ὠχοια). 


του Νίκου Ὀυλπιγ/ίαλ Κόντη 
ΏυΜπιγ/αΜΘΗοΙΜαΙ(ΟΜ 


Το ταξίδι µε το πλοίο Όα σας 
οδηγήσει στην πόλη Βηγππίαν,. 
Μόλις φτάσετε εκεί Και Προ- 
σπαθήσετε να Βγείτε από το 
πλοίο, ο καπετάνιος µαζί µε 
τέσσερις βρικολακίνες θα σας 
επιτεθεί. Οπότε, κάνετε προ- 


5 
ὢ 
, 
- ι- 
πα - 


Ὁ δεύτερο µέρος της λύσης είναι εδώ, ενωμένο, 
υνατό, ἔτο προηγούμενο τεύχος είχατο δοι τι 
ίνεται µέχρι το ΟΙαρίοι ΙΙΙ, ας δούµε τώρα τι 
ἵνεται από οκοί κι έπειτα. 0 χώρος είναι λίγος, 
πύτο ξοκινάµο χωρίς πολλά λόγια, διότ... πθ 
πιιοὴ νογάς 4:89 µου: (τα πολλά λόγια είναι 


στατευτικά δρεῖῖς πριν να θγεί- 
τε από το πλοίο και πέσετε 
στην ενέδρα [Νθφα!ΐνθ Ρ]αΐη 
Ριο!θε!ίοη για να µη σας κά- 
γουν ἰθνεί Ὀναίη, εἶναι από τα 
καλύτερα). Αφού τους σκοτώ- 
σετε, ανοίξτε το χάρτη (αφού 
τον Βρείτε) και κατευθυνθείτε 
στην ταβέρνα γυ]ᾳαι ΜοηΚθΥ. 
Εκεί θα βρείτε τον δαπίκ. Αφού 
του μιλήσετε, ὃα εμφανιστεί 
ένας Απεασσίη και Όα τον σκο- 
τώσει [μετά Όα προσπαθήσει 
να σφάξει και εσάς, αλλά µε ὁ 
εναντίον Ἱ, δεν έχει καμία ελπί- 
δα]. Ύστερα από αυτό το περι- 
στατικό, ρωτή- 
στε τον Βαι- 

πιαη για πε- 


ρισσότερες πληροφορίες και 
θα σας πει την ιστορία του 
Φαπίκ, που ερωτεύτηκε µία 
υπάλληλο της ἰαάγ Θαἰνθπα 
και τώρα η τελευταία τούς δέ- 
λει και τους δύο νεκρούς.. 
Πηγαίνετε στο Ρεσ/λα[| και µι- 
λήστε στην κοπέλα που Βρίσκε- 
ται εκεί έξω. Ρωτήστε την πώς 
µπορείτε να µπείτε στην ταβέρ- 
γα χωρίς να χρειαστεί να τους 
πολεµήσετε όλους (η εύκολη 
οδός είναι να µπείτε και να 
τους σκοτώσετε όλους, για αυ- 
τό δεν υπάρχει λύση, µόνο το 
σπαθί σας]. Για να μπείτε απα- 
ρατήρητοι χρειάζεστε ένα µε- 
νταγιόν, το οποίο µπορείτε να 
Βρείτε από το πτώμα του τύπου 
αριστερά από την είσοδο του 
γυἱσαι ΜοηΚθΥ (κανονικά δεν 
είναι πτώμα, εσείς Όα τον κάνε- 
τε). Επιστρέψτε µε το µενταγιόν 
στην κοπέλα και Όα σας θάλει 
κρυφά στο Ρθ]α[|. Μόλις µπεί- 
τε, ζητήστε της το υπνωτικό, κα- 
τεβείτε τις σκάλες, µπείτε στην 
πόρτα ακριθώς δίπλα και 8α 
Βρεδείτε στα µαγειρεία. Εκεί 
πρέπει να πείσετε τη µαγείρισ- 
σα να ρίξει υπνωτικό στα ποτά 
των φρουρών. Πρόκειται για 
µία επίπονη διαδικασία διαλό- 
γου, αλλά τελικά µπορείτε να 
τα καταφέρετε. Ετσι οι δύο 
φρουροί στον κεντρικό 
διάδρομο Όα πέσουν για 
ύπνο (ενώ κοιμόντουσαν, 
εγώ τους σκότωσα - πήρα 
και ΧΡΙ Μουάχαχαι). Μπεί- 
τε στο αριστερό δωµά- 
τιο - ο (αρίαίη οἱ 
ἤηθ Ουατα ὃα κοι- 
µάται. Σκοτώστε τον 
και πάρτε το κλειδί απὀ 
το πτώμα του, θγείτε στον 
κεντρικό διάδρομο και µπεί- 
τε στη διπλανή -Βορινή- πόρ- 
τα, που οδηγεί στα κελιά. 
Εκεί θα βρείτε αιχμάλωτη την 


5 6ΛΤΕ Ι 


ο... Αλ α-- Ανα νσως μπα σωκομώοωοσσώωφωωσωοσσσώωνωῶῶώσωώσνω κ ώζσζ ώδωσῶα 


κοπέλα του Φαπίκ (την (αίπθ) 
και τη ἱαάγ Οαἰνθπα µε το µά- 
γο ΥαάθΚ έτοιµους να Τη σκο- 
τώσουν. Μετά τη µάχη µιλήστε 
στην κοπελιά για να τελειώσει 
το Ωυθς! και ζητήστε της να 
σας οδηγήσει σε έναν φίλο του 
δαπίκ που ξέρει πώς µπορείτε 
να µπείτε στο Αδγγίυπι, εκεί 
όπου βρίσκονται η Ιπιοθη και ο 
[πθηίους. 

Για να µπείτε στο ΑδγΊυπι 
υπάρχουν δύο τρόποι: είτε να 
έχετε τη Ἰίατα 5ἶοπθ είτε να 
πείσετε τον Ρίταίθ ἰοτά Ὀθ- 
«Πακ ότι είστε τρελοί για δέ- 
σιµο και πρέπει να σας κλεί- 
σουν µέσα. Για να πάρετε τη 
γατα 51οπθ, µπείτε στο Βορει- 
οανατολικότερο σπίτι και εκεί 
θα Βρείτε τον Αἀθρ! Ρεηη, ο 
οποίος Όα σας επιτεθεί - από 
το πτώμα του παίρνετε τη 
γναια ἰοπθ [και το ΒοοΚ οἱ ἰπ- 
Ηπίϊθ δρε[[ς). 

Για να το παίξετε τρελοί, δω- 
ροδοκήστε το φρουρό έξω 
από το σπίτι του Ρίταἰθ {ογα και 
µπείτε µέσα. Για να τον πείσετε 
ότι είστε τρελοί για δέσιµο, δέ- 
λετε είτε υψηλό (Παήκπια είτε 
τον Μίηςς στην οµάδα σας 
[εγώ τα εἶχα και τα δύο -Ρα]- 
ααἴῃ γαρ για το υψηλό (Παής- 
πια-, οπότε µε κλείδωσαν 
απευθείας͵ χωρίς πολλά πολ- 
λά]. Όποιον από τους δύο τρό- 
πους και να διαλέξετε, η επό- 
µενη στάση εἶναι το Αδγγυπι. 
Στη Βόρεια πλευρά του 
Βηγηπίαν/, κοντά στο κέντρο 
του χάρτη, Όα Βρείτε την εἶσο- 
δό του. Πριν να µπείτε στο 
Αδγίυπι, όµως, πρέπει να εξε- 
ρευνήσετε λίγο την περιοχή 
έξω απὀ αυτό, να σκοτώσετε 
µερικά τέρατα και τελικά να 
φτάσετε στον προορισμό σας. 
[Εάν έχετε το Ὑοδμίπιο στην 
ομάδα σας, πάρτε του όλα τα 


Ο 5ροε{α!ογ, προστάτης στην 5αμυααΐη 619, 
πολεμάει µε τα ΕΙεπιεη{α[ς µου. 


Σκοτώστε πρώτα τον Μα»!εΓ Βγαΐπ, στα Μίπά 


Βαγεις του ΟπάετΏαις. 


αντικείµενα που του δώσατε 
και µετά μπείτε...) 

Μόλις µπείτε στο Αδγ]υπι, ὃα 
σας υποδεχθεί ένας µυστήριος 
τύπος µε ρόµπες, που όλως πα- 
ραδόξως έχει τη φωνή του 
[γθπίους (ποιος να εἶναι άραγε;. 
Θα σας κάνει ένα μικρό ΤουΓ 
σε όλους τους ψυχοπαθείς που 
διαμένουν στο κατάστημα και 
έπειτα απὀ αυτό Όα σας αιχμα- 
λωτίσει χωρίς να μπορέσετε να 
Κάνετε τίποτα [σε περίπτὠση 
που έχετε τον Ὑοδμίπιο µαζί 
σας, θα σας προδώσει Υστε- 
ρα από λίγο 8α βρεθείτε σε 
έναν Θάλαμο για πειράµατα και 
ύστερα από ένα 9ρθ/ἱ του |τπί- 
ους 8α κάνετε ένα ταξίδι στην 
άβυσσο της ψυχής σας. Προ- 
χωρήστε όλο ευθεία µέχρι την 
είσοδο του κάστρου - για να 
µπείτε, πρέπει να χάσετε έναν 
πόντο μόνιμα απὀ κάποιο Αδή- 
ἵγ. Προτιμήστε να χάσετε είτε 
κάποιον που δεν χρειάζεται τό- 
σο η κλάση σας είτε κάποιον 
που επηρεάζεται απὀ ένα µαγι- 
κό αντικείµενο [π.χ., τα Θαυη- 
ἠθίς οἱ Οᾳ18 Ρον/θ:, ανεξαρτή- 
τως πόσο »ΙτΘποΙῃ έχετε, σας 
το κάνουν 18/00). Αφού µπεί- 
τε, προχὠρήστε όλο ευθεία µέ- 


Χρι την Ιπιοθη, µιλήστε της, 
Εγείτε πάλι από το κάστρο και 
πηγαίνετε αριστερά µέχρι να 
Βρείτε τον Βῄααἰ (τον πατέρα 
σας, που είναι πρώην δεός). 
Μην τον πολεµήσετε, τρέξτε πί- 
σω εκεί όπου συναντήσατε την 
Ιπιοθη και αυτός Όα σας ακο- 
λουθήσει. Όταν η Ιπιοθη σας 
δώσει το ΟΚ, επιτεθείτε του 
και σκοτώστε τον. Αμέσως θα 
ξυπνήσετε πίσω στο Θάλαμο µε 
τον Ιτθπίευ5. Από όλη αυτή τη 
φασαρία τα συμπεράσματα εἶ- 
ναι ότι και η Ιπποεη είναι παιδί 
του Βῄααἱ (εδώ δεν εξεπλάγην, 
γιατί το είχα διαθάσει ήδη στην 
ομώνυμη νουβέλα) καδώς και 
ότι ο Ἰτεπίους µε κάποιο τρόπο 
σας αφαίρεσε την ψυχή. 

Ο Ιπεπίους θα αναθέσει στην 
αδερφή του Βοαβί να σας σκο- 
τώσει. Εάν έχετε μείνει πέντε 
στην οµάδα σας, πάρτε την 
Ιπιοεη και αρχίστε την εξερεύ- 
γηση του Ώυηπφᾳεοη, προκειµέ- 
νου να βρείτε την έξοδο. 


ἱενει Ἱ: ΑδΥΙυΜ 
Ώυνοξεον 

Ανεβείτε τις Βορινές σκάλες 
και στο δωµάτιο ακριθώς απέ- 
ναντι σκοτώστε το (αγ Οοἶεπι 


ΦΡΟΝΟΕ ΡΙΘΗ 


ΒΕΕΑΤΗ 


[μπορείτε να τα καταφέρετε 
µόνο µε Β]υπ! Ἠήθαροη»ς). Το 
αριστερό Βαρέλι είναι Ίταρρθα 
και περιέχει ένα από τα καλύτε- 
ρα μαγικά αντικείµενα του παι- 
χνιδιού, το Βαο οἱ ΠΗο[αίπα, το 
δε Βορινό Βαρέλι περιέχει µία 
Οραί 5ἱοπθ - πάρτε τη, γιατί Όα 
σας χρειαστεί, Κατεβείτε ξανά 
τις σκάλες και ανεθείτε τις 
ανατολικές, µπείτε στο πρώτο 
δωμάτιο δεξιά, σκοτώστε τα 
Μυϊαῖε Οἰρθηίπας και από τα 
(Ἠᾳ5! πάρτε τα διάφορα αντι- 
κείµενα και το ΚυΏΥ »1οπ6. Συ- 
νεχίστε στο διάδρομο και µπεί- 
τε στο επόμενο δωμάτιο αρι- 
στερἀ. Μέσα στο (ᾖ85! θα 
βρείτε µια σειρά απὀ αντικείµε- 
να, τα οποία πρέπει να Τοποῦε- 
τήσετε στις υποδοχές των ισά- 
ριθµων αγαλμάτων. Κάδε 
άγαλμα σας δίνει και απὀ έναν 
γρίφο, για να ξέρετε ποιο Ιἴ6πι 
από το (ᾖ5! µπορείτε να Βά- 
λετε στη σωστή θέση. Η σωστή 
σειρά στην οποία πρέπει να Βά- 
λετε τα αντικείµενα, ξεκινώντας 
από το άγαλµα δεξιά από τις 
σκάλες και συνεχίζοντας δεξιό- 
στροφα, είναι: 9Κυ(Ι, Ηουτο[α»», 
Μίττοτ, ΤΠ9 Θαφσοεά Μαη, 
5νοτά Μθάα[[ίοπ, 5υη Μθααἰ- 


1. ΜΕΣ 


[δενς "9 


απ να 
ον 


5ΕΟΒΕΤ. 
ον 


Οἱ σωστές απαντήσεις σε κάθε πρόσωπο, στο Ι.ενεί 1 του ΑσγΊυπι Ώυπαεοῃ. 


ιο, δυπαἱα[, Εἰασκ οἱ ἸΛαίι, 
ὙΜοιπ Ου! Βοο!5, Φοἱά (ἰπείεί 
και δία: Μθααἰ[ίοη - στο τελευ- 
ταίο άγαλμα αριστερά από τις 
σκάλες. Για τον κόπο σας ὃα 
ανταµειφθείτε µε 20.000 ΧΡ 
και 2 αντικείµενα που Όα εµ- 
φανιστούν µέσα στο (ῃ51. 

Βγείτε και πάλι στον κεντρι- 
κό διάδρομο και προχωρήστε 
όλο ευθεία, ανοίξτε την πόρτα 
και στο δωμάτιο µε το 
Ροη]αἱ σκοτώστε το Κακ- 
5αδ[α µε τα ΜθρῄΙ!5. 
Με κλικ στο Ρογία! 
σκοτώστε τον 
Οτοθα[6 
γ/θιθνο|{, 
µε δεύτερο 
κλικ σκοτώ- 
στε το ΡΙ! 
Επ, µε- 
τρίτο κλικ και 
κερδίζετε µία 
Ώοοπιαυαια 2. 
Το ανωτέρω 
Ροήαἱ δουλεύει 
µόνο εάν έχε- 
τε τα ΚυΘΥ και 
Ορα[ »5!οηπ8. 
Τελειώσατε 
και µε αυτό 
το δωμάτιο! 


Ρς Μαρ!ει 


Η 5ιΙνογ Ότασφοη σάς µεταμορφό- 
νει σε Ότονν. Εσείς πρέπει να Βρεί- 
τε τα αυγά της. 


Βγείτε και προχωρήστε προς 
τα επάνω. Εδώ Όα Βρείτε µια 
σειρά απὀ δώδεκα πέτρινα 
πρόσωπα. Όταν κάνετε κλικ σε 
ένα από αυτά, Όα σας µεταφέ- 
ρει στο κέντρο του δωματίου, 
όπου πρέπει να απαντήσετε 
σωστά σε έναν γρίφο. Όταν 
απαντήσετε σωστά σε όλα τα 
αγάλματα, Όα πάρετε ὡς αμοι- 
Βή ένα Είπα οἱ Κθαθηθια/οη, 
που σας κάνει Ηθαί ] Ηρ κάθε 
ό δευτερόλεπτα| Οι σωστές 
απαντήσεις στους γρίφους, ξε- 
κινώντας από το πρώτο πέτρι- 
νο πρόσωπο αριστερά (στον 
εξωτερικό τοίχο) και συνεχίζο- 
ντας δεξιόστροφα, εἶναι οι 
εξής: |ο6, Εἰτθ, (οΗΐπ, (απα[ς, 
Ώαικῃθςς, 9ἱαις, Ηοίθ, 96ε{6!, 
ΕΙ, Βγθα!η, 5ροηᾳθ και 5ιαά- 
ον/5. Βγείτε από το δωμάτιο 
απὀ το βορειοανατολικό διά- 
δρομο, σκοτώστε τα τέρατα 
για τα ΧΡ και γυρίστε πίσω από 
το δρόµο από όπου ήρθατε, 
διότι υπάρχει µία φοβερή παγί- 
δα η οποία σας σκοτώνει ακα- 
ριαία, αν συνεχίσετε να προχω- 
ράτε. Καιρός να μεταβείτε στο 
ἰθνα 2 - η είσοδος για εκεί 
βρίσκεται στο διάδρομο δεξιά 
από το δωμάτιο όπου ήταν το 
Οοεπῃ. 


ἱενει 2: ΑδΥΙυΜ 
Ώυνοεον 

Το πρώτο δωµάτιο που α 
συναντήσετε έχει στο κέντρο 


ος θα οι 


Η Ρµαετο µε ΄κρεβάτωσε”. Αρέσω, παιδί µου, αρέσο. 


έναν πάπυρο. Κάθε φορά που 
χρησιµοποιείτε τον πάπυρο, 
ένα τέρας ὃα εµφανίζεται για 
να το πολεµήσετε. Εάν δεν δέ- 
λετε να πολεµήσετε, µπορείτε 
να προσπεράσετε το συγκεκρι- 
µένο δωμάτιο. Κάδε τέρας που 
θα εµφανίσετε εἶναι δυσκολό- 
τερο από το προηγούμενο και 
πρόκειται για τα εξής: Κοροἰά 
(αρ[αίη, 9Μοτά 9ρἱάθι, πιοει 
Ηυ]κ, Μίπα Παγει και Βεμοἰάε;. 
Μετά το Βεμοἰάει ο πάπυρος 
είναι άχρηστος. 

Στο βορινό τοίχο αυτού του 
δωματίου υπάρχει µια 58ςΓ6Ι 
Ὀοοι, η οποία οδηγεί σε µια 
φυλή από Κοῦοἰάς. Πρέπει να 
τα σκοτώσετε όλα καθώς και 
τον αρχηγό τους και να πάρετε 
το Κόκκινο (ιγ5ία| και το 
Ὑοοάεη 5ἱαΚθ. Επειτα επι- 
στρέψτε στο δωμάτιο µε τον 
πάπυρο και προχὠρήστε προς 
τα δεξιά. Ακολουθήστε το διά- 


δρομο που συνεχίζει νότια και 
προχωρήστε όλο ευθεία [από 
την πόρτα], σκοτώστε τους Όη- 
ἀθαα και πάρτε από τη Βιθλιο- 
Θήκη τα ὙΜίζατα ορεί!ς: Εποθι 
οἱ Ὠθαίῃ και Ρον: ἨΜοτά 5ίυη. 
Συνεχίζοντας πάλι νότια, Όα 
Βρείτε τον Όαςθ 5οπίαη (Υαπι- 
Ρε], τον οποίο Όα σκοτώσετε 
και µετά πρέπει να τον αποτε- 
λειώσετε στο (οΗ!π του (χρειά- 
ζεστε Μοοάθη 5ΗεΚ). Μόλις 
τον σκοτώσετε ολοκληρωτικά, 
θα σας ευχαριστήσει και θα 
πάρετε το αντικείµενο Ἠαπα οί 
Ώαςθ. Σκοπός τώρα εἶναι να 
επιστρέψετε στο ἰθνεἱ Ἱ. Αυτό 
µπορείτε να το κάνετε είτε από 
εκεί όπου ήρθατε είτε απὀ την 
πλευρά του διαδρόµου που 
αφήσατε ανεξερεύνητη. Στη 
δεύτερη περίπτωση, ετοιµαστεί- 
τε για ένα δωµάτιο-παγίδα µε 
πολλά ὑπιρει Ηυίίς. 

Αφού επιστρέψετε πάλι στο 


Μη σπρώχνεστε, όλοι Όα πάρε- 
τε... Το πώς γλίτωσα απὀ αυτή τη 
φάση ούτε εγώ δεν το ξέρω. 


ἰθνεί Ἰ, ακολουθήστε τις νό- 
τιες σκάλες για µια µάχη µε 
ΠΟΛΛΑ ὑπιοοι Ηυϊκς και έναν 
Μινώταυρο (καλό Όα ήταν να 
χρησιμοποιήσετε µερικά τέρα- 
τα ΦυΠΊΠΙΟΠΘΑ, προκειµένου να 
πολεμήσουν αντί για εσάς). 
Μία οθόνη παρακάτω Βρίσκε- 
ται ένα άγαλμα που Όα σας 
δώσει πρόσθαση στο Ιθνθ 3, 
µόνο εάν διαθέτετε το Ηαπά οί 
Όαες και το Κόκκινο (ηγ»ία! 
από τα Οοῦἱίης. 


ἱενει 3: ΑδΥΙυΜ 
Ώυνοεον 

Από τις δύο πόρτες επιλέξτε 
την αριστερή και µπείτε. Στο νό- 
τιο τοίχο υπάρχει µία |οεκθα 
5θε/θ! Ώοογ - ξεκλειδώστε τη 
µε τον Τηίθέ σας και ενεργοποι- 
ήστε τη συσκευή, η οποία Όα 
ανοίξει τη 58εΓ6/ Ώοοι του δω- 
µατίου ακριθώς απέναντι. Από 
το νέο δωμάτιο Όα σας επιτε- 
δούν Τγοί[ς. Σκοτώστε τα και 
πάρτε τα αντικείµενα του δω- 
µατίου. Συνεχίστε νότια και θα 
Βρείτε μερικούς Μινώταυρους. 
Από το δωμάτιο αυτό προχώ- 
ρήστε βόρεια και πάρτε απὀ τη 
µικρή πισίνα και τα τέσσερα 
αγάλματα όλα τα αντικείµενα 
{ΜΙποίαυγ Ηογη, τις εικόνες των 
Τγοί|, ὑπιοει Ηυίκ, Ὀ/ἱπί και 
Μπα Βαγει και τα ΜΙΙΠΙ! Το- 
Κεης]. Επιστρέψτε στο αρχικό 
δωμάτιο του |ενε] και εξερευ- 
γήστε την άλλη πόρτα. Στο δω- 


µάτιο µε τις τοιχογραφίες από 
πίσω κρύθεται το τέρας που 
απεικονίζεται, οἱ δε πόρτες 
ανοίγουν µόνο µε τα αντίστοιχα 
5ετοῖς µε τις εικόνες τους. Δεν 
εἶναι ανάγκη να τα ανοίξετε 
όλα, κάντε το µόνο για τα ΧΡ. 
Αυτό που πρέπει να ανοίξετε εἶ- 
ναι του Όπιρει Ηυίκ, διότι κρύ- 
βεται διάδρομος από πίσω. 
Προχωρήστε, σκοτώστε τους 
Ὑθιθννοίνθ» και µετά πηγαίνετε 
βόρεια, στο δωμάτιο µε το 
κλειδωμένο (Ἠ65! και τα τρία 
(αγ Οοἶεπι». Εάν ανοίξετε το 
6/θ5!, αυτομάτως κλείνει η 
πόρτα και τα Θοίεπι επιτίθε- 
νται. Οπότε, για να µην έχετε 
προβλήµατα, ξεκινήστε εσείς 
την επίθεση. Μόλις τα αποτε- 
λειώσετε, πάρτε από το (ᾖθς! 
τα αντικείµενα και ιδίως το 
Ό085εη Βον »Ιήπᾳ, που εἶναι 
απαραίτητο για το 5ΠοΓ Βον/ οί 
«85εη {η πόρτα του δωματίου 
ανοίγει µόνο όταν πεθάνουν τα 
(Θοἰθπις). Συνεχίστε όλο νότια 
και ὃα Βρεθείτε σε ένα δωµά- 
τιο µε µια µηχανή η οποία έχει 
την ιδιότητα να παίρνει τα 
ΜΙἡιη! ΊοΚθης και να δίνει ένα 
μαγικό αντικείµενο [ΜΙΜΠΙΙ Το- 
Κθη5 µπορείτε να βρείτε σε αρ: 


Σκοτώνοντας την ιέρεια για να πά- 


ρω τον εγκέφαλό της και να τον 
δώσω στο ΑΡο[εή,. 


κετά σηµεία σε αυτό το Ώυη- 
96οη, οπότε ψάξτε προσεκτι- 
κά). Δίνοντας 5 Ίοκεης παίρνε- 
τε Βοοίς οἱ Νοηή, µε 10 Ίοκεης 
παίρνετε Βοοίς οἱ Οπουπαϊπα, 
µε 15 Βοοίς οἱ ὀρθεὰ και µε 
20 ΜΙἡί! ΤοΚεης µια (Παΐη- 
πια! --δἱ Από τις προαναφερό- 
µενες επιλογές προτείνω τις 
Βοοίς οἱ 9ρθεα. 

Φύγετε από αυτό το τµήµα 
του Ώυποθοη, επιστρέψτε στο 
δωμάτιο όπου είχατε σκοτώσει 
τους Μινώταυρους και από εκεί 
συνεχίστε γότια. Κάνετε 5ανε 
σε αυτό το σηµείο και προχώ- 
ρήστε ΜΟΝΟ µε το δικό σας 
χαρακτήρα. Ύστερα από δύο 
δωμάτια Όα συναντήσετε την 
Βοαῇ[ί, αλλά κάτι Όα γίνει και 
θα μεταμορφωθεί σε ένα τέ- 
ρας που ὃα κάνει την Βοαῇί να 
φύγει τρέχοντας. Ίο τέρας στο 
οποίο μεταμορφώνεστε δεν 
ελέγχεται, για αυτό και αφήσα- 
µε το υπόλοιπο Ίθαπι πίσω. Μό- 
λις συνέλθετε, µπορείτε να συ- 
γεχίσετε [αυτό το γεγονός είναι 
συνέπεια της απώλειας της ψυ- 
χής σας και Όα σας συµθεί ξᾳα- 
γά όταν κάνετε Κθ5ί, ενώ επει- 
τα απὀ µερικές µέρες Όα έχετε 
τη δυνατότητα να µεταμορφώ- 


γεστε µία φορά την ηµέρα ως 
δρεεία| ΑΟἰ]Ηγ... µε το ανάλογο 
τίµηµα όμως). 

Νότια από το άγαλµα του 
Μινώταυρου ὃα Βρείτε ένα 
δεύτερο Μἰποίαυι Ποιη. Εχο- 
ντας και τα δύο Μἰποίαυι 
Ηογης, κάνετε κλικ στο άγαλμα 
και Όα ανοίξουν οι πόρτες - κά- 
γετε 5ανθ και βγείτε από τις 
σκάλες. Στο νέο δωμάτιο, σκο- 
τώστε τα Κοῦοίάς και Όα εµφα- 
γιστεί ένας παράξενος τύπος, 
για να σας περάσει από ορι- 
σµένες δοκιμασίες. Επιλέξτε 
την πρώτη από τις τέσσερις 
απαντήσεις για να ξεμπερδεύε- 
τε γρήγορα και ὃα αρχίσουν τα 
Τ8515. Στο πρώτο, σκοτώστε το 
Μυςῄτοοπι και απαντήστε 
5ρ|ἱπΙθΓ. Στο δεύτερο, πάρτε 
από το τραπέζι τη μαγική ρό- 
µπα και απαντήστε στους γρί- 
φους που Όα σας θέσουν οι 
καθιστοί τύποι: Νο!μίπα, Εθαι, 
Είνει, Μεπιογγ. Στο τελευταίο 
Τθ5, σκοτώστε τα Ίο] και 
άλτε το κεφάλι ενός από αυτά 
στο Αἰϊαι. Στη συνέχεια ελευθε- 
ῥρώνεστε ὡς σώφρονες. 

Από το δωμάτιο όπου Βρί- 
σκεστε, κατεβείτε τις σκάλες, 
µιλήστε µε τον »αθπιοη Ηαναι- 


ἵαπ και δεχθείτε τις συμβουλές 
του χωρίς να τον σκοτώσετε. 
Ακολουθήστε το διάδρομο γύ- 
ρω γύρω και πείτε από τη Βο- 
ρινή πόρτα. Κατεβείτε τις σκά- 
λες, δωροδοκήστε µε 2.000 
Οοἱὰ τον ἰοηΚκ Τῃθ 5απθ για 
γα ελευθερώσει όλους τους 
κρατούµενους-τρελούς και αρ- 
γότερα πείστε τους ότι ο ἱπεὶ- 
ευ5 φταίει για τα δεινά που 
τράβηξαν. Αμέσως Θα βρεδεί- 
τε στο δωμάτιο µε τους δαλά- 
µους και Όα ξεσπάσει µία φο- 
Βερή µάχη. Με τη Βοήθεια των 
τρελών η µάχη ὃα γίνει εύκο- 
λη. Μερικά Ρίθιεθ Μαρίς Όα 
είναι καλά για να σπάσετε τις 
άμυνες του Ιτθηίου», αλλά και 
τίποτα να µην κάνετε (που λέει 
ο λόγος], Όα νικήσετε. Το κα- 
λύτερο σηµείο της µάχης εἶναι 
όταν πέσει το δρε!! Τίπιε »1ορ 
{ὴ από τον τρελό μάγο ἨΜαπει 
[να γιατί µετανιώνω που έγινα 
Ρα]ααϊπ]. Ύστερα απὀ αυτό, ο 
Ιγθηίευς... το παίζει κότα και 
την κάνει µε ελαφρά πηδηµα- 
τάκια, ενώ εσείς αµείβεστε µε 
ΠΟΛΛΑ ΧΡ. Μόλις ξεµπερδέ- 
Ψετε µε τα καθέκαστα, ανεθεί- 
τε πάλι τις σκάλες [εκεί όπου 
είχατε βρει τον ἰοπΚ 18 5απε) 
και µιλήστε ξανά µε τον 5α8- 
πποη. 

Εδώ καλείστε να κάνετε µία 
σηµαντική επιλογή: ή να πάρετε 
το κλειδί που ανοίγει το Ροηαί 
για το Οπάθιάαικ [στο κάτω 
ἱθνθί) και να πάτε κατευθείαν 
στο επόμενο (Παρίθι ή να 


Ο Ὀείσα! και η παρέα του Όα κάνουν καλή δουλειά, όταν επισκεφτείτε 
την Βοάμί. Μην ξεχάσετε να ρίξετε Ηο!γ ἸΛίαίε στην πισίνα µε το αίμα. 
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οσο ἡ ὁ | 
Καλώντας το πνεύμα στο Ναό των 
Εἶνες. 


. ... 


μ. 


υ ο ον αων σσ αν σιο ο Ἑ ο υαηοὸο ο ου φον ου σης τ 
ρισιωουοτοο ο σφιο ρου οσοι ρου ς οσο 
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. . ..“Α. 
Μπόλικα Οοἶεπῃς στην πόλη 
των Ενες. 


ακολουθήσετε τον 9αθπιοῃ. 
Στην πρώτη περίπτώση, αγνοή- 


λιμάνι ανατολικά. Θα ακολου- 
Βήσει µια µικρή µάχη και το 


ο σκοπός της αποστολής σας 
πλέον δεν εἶναι να Βρείτε και 


Στην επόµενη περιοχή προς 
τα επάνω υπάρχει ένα Βε]οἰα- 
ϱΓ ὀρθε[αίοι, το οποίο δεν εἷ- 
ναι επιθετικό, Όα γίνει όµως, 
εάν ανοίξετε το (ᾖ65!. Αλλά 
επειδή πρέπει να το ανοίξετε, 
σκοτώστε το Και πάρτε από µέ- 
σα το Ἰοο/η. Τώρα φύγετε από 


στε τη λύση από εδώ και κάτω Πλοίο ὃα αναχωρήσει. γα σκοτώσετε τον Κθρθ|Ρήηςθ, εκεί και Βρείτε την είσοδο για 
µέχρι το «Παρί; Υ, γιατί εκεί αλλά να του μιλήσετε και ενδε-΄ το κρησφύγετο του Εεβθα! 
δα μεταβείτε. Σε περίπτωση  3ΑΗυΑΟΙΝ (ΙΤΥ χοµένως να τον βοηθήσετε. Ρήπος [είναι βορειοανατολι- 


όµως που έχετε όρεξη για πε- 
ρισσότερα Χβ-αντικείµενα και 
δράση, ακολουθήστε τον 5α6- 
πιοη Ηανθιίαῃ. 

Ο Φαθπιοη, λοιπόν, θα σας 
θγάλει από το κάστρο και Όα 
σας οδηγήσει πίσω στο 
Βηγπηίανι, Σεφορτωθείτε τα πε- 
ριττά αντικείµενα, αγοράστε 
ότι επιθυμείτε και Βρείτε τον 
Φαθπποη στην ταθέρνα γυἱφατ 
ΜοηΚθΥ. Εδώ σας δίνετε µια 
δεύτερη ευκαιρία για να επιλέ- 
ξετε ἱπάθιάσής, αλλιώς πρέπει 
να δεχθείτε την αποστολή του: 
να κλέψετε το Ηοτη που Όα κά- 
γει τις πύλες του λιμανιού να 
ανοίξουν για να φύγετε µε το 
κλεμμένο σκάφος... Κοινώς, α 
γίνετε εγκληματίες για λίγο. Ία 
πρωινά το ΗοΓη βρίσκεται στο 
σπίτι του Ρίτα!θ ἰογα και τα 
βράδια στην κοπέλα του, την 
(αγία. Θα συνιστούσα να το 
πάρετε το Βράδυ από το (αγί- 
α΄” Ηουςθ - εἶναι πιο εύκολο 
και ὃα δώσετε λιγότερες µά- 
χες. Μόλις αποκτήσετε το 
Ηοτη, Βρείτε τον 5αθπιοη στο 
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Έπειτα από µερικά αναπό- 
φευκτα γεγονότα (κοινώς, είτε 
γουστάρετε είτε όχι) θα φτάσε- 
τε στην πόλη των Φαβυαοίπ ως 
αιχμάλωτοι. Θα Βρεδείτε µπρο- 
στά στη Κογαἱ Ηίοῇ Ρηθσίθς5 
Ῥθπ]!γῄϊ, η οποία πιστεύει ότι εἰ- 
στε οἱ εκλεκτοί που αναφέρο- 
νται σε µια παλιά προφητεία, κι 
έτσι δεν σας σκοτώνει. Ο Βασι- 
λιάς, για να διαπιστώσει αν 
όντως είστε οι εκλεκτοί, σας 
πετάει στην ΑΓθηα για να πολε- 
µήσετε έναν Οἰαπί ΕΗίη (γελοι- 
ὠδώς εύκολο). Μόλις τον σκο- 
τώσετε, σας αναθέτει την απο- 
στολή να Βρείτε και να σκοτώ- 
σετε τον Κε Ρήποθ και να 
του φέρετε την καρδιά του. Δε- 
Χτείτε την αποστολή και πηγαί- 
γετε Βόρεια για να ξαναμιλήσε- 
τε µε την Ηἰαη Ργίθσ!θ55, η 
οποία αποκαλύπτεται ότι είναι 
µε το µέρος των επαναστατών 
[του Κεῦεἱ Ρήπεθ δηλαδή) και 
σας ζητάει αντί να σκοτώσετε 
τον Ρ(ίηςθ να μιλήσετε µαζί 
του, διότι ο παρών Βασιλιάς εἴ- 
ναι τύραννος και ανάξιος. ἔτσι, 


Προκειμένου να σας αναγνωρί- 
σουν οἱ επαναστάτες και ο 
ΡήποἙ, η ΗΙθΗ Ρήθείθςς ὃα σας 
δώσει µια ειδική πέτρα. 

Προχωρήστε στα νοτιοδυτι- 
κά του χάρτη µέχρι να συνα- 
ντήσετε τα δύο Ιπῃρ», τα οποία 
Θέλουν να παίξουν ένα παιχνίδι 
(προσέξτε, στην πλατφόρμα 
υπάρχουν πολλές παγίδες!). Το 
παιχνίδι έχει ως εξής: Υπάρχουν 
ὃ (/ῃθ5!5 και µπροστά τους 
στέκεται κάποιος διάσηµος 
ΝΡΟ των ΕοιοοΠεη Κθαίπι, ο 
οποίος, όταν του μιλήσετε, ὃα 
σας δώσει ένα αντικείµενο. 
Εσείς πρέπει να πάρετε από 
όλους τα αντικείµενα και να Το- 
ποθετήσετε τα σωστά αντικεί- 
µενα στο σωστό (ᾖ65/. Στο 
(Ἠ85ἱ του Εἰπήπίσίει θάλτε την 
πίπα, στου Κμδἰσθη Β]αςκσίαβ 
το 5ἱαΗ, στης Αἰυς]τίθ| το 
Μεαα[οη, στου Ρἰειᾳείτοη το 
Ηθίπι και στου ὨηϊΖζὶ το 9είπῃ- 
ἴατ. Με την ανωτέρω λύση, 8α 
στεφθείτε νικητές, Όα ανοίξει 
ένα έκτο (85! και από εκεί ὃα 
πάρετε την αµοιθή σας. 


κά). Μιλήστε µε τον Ρήπε και 
θα σας προτείνει συνεργασία 
για να εκθρονίσετε το νυν Βα- 
σιλιά. Για να πετύχει το σχέδιο, 
σας δίνει µια ψεύτικη καρδιά 
γα του παρουσιάσετε. Πάρτε 
την καρδιά και επιστρέψτε στο 
Βασιλιά, ο οποίος ὃα σας συγ- 
χαρεί. Εκείνη τη στιγµή Όα γίνει 
η επίθεση των Επαναστατών 
και Όα πρέπει να σκοτώσετε το 
Βασιλιά και τους συμμάχους 
του. Ἡ µάχη εἶναι µέτριας δυ- 
σκολίας και ο μόνος αξιόλο- 
γος αντίπαλος είναι ο ίδιος ο 
Βασιλιάς των Φαμυαρίη. Όταν 
κερδίσετε τη µάχη, ο Κεῦ6Ι 
Ρήηεθ Όα σας δώσει το κλειδί 
του Θησαυροφυλακίου (µια µι- 
κρή πόρτα στα δεξιά της αἰ- 
Θουσας του Βασιλιά) για να 
πάρετε την αµοιθή σας (8α 
φάτε καλά εδώ). Τώρα, χρησι- 
µοποιώντας το Μασίς Κορθ 
[που πήρατε από το Ώησαυρο- 
φυλάκιο), θα µπορείτε να κατε- 
Βείτε από το ΡΙ! που βρίσκεται 
δίπλα στη θάση τῶν επαναστα- 
τών (ανατολικά) και έτσι θα 


βρεδείτε στο [πάριάαικ- 
Παρίει Υ. Βουρ, λοιπόν, για το 
Βασίλειο των Όαικ Εἰνθς, γνω- 
στών και ὡς Ότον ή έκπτωτα 
Εἰνθ». Το καλύτερο σηµείο του 
παιχνιδιού! 


Αφού παρακολουθήσετε τα 
σχετικά νίάθος και δείτε τη συ- 
γεργασία Βοαβί-Ιτεπίευς µε τα 
Όαικ Είνθ», 8α ξεκινήσετε την 
περιπέτειά σας σε µια µεγάλη, 
σκοτεινή σπηλιά. Προχωρήστε 
αριστερά και Όα βρείτε µερι- 
κούς Ώυθιραις, οι οποίοι ὃα 
σας δώσουν τις πρώτες πληρο- 
φορίες για το µέρος - πουλάνε 


επίσης αντικείµενα, αλλά σε 
εξωφρενικές τιµές. Παραδίπλα 
θα βρείτε τρία Ρογίαἰς και 
µπροστά τους τρία Εἰεπιεπίαίς 
[Είτ6, Εατ!ῃ, Αἰτ]. Μην κάνετε 
τον κόπο να τα σκοτώσετε 
[εκτός και αν σας κυνηγάνε], 
διότι ούτε ΧΡ δίνουν και µε Το 
που σκοτώνετε ένα Όα Βγαίνει 
άλλο. Απλώς αγνοήστε τα και 
προχὠρήστε Βόρεια µέχρι να 
συναντήσετε την ομάδα απὀ 
τα Ὀ{ον, που Όα σας επιτε- 
Βούν. Η µάχη εἶναι αρκετά εὖ- 
κολη, αρκεί να επικεντρώσετε 
την προσοχή σας πρώτα στους 
Μάγους-Ρήε5!5. Πάρτε από τα 
πτώµατά τους τις πανοπλίες 


και δείτε τι ΑΙπιοι (ἶαςς δί- 
νουν] Τα αντικείµενα Ότον/ εἶ- 
ναι φανταστικά, αλλά το µόνο 
πρόβλημα είναι ότι λειτουρ- 
γούν µόνο όσο είστε κάτω απὀ 
τη Γη, δηλαδή µόνο για το 
6Παρ!ει Υ. Οπότε, κρατήστε 
τις παλιές πανοπλίες και τις 
ασπίδες σας, γιατί στο µέλλον 
θα σας χρειαστούν ξανά (σε 
κάποια φάση εἶχα φτάσει το 
Ας ενός χαρακτήρα στο -]5/. 

Συνεχίστε δυτικά και ετοιµα- 
στείτε για µια γερή µάχη µε ΜΥ- 
εοπίἀςἰ Από εκεί, συνεχίστε Βό- 
ρεια και περάστε τη γέφυρα 
των ονιήπερίίης (Όποπιες εἶναι 
στην ουσία), ακολουθήστε το 


διάδρομο προς τα κάτω και 
µπείτε στο πρώτο δωμάτιο αρι- 
στερά. Ο Οοἰάσπαςι ΒἰαςκτοςΚ 
θα σας αναθέσει µία αποστο- 
λή: να σκοτώσετε έναν δαίµο- 
να που ξύπνησαν µε τις ανα- 
σκαφές του τα δυ/[πθβ/ίῃ. 
Βγείτε από το δωμάτιο και προ” 
χωρήστε Βόρεια µέχρι να Βρεί- 
τε ένα ονἰήπθρίίπ που κάθεται 
μοναχό του σαν Καλαμιά στον 
κάμπο. Μιλώντας του, Όα ανοί- 
ξετε την πόρτα για την τρύπα. 
Προχωρήστε προς αυτήν. Κά: 
γοντας κλικ «για να την κατε- 
βείτε, υποτίθεται», δεν Όα µετα- 
φερθείτε σε άλλο χάρτη, αλλά 
Θα έρθει το τέρας σε σας. Σκο- 


ο ΤΓαάεπιθεἰ προσφέρει τρία Οµεςὶς µε πολύ καλά ΧΡ 
σ ᾗ και αντικείµενα. Η καλύτερη περίοδος που µπορείτε να 
πάτε εκεί είναι αµέσως µετά το Οπαρίει Η: Τα τέρατα 
θα κυμαίνονται ακριβώς στο επίπεδο δυσκολίας σας, 
Αρχικά ακούτε για την περιοχή από το ΕΙγάΐαπ, στην πε- 
ριοχή Οἱ Βαΐες του Αἰηκαίία, που σας λέει ότι παράξενες επιθέσεις 
γίνονται στην πόλη από τα ζώα του δάσους. Μόλις επισκεφθείτε την 
πόλη, θα βρεθείτε στο µέσο µίας μάχης ανάμεσα στα ζώα και τους 
φρουρούς της πόλης. Βοηθήστε τους και εν συνεχεία βρείτε στο χάρτη 
το ΜαγοΓ’5 Ηοιςε και μπείτε µέσα. Στο πρώτο δωμάτιο δεξιά βρίσκεται 
ο Ηἰθίι Μειοβαπί 1.οτά 1.ο0αᾳ, ο οποίος θᾳ σας ενημερώσει γα τα καθέ- 
καστα. Βγείτε από το δωμάτιό του, κατεβείτε τις σκάλες και µιλήστε µε 
τον 0θΙΠά, έναν Ὠτιίά ο οποίος συνελήφθη μάλλον άδικα... Μπορείτε 
είτε να τον πάρετε στην ομάδα σας (δεν το συνιστώ, αφού η οαἰείτα εἰ- 
ναι κλάσεις ανώτερη) είτε να τον αφήσετε. Οπως και να έχει, στον Πα- 
γκόσµιο Χάρτη θα εμφανιστεί η περιοχή Ὠπι]ά”5 ἄτονε, κατευθυνθείτε 
εκεί λοιπόν. 
Στο Ώπιήά’ς 6ἴονθ προχωρήστε όλο αριστερά ακολουθώντας το µονο- 
πότι και θᾳ πολεμήσετε μερικά Ττοῖ!ς και Αράχνες. Εάν θέλετε, µπορεί- 
τε να μπείτε στο Ττοίί Μοιπά - οι μάχες είναι πολύ δύσκολες µε τα 
Τιοίί5, αλλά διαθέτει καλά ΧΡ και δύο καλά Μαγικά Αντικείμενα (ψάξτε 
µέσα στις στοίβες µε τα κόκαλα). Δεν είναι υποχρεωτΙκο να µπεῄίε στο 
Μοιπά, εάν θέλετε µόνο να κερδίσετε ΧΡ. Συνεχίστε την πορεια σας 
βόρεια από το Μουπά και δεξιά: θα δείτε µία µάχη μεταξύ Ττοῖὶς και 
Ὠπι]άς. Μην ανακατευτείτε, αφήστε να δείτε πρώτα ποιο! θᾳ νικήσουν 
και µετά καθαρίστε τους :) Λίγο πιο κάτω θα βρείτε ακόµα µία παρεα 
από εχθρικούς Ὠιμίάς, οπότε σκοτώστε Τους κι αυτους. 
Εάν θέλετε ανεφοδιασμό µε Ροΐΐοης, μπείτε στης Αάαϊ]ια᾿5 0οἱἱα08, 
που βρίσκεται λίγο πιο κάτω. Συνεχίστε αριστερά από εκεί και προσέξ- 
τε τα ΕΙΠΕΗς που θᾳ σας κάνουν επίθεση - σκοτώστε πρωτα τα ΩΚΙΝΗ- 
τα, που δημιουργούν νέα Ευπφυς, και µετά τα άλλα. Λίγο πιο δίπλα βρί- 
σκεται ο Οειπά. Σας (ξανα)προτείνει να έρθει στην ομάδα σας, αλλά 
καλύτερη είναι η ὁαπείτα (σε περίπτωση που δεν έχετε Ώπιίά στην 
ομάδα, πάρτε τον προσωρινά για να κάνει 0ΠαΙΙεπηε τον Εν! Ώπις). 
Προχωρήστε όλο αριστερά, σκοτώστε άλλους τρεις Ὀπιίάς και μπείτε 
στο ἄτονθ. Αφαιρέστε ΟΛΑ τα αντικείμενα από το Ώγιά σας (για να µην 
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τα ψάχνετε µετά), κάνετε Μεπιοήςε μερικά επιθετικό δρείἰς (ΕΙΤ6 ΕΙ6- 
πιεπία!, Μοηςίθι Φιπιπιοπίῃ { ἃ ΙΙ, Ροΐσοη κ.τ.λ.) και κάνετε 0ΠΙεηϱε 
τη 5840ν: Ὀτιίά Εαἰάοτπ. Προσωπικά το βρήκα πολύ εύκολο να τη 
σκοτώσω µε την «ανετα, οπότε δεν νομίζω να ταλαιπωρηθεῄε Ιδιαίτε- 
ρα. Αφού κερδίσετε, επιστρέψτε στο ΜΟΙ Ηου5ε στο Τγαήεπιεεί 
και πάρτε την αμοιβή από τον |.οτά Γο0ᾶη µαζί µε το δεύτερο Ουε5!, 
που έχει σχέση µε τα Ώαυ Ρ]ἱπὶ που έχουν έρθει στην πόλη και παρε- 
µποδίζουν το εμπόριο. 

Βρείτε την τέντα των Εᾖπί, μπείτε µέσα και µιλήστε µε τον Κα 
Ζαΐιταα, ο οποίος, προκείµενου να φύγει από την πόλη, σας ζητάει το 
κεφύόλι του Ιπαἰείθοτ. Βορειοανατολικά από την Τγαὐεπιθεί ζηβί µιλή- 
στε στην Ιἰοίια και θᾳ σας αποκαλύψει πού κρύβεται ο ΙΠα[είθεί, 0 
οποίος είναι μεταμορφωμένος και πουλά Ροΐοῃς στο ΑάΓαϊ[α᾿ς 
0οἱίαᾳ8 στην περιοχή Ὀγιίά᾿ς 6τονθ. Πηγαίνετε εκεί, λοιπόν, σκοτώστε 
τον αυτόν και τα άλλα δύο Βακ5ιιαςα που θᾳ εμφανιστούν (δύσκολη µά- 
χη), πάρτε το κεφάλι του Ιἰομα και επιστρεψτε στον Ε]πί, που σας δ{- 
νει δώρο το δοἰπιίίαι του και φεύγει. Τώρα, πίσω στον Ι.οτά Γ.0βᾶη 
(Μαγοι’5 Ηοιιςθ), θᾳ παραστείτε σε ένα συμπόσιο προς Τιµην σας. 
Προτού τελειώσει το συμπόσιο, θα υπάρξει µία διαμάχη µεταξύ των οἱ- 
κογενειών .ηαχοί και ΑΙθαΚΚκαῖς για Το ποια από τις δύο θᾳ λάβει τη 
βοήθειά σας. Μόλις διαλυθεί το δείπνο, µιλήστε στην αιιάπιϊίτεςς 
Βιΐγα για να πάρετε την αμοιβή σας επειδή διώξατε τα Ε[ΠΠί. 
Ανεξαρτήτως ποια από τις δύο οικογένειες θα βοηθήσετε, ἢ αποστολή 
θα είναι η ἴδια: να βρείτε το ΙΜαπίίε οἱ ΙΜαικεεπ από το Τγαάεπιεεί 
θηρι. Μόλις κατευθυνθείτε εκεί, θα σας συναντήσει 0 ΗίθΗ Μειοπαπί 
[οιά {.οφαπ και θα σας παρακαλέσει, εάν το επιθυμείτε, όταν βρείτε 
τον ΙΜαπίίε να του τον παραδώσετε για να µην προκληθούν φασαρίες 
και αιµατοχυσίες µεταξύ των δύο οικογενειών. Μέσα στην ηΡί, σκο- 
τώστε τους Σκελετούς και πάρτε από το πτώμα τού ενός το ΜαΠίΙ8 οί 
ΝαυΚκοθη. Σε ποια οικογένεια θα το επιστρέψετε είναι δική σας υπύθε- 
ση, Το σωστό πάντως είναι να το δώσετε στον [.οιά Γοβ8η (παίρνετε 
σαφώς λιγότερα Εοἰά, αλλά ανεβάζετε το Βεριαίίοη σας ακόµα εναν 
πόντο). 

Αυτά τα ολίγα για το Τιαάρπιθοί. Μην ξεχάσετε να επισκεφθείτε και Το 
σιντριβάνι στο κέντρο της πόλης, διότι, µετά τη φυγῆ των Ὀ](π!, οἱ πολἰ- 
τες ϐᾳ έχουν ανεβάσει τα αγάλµατά σας εκεί. 


Ρς ΜαςιεΓ(ϱΙΜ8 


Εδώ, κάτω απὀ τα γάργαρα νερά ὃα την αρά- 
ξω. Κοιτάξτε... γραφικά. 


τώστε το, θάλτε σε ΟΩυἱςΚ5ίο! 
το 9ετο|| οἱ ΕααυαΚθ που 
σας έδωσε ο Θοἰάαπαεγ και 
χρησιμοποιήστε το για να 
σφραγίσετε τον Τυηπθ|. Επι- 
στρέψτε στον Οοἰασπάςη, για 
να σας δώσει ένα Θµπι και το 
φοβερό Μαςθ »Κυ[ογασῃε: 2. 
Το Θεπι σάς δίνει πρόσβαση 
στη σπηλιά ενός »ἱνει Ώπαφοῃ 
που Όα σας Βοηθήσει για να 
µπείτε στην πόλη των Ότον 
ὑ5/Ναΐμα (προφέρεται Όυστ 
-από δω- Ναῄα), 

Στο αριστερό δωμάτιο από 
εκείνο του Οοἰάαπάςι βρίσκο- 
νται δύο ονἱήπθβιίης. Το ένα 
από τα δύο, ο Τπειπαίο Όαοί- 
[οἱα (που πουλά και αντικείµε- 
γα) έχει χάσει το γιο του, τον 
οποίο µπορείτε να Βρείτε στο 
Κλουβί πίσω από το σηµείο 
όπου σκοτώσατε την οµάδα 
των Ότον/ [εκτός από τον μικρό 
θα Βρείτε και άλλους κρατού- 
µενους, η πλειονότητα τῶν 
οποίων α επιτεθεί - προσοχή 
στο [ἰε]. Αφού ελευθερώσετε 
τον μικρό Βθαἱεῃ, γυρίστε πίσω 
στον μπαμπά του για να πάρετε 
ως αµοιθή ΒΓαςθις οἱ ΑΓπιογ 
(ἶαςς 4. Φύγετε από αυτή την 
περιοχή και πηγαίνετε ανατολι- 


ο 122], 


κά και βόρεια. Μετά τη γέφυ- 
ρα, πάρτε το αριστερό µονοπά- 
τι και ὃα Βρείτε τη σπηλιά της 
»νθι Ώγαφοη Αααἰοπ. Μπείτε 
στη σπηλιά και µιλήστε στην 
Αααἰοη (τα γραφικά είναι λίγο 
παράξενα εδώ και ὃα δυσκο- 
λευτείτε να κατευθύνετε τους 
χαρακτήρες σας προς τα κά- 
τω). Η Αἀαἱοη͵, λοιπόν, είναι 
Μαμά και τα σατανικά Ότον 
τής έχουν κλέψει τα αυγά της 
(αυγά Ξ παιδιά για τις όρνιθες). 
Προκειμένου να τα πάρει πίσω, 
λοιπόν, σας μεταμορφώνει σε 
Ότον και σας αναθέτει την 
αποστολή. Θα συνιστούσα να 
µην της αντιµιλάτε πολύ, γιατί 
µπορεί να γίνει επικίνδυνη. 
Βγείτε πάλι στο Ιπάθιααικ 
και πάρτε το δεξί μονοπάτι, που 
θα σας οδηγήσει στην πρώτη 
πόλη των Ότονι, την Ὀ5/Ναίμα. 
Στο φρουρό που Όα σας ανοί- 
ξει τις πύλες δώστε την τελευ- 
ταία απάντηση (το όνομά σας 
είναι Ψ]ατίη), για να µην έχετε 
παρατράγουδα. 


ὑςστ΄ΝατηΑ 

Οι περισσότερες πόλεις των 
Ότον/ εἶναι ακριθώς όπως αυτή 
και ακόµα χειρότερη. Προδο- 


σίες, δολοφονίες, “ανθρωπο- 
θυσίες”, σκλάθοι και, φυσικά, 
οἱ γυναίκες κάνουν κουμάντο 
και εδώ πέρα. Καλό ὃα ήταν 
για όσο θέλετε να το παίξετε 
Όπον να προσέχετε τα λόγια 
σας και να µην είστε Καλός 
προς το Χαζός [δηλαδή Ρα|- 
ααἰπ) αλλά ασυναίσθητος προς 
το Κακός. Εάν αποκαλυφθείτε, 
Θα χρειαστεί να δώσετε ατελεί- 
ὦτες μάχες... 

Μπείτε στην πόλη των Όγον/ 
και κατευθυνθείτε προς την 
περιοχή Μαἰθ Εἰοῃίθι 5οεἱε!γ. 
Εκεί έξω Όα σας περιμένει ο 
δο]αυ[θίη, λέγοντάς σας να 
τον συναντήσετε στην είσοδο 
της πόλης για µια σηµαντική 
αποστολή. Βρείτε τον σε µία 
πλατφόρμα δεξιά από την εἶ- 
σοδο και Όα σας αναθέσει την 
αποστολή να σώσετε την κόρη 
της Ματοη Μοΐῄηςι, την οποία 
απήγαγαν τα ΙΙ[Ηλίας (γνωστά 
Και ως Μίπά Βαγθις ή Ώθνουι- 
ε(5). Φύγετε από την πόλη και 
Βρείτε τον Φοἱαυΐθίη αριστερά 
από τη νότια γέφυρα. Προτού 
του μιλήσετε, ετοιμαστείτε για 
µάχη, κάνοντας δρεἰἱ (Παοῄς 
(οπππιαπάς σε όλα τα µέλη 
της οµάδας σας, για να µην 


Φτιάχνοντας όπλα στον (γοπηννο/. 


έχετε πρόθληµα από τα Ρείοη- 
ἰᾳ5 των Μἰπα Εἰαγθγ. Η μάχη 
δεν είναι µεγάλη πρόκληση και 
η Ρῄαε/6, κόρη της Μαίτοη 
Μο!μεγ, είναι ελεύθερη. Επι- 
στρέψτε στην 5//Ναΐᾖια και 
βρείτε τον »ο]αυ[είπ [στα αρι- 
στερά], ο οποίος ὃα σας πα- 
ραπέµψει στην ταβέρνα. Κα- 
Βώς κατευθύνεστε προς την 
ταβέρνα, ένας Ώυθιφαι ὃα 
σας σταματήσει και θα σας 
ενημερώσει ότι ο Μας!ει του 
θέλει να σας μιλήσει. Ο Μας- 
Ι8Γ του βρίσκεται ακριθώς αρι- 
στερά, σε µια µεγάλη δεξαµε- 
γή γεµάτη νερό. Πλησιάστε και 
το ΑΡοἰε!ῃ που κατοικεί εκεί 
µέσα Θα σας μιλήσει τηλεπα- 
δητικά. Ξέρει ότι δεν είστε 
Όπονν και για να µην αποκαλύ- 
Ψει τη µεταμφίεση σας ζητάει 
τον εγκέφαλο της Ρεῖθσἰθ55 
ΟΙ]υε| Εδώ έχετε δύο επιλογές: 
ή να πάτε στο Οἰ]υθ΄ς Ηοπιθ, 
να τα Κάνετε λαμπόγυαλο, να 
πάρετε το μυαλό της Ρήθίθςς 
Ο]υθ και να το επιστρέψετε ή 
να απειλήσετε το Αὐοἰθ!ῃ ότι 
α το αποκαλύψετε και εσείς, 
αν τολμήσει να κάνει οτιδήπο- 
τε. Ἡ δεύτερη µέθοδος είναι 
σαφώς πιο ξεκούραστη. 

Αφού τελειώσατε και µε αυ- 
τό, µπείτε στην ταβέρνα και 
Βρείτε τη Ρµαθ/θ και τον 50: 
Ιαυ[είπ. Η Ρµαειε έχει µια νέα 
αποστολή για σας και ὃα σας 
την αναθέσει ύστερα από µία 


µέρα στο γνωστό σηµείο κοντά 
στην είσοδο της πόλης. Οπότε, 
έχετε µία µέρα καιρό για να 
χαζέψετε τα αξιοθέατα. Αυτό 
που προλαβαίνετε να κάνετε 
είναι να δοκιμάσετε το ΡΙΙ. 
Υπάρχουν δύο διαφορετικά. 
Στο δεξί µπορείτε να Βάλετε 
όλα τα µέλη της ομάδας σας 
για να πολεμήσουν τέσσερα 
αυξανόμενης δυσκολίας τέρα- 
τα [υπιρει Ηυ]Κκ, Ναθαςευ, 
5αλυαοίη Ρήπες και Βεμοἰἀθη). 


Το αριστερό είναι για µονοµα- 
χίες... στις δύο τελευταίες µά- 
χες μπορούν να µπουν µόνο 
Μάγοι. Κάδε ΡΙ! έχει το δικό 
του ΝΡΕ, ο οποίος κανονίζει 
τους αντιπάλους σας. Μόλις 
τελειώσετε µε τις µάχες στην 
Ταβέρνα, ξεκουραστείτε και 
έπειτα Βρείτε τη Ρῃαθ[θ στο 
σηµείο όπου είχατε δώσει ρα- 
ντεβού. 

Η νέα αποστολή σας έχει 
σχέση µε ένα ΒθεΠο[ἀθ:, το 


οποίο πρέπει να σκοτώσετε. 
Βρείτε τη µεγάλη πλατφόρμα 
ανατολικά της πόλης και εκεί 
δα σας περιμένουν οι Ρῃαειθ 
και δοἱαυ[είη. Αμέσως μόλις 
μιλήσετε στη ΡµαεΓθ εµφανίζε- 
ται το Βεμοίάςι, οπότε να είστε 
έτοιμοι. Θα το σκοτώσετε σχε- 
τικά εύκολα και η Ρῄαε[ε θα 
σας δώσει τρεις µέρες άδεια, 
µέχρι την επόµενη συνάντησή 
σας. Σε αυτό το διάστηµα έχε- 
τε µερικά ΟΩυθς!ς να κάνετε... 


Βγείτε από την πόλη, πηγαίνετε 
τέρµα νοτιανατολικά και αΚο- 
λουδήστε τα Εαδίθιη Τυππεί». 
Προτού μπείτε, φροντίστε να 
έχουν πάρει οἱ Ρήεσίς σας αρ- 
κετά (Παο![ίς (ζοπιπιαπάς 


5ρθἱ/». 


ΜιΙΝυ ΕΙΑΥΕΗ5 

Μόλις μπείτε, Όα δεχτείτε 
επίθεση από τα Μίπα Εαγθ;ς - 
καθώς δεν θα µπορείτε να 


αντιδράσετε, Ὁα πιαστείτε αιχ- 


ο Ομεςί αυτό ξεκινά την πρώτη φορά που θᾳ επισκε- 
- [ φθείτε την Τεπιρίο Πἰςἰηοί και θα ακούσετε τον ᾷ.αἱ να 
αναφέρεται στη νέα θρησκεία. Αμέσως µετά θᾳ σας 
επισκεφθεί κάποιος ἱερέας από έναν κοντινό Ναό 
(εξαρτάται από τα Αἰἰφηπιεπί σας, Βεριἰαίίοη, Οἶα55 και 
τι έχετε Κάνει στο 8απιθ) και θᾳ σας ζητήσει να τον βρείτε στο Ναό 
του. Όταν επισκεφθείτε τον ερέα, θᾳ σας ζητήσει να ανακαλύψετε τι 
γίνεται µε αυτή τη νέα θρησκεία. 
Βγείτε από το Ναό και µπείε στους Υπονόμους της Πἱςίήοί Τεπιρίθ. 
Προχωρήστε όλο δυτικά και βόρεια και θα δείτε την είσοδο για τα Οἱ4- 
6: Τυππείς (λίγο πιο κάτω από εκεί βρίσκεται ϱ ΚεΙάοΓπ). Στα ΟΙάει 
Τιπποίς, προχωρήστε το διάδρομο προς τα νότια. Στην έξοδο του πρώ- 
του δωματίου υπάρχει µια παγίδα και ταυτόχρονα σας επιτίθενται 
5Ια4ο0νν και Εἴίείσαβς. Συνεχίστε και θᾳ βρεθείτε σε ακόµα µία παγίδα 
στο πολυγωνικό δωμάτιο (ο μοχλός στο κέντρο ανοίγει τις πόρτες). 
Αμέσως µετά θᾳ βρείτε τον αααἱ. Ζητήστε του να γίνετε κι εσείς µέλη 
της θμΙί, αλλά δεν θέλετε να τυφλωθεῄπε. Ετσι, θα σας αναθέσει να 
βρείτε το κομµύτι ενός Βοά από το ΏΗΠΠεΟη που είναι πιο κάτω. 
Αφού πάρετε το Οµθ5ί, επιστρέψτε στην είσοδο των Οἱά Τιππείς και 
ακολουθήστε τον άλλο διάδρομο. θα συναντήσετε τον Φᾶ55αἵ, πρώην 
ακόλουθο της Ομ1ἱ Οἱ ΤΗε ὑπςεείπη ΕΥγΕ, που θᾳ σας πει για τις δυνά- 
μεις του Βοή και για Το ότι έχουν ήδη το ένα µέρος και ζητούν από 
εσάς το δεύτερο. Αν αποκτήσουν και τα δύο κομμάτια, θᾳ είναι ανίκη- 
τοι, Οπότε αυτό που έχετε να κάνετε τώρα, αφού βρείτε το κομµύτι του 
Βοά, είναι να επιστρέψετε στον Φα55αι και όχι στον 441. Στο ίδιο ὅω- 
µότιο όπου βρίσκεται ϱ 58554: υπάρχει ένας τάφος. Μη διανοηθείτε να 
τον πειράξετε, γιατί το | οἱ (ναι, καλά ακούσατε, ΕΙ) που θα βγει από 
µέσα είναι βαρβάτο και θα σας κάνει κ {16 οπίοης (µε τα κρεμμυδή- 
κια). Συνεχίστε αριστερά από το δωμότιο του ῥᾶ55α:, προσέξτε την πα- 
γίδα, σκοτώστε τις 5Ηα4ο0νίς και κατεβείτε τις σκόλες. 
Προχωρήστε λίγο βόρεια και θα σας επιτεθούν αράχνες. Συνεχίστε όλο 
δεξιά και αµέσως µετά τα Υμαη Τί θα βρείτε κότι σκάλες (κρύβουν πα- 
γίδα, οπότε προσοχή!). Ανεβείτε τες - για να μπορέσετε να περάσετε 
την γκρεμισµένη γέφυρα, πρέπει να απαντήσετε σωστά σε τρεις διαδο- 
χικούς γρίφους. Κάθε φορά που κάνετε λάθος, διάφορα είδη ὑπάεαά 
θα εμφανιστούν και θα επιτεθούν. Οι σωστές απαντήσεις και µε τη σω- 
στή σειρά είναι: ΠΕ, Τίπιε και Οωπτεπί 0π6. Αφού απαντήσετε σωστά, 
θα αµειφθείτε µε ΧΡ και η γέφυρα θᾳ επανέλθει. Μην προχωρήσετε 
όμως, γιατί αµέσως µετά σας περιμένει µια σειρά από ΠΟΛΥ δύσκο- 
λους αντιπάλους! Κάνετε Φανθ, Μεπποήϊςε 2 Εἴτε ΕΙεπιεπίαϊς µε την ᾱ- 
Πείτα και στείλτε τα μπροστά. Τα Εοἴῃ και οι 9ιαάονις θᾳ πεθύνουν εύ- 
κολα από τα Εἰπιεπίαίς αλλά όχι απὀ εσάς, Δοκίμασα άπειρες φορές 


(υιΤ 0ϱΕ ΤΗΕ υΝΣΕΕΙΝΟ ΕΥΕ 


να τα σκοτώσω χωρίς Εἴτε Εἰαπιθπίαίς, αλλά ήταν -σχεδόν- αδύνατο. 
Συνεχίστε την εξερεύνησή σας µέχρι να βρείτε τον Αποιεπί Τεπιρίθ. 
Ακριβώς έξω από τον ΤεππρΙε, µιλήστε µε τον Ώί5εαςεή 0πε και έπειτα 
μπείτε. Το τέρας που ϐᾳ βρείτε µέσα (Επιραϊπίο Μαπίΐεςἰ) δεν σκοτώ- 
νεται µε μάχη αλλά µε Ουταϊϊνε δρείἰ. Καταρχήν απενεργοποιήστε ΤΟ 
Αἱ των χαρακτήρων σας για να µην επιτίθενται και έπειτα στείλτε ΤΟ 
χαρακτήρα µε το καλύτερο ΑΙΠΙΟΓ Οἶα5ς δίπλα στο τέρας για να του 
εππίθεται. Ενώ ο χαρακτήρας σας θᾳ κάθεται ακίνητος και ενώ το τέ- 
ρας θα τον χτυπά, στείλτε έναν Ρήεςί ή έναν Ὀπιά από πίσω να του 
κάνει κάποιο Ηθα!ίπα 5Ρ8Ι/. Το τέρας θᾳ πεθάνει και θα εμφανιστεί το 
Αναϊατ ενός νεκρού θεού, 0 οποίος θᾳ σας δώσει το κομμάτι του Βοά 
που ψάχνετε. Βγείτε από το Ναό, πείτε στον Βἰςεᾶςεί 0π8 ότι θα επι- 
στρέψετε, ασχέτως που δεν σας πιστεύει, και επιστρέψτε στον 985541. 
Εκείνος θα σας πει ότι πρέπει να πάτε στη φωλιά των ΒεΠοἰάεις, να 
βρείτε το δεύτερο κομμάτι του Βοά και ενώνοντάς τα να σκοτώσετε το 
τέρας που έχει δημιουργήσει τη θρησκεία. Περισσότερες πληροφορίες 
θα σας δώσει ο Τα4, ο κατάσκοπός του µέσα στην 6μ. Επιστρέψτε 
στην είσοδο της Ομ! και μπείτε µέσα, προχωρήστε αριστερά και θᾳ συ- 
ναντήσετε τον Ταά. Κατεβείτε τις σκάλες ακριβώς δίπλα και θᾳ βρεθεί- 
τε σε ένα μικρό ΏΗπάθοη γεμάτο πάραά. Εξευρενήστε το. Η έξοδος 
για τη φωλιά των ΒεΠο[άει βρίσκεται τέρµα δεξιά, στις γέφυρες. 

Αφού μπείτε, κάνετε 549 και ίσως Βθ5! για να πάρετε δυνάµεις. Σκο- 
πός σας είναι να φτάσετε στο δωμάτιο τέρμα δεξιά και κάτω στο χάρ- 
τη, όπου θα βρείτε το δεύτερο κοµµήτι του Βοά. Μόλις τα αποκτήσετε 
και τα δύο, θα ενωθούν και αµέσως µετά θᾳ έρθει το Μεγάλο Βε[ο]άε 
για να σας επιτεθεί. Μπορείτε να Το σκοτώσετε πολύ εύκολα µε το Βοά 
που φτιάξατε. Βάλτε το σε µία ΟμίοΚ 5ἱοἱ και µε αυτό κάντε ένα κλικ 
στο ΒεΠο[άθγ. Στο ΏΗπ(ΘοΠ, βέβαια, υπάρχουν και άλλοι αντίπαλοι. Δεν 
χρειάζεται να τους σκοτώσετε όλους όµως - µόνο εάν θέλετε ΧΡ και 
Αντικείμενα. Σκοπός, επαναλαμβάνω, είναι να σκοτώσετε το Μεγάλο 
Βεμοίάθι ἠπςθείπα Εγα. Με το Βοά, µπορείτε να το καταφέρετε πολύ 
εύκολα µε έναν χαρακτήρα Ιηνίςίθίθ, χωρίς να χρειαστεί να σκοτώσετε 
όλους τους αντιπάλους. Αφού λοιπόν σκοτώσετε το τέρας, βγείτε από 
αυτή την περιοχή από την έξοδο που βρίσκεται στα νότια. Τώρα επι- 
στρέψτε στον 98554: και µιλήστε του, έπειτα επιστρέψτε στην είσοδο 
του Αποϊεπί Τεπιρίε και δώστε στον Πἰςεαςθά 0Π8 το Βοά. θᾳ αµει- 
φθείτε µε ΧΡ και µε µια μαγική ασπίδα --ᾱ. Πίσω στο Φᾶ55ατ, πάλι, πεί- 
τε του Τι έχετε καταφέρει και θα φύγει χαρούμενος. Φεύγοντας από 
εδώ, κάνετε µια στάση στην Ομ]ΐ για να σκοτώσετε όλους τους ακολού- 
θους της και να πάρετε από τα δωµότιά τους όλα τα αντικείμενα. Τέ- 
λος, επιστρέψτε στο Ναό σας και ενημερώστε τους ιερείς για Τα γεγο- 
νότα. θᾳ σας συγχαρούν και θα σας ανταµείψουν. 


Ρε Μαθίοι (ΡΕΒΕΗ8 


Σκοτώνοντας τον αρχηγό του 


5" υηςοείῖπα Εγο! 


Τα πνεύματα των Εἰνος ὃα καδαρί- 


σουν αρκετούς εισβολείς. 


µάλωτοι και Όα φυλακιστείτε. 
Ενα Όφιε Θα έρθει και ὃα σας 
εξηγήσει ότι πρόκειται να δια- 
σκεδάσετε τα Μίπα Είαγθις πο- 
λεμώντας άλλους φυλακισµέ- 
γους στην Αρένα. Η πρώτη µά- 
χη σας 8α είναι µε πιρει 
Ηυίκς - µόλις τα νικήσετε, ὃα 
σας οδηγήσουν πίσω στο κελί 
σας. Ανοίξτε τη βορινή πόρτα 
και µιλήστε µε τα ΟἱήγγαπΚί, τα 
οποία στην επόµενη µάχη ὃα 
κάνουν αντιπερισπασμό για να 
δραπετεύσετε. Μόλις µπείτε 
στην Αρένα, σκοτώστε τα Κυο- 
Ίοα και βγείτε από την αριστε- 
ῥρή πόρτα, σκοτώστε το Όφιθ 
και από το τραπέζι ακριθώς 
έξω από το κελί σας πάρτε το 
Εαυα[ίζθι ΗΙΙ (απαραίτητο για 
την Εαυα[ίζει Βἰαάε). Στη συνέ- 
χεια, Κάνετε (αί τα (Παο!ίς 
(οπιπιαπάς σας (στους ΕἰοΠΙ- 
6/5 πρώτα, αν δεν έχετε αρκε- 
τά). Από τα κελιά πηγαίνετε 
αριστερά, σκοτώστε το Μίπα 
ΒΠαγει και πάρτε 9θίυπι από τις 
µικρές πισίνες µε το αἷμα. Πί- 
σω στα κελιά και από εκεί νό- 
τια, στο πρώτο δωμάτιο σκοτώ- 
στε τα δύο Μίπά Ε]αγεις και 
στο δεύτερο ὃα βρείτε µία πα- 
ράξενη συσκευή που κρατά 


ο 124]κα Μας!εΓ 


αιχμάλωτους μερικούς ανδρώ- 
πους [εδώ το παιχνίδι κολλά 
πολύ άσχηµα, Βαριά γραφικά 
γαρ). Ελευθερώστε τους κάνο- 
ντας κλικ σε ένα από τα μικρά 
μηχανήματα Και οι σκλάβοι ὃα 
σας ευχαριστήσουν. Τώρα χρη- 
σιµοποιήστε το Κεντρικό µηχά- 
γηµα στη γωνία του δωματίου 
για να δημιουργήσετε δύο κο- 
λάρα. Κάντε Εαυἱρ το ένα Κο- 
λάρο σε ΟυϊεΚ 5ἱοΙ, πηγαίνετε 
στο δωμάτιο δεξιά από τα κε- 
λιά και χρησιμοποιήστε το πά- 
γω στο Μίπά Βαγθ:. ἔτσι Όα το 
κάνετε µέλος της οµάδας σας 
και µε αυτό Όα ανοίξετε την 
αριστερή πόρτα στο δωµάτιο 
Βόρεια από τα κελιά. Μόλις η 
πόρτα ανοίξει, αυτό 8α σας 
επιτεθεί. Μόλις το σκοτώσετε, 
τα ΟΙηγαηΚί θα δραπετεύ- 
σουν. Προχωρήστε από την 
πόρτα που ανοίξατε αριστερά 
για µια γερή µάχη στο δωµά- 
τιο. Από εκεί πηγαίνετε αριστε- 
ρἀ, σκοτώστε όλα τα Μίπα 
Βαγεις και κατασκευάστε ένα 
ειδικό Ρο/ίοη για να σας προ- 
στατεύει από τις επιθέσεις των 
Μίπά Εαγθις (σε περίπτὠση 
που δεν έχετε (Παοίΐς (οπι- 
πιαπάς). 


Από εκεί και πέρα τα πράγ- 
µατα είναι απλά. Πρέπει να 
Βρείτε το δωμάτιο του αρχηγού 
των Μίπα Ε]αγθις, του Εἱάθι 
ΒΓαΐη, στη Βορειοδυτική γωνία 
του Ώυπαθοῃ. Για να ανοίξετε 
τις πόρτες που οδηγούν εκεί, 
πρέπει να επιστρέψετε στο δω- 
µάτιο δεξιά από τα κελιά, µε 
το δεύτερο κολάρο να αιχμα- 
λωτίσετε ακόµα ένα Μἰπά 
ΒΗαγει και µε αυτό να ανοίξετε 
την πόρτα. Στο δωμάτιο του Εἰ- 
ἀε: ΒΓαΐη, σκοτώστε πρώτα αυ- 
τόν και έπειτα όλους τους άλ- 
λους αντιπάλους - σχετικά εὖύ- 
κολη µάχη. Πάρτε όλα τα αντι- 
κείµενα και Ιδίως το µπουκα- 
λάκι µε το αίμα. Εξερευνήστε 
τα υπόλοιπα δωµάτια για αντι- 
κείµενα και ΧΡ και βγείτε από 
το Ώυποθοη (στην έξοδο Όα 
βρίσκονται οι σκλάβοι). Επι- 
στρέψτε στην ὑ5//Ναΐια και 
Βρείτε τη Ρῃαιθ στην ταθέρ- 
να για να μάθετε την επόµενη 
αποστολή σας. 

Στην επόµενη αποστολή πρέ- 
πει να σκοτώσετε µία περίπολο 
Ὀνἰήπθρίίης και να γυρίσετε µε 
αποδεικτικά στοιχεία. Φύγετε 
από την πόλη και συναντήστε 
τον Φο]αυ[θίη, στην περιοχή 


όπου είχατε πολεμήσει τα ΜΥ- 
οοπίἁς (αριστερά από τη συ- 
σκευή-φυλακή). Πείστε τον ότι 
δεν τον χρειάζεστε για αυτή 
την αποστολή και εκείνος Όα 
αποχωρήσει. Λίγο αργότερα 
θα έρθει η περίπολος των 
δν/ήπεῦίίης. Μην τα σκοτώσε- 
τε, απλώς ζητήστε τους ένα 
Ηείπι ὡς αποδεικτικό στοιχείο 
[βέθαια, µπορείτε να τα σκοτώ- 
σετε, αν θέλετε, αλλά είναι 
πράξη Ενί! και ενδεχομένως να 
αλλάξετε Αἰἰαηπιθπ!). Επι- 
στρέψτε στην Ταβέρνα και δώ- 
στε το Ηθίπι στη Ρῄαε/θ, η 
οποία Όα σας συγχαρεί. Ύστε- 
ρα από λίγο α µαλώσει µε τον 
ο]αυ[είη και ὃα σας ζητήσει 
γα τη συναντήσετε στη Εοπιαίθ 
Εἰ!θΓ (οπιπιυπί!γ. Εκεί θα 
σας ζητήσει να σκοτώσετε τον 
5ο]αυ[εἰπ] 

Δεχθείτε την αποστολή [γιατί 
αλλιώς 8α σας επιτεθεί) και 
επισκεφθείτε τον »οἰαυ[είη 
στη Μαἰε Εἰομίθι (οπιπιυπί!η. 
Μην τον σκοτώσετε, απλώς ζη- 
τήστε να σας δώσει το Ρίν/ανή! 
του. Αφού το πάρετε, µην επι- 
στρέψετε αµέσως στη Ρῃαεθ. 
Στη Βορειοδυτική άκρη της πό- 
λης, µιλήστε στον 5ἱανθ Μας- 
Ι6Γ και δώστε 2000 Οοἱα για 
να ελευθερώσει τους σκλά- 
βΒους και να τους δώσει εξο- 
πλισµό και έπειτα ελευθερώ- 
στε τους. Εν συνεχεία, βγείτε 
στο Ὀπαριάαικ και πηγαίνετε 


στη Φου!μθιῃ ΕχΙ! για τα Βθ- 
Ποἰάε και έπειτα στην Εασίθιη 
για τα Κυο-Ίοα. Τέλος, µπορεί- 
τε να Κάνετε και το Ώυες! µε 
τον αιχμάλωτο μάγο. Για όλα 
αυτά που αναφέραμε εδώ εν 
συντομία αναλυτικές πληροφο- 
ρίες Όα Βρείτε στο χάρτη κάθε 
περιοχής στο τέλος του παρό- 
ντος άρθρου. 

Μόλις τελειώσετε µε τα 
ανωτέρω, επιστρέψτε στην Γ6- 
ππαἰο Εἰοίθι (οπιπιυπ!!γ και 
δώστε το ΡΙνανΗ του 9ο: 
Ιαυ[θίπ στη Ρµαθιθ και έπειτα 
Θα κάνετε έρωτα µε τη Ρµαειθ 
{µη χαίρεστε, το παιχνίδι δεν 


δείχνει τίποτα). Στη συνέχεια 
αυτή σας λέει ότι η Μα/τοῃ 
Μο!μει Απαυἱαπςθ θέλει να 
σας συναντήσει στο Ναό της 
μο!ῃ. Χωρίς καµία καθυστέρη- 
ση, πηγαίνετε εκεί. Η Μαίτοπ 
Μοίπει ζητά να τις φέρετε ένα 
από τα εξής υλικά: ή αίμα του 
Κυο-Ἴοα Ρήπεε ή ΕγεείαἰΚ Βθ- 
Ποἰάθι ή αίμα από τον ΕἰάθΓ 
Βγαΐη στα Μίπά Εαγοις. Σίγου- 
ρα Όα έχετε ένα απὀ αυτά 
[ιδίως το τρίτο), οπότε δώστε 
τής το αµέσως. Θα σας ευχα- 
ριστήσει και θα σας υποσχεθεί 
αμύθητα πλούτη. 

Πριν να φύγετε από το Ναό, 


η Ρῄαιθ ζητά να σας δει στη 
Εεπιαίε Εοβίεγ (οπιπιυπί!γ [εἶ- 
στε 98Χ Βοπιθ, οι ἀτιμοι]. Στο 
δρόµο για τη Ρµαεθ Όα πάρε- 
τε δύο µικρά Ωυθ5!. Το ένα 
απαιτεί γα σκοτώσετε µερικά 
Ότονν στη µεγάλη πλατφόρμα 
γοτιοανατολικά για µια Μαἴτοη 
Μοῄμει, ενώ το άλλο Ουθ»! 8α 
το µάθετε από το µάγο Υἱδα], ο 
οποίος Όα σας πουλήσει ένα 
μαγικό Κορθ για να σας δώσει 
πρόσβαση στον πύργο Ὀθίγοχ 
[το παρόν Ώυες! δεν Όα το 
αναλύσουμε]. 

Επιστρέφοντας στη Ρμα/θ, 
λοιπόν, σας λέει ότι η µητέρα 


της [Μα!τοη Μοίπθι Απ- 
ἀυ]απεε) σκοπεύει να καλέσει 
έναν µεγάλο δαίµονα και να 
του προσφέρει ὡς θυσία τα αυ- 
γά της »ἱνθι Ώπαφο. Η Ρμαθιθ 
θα σας δώσει µερικά πλαστά 
αυγά, τα οποία πρέπει να τα 
αλλάξετε στο Ναό της [οί] - 
έτσι, όταν έρθει ο δαίμονας, 
θα σκοτώσει τη Μαἴτοη Μο!μθι 
Απαυἱσηςς. Εκεί, προσφέρο- 
ντας τα αυθεντικά αυγά, η 
Ρµαειθ Όα γίνει η νέα Μαίτοπ 
Μοῄπει Συµφωνήστε και πηγαί- 
γετε στο ναό της [οίῃ. Απ΄ έξω 
θα σας περιμένει ο δοαυ[είπ 
µε νέα πλαστά αυγά, για να ξε- 


ο Ομε5ί της ΡΙαπαι 9ΡΠΕΙΘ είναι ένα από τα πιο ενδια- 
σ | φέροντα του παιχνιδιού, µε πλουσιοπάροχες αμοιβές. 
Για να ξεκινήσει το Οµε5ί, επισκεφθεῄε τον Τοἱφειίαᾶς 
στο 6ουπο! οἱ 5ἱχ ΒιΙάίπα, ἄονειηπιεπί ΠΙ5ΙΠΕΙ. Υπο- 
σχεθείτε ότι θᾳ κάνετε το Ομε5ί και θα σας πει για τον 
ψαϊγφαι 6οήμαία, που είχε δολοφονήσει δύο 6οψήεί ἸλΙζαιάς. Φύγετε 
από εκεί και καρφί για τα Όπιαι ΗΙΙ5. Βορειοδυτικά υπάρχει Το σπῄι 
του Ψαἰγπαι (από έξω θα βρείτε τρεις Ὠγιάς, που θα σας επιτεθούν, 
αν δώσετε λανθασμένες απαντήσεις). Μπείτε στο σπίτι του Ψεἰγαα: και 
µιλήστε µαζί του. θα σας πει ότι σκότωσε τους ϱονήεί Ἰλίζατής αμυνύ- 
µενος για τη ζωή του και ότι τον θέλουν δΙότΙ µόνο εκείνος µπορεί να 
µπει σε µια τεράστια μαγική συσκευή που έφτιαξε ένας ΝΒΕΟΓΟΠΙΔΠΟΒΙ 
πρόγονός του. Οι επιλογές είναι δύο τώρα: ή τον παίρνετε στην ομάδα 
σας ή τον σκοτώνετε και παίρνετε το πτώμα του (ούτως ώστε να το 
χρησιμοποιήσετε για να αποκτήσετε πρόσβαση στην ΡΙ4Πᾶ: ΡΡΠΕΓΕ). 
Όποια και να είναι η επιλογή σας, επιστρέψτε στην ΑἰΠκαίία, όµως µην 
πότε στο ϱουποί! οί ἱχ Βιάΐπα αλλά στα »]μπῃς. Στη βορειοδυτική γω- 
γία της περιοχής υπάρχει η είσοδος για την ΡΙάΠᾶΙ 9ρΡΠ6ΙΘ6. Πρόσβαση 
θᾳ αποκτήσετε µόνο εάν έχετε τον Ψαίγφαι 0οήΠµαία στην ομάδα σας ἡ 
αν έχετε το πτώμα αυτού. 
Μπείτε µέσα και σκοτώστε στο δεξί δωμύτιο το ίεᾶπι ΜερΠΙί και στο 
αριστερό το 0194γ Εοἰεπι (τα 014γ Εοἰεπις έχουν ανοσία σε όλα τα όπλα 
εκτός από τα Βἰυπά, όπως Μα08, Εἰαί, θμαΠεισἰαΠ κ.λπ.). Από το δω- 
µάτιο του 6014γ ΕοΙεπι µαζέψτε όλα τα αντικείμενα και Ιδίως το Εοίεπι 
ΆΑίπι, Το κλειδί και το 00αἱ (κάρβουνο). Με το κλειδί ανοίξτε την πύρτα 
που οδηγεί ευθεία και θᾳ συναντήσετε τη Βεγπα και τους Κπίφηίς οἱ 
50ἱαππία, που έχουν παγιδευτεί στην ΡΙ4ΠαΙ 9ΡΠΕΤΕ (οι Κπίηηίς Οἱ 50- 
Ιαπιπία είναι από τον κόσµο του ΠΠ Ὠταφοπίαπες). Μπορείε αργότε- 
ρα να πότε στον ΒἰΠαἱά στο Αἀνεπίμτεις Μα (Ν/αικθεπ᾽ς ΡΓΟΠΙΘ- 
πα) και να πληρώσετε 9.000 οἰά για να τους στείλουν πίσω (θᾳ πά- 
ρετε αμοιβή την οἰά6ῃ ἰΤάΙε και πολλά ΧΡ). Από το δωμάτιο αυτό πη- 
γαίνετε βόρεια, σκοτώστε τα δαΠμαθίῃ, επιστρέψτε και κατευθυνθείε 
αριστερά. θα ακολουθήσει μάχη µε Ηα[ίπης Ματοις και έναν µύγο. 
Από το πτώμα ενός ΗαΙΗίπα πάρτε τα Εαιπίείς οἱ θᾳΥο ΡονεΓ. Στο 
επόμενο δωμάτιο θα βρείτε µια συσκευή που φτιάχνει Εοίεπι. Ηδη εἰ- 
ναι ένα έτοιμο, αλλά λείπουν το χέρι και το κεφάλι του (από το ράφι 
πάρτε το 0041). Τοποθετήστε το χέρι και πηγαίνετε βόρεια. Προσπερά- 
στε το επόμενο δωμάτιο και πηγαίνετε αριστερά (προσοχή στην παγίδα 
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της γέφυρας). Αφού σκοτώσετε τα 6οΙεΠΙ5, από το κέντρο του δωματί- 
ου πάρτε το Εοἰεπι Ηεαά και ακόµα ένα οἰεπι. Επιστρέψτε στο προη- 
γούμενο δωμάτιο και ενεργοποιήστε τις τρεις συσκευές που υπάρχουν 
εκεί µε το κάρβουνο. Κάθε φορά που ενεργοποιείε µία θᾳ εμφανίζεται 
ένα Εἴτο Εἰθπιεπίαί (συνολικά θα σκοτώσετε τρεις). Πίσω στο δωμύότιο 
του 6οΙεπι, τώρα, βάλτε και το κεφάλι στη μηχανή και το Εοεπι θᾳ εἰ- 
ναι έτοιμο. 

Αμέσως θα τεθεί σε λεπουργία, θᾳ εντοπίσει έναν παρείσακτο -ευτυ- 
χώς όχι εσάς- και θᾳ φύγει τρέχοντας για να τον εξουδετερώσει. Ακο- 
λουθήστε το, καθώς θᾳ πήει δύο δωμάτια αριστερά και θᾳ σκοτώσει 
ένα ΕΙάει ΟΠ) Βε[οἰάθι (εγώ το βοήθησα και λίγο µε τους πολεμιστές 
µου). Αφού το σκοτώσει, κατεβείε τις σκάλες στο Νανίφαίοι’ς Βοοπι 
για να πολεµήσετε µε τον ΝΘΟΙΟΠΙΦΠΟΘΙ. Όταν τον νικήσετε, θᾳ σας πει 
τον τρόπο να επιστρέψετε την Ρἰ8Πᾶ( ΘΡΠΕΙΕ στο ΕΦΕΙΗΠ (τον κόσµο 
όπου ήσαστε δηλαδή). Πρέπει να βρείτε την καρδιά ενός Ταπαιή και 
να τη βάλετε στη μηχανή της ΡΙαΠαί 9ΡΠΕΙΕ (απλά πράγµατα...). Φύγε- 
τε από το δωμάτιο αυτό και κατευθυνθείτε πίσω από εκεί από όπου εἰ- 
χατε μπε! - µόνο που, όταν βγείτε, ὅεν θᾳ βγείτε στα δ]ηπις του 
Αιηκαϊϊα αλλά στην Κόλαση! Προχωρήστε αριστερά, σκοτώστε τα 
ΜερΠίί και το ΤαπαιΠ, πάρτε την καρδιά του και πίσω στην ΡΙΠᾶΙ 
9ΡΠΕΙΘ. 

Βρείτε το δωμάτιο µε τους μεγάλους ρούνους στο πάτωμα (αριστερά 
από το δωμάτιο της μάχης µε το Εοἰεπι και το ΒεΠοἰάει). Κάνετε κλικ 
στα σύμβολα µε την εξής σειρά: Πάνω, Κάτω, Δεξιά, Λριστερά (βλ. 
σχετική εικόνα). Αφού ολοκληρώσετε τη διαδικασία, θᾳ ανοίξει η πόρ- 
τα για τα κατώτερα επίπεδα. Αφού κατεβείε, θᾳ πολεµήσετε µε τον 
Το]θειίας και ένα ακόµα Οοψ]εή ΜΙζατά. Σκοτώστε τα τέρατα στα δύ0 
δωμάτια και συνεχίστε προς τα κάτω, όπου θα βρείτε τη μηχανή για να 
τοποθετήσετε την καρδιά του Ταπαι ή. Όμως, εδώ θᾳ βρείτε µερικά 
6οἴεπις φύλακες. Ολα είναι σχετικά εύκολα να πεθάνουν εκτός από το 
01Υγ οεπι, που απαιτεί αμβλεία όπλα για να πεθάνει. Αφού σκοτώσε- 
τε όλα τα ἄοἰθπις, βάλτε την καρδιά στο κέντρο του δωματίου. Βορειθ- 
δυτικά θα βρείτε ένα ωραίο ΒίΠῃ και πολλά χρήματα. Επιστρέψτε στο 
δωμάτιο του ΝΘΟΓΟΠΙΠΟΕΙ, συμφωνήστε να τον βγόλετε έξω για να 
πεθάνει βλέποντας τον ουρανό και θᾳ κερδίσετε 45.000 ΧΡ για κάθε 
χαρακτήρα (1) καθώς κα τα αντικείµενα του νεκρού μάγου. Πύει και 
αυτό το Ου65!... 


Ρς Μα»!ε ην - 


γελάσετε αυτή τη φορά τη 
Ρµαεε Μπείτε λοιπόν στο 
Ναό, προχωρήστε δεξιά, ανοίξ- 
τε τις πόρτες για την αίθουσα 
των αυγών και σκοτώστε τους 
δύο φρουρούς και τα πέντε 
Οοἰθπι. Αλλάξτε τα αυγά µε τα 
πλαστά της Ρῄαε/θ, επιστρέψτε 
στη Εαπιαίθ ΕἶΤθ (οπηπιυπ!!η και 
δώστε στη Ρῃαε[θ τα πλαστά 


ΑΝΚΗΕΟ ΡΙΑΤΕ ΜΑΙ 


ΜΑΓΕ ΟΕ ΡΙ5ΕυΡΤΙΟΝ «2 


ΞΗΟΒΤ ΒΟΝΝ ΟΕ ΟΕ5ΕΝ 


ο 12ό]κα Μαρ!ει 


αυγά του οο]αυ[εἶπ /ε, ρε, 
µπέρδεµα, χειρότεροι απατεώ- 
γες και από Ότον εἰστε). Η 
Ρµαετθ αµέσως Θα φύγει χα- 
ρούμενη και ένα Ίπιρ α εµφα- 
γιστεί, προειδοποιώντας σας 
για ορισμένα γεγονότα. 
Πηγαίνετε στο Ναό της [οίῃ 
και η τελετή Όα αρχίσει. Ο δαί- 
µονας 8α έρθει και Όα είναι 


6ΒΟΜ ΕΑΕΥΝ 


ΚΕΡ ΡΕΑΦΟΝ ΑΡΜΟΝ ὉὉ 
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αρκετά δυμωμένος. Οι ψεύτι- 
κες προσφορές της Μα/Τοη 
Μο!ῄει και έπειτα της Ρῃαειθ 
θα εξοργίσουν το δαίμονα, ο 
οποίος Θα τις σκοτώσει. Όταν 
απευθυνθεί σε εσάς, απλώς µη 
μιλήσετε. Τώρα έχετε λίγα λε- 
πτά για να φύγετε απὀ την 5-- 
Ναΐλα χωρίς να καταλάβουν 
ότι δεν είστε Ότονή και σας επι- 


ΤΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΤΟΥ ΕΒΟΜΥΗΕΙΙ. 


τεθούν [κάντε και ένα Ηαρίθ 
για να φύγετε ακόµα πιο γρή- 
γορα]). Μόλις Εγείτε από την 
πόλη, Βρείτε το σηµείο ανάµε- 
σα στα τρία Εἰεπιεπίαίς Ρογαἰς 
όπου υπάρχει κάτι σαν κάστρο 
σχεδιασμένο στους τοίχους. 
Εκεί, χρησιμοποιήστε ένα στο! 
Ο/ Ηθεαοπι, οπότε Όα ελευδε- 
ρώσετε έναν μάγο που Όα σας 


ΗΑΙΒΕΒΌ «4, ΝΑΝΕ 


5ΗΑΡΟΝ ΡΕΚΑΦΟΝ ΑΡΜΟΕ 


ΤΗΕ ΕΩύΑΙΙΖΕΕ 


Να σου πάλι ο Ιγοπίευς! Βαρέθηκα 
να τον Βλέπω. 


δώσει ένα μικρό Ουε»! (δεν ὃα 
το αναλύσουμε εδώ). Στη συνέ- 
χεια, επισκεφθείτε τη »//νθι 
Όναροη, δώστε της τα αυγά και 
θα σας τηλεμεταφέρει στην 
έξοδο στην περιοχή των Κυο- 
Ίοα, ακριθώς δίπλα από την 
έξοδο. Σε περίπτώση που δεν 
είχατε εξερευνήσει την περιοχή, 
µία οµάδα από Ότον Όα σας 
περιμένει εκεί. 

Η έξοδος θα σας οδηγήσει 
σε ένα µικρό Ώυπθθοη, όπου 
οµάδες Εἰνθς και Ότονν Εἰνθ» α 
πολεμούν. Βρείτε την έξοδο και 
αυτομάτως Όα μεταβείτε στο 
6Παρίει ΥΙ. Κλείνοντας το πα- 
ρόν «Παρίει, να σας υπενθυμί- 
σω ότι στον κεντρικό χάρτη του 
ὑπαειάαικ υπάρχει ένα Ουθς! 
που δεν αναλύσαμε. Τη λύση 
του συγκεκριµένου Ώυος! κα- 
Βώς και την ανάλυση των πε- 
ριοχών των Βεῄοἰάθις και των 
Κυο-Ίοα Όα Βρείτε στους αντί- 
στοιχους χάρτες των περιοχών 
στο τέλος της λύσης. 


ΟΗΛΡΤΕΗ νι 

Μόλις Βγείτε στην επιφάνεια, 
θα έρθετε σε επαφή µε διάφο- 
ρα Εἰνθς, αυτός που Όα σας 
ενημερώσει όµως και θα σας 


αναθέσει την κεντρική αποστο- 
λή του κεφαλαίου εἶναι ο Ε/ῃαη. 
Στη συζήτησή σας µε τον Εἰμαη, 
πείστε τον ότι είστε κατά του 
Ιπθηίευ5 Και µην το παίζετε εξυ- 
πνάκιες. Η αποστολή σας εἶναι 
απλή: πρέπει να Βρείτε την 
ΒοάΠί και να τη σκοτώσετε, 
παίρνοντας ὡς αµοιθή µια µα- 
γική λάμπα, η οποία θα σας 
δείξει το δρόµο για την πόλη 
των Εἶνες φυάαπθεςείίατ. Πριν 
να φύγετε, ζητήστε του Ηοὶγ 
Υα[ει και δΐεκς, διότι Όα έχετε 
να αντιμετωπίσετε πολλούς 
γαπηρίγθς! 

Καιρός να επιστρέψετε στην 
ΑλαΚαϊΐα τώρα. Η πρώτη στά- 
ση σάς συνιστώ να εἶναι το 
αυκθεπ΄ Ργοπιθπαςθ, διότι 
το μαγαζί ΑαἀνεπιυΓθ΄ς Μα! 
διαθέτει νέα μαγικά εμπορεύ- 
µατα προς πώληση. Στο δρόµο 
για εκεί, όµως, 8α έχετε δύο 
συναντήσεις. Η πρώτη συνάντη- 
ση είναι επική. Θα Βρείτε µια 
παρέα τεσσάρων ατόμων που 
πρωταγωνιστούν στα Πιο δηµο- 
φιλή µυδιστορήµατα του Κ.Α. 
Φαἱνα[οΓθ για τα Εοᾳο/θη 
Κθαΐπις. Αναφέροµαι στον 
ὈηϊΖζ! Ὀο' ὑτάεη, την (αΗἰ- 
Βπθε, τον Κεοῖς Και τον ΒΓυΘΠΟΓ 


».Και για αυτό ὃα πεθάνει! 


ΒαΗεῄαπιπιετ, γνωστούς κυ- 
ρίως από την τριλογία Ιοθνίπα 
Ὀαίθ και τα μυθιστορήματα 
που ακολούθησαν Τε ἰθααογ, 
5ιαήθςς ΝΙΟΠΙ5, οἶθαθ οἱ Ώαικ- 
Πθ55, Ρα55αᾳο {ο Ώανῃ, »1ἱθη! 
Βίας, Της 9ρίπθ οἱ ἠνθ ἡλίοηά 
και το πιο πρόσφατο 5ε/ναπ! οί 
ἤηθ 5Παιά (ναι, τα έχω διαβάσει 
όλα, εἰμαι “ἀρρωστος”). Τέλος 
πάντων, µιλήστε µε τον Ὀγίσζι 
και πείστε τον να σας βοηδή- 
σει να νικήσετε την Βοαπί. Θα 
δεχτεί µε ευχαρίστηση, οπότε 
θα έχετε έναν σηµαντικό σύ- 
ντροφο. 

Η δεύτερη συνάντηση α γί- 
γει ΜΟΝΟ εάν είχατε πάρει το 
»[νθγ 5ν/ογά απὀ το Φαθπιοη 
Ηαναήίαη και δεν το είχατε επι- 
στρέψει στα ΟἰἠιγαηΚί του Όη- 
ἀθιααήκ. Εάν έχετε στην κατο- 
χή σας το 5ἱἱνθι 9Μοιᾶ, θα σας 
στήσουν ενέδρα µια παρέα 
από Οἰηγγαηκί µε αρχηγό τον 
Κιυϊη! Φυσικά, µην τους δώσε- 
τε πίσω το σπαδί, γιατί από το 
πτώμα του Κιυίΐη µπορείτε να 
πάρετε το αντικείµενο »ἱἱνθ 
5νοΓα ΗΙΙ!, µε το οποίο ὃα 
µπορέσετε να φτιάξετε το »ἱ]- 
νθι 9ΜοΓά. Κάνετε τα ψώνια 
σας από το Αἀνεπίυγεις Μαη 


και, εάν δεν έχετε ολοκληρώ- 
σει κάποιο Ώυθς! του παιχνΙδι- 
οὐ, τώρα είναι η κατάλληλη 
στιγµή να το κάνετε [ή αφού 
σκοτώσετε την Βοαβί). Μόλις 
τελειώσετε τα Ώυθςίς που εἷ- 
χατε ξεχάσει, κατευθυνθείτε 
στην Οπανθγατα Ὀϊςίτίς! (φρο- 
ντίστε να έχετε αρκετά Ν6ᾳ- 
α[ίνθ Ρ]απθ ΡΓοΙθε!ίοη και 
βο»!οΓα!ίοη 5ρθ]ἱ5 ή δετο][5, 
γιατί 8α πέσει πολύ Ιθνε| 
Ὀναϊπ). 

Αμέσως 8α σας επιτεθούν 
Υαπηρίτες. Εάν διαθέτετε κάποι- 
ον καδαρόαιµο (ἰθιῖς µε Τυτη 
ὑπάθαά, Όα κάνει καλή δου- 
λειά από εδώ και πέρα. Κάνετέ 
του µερικά ΡΓοἱθς/ΐνθ ορθἱ[» και 
Νεφα[ΐνθ Ρίαπθ Ργοθείίοη και 
ξαμολήστε τον να διαλύσει 
τους Υαπιρίτθς. Εν συνεχεία, 
βρείτε την είσοδο για τα κατώ- 
τερα ἰθνείς [εκεί όπου είχατε 
πόει και παλαιότερα) και ξεκι- 
γήστε τη σφαγή! Οι Ὑαπιρίγες 
έρχονται ο ένας πίσω από τον 
άλλο και η Βοήθεια του Ὀηὶζζι 
και της παρέας του είναι αξιό- 
λογη. Όπου Βρείτε µικρές πισί- 
νες µε αίμα, ρίχνετε Ηοίγ 
ὙΝαϊει για να αποδυναμώνετε 
τους Ψαπιρίγθς. Μόλις τους 
σκοτώσετε όλους σε αυτό το 
επίπεδο, πηγαίνετε στο δωµά- 
τιο µε τα τρία κρεβάτια και πα- 
λουκώστετους. 

Σκοπός σας είναι να Βρείτε 
την Βοἁ[ί στο κατώτερο ἰ6νθ] 
και να τη σκοτώσετε. Με τη 


Ρς Μαριει 


φ δι ος αὐασν 


δια ος  σὐύψσ ο τ ο τανο 


ῇ ΕΡαάΓας1έΙ 


κ λωι 


Ομ Τε η 
Ε 10 ΠΙΟΓΙ 


{ Υοςίη 


" 


ο ην Ι10Ό]έ 


Τους κάνεις αόρατους και εξε- 
ρευνούν όμορφα και ωραία. 


Βοήθεια του ὨηΖΖΙ, δεν Όα εἰ- 
ναι δύσκολη υπόθεση. Αφού τη 
σκοτώσετε, πηγαίνετε στο (οἵ- 
η της στο δωμάτιο δεξιά και 
παλουκώστε την! Ως αµοιθή 
θα πάρετε την καρδιά της, ένα 
όπλο και το αντικείµενο που ζή- 
τησαν τα Εἰνθς. (Σε περίπτώση 
που είχατε ερωτικές περιπτύ- 
ξεις µε κάποιο µέλος της οµά- 
δας σας και τη δάγκωσε Ὑαπι- 
ΡἱΓθ, από το δωμάτιο αυτό πάρ- 
τε Και το Μαπυα[ για Κθνθιςίπα 


ο 128]ζα Μασ!ει 


νο {ή 


(ασίς ην ιο έν 
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α4ά 4 ποΙε Ὁγ ΓιΡΗ!Ι εΗΕΚκίη 


Υά2ΡΙΠΙΟ 


Υαπηρίήσπι και την καρδιά της, 
πηγαίνετε στο ναό του Οσῄπια 
και από εκεί στο Αἰίατ τους 
5ῄααον/ Ἱεπρίθ για να την κά- 
γετε πάλι άνθρωπο.) 
Επιστρέψτε στο (απιρ των 
Εἰνθς και δώστε το αντικείµενο 
στον Εἰῃαπ. Θα σας πάει στο 
Τθ/ηγΓ Ροιθ5!, όπου βρίσκεται η 
είσοδος για την πόλη των Εἶνθς 
5υάαηεσσείία[ (πάνω σε έναν 
µεγάλο κορμό Βόρεια και δε- 
ξιά στο χάρτη)! Στο ΤδίηγΓ Εου- 


Η ΚΑΤΑΡΑ ΤΗΣ «ΛΗΕΙΒΑ 


Σ0µ Τπε Ρρίαςε 


νου 


πα 


ϱ5!, πρέπει να προχωράτε πάνω 
στους κορμούς των δέντρων. 
Προτού µπείτε στο »υἱάαπεςσθ- 
|ατ, µπορείτε να εξερευνήσετε 
την περιοχή αυτή και τα δύο 
γειτονικά δάση για ΧΡ. Όταν 
µπείτε στην είσοδο, τότε µετα- 
φέρεστε στο (Παρίθι ΥἱΙ. Μι- 
κρό δεν ήταν αυτό το κεφά- 
λαιο; Τέλος πάντων, για να δού- 
µε το τελευταίο κεφάλαιο του 
παιχνιδιού! 


ΦΗΛΡΤΕΗ ΝΗ 

Κυρίες και κύριοι, τα ψέματα 
τελείωσαν] Φτάσατε στο τελευ- 
ταίο κεφάλαιο, ό,τι κάνατε κά- 
νατε Και όσα αντικείµενα Βρή- 
κατε Βρήκατε. Τώρα πρέπει να 
αξιοποιήσετε όλες τις δυνάµεις 
των χαρακτήρων σας προκειµέ- 
νου να αντεπεξέλθετε στους 
δύσκολους αντιπάλους που Όα 
συναντήσετε. Ίο (Παρίει ΥΙΙ, το 
τελευταίο κεφάλαιο του φοθε- 
ρού Βαἰαυγ Οᾳαἱε Ι, χωρίζεται 
σε δύο µέρη. 


5υΙΡΑΝΕΣΣΕΙΙΑΝ 

Η πόλη των Εἰνθς είναι χτι- 
σµένη πάνω σε αρχαία δέντρα. 
Μπαίνοντας, Όα βρείτε τον Εἰ- 


Η Ρἰαπαι 5ρ]νετε εἶναι γεμάτη παγί- 
δες - προσοχή! 


Παπ για να σας ενημερώσει για 
το πώς έχουν τα πράγματα. 
Ακούστε τον, ξεκινήστε δυτικά 
και προετοιµαστείτε µε αμυντι- 
κά 5ρε[[, γιατί θα ακολουθή- 
σουν δύσκολες µάχες. Το δεύ- 
τερο σπίτι που Όα συναντήσετε 
έχει δύο εισόδους. Η επάνω 8α 
σας οδηγήσει στο σπίτι ενός |ε- 
ρέα και εκεί 8α Βρείτε ένα 
αντικείµενο που Όα σας δώσει 
στοιχεία για να λύσετε το γρί- 
φο που υπάρχει στο δωµάτιο 
που οδηγεί η κάτω είσοδος και 
ένα 5ετοί! οἱ Τίπιε 5ἱορ [πολύ 
χρήσιμο για τη µάχη µε τον 
ἱπθηίους αργότερα]. Στο δωµά- 
τιο της κάτω εισόδου, στα δε- 
ξιά θα βρείτε ένα έπιπλο που 
θα σας δέσει ένα γρίφο. Οι 
σωστές απαντήσεις είναι: 4-]- 
9-2 - δίνοντάς τες, Όα πάρετε 
το Τα[ίσπιαπ οἱ ΚΙ/ήαηο. Βγείτε 
από το σπίτι Και συνεχίστε πάλι 
δυτικά και Βόρεια, όπως συνε- 
χίζει ο δρόμος. 

Εξω από σπίτι της ΡΓίθς! 
Ὀεπιίη Όα πρέπει να πολεµήσε- 
τε έναν δαΐµονα και έναν φοθε- 
ρό μάγο. Η µάχη εἶναι πολύ δύ- 
σκολη, καθώς ο Μάγος εξαπο- 
λύει Τίπιθ 5ἱορ Και κουραφέξα- 
λα και σας δένει φιόγκο. Η λύ- 
ση είναι να παραμείνετε σε ένα 
σηµείο από όπου δεν τον Βλέ- 
πετε και να στείλετε έναν μάγο 
να κάνει µερικά (ἶουα δρεἰ!». 
Με αυτό τον τρόπο ὃα τον απο- 


Μέχρι σήµερα, αν ήθελες 


γα αγοράσεις εκτυπωτή 
έπρεπε να επιλέξεις 
ταχύτητα ή ποιότητα ή οικονομία. 


5 - --- ή 
πες , 
Φ400 5600 
ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΑ Γιατί σήµερα η «αποη παρουσιάζει τη γέα γενιά Με νέα μελάνια για εκτυπώσεις ζωντανές, φωτεινές και χρώματα που παραμένουν 
εκτυπωτών 5 που συνδυάζει μέγιστη ταχύτητα, ανεξίτηλα για πάνω από 25 χρόνια, µε Ρμοοβεα]ἰσπι”" για πιστή απόδοση των φωτο- 


ΝΕΛΑΝΙΑ 3 : 
: 3 φωτογραφική ποιότητα και απόλυτη οικονομία. σκιάσεων, Αἀάναποεά Μίετοβπε Ὠτορίει ΤοςἩποίοβγ”'' σταγόνες μεγέθους µόνο 0.67 ϱἱ 


Με αποκλειστικό σύστημα ά και 6 και αναλύσεις 2400χ1200 ἀρῖ, απολαμβάνετε την τελειότερη διαβάθµιση 

Ανεξάρτητων Μελανιών για τουλάχι- ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 5 χρωµατικών αποχρώσεων, ακόµα και σε απλό χαρτί, που έχει παράγει 

στον 50060 µεγαλύτερη οικονομία. Τώρα ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ ποτέ έγχρωμος εκτυπωτής, Και φυσικά όλα αυτά µε ταχύτητες εκτύπω- 

΄ ' το Μαύρο, το Όγαη, το Μαρεητα και το ςΑΝΟΝ σης που αγγίζουν τις 15.000 ριπές ψεκασμού το δευτερόλεπτο, 15 σελίδες 

Απόλυτη οικονομία Ὑθ]ίονυ είναι σε ἆ ανεξάρτητα δοχεία. το λεπτό και δυνατότητα μετατροπής σε 5ςΆπῃς:. 

και µετά την αγορά Έτσι αλλάζετε µόνο το χρώμα που σας έχειτελειώ- Νέα γενιά εκτυπωτών 5 της (απο. Για φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα Και ΟΙΚΟ- 
του εκτυπωτή σει Και δεν πετάτε τα αχρησιµοποίητα χρώματα. νοµία χωρίς συμβιβασμούς. 


ΡΚΟΟΚΕΝΡ 


ο ηήεις 5ᾱ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ, ΤΗΛ.: 9.554.000, α-πιαῖ]: ἵπΙΕ(ςγςθΙηΙθΙοΥ5.ᾳ:, Μην.εαποη-Θυ{ορα.ςοπη Οπου 


ΣΥΧΧΝΜΑΤΑ ΠΑΝΡΦΦΟΡΙΚΝΣ ΚΑΙ 1ΝΙκΦΙΝΩ ΜΙΑΣ ΝΟ Ἱ ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΣΤΟ ΧΡΩΜΑ. 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ςΑΝΟΝ. ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΘΙΕΡΩΜΕΝΑ 


ΕΝΗΕΕΌΡς Μο:ιε: 


κ 


ρε ς υάόάς 


ες θα 11 Ρουθ οφ αρ. 


Βάζοντας την καρδιά ενός δαίµονα στην Ρ]α- 
πατ 5ρᾳεΓ6, ὃα επιστρέψετε στο Αικαήα. 


δυναµώσετε πολύ και Όα τον 
σκοτώσετε. Μέσα στο σπίτι της 
Ὀρππίπ, σκοτώστε τα 3 Κακ- 
5ασᾗα [ένα απὀ αυτά έχει Οἱ 
αἱ οἱ 5ἱοηθ Οἰαπ! »ἱτοπο!ῃΙ), 
Εκείνος Όα σας πει ότι για να 
µπορέσετε να φέρετε το Αναίΐα 
του Θεού στο Ναό πρέπει να 
βρείτε τρία αντικείµενα, τα 


Μοοηβἰαἀε, Οοῦ(6! οἱ με και 
Ταίΐσπιαη οἱ Κἰήαπε - το τελευ- 
ταίο το έχετε ήδη. Φύγετε από 
εκεί και πηγαίνετε Βόρεια από 
το μονοπάτι, σκοτώστε τα 
Οοεπις, µπείτε στο Ηαιρίσ5 
Ηουςε και πάρτε τη »ίοπθ Ηαιρ 
[Θα χρησιμεύσει αργότερα]. Τ- 
ρα ακολουθήστε το μονοπάτι 
δυτικά και Όα θγείτε σε ένα ξέ- 
φωτο, όπου Ὁα Βρείτε το Μαύ- 
ρο Δράκο ΝΙἰζϊάγαπιαπ!! 
Από το πτώμα του Όα πάρετε 
εκτός των άλλων το ΟοῦΙ8! οί 
Ι6, το δεύτερο από τα τρία 
αντικείµενα που χρειάζε- 
στε στο Ναό. Η µάχη 
δεν είναι δύσκολη, 
γιατί είστε πολύ δυ- 
νατοί µπλέον. 
Απλώς κάνετε µε- 
ρικά προστατευτι- 
κά δρθίΐς, χρησι- 
µοποιήστε τους 
µάγους για να κα- 
τεβάσετε τα Κθ- 
εἰσίαποςς του και ὃα 
πεθάνει σαν πουλάκι] 
Πριν να φύγετε από 
το ξέφωτο, καλό ὃα 
ήταν να ξεκουραστείτε 
για να ανακτήσετε δυ- 
γάµεις. Επιστρέψτε στη 


κείάοι οο--οο ο γόως ἀφαρίε ρο 
Αγια. Τὸ κκ ᾱἳ γω ἐν 19 ο η 
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ἑωλγά να 


3 Ρε Ίνορε νου Μι Φ εδήγα 


ο νε ης 
Ἱλ Ἕ ΤΕ  π 


νο 


Στο Ωυε»! του Κε]άοη, ὃα µπλεχτεί- 
τε σε µια οικογενειακή διαμάχη. 


5υἱασηθςσε]ίαι και προχωρήστε 
νοτιοανατολικά από το Ηατρί»! 
Πουςθ, µπείτε στο επόμενο σπί- 
τι και Όα δείτε µια µάχη ενός 
Εἰνθς µε έναν δαίµονα, στην 
οποία δεν µπορείτε να επέµθε- 
τε. Πάρτε από το πτώμα του 
Εἶνθς την Μοοηῦἰαάθ και κα- 
τευθυνθείτε γρήγορα προς τον 
Ἱθπιρίθ] Βρίσκεται ανατολικά. 
Μέσα Όα πολεµήσετε µια 
άσχηµη παρέα από εχθρούς. 
Φροντίστε πρώτα να απαλλα- 
χθείτε από το Μάγο, γιατί αν 
τον αφήσετε πολύ, Όα κάνει 
Τίπιθ 5Ιορ και µετά 6αἱθ έναν 
δαίμονα Αφού καθδαρίσετε το 
Ναό, τοποθετήστε στο Αἰϊα: τη 
Μοοηβἰαἀθ, το ΦοΡΙ6! οἱ ία 
και το Ταἱίσπιαη οἱ ΚἰΙήαπθ. 
ἔτσι, θα έρθει το Αναίαι και µε 
τη Βοήθεια μερικών πνευμάτων 
ὃα σκοτώσει όλα τα τέρατα 
στη ουἱάσπεςσε]ἰαή! Επίσης, ὃα 
σας δώσει ὡς αµοιθή 5ἱαῇ οἱ 
ΥΝοοα|απάς α-4. 

Βγείτε από το Ναό, πηγαίνε- 
τε στο σπίτι νοτιοανατολικά 
από αυτό και πάρτε απὀ µέσα 
το 51οηθ Ηογη και την (Ιοακ οἱ 
Εἰνεηκίπα. Τώρα φύγετε καρφί 
για το παλάτι. Εκεί, κάνετε κλικ 
στο Δέντρο της ζωής για να 


πάρετε τους σπόρους του και 
προχωρήστε αριστερά. Στα 
δύο αγάλματα πρέπει να βάλε- 
τε τη Φοηθ Ηογη [αυτή που 
Βρήκατε στο πρώτο σπίτι βό- 
ρεια από την είσοδο του ου]- 
ἀαηθοςείαι) και τη 5'οηθ ΠΗαιρ. 
Μπορείτε πλέον να προχὠρή- 
σετε στο Ι6νεἱ 2. Τώρα πρέπει 
γα βρείτε τα τρία παράσιτα 
που επηρεάζουν το Δέντρο της 
Ζωής και να τα καταστρέψετε. 
Μόλις το κάνετε, ὃα πολεµή- 
σετε µε τον Ιτεπίους. Η μάχη εἷ- 
γαι απίστευτα δύσκολη. Η κα- 
λύτερη τακτική είναι µε το που 
θα αρχίσει, να υποχωρήσετε, 
να περιμένετε να τελειώσει η 
διάρκεια των δρθί[ς του και µε- 
τά να επιτεθείτε. Εάν επιτεθεί- 
τε κατά µέτωπο, καήκατε... ἔτσι 
είναι στο 080 οι Μάγοι µόλις 
προχωρήσουν από ένα |ενθι 
και πάνω. Αμέσως µετά τη µά- 
χη Όα µεταφερθείτε στην Κό- 
λαση για την τελευταία σας 
δοκιμασία και για ακόµη µία 
µάχη µε τον |γθηίους. 

Η τεράστια λύση µας σταµα- 
τά εδώ... Δεν Θέλω να σας χα- 
λάσω το φινάλε, αυτό πρέπει 
γα το παίξετε μόνοι σας! Αν 
παρ΄ όλα αυτά αντιμετωπίσετε 
κάποιο πρόβλημα στη συγκε- 
κριµένη περιοχή {που δεν το 
γοµίζῳ)], στείλτε µου ένα 6-πιαί] 
και θα σας βοηθήσω. 


Π νίκη 


΄ 


ία { 
{2 Ολα τα αντικείµενα 


{) Ολοι οι αντίπαλοι 


ἜΞΑΝΤΛΗΣ 


» πο νν 
-- μα 
ωδή λα 


.Θ Οι χαρακτήρες: Ανεπανάληπτη κάλυψη των πέντε 
χαρακτήρων-ηρώων. Τακτικές για κάθε ΚΙ και λεπτοµε- 
ρείς πίνακες µε όλα τα σηµαντικά στατιστικά. 


ϐ Οι αποστολές: Ο οδηγός σας για τα τέσσερα Λεί». 


Πολύτιμες τακτικές και οδηγίες για τηή ανακάλυψη 
μυστικών στο παιχνίδι. 
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Ξέρω ότι κάποιοι αναγνώστες θα 
Βυσαρεσιπθείτε, αλλά δυστυχώς δεν γινόταν 
αλλιώς. Τον προηγούμενο µήνα 
σάς είχα υποσχεθεί ότι στο 
ἂ τεύχος αυτό θα υπήρχε ῃ 


λύση του {.ουντθ: ΤΗΘ 
Εἰπαί Όμ[ςθ. Εν τω 


µεταξύ, όµως, έφιασαν σε 


µένα πάρα πολλά ο-πιαί]θ 


που Ζπιούσαν τη λύση του Βἰάά]θ 


ροσωπικά θεωρώ το 
ΚἰἀάΘ οἱ ο 9ρΗἰπχ ὡς 
ένα από τα 10 κορυ- 
φαία αανθπίυτθ ᾳαπιθ5 
όλων των µετά-Ιθχ εποχών. Είναι 
ένα “διαμάντι”, η δράση του 
οποίου Βασίζεται σε όλες τις τε- 
λευταίες έρευνες και θεωρίες 
που υπάρχουν σχετικά µε τη Με: 


οἱ (1ο 8ΡΛΙΠΧ. Ετσι, αποφάσισα απύ το τεύχος 
αυτό να ξεκινήσω µε τη λύση του ΒἰάΜ[9 οἱ {19 
ΒΡΙΙΜΧ, που είναι ιδιπίτορα µεγάλη και αρκετά 
Δύσκολη, και να αφήσω το Ι.ουντθ: ΤΗ Εἰπαί 
Όι[φθ για το οπύµενο τεύχος. 

Τονίζω για ακόµη µία φορά σε όσους 
ενδιαφέρονται ότι μπορούν να στέλνουν τα 
μπνύματά τους για τη στήλη αυτή µέσω Ιπίθιποί 
μόνο στη διεύθυνση απάιθαφΔοοπιρυ!ἱπκ.ῃ;. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


γάλη Πυραμίδα και την περίφηµη 
Σφίγγα. Είναι δύσκολο και αποτε- 
λεί ευχαρίστηση για κάθε ’πεινα- 
σµένο” για καλά παιχνίδια αά- 
νθπίυτει, Τα πάρα πολλά γράµµα- 
τά σας, τα οποία έχω δεχτεί το 
τελευταίο διάστηµα για το παιχν/- 
δι, νομίζω ότι αποδεικνύουν µε 
τον Καλύτερο τρόπο τα γραφόμµε- 


οἩ. ΜΥΤΗΚ οΕΟΕΥΝΕΥΥ’ 
ΑΚΡΟ ΟΕ ΝΙ ΑΝΤΕ τε 


νά µου. Οι φίλοι του είδους δεν 
πρέπει να το χάσετε µε Πποτα. 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΛΟΡΙΕ 
0Ε ΤΗΕ ΘΡΗΙΝΧ 


Μόλις ξεκινήσετε το παιχνίδι 
Κάνετε µία φορά κλικ µπροστά 
για να βγείτε από το ελικόπτερο. 
Τώρα προχὠρήστε προς τις σκη- 
γές που Βλέπετε στο θάθος κά- 
γοντας δέκα φορές κλικ προς τα 
µπρος. Στην τοποθεσία αυτή µπο- 
ρείτε να στραφείτε γύρω από τον 
εαυτό σας κατά 960 μοίρες, 
κρατώντας πατηµένο το αριστε- 
ρό πλήκτρο του ππουςε και κινώ- 
ντας Το προς Τα αριστερά ήτα 
δεξιά, ανάλογα µε το πού θέλετε 
να κοιτάξετε. Θα δείτε ότι στα 
αριστερά σας υπάρχει µία πρό- 
χειρη ξύλινη γέφυρα που οδηγεί 
στο χώρο τῶν ανασκαφών γύρω 
από τη Σφίγγα. 

Μπείτε στη σκηνή που εἶναι 
ανοιχτή µπροστά σας και κάνε- 
τε µία φορά κλικ µπροστά και 
γυρίστε γύρω-γύρω (κρατώντας 
πατηµένο το αριστερό πλήκτρο 
του ππουςθ και κινώντας Το πο: 
γτίκι προς τα αριστερά ήτα δε- 
ξιά) και παρατηρήστε το εσωτε- 
ρικό της σκηνής. Πηγαίνετε τώ- 
ρα στο τραπέζ και κάνετε κλικ 
στο γράμμα που Βλέπετε πάνω 
στο τραπέζ! και διαθάστε το. 
Αναφέρει ότι πρόκειται να στα- 


µατήσει η χρηματοδότηση των 
ερευνών του. 

Κάνετε κλικ στο κασετόφωνο, 
ενώ στο κοντινό πλάνο κάνετε 
κλικ στο Εἶθε! θυῇοη [δεύτερο 
από τα δεξιά όπως κοιτάτε]. Εν 
συνεχεία κάνετε κλικ στην κασέ- 
τα (α πῃθσσαᾳε {οι γου, πιγ οἰά 
“Πήεπα”] για να την πάρετε και 
ξανά κλικ σε αυτήν για να “περό- 
σει”΄ στον κέρσορα του παιχνι- 
διού. Τώρα κάνετε κλικ στην κα- 
σέτα στο κασετόφωνο για να την 
τοποθετήσετε µέσα σε αυτό και 
ανοίξτε το Ψο]υπιθ στο µάξιμουμ, 
κάνοντας κλικ το αριστερό πλή- 
κτρο του πιουςθ πάνω στο Νο]- 
υπ1θ Ὀυήοη στο κάτω µέρος της 
κασέτας και κρατώντας πατηµέ- 
νο το αριστερό πλήκτρο του 
ππουςθ µετακινήστε το προς τα 
δεξιά (ἀας΄π΄πιονε]). Ἰώρα πατή- 
στε το μικρό πλήκτρο στα αρι- 
στερά των αριθμών του μετρητή, 
ώστε να τους µηδενίσετε και, τέ- 
λος, πατήστε το Ρίαγ Ὀυήοη. Η 
κασέτα περιέχει γενικές συµθου- 
λές του (0 για το τι πρέπει να 
κάνετε. Αφού ακούσετε όλο το 
μήνυμα πατήστε το ΕΙΕΟΤ 
Ρυῇοῃ, κάνετε κλικ στην κασέτα 
για να την πάρετε Και έπειτα 
Κλικ τον κέρσορα πάνω στο τρα- 
πέζι για να την αφήσετε σε αυτό, 
Τώρα κάνετε κλικ στο κάτω µέ- 
ρος του γραφείου για να φύγετε 
από το κοντινό αυτό πλάνο, 
κλείνοντας ταυτόχρονα και το 
κασετόφωνο. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Στο κασετόφω- 
γο φαίνεται να υπάρχει ένα πσ- 
ράξενο Ρυᾳ εξαιπίας του οποίου 
το Καπάκ! του κασετοφώνου αρ- 
κετές φορές δεν κλείνει και Το 


πρόγραµµα φαίνεται να έχει κολ- 


λήσει. Ο καλύτερος τρόπος για 
να γλπώσετε από τη δυσάρεστη 
αυτή κατάσταση είναι να έχετε 
τρέξει κάποιο άλλο πρόγραµµα 
πριν να ξεκινήσετε το παιχνίδι 
[πιχ, να έχετε ανοίξει το 
ποίθρασ) και όταν φτάσετε στο 
“κόλλημα” αυτό να πατήσετε τα 
ΑἰΤ.-Ε ΤΑΒ δύο φορές. Περνώ- 
ντας τα Ἰ/παονη» διαδοχικά απὀ 
τη µία εφαρµογή στην άλλη, το 
πρόγραµµα ΄ξεκολλά΄] Συµθαί- 
νουν παρόξενα πράγματα στις 
Πυραμίδες! 

Όπως Βλέπετε το γραφείο κά- 
γετε κλικ στα συρτάρια που εἶναι 
στα αριστερά. Δοκιμάστε να 
ανοίξετε κάποιο από αυτά -είναι 
όλα, όπως και το κεντρικό, κλει- 
δωµένα. Πού να είναι άραγε το 
κλειδί; Παρατηρήστε ότι στο πά- 
γῶ µέρος των συρταριών υπάρ- 
χει ένα οριζόντιο ράφι, το οποίο 
ανοίγει αν κάνετε Κλικ στο ΄χρυ- 
σαφί’ κουμπί του (στα αγγλικά 
το “ράφι” αυτό ονομάζεται 
[γρθν/!ει Ιταγ ή Μηήπα Ώοσια, 
στα ελληνικά όµως πώς;]. Ανοί- 
γοντάς το Βλέπετε πάνω σε αυτό 
ένα σημείωμα. Κάνετε κλικ πάνω 
του και καταγράψτε τις σηµειώ- 
σεις που Βλέπετε [[Β) ΤΑΡΕ 9: 
0105, (1) ΑΚΤΙΡΑΟΤΕ ΤΑΡΕ: 
0223, (8) ΤΑΡΕ 1: 0031]. Τώρα 


κάνετε κλικ στο κάτω µέρος της 
οθόνης τρεις φορές για να φύγε- 
τε από το πλάνο αυτό. 

Στα δεξιά του γραφείου 
υπάρχουν κάποια κιθώτια. Κάνε- 
τε Κλικ σε αυτά και εν συνεχεία 
στο πιο πάνω κιβώτιο που περιέ- 
χει διάφορα αντικείµενα, Στο 
κοντινό πλάνο κάνετε κλικ στο 
αντικείµενο που είναι στην κάτω 
αριστερά γωνία όπως κοιτάτε 
Και το οποίο γράφει πι]θηίϊοοκ. 
Στο κοντινό πλάνο του, περι- 
στρέψτε το και διαθάστε πολύ 
προσεκτικά τις οδηγίες χρήσης 
που έχει από πίσω (το περιστρέ- 
φετε είτε µε τη μέθοδο αἴας΄π΄- 
πιονθ είτε πηγαίνοντας τον κέρ- 
σορα λίγο έξω από τη χαρτονέ- 
για αυτή Θήκη µέχρι να αλλάξει 
σε έλος που κοιτά προς τα 
αριστερά, οπότε και κάνοντας 
Κλικ το αριστερό πλήκτρο του 
πιουσθ περιστρέφετε την εν λό- 
γω δήκη). Οι οδηγίες αφορούν 
στο τι πρέπει να κάνετε για να 
ανοίξετε το λουκέτο που υπήρχε 
σε αυτήν. 

Κάνετε κλικ στην κάτω δεξιά 
γωνία της οθόνης για να φύγετε 
από αυτήν. Κάνετε κλικ στο µπρί- 
Κι που είναι πάνω στην γκαζέρα 
δύο φορές και δείτε το περιεχό- 
µενό του: ένα παγωμένο υλικό 
[λίπος, κερί] και τίποτε άλλο 
προς το παρόν. 

Κάνετε κλικ στην κάτω δεξιά 
γωνία της οθόνης για να φύγετε 
από αυτήν. Κάνετε κλικ στο σε- 
ντούκι και στο κοντινό πλάνο 
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του Κάνετε ΚλΙΚ στο λουκέτο- 
κλειδαριά. Προφανώς είναι το 
λουκέτο του οποίου τη θήκη 
σύμφωνα µε τις οδηγίες θρήκα- 
τε πριν από λίγο, αλλά ποιος εἷ- 
ναι άραγε ο συνδυασμός που το 
ανοίγει; 

Κάνετε κλικ στην κάτω δεξιά 
γωνία της οθόνης για να φύγετε 
από αυτήν. Κάνετε κλικ στο κρε- 
βάτι και τρεις φορές στο πρασι- 
γωπό κουτί που Βλέπετε πάνω σε 
αυτό, για να το ανοίξετε. Κάνετε 
δύο φορές κλικ στο πιο πάνω 
μαύρο αντικείµενο για να το 
ανοίξετε. Είναι το πορτοφόλι του 
0]. Μετακινήστε προς τα πάνω 
ίμε τη μέθοδο του ἀτας΄π΄ πιονθ) 
η δεύτερη από κάτω και αριστε- 
ρά κάρτα [αυτή που µπλοθίζει). 
Όταν την πάτε όσο πιο πάνω 
µπορείτε παρατηρήστε ότι στο 
σηµείο που ήταν από πίσω φαίνε- 
ται να υπάρχει ένα άλλο χαρή:. 
Μετακινήστε το και αυτό προς 
τα πάνω και καταγράψτε ό,τι 
γράφει [[Α) 6:10, {0 15:24, (8) 
8:25]. ἓν συνεχεία µετακινήστε 
προς τα πάνω την πιο κάτω αρι- 
στερά κάρτα. Είναι η (ΑΜΡὺ5 
ΙΡΕΝΤΙΗΓΑΤΙΟΝ. Καταγράψτε 
προσεκτικά τον αριθµό της 
{1 007-72-39-1394)] και κάνετε 
κλικ στην κάτω δεξιά γωνία της 
οθόνης για να φύγετε από αυτήν. 
Στο μακρινό πλάνο του κρεβατ- 
οὐ παρατηρήστε ότι φαίνεται ένα 
χαρτί να ξεχωρίζει ίσα ίσα κάτω 
από το μαξιλάρι. Κάνετε κλικ 


δύο φορές σε αυτό για να το 
διαβάσετε. Χμ... είναι λευκό. Κά- 
γετε, λοιπόν, κλικ στην κάτω δε- 
ξιά γωνία της οθόνης για να γυ- 
ρίσετε στο πλάνο µε το κοµοδί- 
νο-καφάσι, Παρατηρήστε το κερί 


΄. και τα σπίρτα, αλλά αφήστε τα 


προς το παρόν και κάνετε κλικ 
στα Βιβλία που φαίνονται στο 
Κάτω µέρος. Διαβάστε τα τέσσε- 
ρα βιθλία προσεκτικά. Το πρώτο 
δίνει πληροφορίες για την πυρα- 
µίδα και το τι έχει Βρεθεί σε αυ- 
τήν. Στο δεύτερο (η Βίθλος ή 
ΒοοΚ οἱ Νυπιρεις) φαίνεται µία 
σειρά αριθμών που αντιστοιχούν 
σε εδάφια. Μήπως έχουν κάποια 
σχέση οι αριθμοί που βρήκατε 
λίγο πριν στο χαρτάκι µε τα εδά- 
φια αυτά; Πηγαίνετε στα αντί- 
στοιχα εδάφια που δίνουν οι 3 
αριθμοί [[8) 6:10, (1) 15/:24, [Β) 
8:25]. Καταγράψτε σε ένα χαρτί 
τι αναφέρει το καθένα απὀ τα 
εδάφια αυτά. 

Το εδάφιο 6:10 γράφει: “Όπ 
ἠιθ οἰσήῃ ἆαγ πθ οαί! ρήπα ΙΜο 
Ιυή]θς-ἀονθς οἱ ΙΜΟ γουπα ρἱ- 
48οη5 |ο /1θ ρήθ5! ΙΟ 18 ἆοοῖς 
οἱ ἠπθ Ιεη! οἱ πιθε!ίπο.΄ 

Το εδάφιο 15:24 γράφει: 
"χθη ( ἡ! ν/ας 4οπθ υηνήἩίπο|γ 
ψήήχου! ἠ1θ Κπονήθὰσθ οἱ πε 
εοπριθοα[ίοη οα[ ο/οι οπε 
γουπᾳ Ὀυ]! [οι α Ὀυπῃί οῄειίπα, α 
ρἰθασίπᾳ οἆοι {ο Ι1θ |οτά, νι 
ἥς οειθαἰ οῄθήίπα, αεσοταίπᾳ !ο 
ἠνθ οιαίηαποθ, απά οπ πιαἰε 
ᾳοα! {οι α σἱη οῄθήπο-, 


ΡΟ Μασετόκκ] 
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Το εδάφιο 8:25 γράφει: πα 
[τοπι {8 αθε οἱ ΠΗγ γεαις ΙΠΕΥ 
[ια]! ν/ήήνάταν/ [τοπη 18 ννοικ οἱ 
πε «θινίος απά 5εγΜ6 πο πιοΓθ.’ 

Τέλος, το τρίτο βιβλίο περιέχει 
την ερµηγεία των αρχαίων αιγυ- 
πτιακών ιερογλυφικών, ενώ το τέ- 
ταρτο περιέχει τρία υπογραµµι- 
σµένα µε κίτρινο µαρκαδόρο 
εδάφια. 

Προς το παρόν δεν φαίνεται 
να υπάρχει κάτι άλλο να κάνετε 
µέσα στη σκηνή, εκτός και αν... 
{Μπορείτε να φορέσετε τα γυα- 
λιά που εἶναι πάνω στο γραφείο, 
ήνα κάνετε Κλικ στο χαρτοκόπτη 
που εἶναι επίσης πάνω στο γρα- 
φείο͵ ή να κοιτάξετε στον καθρέ- 
φτη που εἶναι στη γωνία ακριθώς 
απέναντι από το μπαούλο, ἡ και 
να ανάψετε το κερί µε το σπίρτο, 
αλλά δεν γίνεται τίποτα. Ακόμη 
Και αν φέρετε µπροστά στο 
αναμμένο κερί το χαρτί που ὃα 
Βρείτε κάτω από το μαξιλάρι δεν 
βλέπετε τίποτα σε αυτό.) 

ἔτσι τι µας μένει; Όπως κοιτά- 
τε το κρεβάτι κάνετε κλικ στο 
μαξιλάρι και Όα δείτε µία σκηνή 
που µπορεί να προκαλέσει... 
ύπνο. [Κατά την ταπεινή γνώµη 
µου, αυτό είναι λίγο “κουφό”. 
Επρεπε να έχουν Βρει έναν άλλο 
τρόπο για να περνάει η ώρα και 
γα σκοτεινιάζει, ώστε να χειρι- 
στείτε τον επόμενο γρίφο του 
παιχνιδιού.) Μόλις η οθόνη µαυ- 
ρίσει τελείως, κάνετε κλικ σε αυ- 
τήν για να ξυπνήσετε και να ση- 
κωθείτε. Εχει σκοτεινιάσει. Χμ... 


αυτό µου δίνει µία ιδέα σε σχέση 
με πριν. 

Κάνετε κλικ στα σπίρτα στο 
κοµοδίνο και ξανά σε αυτά για 
να τα ανοίξετε. Κάνετε κλικ σε 
ένα σπίρτο για να το πάρετε και 
τώρα µε τη μέθοδο ἀταρ΄π΄- 
πιονθ σύρετε το σπίρτο πάνω 
στο ειδικό πλαίσιο του σπιρτό- 
κουτου για να το ανάψετε. Κά: 
γετε κλικ τώρα το αναμμένο 
σπίρτο στο κερί και περιμένετε 
γα καεί το σπίρτο για να “φύγει” 
από τα χέρια σας [δυστυχώς δεν 
υπάρχει άλλος τρόπος). Τέλος, 
Κάνετε Κλικ στο χαρτί που φαί- 
γεται κάτω από το μαξιλάρι. 
ΑχάΙ Τώρα που το εξωτερικό 
φως έχει μειωθεί, διαθάζετε πό- 
γω στο χαρί το εξής μήνυμα: 

“Της πιοιθ γου σἰθν/ ονε: 18 
ΚΘΥ, λε ΡεΗει γου/ «αηοες οἱ 
Ηπαϊπο ἵϊ ν/!! 691 Οἱ] 

51θν/ ονθ: 119 ΚΕΥ; Χμ, άρα το 
µπρίκι µε το παγωμένο “υλικό” 
µέσα του μάλλον περιέχει κάτι. 
Αυτό, όµως, εἶναι κάτι που µπο- 
ρεί να γίνει µόνο µε το φῶς της 
μέρας [γιατί άραγε], οπότε ξανα- 
κάνετε κλικ στο μαξιλάρι για να 
πέσετε για ύπνο. Μόλις η οθόνη 
µαυρίσει τελείως, κάνετε κλικ σε 
αυτήν για να ξυπνήσετε και να 
σηκωθείτε. Τώρα πια εἶναι πάλι 
μέρα. 

Ανάψτε άλλο ένα σπίρτο και 
όπως το κρατάτε, πολύ γρήγορα, 
κάνετε δύο φορές κλικ στο πάνω 
δεξιά µέρος της οθόνης, ώστε 
να περάσετε στην “πανοραμική 


Βρίσκοντας το σημείωμα που σας υποδεικνύει σε ποιο ση: 
µείο κάθε κασέτας υπάρχει το κρυφό µήνυµα, 


θέα” (όταν Βρίσκεστε στην πα- 
νοραμική θέα, το αντικείµενο 
που κρατάτε, στην περἰπτὠσή 
μας το αναμμένο σπίρτο, δεν 
φαίνεται), γυρίστε ανάποδα και 
κάνετε κλικ στην γκαζιέρα, ώστε 
να περάσετε σε ένα κοντινό πλά- 
νο της και τώρα κάνετε κλικ στο 
διακόπτη του γκαζιού, ώστε να 
τον ανοίξετε [ακούγεται το αέριο 
που “ελευθερώνεται”). Αμέσως 
κάνετε κλικ το αναμμένο σπίρτο 
κάτω από το µπρίκι για να ανά- 
Ψετε φωτιά και εν συνεχεία κάνε- 
τε Κλικ στο µπρίκι. Θα δείτε ότι 
το υλικό που είναι µέσα αρχίζει 
να λιώνει. Επειτα από λίγο Όα 
αποκαλυφθεί ένα κλειδί. Κάνετε 
Κλικ σε αυτό για να το πάρετε, 
πατήστε το πλήκτρο 9ΡΑΓΕΒΑΚ 
για να εµφανίσετε την ειδική 
οθόνη µε το [ηνθηίοηγ σας και 
τώρα κάνετε κλικ το κλειδί πάνω 
στο σακίδιο που εἶναι στην κάτω 
αριστερή γωνία της ειδικής αυ- 
τής οθόνης, Πατάτε πάλι το πλή- 
κτρο 9ΡΑ{ΕΒΑΑ για να κλείσετε 
την ειδική οθόνη µε το [ηνεπίοηγ 
σας. Κάνετε κλικ στο διακόπτη 
της γκαζέρας για να κλείσετε το 
αέριο Και τη φωτιά και τώρα φύ- 
γετε και πηγαίνετε στο γραφείο. 
Βλέποντας τα συρτάρια του γρα- 
φείου, πατήστε το πλήκτρο 
ΦΡΑ{ΕΒΑΑ για να εµφανίσετε την 
ειδική οθόνη µε το Ιηνθηίοηγ σας 
και τώρα κάνετε ΔΙΠΛΟ κλικ στο 
Κλειδί για να το πάρετε (ένα αντι- 
Κείµενο το αφήνετε στο |ηνεΠΙο- 


η/ σας κάνοντάς το µία φορά 
Κλικ πάνω στο σακίδιο που 
υπάρχει στην κάτω αριστερή γω- 
γία της ειδικής αυτής οθόνης, 
ενώ το παίρνετε κάνοντας διπλό 
Κλικ σε αυτό]. Πατάτε πάλι το 
πλήκτρο 9ΡΑ{ΓΕΒΑΒ για να κλεί- 
σετε την ειδική οθόνη µε το |η- 
ναποηγ σας. Με το κλειδί ξεκλει- 
δώστε όλα τα συρτάρια [τέσσε- 
ρα συνολικά] που υπάρχουν στο 
γραφείο και πατήστε πάλι το 
πλήκτρο 9ΡΑ{ΕΒΑΒΕ για να ανοί- 
ξετε το |ηνεπίοη σας και θάλτε 
το Κλειδί σε αυτό. Κλείστε το [η- 
νηθΙοηγ σας και ανοίξτε το µε- 
σαΐο συρτάρι κάνοντας κλικ στο 
πόμολό του. Μελετήστε καλά και 
τα ὁ σχέδια που υπάρχουν µέσα 
σε αυτό [δύο χάρτες αστερισμών 
Και ένας µε το εσωτερικό της πυ- 
ραμίδας και τα κρυφά περάσµα- 
τα-δωμάτια]. Κλείστε το συρτάρι 
αυτό και ανοίξτε το πιο πάνω δε- 
ξιά συρτάρι. Πάρτε από αυτό τις 
δύο κασέτες και εξετάστε προ- 
σεκτικά τις σημειώσεις. Κλείστε 
αυτό το συρτάρι και ανοίξτε το 
µεσαίο από τα τρία στα δεξιά. 
Κάνετε κλικ στο Βιβλίο και δια- 
Βάστε το προσεκτικά για περισ- 
σότερες πληροφορίες σχετικά 
µε την ιστορία του παιχνιδιού. 
Κλείστε το Βιβλίο και το συρτάρι 
αυτό και ανοίξτε το πιο Κάτώ και 
τελευταίο συρτάρι. Από αυτό 
πάρτε την κασέτα που Όα Βρείτε. 
Εχοντας τώρα και τις 3 κασέτες 
που σας ενδιαφέρουν, κάνετε 


κλικ στο Ε)ΕΟΤ Όυήοη του κασε- 
τόφωνου για να το ανοίξετε Και 
πάρετε από το Ιηνεπίοηγ σας την 


ΟΙΖΑ ΤΑΡΕ 3. Κλείστε το Ιηνεπίο- 


Γ/ σας και κάνετε κλικ την κασέ- 
τα στο κασετόφωνο. Αφού κλεί- 
σετε το καπάκι, Κάνετε Κλικ στο 
πλήκτρο ΚΕΙΜΙΝΟΌ και κρατάτε το 
πατηµένο µέχρι η κασέτα να τυ- 
λιχδεί όλη στην αρχή. ἓν συνε- 
χεία κάνετε κλικ στο µετρητή για 
να τον µηδενίσετε. Τώρα πια πα- 
τήστε το πλήκτρο ΕΕ µέχρι ο µε- 
τρητής να δείξει το νούμερο 
0105. Αφού τα έχετε κάνει όλα 
σωστά πατήστε το πλήκτρο ΡΙΑΥ 
και ακούστε το µήνυµα που αφο- 
ρά στο πρώτο νούμερο που χρει- 
άζεστε για το συνδυασμό που 
ανοίγει το λουκέτο του σεντουκι- 
οὐ. Το μήνυμα λέει ΄Αάά 1ο ἆαγ 
πυπηρε;, ρἰυς 116 πυπθε: οἱ 116 
ἀονθς, ρἰυς 8 πυπιθε: οἱ λε ρἱ- 
08οης”. Συνδυάζοντας το µήνυ- 
μα αυτό µε το αντίστοιχο εδάφιο 
6:10 από τη Βίθλο έχουµε: µέ- 
ρα-θ, ἄονθςΞ2 και ρἰᾳθοηςΞ2. 
Προσθέτοντάς τα όλα αυτά 
παίρνετε το πρώτο νούμερο, που 
είναιτο 12 (8). 

Τώρα πάρετε την κασέτα ὁ και 
ξαναθάλτε την στο Ιηνθπίοηγ 
σας. Πάρετε απὀ αυτό την κασέ- 
τα ΑΕΤΙΕΑ(Τ5 ΝΟΤΕς και βάλτε 
την στο κασετόφωνο. Κάνετε την 
κασέτα Κθνήπα, µηδενίστε το µε- 
τρητή Και µετά πατήστε το πλή- 
κτρο ΕΕ µέχρι να δείξει τον αριδ- 
μό 223. Τώρα πατήστε το πλή- 
κτρο ΡΙαγ. Αν τα έχετε κάνετε 


όλα σωστά, 8α ακούσετε ένα µή- 
νυµα. Το µήνυµα αυτό αφορά 
στο δεύτερο νούμερο που χρειά- 
ζεστε για το συνδυασμό που 
ανοίγει το λουκέτο του σεντου- 
κιού. Το µήνυµα λέει ΄Αάά (πε 
πυπηρε: οἱ Ι1θ γουπα Ὀυ]ς {ο 
ῄνθ, υρίτας! [πε πυπιρο: οἱ 18 
πιαἰε οοαἰς”. Συνδυάζοντας το 
μήνυμα αυτό µε το αντίστοιχο 
εδάφιο 19:24 απὀ τη Βίθλο 
έχουµε: Ὀυ]ἱ5-], --5, -αοαίς]. 
Προσθέτοντάς τα όλα αυτά 
παίρνετε το δεύτερο νούμερο, 
που είναι το 9 (1). 

Τώρα πάρτε την κασέτα ΑΤΙ- 
ΕΑΟΤ5 ΝΟΤΕΣ και ξαναθάλτε την 
στο Ιηνεπίοη σας. Πάρτε από 
αυτό την κασέτα ΟΙΖΑ ΤΑΡΕ ] 
και Βάλτε την στο κασετόφωνο. 


Κάνετε την κασέτα Κενήπα, µηδε- 


γίστε το µετρητή και µετά πατή- 
στε το πλήκτρο ΕΕ µέχρι να δείξει 
τον αριθµό 003]. Τώρα πατήστε 
το πλήκτρο ΡΙαγ. Αν τα έχετε κά- 
νει όλα σωστά Όα ακούσετε ένα 
μήνυμα, το οποίο αφορά στο τρί- 
το νούμερο που χρειάζεστε για 
το συνδυασμό που ανοίγει το 
λουκέτο του σεντουκιού. Το µή- 
γυµα λέει “ΤῃΠ6 πυπιρε: οἱ 16 
γθατ ππίπυς ΜΙΗΥ΄. Συνδυάζο- 
γτας το μήνυμα αυτό µε το αντί- 
στοιχο εδάφιο 8:25 απὀ τη Βί- 
θλο έχουµε: γεα:Ξ 50, -30. Προ- 
σθέτοντας όλα αυτά παίρνουμε 
το τρίτο νούμερο, που εἶναι Το 
20/8). 

Άρα, ο συνδυασμός για το 
λουκέτο είναι; (8) 12, (1) 5, (ΕΙ 20. 
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Το 5ἶνε της Σφίγγας. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Εδώ να τονίσω 
ότι θεωρώ λάδος του παιχνιδιού 
ότι Το λουκέτο ανοίγει µε Το που 
θάζεις σε αυτό το σωστό συν- 
δυσσµό. Αυτό αφαιρεί πολύ απ 
την αξία τού να λύσεις µόνος 
σου το γρίφο, µια και µπορεί να 
στον έχουν πει ή να τον έχεις δει 
σε κάποια λύση. Θα έπρεπεο 
συνδυασμός αυτός ή να είναι 
γαπαοπη σε κάδε παιχνίδι αφού 
υπάρχουν τόσα πολλά εδάφια ή 
να ενεργοποιείται ΛΟΝΟ αφού 
έχεις ακούσει τα 3 ειδικά μηνύ- 
µατα και έχεις δει τις αντίστοιχες 
παραπομπές της Βίθλου. 

Πάρτε και την κασέτα ΟἱΖΑ 
ΤΑΡΕ 1 και βάλτε την στο Ιηνεη- 
Ίοη σας. 


ἔτο Τεντούκι 

Τώρα φύγετε και πηγαίνετε 
στο σεντούκι. 

Κάνετε κλικ σε αυτό και στο 
κοντινό πλάνο πάνω στο λουκέ- 
το. Για να το ανοίξετε κάνετε 
προσεκτικά τα εξής: 

Ἱ. Ενώ ο κέρσορας-χέρι δεί- 
χνει το Τ, περιστρέψτε µερικές 
φορές δεξιόστροφα την πλάκα 
και στη σχισµή φέρτε τον αριθµό 
0.Η διαδικασία αυτή κάνει Γθ56/ 
το συνδυασμό. 

2. Ενώ τώρα πια ο κέρσορας- 


χέρι δείχνει το Β, περιστρέψτε δε- 


ξιόστροφα την πλάκα µέχρι στη 
σχισμή να έρθει ο αριθµός 12. 
3. Ενώ τώρα πια ο κέρσορας- 
χέρι δείχνει το {, περιστρέψτε 
αριστερόστροφα την πλάκα µέ- 


χρι να περάσει από τη σχισμή µία 
φορά το 9, συνεχίστε κάνοντας 
µία πλήρη ακόµη περιστροφή και 
σταματώντας τη δεύτερη φορά 
στον αριθµό 5. Η διαδικασία αυ- 
τή εἶναι η πιο καθοριστική. Πρέ- 
πει, δηλαδή, ξεκινώντας από τον 
αριθµό 12 να γυρίσετε την πλά- 
κα αριστερόστροφα µέχρι να ξα- 
ναπεράσετε τον αριθµό 12, και 
µόνο τώρα να συνεχίσετε µέχρι 
να σταματήσετε στον αριθµό 5. 
Ετσι, περνάτε από τον αριθµό 5 
µία φορά και σταµατάτε σε αυ- 
τόν τη δεύτερη! (Αμάν πια, αυτοί 
οι συνδυασμοί των “χρηµατοκι- 
βωτίων” στα αἀνεπίυιθς.) 

4. Ενώ τώρα πια ο Κέρσορας- 
χέρι δείχνει το Β, περιστρέψτε 
δεξιόστροφα την πλάκα µέχρι 
στη σχισµή να έρθει ο αριθµός 
20. [Υποχρεωτικά περνάτε µία 
φορά από το) 

Κάνοντας τα προαναφερόµε- 
γα σωστά ανοίγετε το καταραµέ- 
νο λουκέτο. Τώρα κάνετε κλικ 
και στα δύο µάνταλα του σε- 
ντουκιού για να τα ανοίξετε και 
Κλικ µία ακόµη φορά στο σε: 
ντούκι. Επιτέλους, ἀνοιξεἰ Κάνετε 
Κλικ στο εσωτερικό του για να 
πάρετε ένα κοντινό πλάνο και 
τώρα πια κάνετε κλικ στο βιβλίο. 
Το ανοίγετε και βρίσκετε µέσα 
σε αυτό έναν πάπυρο. Κάνετε 
κλικ στο πάπυρο, πάρετέ τον Και 
Βάλτε τον στο Ιηνεπίοηγ σας 
ΧΩΡΙΣ να κάνετε πουθενά κλικ 
πάνω του. Εν συνεχεία πάρετε 


και την κασέτα 50ΚΟΙ. ΤΑΑΝΣ- 
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ΙΑΤΠΟΝ και θάλτε την και αυτήν 


στο [ηνεπίοηγ σας, 

Φύγετε και πηγαίνετε για µία 
ακόµη φορά στο κασετόφωνο. 
Ανοίξτε το και βάλτε σε αυτό την 
κασέτα 5(ΕΟΙ. ΤΑΑΝΣΙΑΤΙΟΝ. 
Κάνετε τη Κθνήπαἁ και µηδενίστε 
το µετρητή. Πατήστε το ΡΙΑΥ και 
αµέσως ανοίξτε το |ηνεπίοηγ σας 
και κάνετε διπλό κλικ στον πάπυ- 
ρο [5οΓο(|), ώστε να τον κοιτάτε 
ενώ ακούτε τα σχόλια και τις πα- 
ρατηρήσεις του για τον πάπυρο. 
Αν έχετε µηδενίσει το µετρητή, η 
ομιλία Όα σταματήσει ενώ αυτός 
δείχνει 260. Αν τώρα δεν κλείσε- 
τε το µαγνητόφωνο και το αφή- 
σετε να συνεχίσει να παίζει, όταν 
ο μετρητής δείχνει 328, ο Οἱ θα 
ξαναρχίσει να μιλάει και Ὁα τε- 
λειώσει οριστικά στο 226. Αυτή 
τη φορά 8α μεταφράσει τον πά- 
πυρο Και ὃα σας δώσει ένα κα- 
Βοριστικό ΠἰΠΙ για το 5οτο]! αυτό 
καθαυτό και µερικά σύμβολά 
του, 

Ο Οἱ σε προειδοποιεί να µην 
ΠΑΡΕΤΕ ή Α[ΠΠΣΕΤΕτις ό Ιαθίοῖς 
που Βλέπεις στο δεξί µέρος του 
5ετο[|, όποτε ή όπου και αν τις 
δεις, µια και αυτές είναι “κατα- 
ραμένες”. 

Πάρτε από το κασετόφὠνο 
την κασέτα 9(ΚΟΙ. ΤΑΑΝΣ- 
ΙΑΤΙΟΝ και Βγείτε από τη σκηνή. 
Δεν έχετε τίποτε άλλο να κάνετε 
εδώ. 


ἕτπ Τφίγγα 

Βγαΐνοντας έξω από τη σκηνή 
στρίψτε δεξιά. Προχωρήστε στην 
ξύλινη γέφυρα προς τη Σφίγγα. 
Στην άκρη κατεθείτε την ξύλινη 
σκάλα και κάτω κάνετε µία πλή- 
ρη περιστροφή για να δείτε τη 
Σφίγγα. Αφού τη "χορτάσετε” 
στρίψτε δεξιά και προχωρήστε 
προς το Βάθος, Συνεχίστε στις 
σκαλωσιές και εγώ είστε κάτω 
από αυτές, λίγο πριν να τις περά- 
σετε οριστικά ὃα δείτε ότι σε µία 
σανίδα έχει χαραχτεί η ηµερομη- 
γία των εργασιών (02/17 - ως 
γνωστόν οἱ Αμερικανοί θάζουν 
πρώτα το µήνα Και µετά την ηµέ- 
ρα]. Συνεχίστε ίσια µπροστά και 
αφού περάσετε τα Βαρέλια ὃα 


ΙΚΟ)Ρς Μασ!οι 


δείτε στο αριστερό µέρος, στη 
Βάση του πέτρινου όγκου της 


Σφίγγας ότι υπάρχει ένα άνοιγµα. 


Μπείτε µέσα σε αυτό. 
Προχωρήστε µέχρι το βόδος, 
όπου Όα βρεθείτε µπροστά σε 
ένα παράξενο “δίσκο” που καλύ- 
πτει ολόκληρο τον τοίχο. Κοιτάξ- 
τε πολύ καλά το δίσκο αυτό και 


τα ὁ σύμβολα που έχει πάνω του. 


Προς το παρόν δεν µπορείτε να 
Κάνετε Τίποτε άλλο εδώ, γι΄ αυτό 
φύγετε και πηγαίνετε πίσω στο 
ελικόπτερο. Κάνετε κλικ στην 
πόρτα του για να την ανοίξετε 
και μπείτε µέσα. Πετάξτε προς τη 
Μεγάλη Πυραμίδα. 


ἕτη µεγάλη 
Πυραμίδα 

ΟΘάνοντας βγείτε έξω από το 
ελικόπτερο. Τώρα πηγαίνετε ὁ 
φορές µπροστά µέχρι να φθάσε- 
τε στη µικρή τέντα που Βλέπετε 
µπροστά σας. Πάρετε το μικρό 
δοχείο µε θενζίνη που Βλέπετε 
πάνω στον πάγκο, στα δεξιά, και 
Βάλτε το στο |ηνεπίοη) σας. Τώ- 
ρα κοπάξτε κάτω από το ντεπό- 


ζπο του νερού. Τίποτα. Σαναγυρί- 


στε στην κανονική θέα του ντε- 
πόζιπου και ανοίξτε την κάνουλα, 
ώστε να τρέξει νερό. Κρατήστε 
πατηµένο το αριστερό πλήκτρο 
του πιουςε ώστε το γερό να τρέ- 
χει συνέχεια. Μετρήστε µε Κανο- 
γικό ρυθµό µέχρι το 30 και αφή- 
στε την κάνουλα για να σταµατή- 
σει το νερό να τρέχει. Κοιτάξτε 
κάτω στο έδαφος και τώρα πρέ- 


1Ἡ) 


πει να έχει αποκαλυφθεί ένα 
µπουκόλι που περιέχει ένα Όαµ- 
µένο σετοῖ (αν το μπουκάλι δεν 
έχει φανεί ακόµη, επαναλάθετε 
την ἴδια διαδικασία μετρώντας 
αυτή τη φορά µέχρι το 40 κ.λπ'). 
Πάρτε το. Αν είστε παρατηρη!Ι- 
κοί θα προσέξετε ότι το σχήµα 
µε τα έξι σύμβολα που έχει πάνω 
του εἶναι ακριθώς το ίδιο µε αυ- 
τό που είδοτε στο παράξενο δί- 
σκο που υπάρχει στο τούνελ κά- 
τω από την Σφίγγα. Κάνετε κλικ 
έξω από αυτό για να ΄ μείνει” 
στον κέρσορα και Βάλτε τον στο 
[ηνεπίοηγ σας. 

Τώρα σηκωθείτε πάνω ώστε 
να Βλέπετε το ντεπόζτο, γυρίστε 
ανάποδα ώστε να Βλέπετε το 
ελικόπτερο και πηγαίνετε δύο 
φορές προς αυτό, µέχρι να ΄΄πε- 
ράσετε” στην πανοραμική δέα. 
Στρίψτε αριστερά µέχρι να δείτε 
το µονοπάτι που οδηγεί προς την 
είσοδο της Μεγάλης Πυραμίδας. 
Πηγαίνετε προς αυτό και συνεχί- 
στε µέχρι να βρεθείτε στην εἶσο- 
δό της. Είναι δεοσκότεινα. Γυρί- 
στε προς τα πίσω και πηγαίνετε 
στην ηλεκτρική γεννήτρια. Πάρε- 
τε από το |ηνεπίοηγ σας το δο- 
χείο µε τη βενζίνη και κἀνετέ το 
Κλικ πάνω στο ντεπόζιτο, ώστε 
να το γεµίσετε. Μόλις το δοχείο 
που κρατάτε αδειάσει πατήστε 
το ΙΑΑΙ Ὀυήοη. Η γεννήτρια 
παίρνει µπροστά και τώρα πια τα 
τούνελ της μεγάλης Πυραμίδας 
φωτίζονται κανονικά. 

Φύγετε και προχωρήστε στο 


μμημι 
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Ενα από τα εδάφια της Βίθλου, 


τούνελ. Συνεχίστε µέχρι ο κέρσο- 
ρας να αλλάξει σ’ αυτόν της πα- 
γοραμικής δέας, Εκεί ακριβώς 
θα δείτε ότι υπάρχει ένα άνοιγ- 
μα-τούνελ που οδηγεί προς τα 
πάνω (αν συνεχίσετε το Κατηφο- 
ρικό τούνελ όπου κινείστε ὃα 
φτάσετε σ’ ένα αδιέξοδο). 

Στο σηµείο αυτό ακριθώς κά- 
γετε Κλικ στο άνοιγμα που υπάρ- 
χει στο πάνω µέρος του τούνελ, 
έτσι ώστε τώρα να κινείστε σ’ 
αυτό, Ακολουθώντας το νέο αυ- 
τό τούνελ Όα φτάσετε σ’ ένα νέο 
άνοιγμα που καλείται Οταπά 
(αΙἱεηγ. Χωρίς να κινηθείτε προς 
τα µπροστά ή προς τα πάνω, 
προσπαθήστε να στρίψετε προς 
τα δεξιά όπως κοιτάτε. Δεν γίνε- 
ται. Ὁ κέρσορας επιτρέπει µόνο 
γα γυρίσετε αντίθετα. [υρίστε και 
τώρα όπως κοιτότε το τούνελ 
απὀ το οποίο µπήκατε αριστερά 
[τώρα το πρόγραµµα το επιτρέ- 
πει - παράξενα πράγµατο]. Βλέ- 
πετε µία σχάρα, κάνετε κλικ σε 
αυτήν για να την ανοίξετε και εν 
συνεχεία κάνετε κλικ στο άνοιγ- 
μα. Θα δείτε ότι στα δεξιά του 
ανοίγματος υπάρχει ένα µισοσχι- 
σµένο σημείωμα. Κάνετε κλικ σε 
αυτό για να το διαθάσετε. Το µή- 
γυµα λέει ότι ο κωδικός για την 
(Θαἰεποήηκή “ἀοοι” προκύπτει 
µε το να προσθέσετε τα τέσσε- 
ρα τελευταία ψηφία του | «απι- 
Ρρυ5 του Οἱἱ στο νούμερο που 
προκύπτει από την ηµεροµηνία 
κατασκευής τῶν σκαλωσιών στα 
έργα γύρω από τη Σφίγγα. Αυτό 
είναι από τα πιο άµεσα και καθο- 
ριστικά Ηἰπίς που “παίρνετε” σε 
όλο το παιχνίδι. Κάνετε κλικ έξω 
από το σημείωμα για να το αφή- 
σετε, φύγετε από την κρύπτη µε 
τη σχάρα και στρίψτε αριστερά 
για να ξαναγυρίσετε στην κανο- 
γική Θέα της παπά Θα[εηγ. 

Ἰώρα ακολουθήστε το τούνελ 
που Βλέπετε µπροστά σας και το 
οποίο είναι ελαφριά κατηφορικὀ. 
{Μην πάρετε αυτό που πάει προς 
τα πάνω µε τη σκαλωσιά και 
οδηγεί στο Κίπα/ (παπιρεγ) 
Ακολουθώντας το τούνελ αυτό 
Θα φτάσετε ύστερα από 17 περί- 
που ΚλΙΚ προς τα µπρος στο πε- 


Ζ9ΗΡΙ0 


ΠΠύ [0 1904, 
[0 ύἨθ/Ι ΠΠὲ ΕξΙΟΠΙΠΙΠΕ" 


Πε ΠΕβΙΦεβεΙΚή Η/Υ ΚΙ ΙΙέ0ᾳ εΠΙΚΟΙΨΟΝ/ΠΙ 


φωνι με είν μεθ αμησίών Πριτεί, | (θηηισί ΤΝ Πρθ(ύπυν Κρύπτι, εντ Ὁ Κύριος Ίύγης ᾗη η οπή! τις 
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Εμιεβικί πυήεῃς ἰβ / Αν 1) 


Ππυιεβικές Κύμιες βί] 
ΜμήβΙς εἰδιΚηύ ἴήΠου 
πο. ὄπα Ιδ ΝΗ αν νο 
δέ ΦΠΙάΠ Ρ [98 Νε] [απ 
: ΕαΦΙΦΙΦΙΙ0η Ρ0! 1Β/1ῇῇ 
μα. Εκηπηπήέφώηη Σ0ὴ (ῇ Γααίε! ΡΕ 1/1ῇῇ 


μυ ο Την 


ο] 


Αὐνεπίυιε 905 


ρίφηµο Ωυθεπ (Παπιρο:. 

Πηγαίνετε στα κιθώτια που 
Βλέπετε στα δεξιά όπως πρωτο- 
µπαίνετε στο δωμάτιο αυτό. [Πό- 
ρετε απὀ το πάνω µέρος τους το 
ρομποτικό αυτοκινούμενο όχηµα 
[6Πθορ]τοπίς γοῦο!) που Βλέπετε 
εκεί και Βάλτε το στο Ιηνθπίοηγ 
σας. Τώρα πηγαίνετε στο τραπέζ! 
που Βλέπετε στα αριστερά σας 
και κάνετε κλικ στο σηµειωματά- 
ριο που υπάρχει πάνω σε αυτό 
για να διαβάσετε τις σημειώσεις 
[από 12 Φεβρουαρίου ως 2] 
Ιουνίου). Κάνοντας κλικ στη δε- 
ξιά µεριά γυρνάτε τις σελίδες 
προς τα μπροστά, ενώ κάνοντας 
κλικ στην αριστερή µεριά γυρνά- 
τε προς τα πίσω. Διαβάστε όλες 
τις σημειώσεις προσεκτικά, όσο 
Και αν εἶναι κουραστικές, µια και 
περιέχουν πολύτιμες πληροφο- 
ρίες. Αφού τις διαβάσετε κάνετε 
κλικ έξω από το σημειωματάριο 
για να το αφήσετε Κάτω και έπει- 
τα Κάνετε Κλικ στο µηχάνηµα µε 
την οθόνη που είναι πάνω στο 
τραπέζι. 

Πατήστε και τα 3 Ρον/θ 
Ῥυήοης που Βλέπετε στα αριστε- 
ρά του μηχανήματος, ξεκινώντας 
από το πιο πάνω προς το πιο Κά- 
τω. Στο κάτω µέρος (και αφού 
έχετε ενεργοποιήσει το αντίστοι- 
χο ροψ/θ: Ὀυμοπ) Βλέπετε 24 
Ὀαία Μοάἀυ[ε». Κάνετε κλικ σε 
αυτά, σε ένα ένα, και διαθάστε 
προσεκτικά τις πληροφορίες που 
περιέχουν [τα 5, 7, 8, 9, 10, 13, 


16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23 
εἶναι άδεια]. ἓν συνεχεία κάνετε 
Κλικ στο µεσαίο τµήµα του µηχα- 
γήµατος αυτού [και αφού, φυσι- 
κά, έχετε ενεργοποιήσει το αντί- 
στοιχο ροψε: Ώυῄοπ). Αν κάνετε 
κλικ στο ἰἴταηγ ] που υπάρχει 
στα δεξιἀ, παίρνετε το µήνυµα 
“ζΠθορ[τοπίς «απποΙ ϱ8 |οαίεα. 
(ἨθεΚ 1 υπί! Ιποτουο]γ”. 
Φύγετε από το µηχάνηµα κά- 
γοντας Κλικ τον 4οΜη κέρσορα 
στο δεξί µέρος της οθόνης, 
στρίψτε αριστερά και κάνετε µία 
φορά κλικ στο μικρό τετράγωνο 
άνοιγµα που Βλέπετε στον τοίχο. 
Τώρα πάρετε από το [ηνεπίοηγ 
σας το (Πθορ[τοπίς γοροί και 
ενώ αυτό είναι στον κέρσορα του 
παιχνιδιού, Κάνετέ το Κλικ στο 
άνοιγμα και Βάλτε το σε αυτό. 
Σαναγυρίστε στο Είντεο-μηχά- 
γηµα και ανοίξτε πάλι και τα ὁ 
Ρον/ε: Ὀυήοη». Ἰώρα κάνετε κλικ 
στο [ἴοαηγ Ἰ. Βλέπετε το εσωτε- 
ρικό του μικρού τούνελ µέσω του 
Γορο!. Τώρα µε τη µέθοδο του 
παρ΄ π’πιονθ κρατήστε πατηµένο 
το Εοπνατά Ώυβοη, έτσι ώστε το 
ρομποτάκι να κινείται συνέχεια 
µπροστά. Όποτε σταματήσει σε 
εμπόδια (µικρά μπάζα) πατήστε 
το Αυχ Ἰ] ή 2 [ανάλογα ποιο ὃα 
δουλέψει] µέχρι να το ξεκολλή- 
σετε Και εν συνεχεία µε το Ρο:- 
νατά ξανακινήστε το προς τα 
μπροστά. Η διαδρομή είναι πολύ 
µεγάλη µέχρι να φτάσετε στη µι- 
Κροσκοπική “πόρτα” που ανακά- 


Το σημείωμα του (Οἱ το οποίο σας εξηγέ πώς ὃα βρείτε 
τον κωδικό για την πόρτα, 


λυψε ο ερευνητής Κυάοἱρῃ 
(ΘαἰθησήηΚ. Μην απελπιστείτε 
και τα παρατήσετε, αλλά κινηθεί- 
τε όπως σε Γθοἱ ἤπῃθ. ἔτσι, χρειά- 
ζεστε, Βέβαια, πολλή ώρα. Φδά- 
γετε όταν ο αντίστροφος µετρη- 
τής στο κάτω ραπεί δείξει Ο. Αυ- 
τό απαιτεί πάνω απὀ 5 λεπτά 
πραγματικού χρόνου. Φθάνοντας 
στον τοίχο-πόρτα στο κάτω ραπθ] 
Θα δείτε ένα µήνυµα που σας ζῃ- 
τά να βάλετε έναν κωδικό. 

Αν θυμάστε, το μήνυμα του (Οἱ 
που Βρήκατε πίσω από µία σχά- 
ρα στο Ο{απά Οαἱεηγ λέει να 
προσθέσετε τέσσερα τελευταία 
ψηφία του [Ώ (απιρυς του Οἱ 
στο νούμερο που προκύπτει απὀ 
την ηµεροµηνία κατασκευής τῶν 
σκαλωσιών στα έργα γύρω από 
τη Σφίγγα. Τα νούμερα αυτά εἶναι 
0217 και 1334 αντίστοιχα. Προ- 
σθέτοντάς τα έχουµε το νούμε- 
ρο 155]. Κάνετε κλικ, λοιπόν, 
στα νούμερα Ἱ, 5, 5, ] στο κάτω 
Ρραπεἱ του Είντεο-μηχανήµατος 
και ὃα δείτε ένα μικρό Βίντεο µε 
το Γορο! να σπρὠχνει και να 
ανοίγει τον περίφημο Οαἱθη- 
ὈΠηΚ τοίχο-πόρτα, ενώ ταυτό- 
χρονα θα δείτε να “ανοίγει” και 
µία εσοχή που υπάρχει στην αἰ- 
Όουσα που βρίσκεστε (Ωῶυθεπ/ς 
(Παπιρεη. 

Προς το παρόν δεν µπορείτε 
γα κάνετε πολλά πράγματα προ- 
χωρώντας στα τούνελ της εσοχής 
αυτής, γι αυτό είναι προτιμότερο 
να πάτε στο Κἴπα (ᾖαπιθε:. 


κίπῃ5 0παπιῦς: 

Φύγετε, λοιπόν, από εδώ και 
ξαναγυρίστε πίσω στο Όιαπά 
(ᾳαἰἱθη/ ακριθώς µπροστά από 
το τούνελ από το οποίο ήρθατε 
στο µέρος αυτό της Πυραμίδας. 
Τώρα στρίψτε γυρνώντας ανάπο- 
δα και αντί αυτή τη φορά να πά- 
ρετε το κάτω τούνελ, το οποίο 
οδηγεί πίσω στο Ώυθεπ (Παπι- 
Ῥογ, πάρτε αυτό που πόει προς 
τα πάνω µε τη σκαλωσιά, το 
οποίο οδηγεί στο Κίπα/ (Παπι- 
06γ. Προχωρώντας σε αυτό το 
τούνελ µε τη σκαλωσιά και µετά 
από 235 περίπου κλικ προς τα 
µπροστά Όα βρεθείτε στο περί- 
φηµο Κίπα5 (μαπισε:. 

Αν έρθετε εδώ πριν να “πει- 
ράξετε” το λεγόμενο Οαἱεη- 
ὈΠηΚ τοίχο-πόρτα, δεν Όα Βρεί- 
τε Τίποτα το Ιδιαίτερο. Ἰώρα 
πια, όµως, στην αίθουσα αυτή 
έχει σημειωθεί µία σηµαντική 
αλλαγή. 

Η συνέχεια στις οθόνες σας... 
τον επόμενο µήνα. 


Όσοι στέλνετε γράµµατα ζη- 
τώντας Βοήθεια και µένετε στο 
Λεκανοπέδιο, καλό είναι να γρά- 
φετε και το τηλέφωνό σας, εφό- 
σον έχετε φυσικά. Μη ζητάτε 
ολοκληρωμένες λύσεις, γιατί δεν 
στέλνουµε πια, αλλά να µας πε- 
ριγράφετε σωστά το σηµείο που 
έχετε κολλήσει και εμείς Όα σας 


βοηθήσουμε. 
Ῥο] 
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Ηοπιθο/Ο/Είςθ ΙπΙθΓπδαΙιΡς 


Το γέο πρωτοποριακό Ρο από την 0ΙγβΙ0 


µε τα 10 ασύγκριτα πλεονεκτήματα επιλογής 
4) Προσφέρει τεχνολογία αιχµής µε µεγάλη διάρκεια ζωής 
Εξασφαλίζει εύκολη και γρήγορη πρόσβαση στο Ιπἱειπεῖ µε τα περιφερειακά 


της (Πρίο 
Βασική σύναεςσηῃ ἱ-νεος 
͵ . . 5 0Ἠἡρεεί ΨΙΑ Αροϊϊο ρτο 133 /694 
6) Επεκτείνεται εύκολα µε εξωτερικά περιφερειακά 058 Ὃ τα 
«Η0ῦ 1580 
Είναι εξοπλισμένο µε Τη νέα τεχνολογία ΑΟΡΙ ἂι 5ΤΗ που το κάνει να σβήνει οταρῄίος 53 ΤΒΙΟ 30 ΔΜΙ ΑΘΡχ2 
αυτόματα και να επανέρχεται µε Το πάτηµα εγός πλήκτρου ο ο λμ 
' 4 «δουπά Όατά Α0-97 / Ρ0-97 
Μικρό σε μέγεθος. µε ελκυστική εμφάνιση για να προσαρμόζεται εύκολα ο Ποντίκι φοτο!! 
- «Ευ! πιυΜπιοάϊα /ηχεία 180ΝΙ 90 
στο χώρο σας 54 098, 200., 1 ρατ., 1 04π19 ροής 
: . 2Μ5-ΜΙπάονς ΜΕ 
Απλό στη χρήση και Φιλικό προς το περιβάλλον {µε ελάχιστη κατανάλωση 5 Δώρο Ί μήνας ΙΝΤΕΒΝΕΤ 


πλεκτρικού ρεύµατος) Επιλογές Ι-νοες 
ο|πὶθί 0δἱθτοῃ 633-735 ΜΗΣ 
. ς πρ. ρ ῃ ο Πίο! Ροπήίυπι ΙΙΙ 800-100 ΜΗ 
σ) Μιλάει τη γλώσσα σας, αφού όλες οι οδηγίες χρήσης του είναι στα ελληνικά σπασὅτς ἍΤ' -- - 
500-ΒΝΗ ᾱ Όνυ 
Διαθέτει άριστη ποιότητα υλικών που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση τιµής «Αναλογικά Μοάθπις 


προς απόδοση ο... 
. ΄ 2 ο «Κάρτες Δικτύου ΙΑΝ 
9 Συνδυάζει επώνυµη ποιότητα, αξιοπιστία και υποστήριξη 6ηγρίο 
4Ώ) προσφέρεται µε 3 χρόνια εγγύηση ΙΠΡΕΛΝΦΘΗΗΛΗΕ. 


Ἄτηρίθ | 
1. Β. Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (01) 612 2513 {8χ: 612 2512 ΠΙΡρ:// ΝΝΝΝΝ.ογγρῖο.αΓ 


Τον τελευταίο καιρύ παρουσιάζεται! µία πολύ 
µεγάλη κινπτικότπτα στο χώρο των 0η-Ι Ίπε δαπιίπῃ 
δἱΐο5, και δυστυχώς κανείς σιπ χώρα µας δεν 
φαίνεται να ασχολείται µε αυτό το θέμα. 

µή για το άρθρο αυτό µου έδωσε το γεγονός 
ότι το 0-1 ἵπε θαπιίπῃ-ΜαραΖίπε σἱίε, που, 
προσωπικά, εκτιμούσα περισσύτερο απύ κάθε άλλο, 
δυστυχώς έκλεισε. 0 λόγος για το ΘΑΜΕΟΕΝΤΕΑ, 
που ανήκε στη ΟΙΝΕΤ. 


α προβλήµατα στο χώρο των Οη-[1πο Θαπιίπα σἴΐες εµφανί- 

στηκαν από τη στιγµή που οἱ µεγάλες εταιρείες του χώρου 

άρχισαν να αγοράζουν όλα τα “ανεξάρτητα” Φαπιΐπο σἷ[ες 

και να δημιουργούν μεγάλα ροήαἰ», προσπαθώντας µέσα 

από έναν γιγαντισµό να επιθληθούν η µία στην άλλη, λες και 
το θέμα ήταν αυτό και όχι η ενηµέρωση των χρηστών στο ΙπΙεΓπε!. Δεν 
µπορεί να εἶναι τυχαίο ότι αυτή τη στιγµή δεν υπάρχει σχεδόν κανένα 
“(υ]! «ογνίος” Οαπιίπα 5ἷῖθ που να µην ανήκει σε κάποια µεγάλη εται- 
ρεία του χώρου. 

Το Θαπιθεεπ!ς: (ΠΗρ:///νηνννν.Φαπιθεεπ!εγ.εοπη) ήταν ένα από τα 
παλαιότερα και πληρέστερα σἶίος που εμφανίστηκαν στο Ιηίεγηε!. Σε- 
κίνησε τη λειτουργία του πριν από περίπου 4,5 χρόνια και κάλυπτε 
σχεδόν τα πάντα. Προσωπικά το εἶχα ξεχωρίσει σχεδόν από την αρχή, 
γιατί η δοµή τὼν γονίθνν» του ήταν παρεµφερής µε αυτή που ακολου- 
δεί το περιοδικό µας, το “Ρς Μα»!εΓ”, και που στο µεγαλύτερο βαθµό 
την καθιέρωσα εγώ µέσα από τα τετρασέλιδα τονίθννς των αἀνεπίυτες 
από την εποχή του θρυλικού πια “Ρϊχε[”. Η δοµή αυτή συνίσταται σε 


πολυσέλιδα τενίθννς 4-ό σελίδων (ακόµη και 8 σε εξαιρετικές περιπτώ- 


σεις) - σε πλήρη αντίθεση µε τα µονοσέλιδα άρθρα που τελικά δεν λέ- 
νε τίποτα, και µε συγκεκριμένη μορφολογία, δηλαδή πρέπει να είναι 
διακριτά το ΣΕΝΑΡΙΟ, τα ΓΡΑΦΙΚΑ, ο ΗΧΟΣ, η ΔΡΑΣΗ κ.λπ. Σε γενικές 
γραµµές, την ἴδια άποψη ακολουθούσε και το Οαπιο(επ!εΓ. Πραγμα- 
τικά χαιρόµουν να διαθάζω τα άρθρα του, ακόµη και όταν διαφωνού- 
σα µετις απόψεις τους. 

Τι συνέβη τελικά µε το Οαπιε(επ!ε;; Εχει µεγάλη σημασία να γνωρί- 
ζουμετις εξελίξεις, καθώς παρουσιάζουν σε αρκετά σηµεία σηµαντι- 
κές ομοιότητες µε αυτές που παρακολουθούμε τα τελευταία χρόνια 
στο χώρο των μεγάλων εκδοτικών εταιρειών και παραγωγών των «οπη- 
Ρυ!ει ᾳαπιο». 


ο Ἰ4ρ]κα Μασίθι 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


είσαµο... 


Η κρίση ολοένα βαθαίνει 


ῃ 


Κάποια στιγµή η εταιρεία (ΝΕΤ αποφάσισε να αγοράσει τον άλλο 
µεγάλο οργανισμό που ακούει στο όνοµα ΖΌΝΕΙ. Πολλοί χειροκρότη- 
σαν την εξαγορά αυτή, αλλά προσωπικά µε έλουσε κρύος ιδρώτας, 
και αυτό γιατί αναρωτήθηκα για το µέλλον του αγαπημένου µου Φαπι- 
ἴπα 5/ίθ. Για όποιον είχε τότε στοιχειωδώς καθαρό μυαλό, ήταν κάτι πε- 
ρισσότερο από φανερό ότι ήταν απλώς ζήτημα χρόνου µέχρι ένα απὀ 
τα δύο ααπιίπα σίΐος, το Θαπιθεοπίει ή το Οαπιθδρο!, να σταματήσει 
τη λειτουργία του. Υπήρχε φυσικά και η δυνατότητα ν. συγχωνευτούν 
σε ένα ἆλλο, αλλά αυτό ήταν αρκετά ριψοκίνδυνο. . 

Η απόφαση για το κλείσιμο του Θαπιθεεπ!ει ήρθε σχεδόν ταυτό- 
χρονα µε τη δημοσίευση των οικονοµικών αποτελεσμάτων του αντί- 
στοιχου τριµηνιαίου απολογισμού του ΝΕΤ. Τα γεγονότα ακολούθη- 
σαν µία αλυσιδωτή αντδρα ίσιμο του Θαπιθεεπίει οδήγησε 
στην κατάρρευση του περίφ πιθερη!ει Αἰίαποε” Νεϊνιοής, το 
οποίο περιλάµθονε µία σειρά από άλλα «ἴ]ος. 

Η καρδιά Του προβλήματος ακουμπά σε δύο σηµαντικά γεγονότα, 
που όσοι ασχολούνται µε το χώρο αυτό πρέπει να τα έχουν καλά στο 
μυαλό τους. Η πρώτη απία δω ο γιγαντισµός που προανέφερα. Η 
εξαγορά του ενός σἵίε απὀ ένα ἆλλο οδηγεί στην απόλυτη εξάρτηση, 
και η ενδεχόµενη πτώση του ενός έχει άµεσα ἀρνητικές επιπτώσεις και 
στο άλλο. Η δεύτερη και πολύ ία (στην Ελλάδα δεν φαί- 
γεται να την παίρνει κανείς ὑπόψη, µέχρι φυσικά να χτυπήσουν και εδώ 
οι Καμπάνες) έχει να κάνει µε την κατάρρευση που παρατηρήθηκε τον 
τελευταίο χρόνο στις ΗΠΑ ὡς προς το συγκεκριµένο μοντέλο των δια- 


φημίσεων οη-!ίπε που ακολουδή ηκε όλα τα τελευταία 

Για να κάνω τα Ἀβθονς, ὰφὰ Ἠωίς µέρος των εσόδων 
του ΟΙΝΕΙ προερχόταν από τη διαφήμιση οη/1ϊπε: Ίους τελευταίους 8- 
10 µήνες, όµως, παρατηρήθηκε δραστική µεί ν διαφημίσεων αυ- 
τού του είδους. Γιατί; Γιατί, πολύ απλά, όλες --. εταιρείες που 
διαφημίζονται κατά κύριο λόγο στα σΊες αυτά αναγκάστηκαν να προχω- 
ῥρήσουν σε σημαντικές περικοπές εξό ἳ ί 


σε τοµείς όπου δεν κρίνονται ιδιαίτερα απαραίτηϊοι και µείωση των δια- 
φημιστικών εξόδων. Η µείωση στα διαφημιστικά κονδύλια σε συνδυασμό 
µε τη σηµαντική πτώση στις τιµές λόγω του αυξηµένου πλέον σπα 
σμού οδήγησε στην κρίση, µε αλυσιδωτές πια αντιδράσεις. Όπως χαρα 
κτηριστικά επισημαίνεται σε ειδικά άρθρα, οι τιµές, που το 1997 ήταν 
φ40 για κάδε Χίλια “χτυπήματα” των σελίδων αυτών, μειώθηκαν στα ὀ 
9] 5 (δηλαδή κάτω από το μισό) στις αρχές του 2000, για να πέσουν 
στην εκπληκτική τιµή των 90,50 σήμερα! Είναι, νομίζω, κάτι παραπάνω 
από προφανές ότι η περίοδος τῶν παχιών αγελάδων πέρασε ανεπιστρε- 
πτι. Το συγκεκριµένο μοντέλο της διαφήμισης οη/1ἵπ κατέρρευσε ορι’ 
στικά, και αναγκαστικά Ὁα ξεπροθόλλουν σιγά σιγά άλλα μοντέλα. 


Πηρηπκήνιι, Πκέψσιξ ἃ σχήπι ΠΠ Ὀἳ 


Το πρόθληµα είναι ότι τα Φαπιίπᾳ 5ἶ{ες μειώνονται σχεδόν υποχρεω- 
τικά, έτσι ο χρήστης ὃα έχει όλο και λιγότερες εναλλακτικές δυνατότη- 
τες και λύσεις για να αντλεί την ενημέρωσή του. Η πολυφωνία στη συ- 
γκεκριµένη περίπτωση δέχεται ισχυρό χτύπημα. 

Χαρακτηριστικό φαινόμενο στην ἴδια κατεύθυνση είναι ότι και τα 
περίφηµα 000 και ΙΟΝ Νεϊννοηκς αναγκάστηκαν να αναπροσαρµό- 
σουν τις σχέσεις τους µε τα σἶίθς που “φιλοξενούσαν”. 

Αν τα ανωτέρω σάς φαίνονται λόγια του αέρα, κάνετε µεγάλο λά- 
ὃος και προσέξτε καλά τις ακόλουθες εξελίξεις: Το 5πον/ρα|ἱ είδε τη 
δύναμή του να μειώνεται κοτά 9070, αφού οι µέτοχοι που το στήριζαν 
Φαίνεται να ο σον εμπιστοσύνη τους σε αυτό. Αντίστοιχα σἷνες, 
όπως τα Βαιτγοννοτ]ὰ και Οἰοῦε.εοπι, βρίσκονται σε εξαιρετικά δύσκο- 
λη οικονομική Θέση. Αν όλες αυτές οι εταιρείες “πέσουν”, τότε µια 
σειρά σἶίθ», όπως τα Ὀαϊ!γ Καάαι, Όαπιος Ὀοπιαίη, Βίυες Νενις, 
γοοάοο ΕχΙΓ6ΠΠΕ, 9πυφασμαςκ, ΙΟΝ Ρ6, ΚΡΟναυ!!, (οπιρυ!ει Θαπιες 
ΟπΙ(πο, δἰταῄςς, Ενει]οθ και αῄ[ίαίες, αλλά και τα λεγόμενα τυπῃουΓ 
οἷ[ᾳ», όπως τα Γαἰθαδίες και Οἰά Μαη Μυιταγ, ὃα πρέπει είτε να κλεί- 
σουν είτε να ϐρουν νέους χρηματοδότες. 

Τι απομένει; Τα Οαπιεορο!, Οαπιε»ργ/Ρ]απο! Νεϊννοής, Αἀτεπαίϊπε 
γαυ]ί, Έαπιει’» Αἰῄαηςε και η Αἀνοπ!υτθ Μασίς, που τώρα πια υπάρ- 
χει µόνο µέσα στον υπολογιστή µου! Αν τελικά αυτά γίνουν πραγµατ!- 
κότητα, δεν αποκλείεται να δούμε σἵθς που Όα λειτουργούν στη θάση 
συνδροµών, όπως «ἴσως προφητικά- έχει 
κάνει εδώ και χρόνια η περίφημη 5ςο/- 
ρία (ΜΗΡ://νν)σεοτρία,«οπη], η µεγάλη 
αυτή πρώην συντάκτρια του “ζοπιρυΐθι 
Θαπιΐπο ἸΛίοη]ά”, που Θεωρείται ίσως η 
κορυφαία ειδικός στα ΚΡΟ5. Δεν µπορεί 
να εἶναι τυχαίο το γεγονός ότι διάφορα 
ααπηίπο σίϊος δημοσιεύουν τώρα πια. 
ερωτηματολόγια που περιλαμβάνουν την 
κρίσιµη ερώτηση προς το χρήστη αν ὃα 
δεχόταν να πληρώνει συνδρομή, προκει- 
µένου να συνεχίσει να υπάρχει το συγκε- 
κριµένο σἱ[α. . . 

Τελευταίο θύμα της κρίσης αυτής φαίνεται να εἶναι το εξαιρετικό 
6Α-ΕΡΟ εἴιε, ένα από τα καλύτερα Φαπιίπα σἷγθς που έχω δει όλα αυτά 
τα χρόνια Και Το οποίο ήταν αφιερωμένο αποκλειστικά στα ΕΡΟ». Τελι- 
κά, και ενώ έγραφα το άρθρο αυτό, το Όαπιοι’» Αἰ[ίαπες Νεννοής, που 
πΠροαναφέρω, έκλεισε οριστικά καὶ οι συντελεστές του ξεκίνησαν ένα 
όλλο “ενιαίου” χαρακτήρα 51[θ, το ΕυπίνειδεΏαπιες.σοη. 

Κρίμα, πράγμα κρίµα. .- 

Προανέφερα γιατις αλυσιδωτές αντιδράσεις της κρίσης στο γενικό- 
τερο χώρο τού Φαπιίπᾳ αλλά Και στο χώρο των μεγάλων εταιρειών πα- 
᾿ραγωγής. Το πιο τρανό παράδειγµα αυτή τη στιγµή εἶναι η πολύπλευρη 
κρίση που φαίνεται να περνά ένα από τα μεγαλύτερα ονόματα του χώ- 
ρου, η Εἰεείτοπίς Αη» (ΕΑ). 

Η ΕΑ την εποχή της παντοδυναµίας της αγόρασε την περίφηµη Οή- 
Οἱη 5γ5ίθπης, η οποία εκείνη την εποχή ήταν ἴσως η µεγαλύτερη εται- 


ρεία Φαπιίπθ στο χώρο ή, όπως εύστοχα έχει επισημανθεί, ήταν η ίδια 
η ζωντ ορία του χώρου. Ακούγεται παράδοξο µια εταιρεία να 
αγοράζει βία μεγαλύτερή της, αλλά πολλά τέτοια συμβαίνουν στο χώ- 


ρο των εταιρειών, εἰδικά αν κάποιος σε µια δεδοµένη στιγµή Βρεδεί σε 
οικονομική Πίεση. Η Οµθίη σχεδίασε τότε το πρωτοποριακό Ὀ]ήπια 
Οη-1Πε, το οποίο αποτέλεσε κυριολεκτικά την κότα που γεννά το χρυ- 
σό αυγό για την ΕΑ. 

Τελευταία ο χώρος των εταιρειών υψηλής τεχνολογίας αλλά και αυ- 
τός τῶν «οπηρυ!ε 4απιθς φαίνεται ότι περνά µία µεγάλη και μάλλον 


παρατεταμένη κρίση. Για το θέμα έχω γράψει επανειλημμένα από τη 
στήλη αυτή. Στη συγκεκριμένη κρίση οι εταιρείες απαντούν µε -τι ἀλ- 
λο;- συνεχείς απολύσεις εργαζομένων, προκειµένου να μειώσουν τα 
λεγόμενα λειτουργικά έξοδα. Στη θάση ακριθώς αυτής της αντίληψης, 
στις αρχές της δεκαετίας του ΄90 κόπηκε τελικά και ο περίφηµος ποιο- 
τικός έλεγχος των προϊόντων των εταιρειών, µε αποτέλεσµα εμείς οι 
χρήστες να έχουµε γίνει τα “πειραματόζωά” τους. Αγοράζεις κάτι και- 
νούριο και, πολύ απλά, δεν δουλεύει; Φέρ΄ το να σ’ το αλλάξουμε, 
σου απαντούν, και ούτε γάτα ούτε ζημιά! 

Στο πλαίσιο της κρίσης αυτής η ΕΑ αποφασίζει να μετατρέψει την 
Οµᾳίπ σε αποκλειστικά οπ/]ΐπε - οπἱγ Φαπιίπο «οπήραηγ, παρά το γε- 
γονός ότι η συγκεκριμένη εταιρεία διέθετε στο ενεργητικό της δύο 
από τις πιο πετυχημένες σειρές στην ιστορία των εοππρυ!ει Φαπῃες, τα 
ἨΝΙπο (οπιπιαπάει και Ὀ[Ηπια. 

Δεν είναι τυχαίο ότι η ΕΑ προσπάθησε επανειλημμένα να ακυρώσει 
το παιχνίδι, που τελικά, αφού κατάφερε να ολοκληρωθεί και να κυ- 
κλοφορήσει, πουλά όσο κανένα άλλο τα δύο τελευταία χρόνια και 
έχει γράψει πια τη δική του ιστορία στο χώρο. Ο λόγος, φυσικά, για 
τον Πτλο Τῇ6 5ίπις της Μαχῖς! 

Η κρίση αυξήθηκε όταν οι ΟΠοίπ/ΕΑ κυκλοφόρησαν στις ΗΠΑ το 
ὑ]ήπια ΙΧ: Ασεεπείοη και η ημιτελής κατάστασή του επικρίθηκε άγρια 
από τον ειδικό έντυπο και οη-]ϊπε αμερικανικό Τύπο (το τονίζω αυτό, 
γιατί η ευρωπαϊκή έκδοση είχε λύσει 
σχεδόν όλα τα προθλήµατα της αντίστοι- 
χης αμερικανικής, αφού είχε ήδη ενσω- 
µατώσει όλα τα εἰδικά ραίεμες που είχαν 
κυκλοφορήσει εν τῶ μεταξύ). 

Περίπου την ἴδια εποχή η ΕΑ παίρνει 
την πράγματι μυστηριώδη απόφαση να 
εγκαταλείψει οριστικά το φιλόδοξο οη- 
ἴπε ργο[ες! των ὙΝίπα 
(οπηπιαπάι/ΡήναίθεΓ. Τα περισσότερα 
στελέχη που απολύονται τότε ενσωµατώ: 
νονται στη Ψεγαπ!, την ανταγωνιστική της 
Οµθίη εταιρεία, η οποία εἶχε δηµιουργή- 
σει εν τω μεταξύ το ΕνετΏυες!, και δουλεύουν πλέον για τη δηµιουρ- 
γία του δα: Ὑλίαις Οαἰαχίες της {υζα»Αης. Η ΕΑ, µε µια σειρά ατυχών 
αποφάσεων, εγκαταλείπει µια σειρά κρίσιμων τίτλων της Οἠᾳίη και ο 
Ιδρυτής της Εἰείνατα “1 ογὰ Βηήσι” ΟαπίοΗ αποχωρεί τελικά από την 
εταιρεία. 

ἔτσι, σιγά σιγά η Οἠρίπ μετονομάζεται σε ήπια «οπιραηγ, µε στό- 
χο να αφιερωθεί στα 5θαυθἰς του Ὀ/ήπια ΟπΙίπε καθώς και στην υΠο- 
στήριξη του πρωτότυπου παιχνιδιού. Η λέξη Οἠφίη αφαιρείται από τον 
τίτλο της εταιρείας͵ ως µέρος µιας αναδιοργάνωσης της ΕἰεεΙτοπίς 
Αής, που κατέληξε στη δηµιουργία της ΕΑ.ΟΟΜ. Σημειώστε εδώ ότι το 
ἱπάυκίτγ υπιου: σίΐο Εαἰραδθίθς.εοπῃ πριν απὀ λίγες µέρες ανακοίνωσε 
ότι η εταιρεία µε τη νέα µορφή της χάνει 945 εκατομμύρια κάθε µήναι. 
Τελικά το Ὀἱήπια ΟπΙίπε 2 μετονομάζεται σε Ὀ]ήπια ΥΜοηίὰς ΟπΙἴπε- 
Οἠφίη, σε µια προσπάθεια να επανέλθει το όνοµα αυτό που προκαλεί 
τόση συγκίνηση στο προσκήνιο. Το συγκεκριµένο παιχνίδι παρουσιάζε- 
ται στην περσινή ΕΞ και αποσπά αµέσως πολύ Θετικά σχόλια από το 
σύνολο του ειδικού Τύπου σε παγκόσμιο επίπεδο. 

Στα τέλη Μαρτίου, όµως, ανακοινώνεται η οριστική εγκατάλειψη και 
αυτού του ρτοίθε!, για άγνωστους ακόµη λόγους. Σχεδόν ολόκληρη η 
ομάδα που ασχολούνταν µε την ανάπτυξή του απολύεται. Στα δικά 
µου μάτια, το µέλλον της ΕΑ δεν φαντάζει πλέον τόσο ρόδινο. Αν, μά- 
λιστα, λάβουμε υπόψη µερικά από τα πολύ καλά πιασσίνε Οπ-ἱήπε 
ΕΡΟς που έρχονται, τότε... 


ΡΟ Μανιετ(ΤΕ8 
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ΕΡΟΧΕ 


πιο αξιόπιστος εξοµοιωτής για 
ΡΙαγδία({οη είναι αυτή τη 

Ἱγμή το πιαἱ θαπιθδίαίίοη της 
πηθο!ἰχ. Ωστόσο ανήκει στην 
ατηγορία των “ομπορικών 
ομοιωτών”, ενώ δεν αφήνει το 
Ῥήσιη να αξιοποιήσει τις 
υνατότπτος του 30 οπιαχυντή 
υ. Το ΕΡΘΧΕ, από την άλλη 
ευρά, είναι µία αξιόλογη και 
υνεχώς εξελισσόμενη 
ροσπόάθεια, που προσφέρει 
παρκείς επιδόσεις και -το 
υριότερο- διαπθοται εντελώς 
ρείν. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
'705όθεεη/τα]πίυα.σΓ 


κυκλοφορία του Βίθεπι ήταν ουσιαστι- 
κά το γεγονός που σήμανε το πέρα- 
σµα των εξομοιωτών για Ρ]αγ»/α[ῄίοη 
από τα “πέτρινα χρόνια” στην εποχή 
της ωριμότητας. ]όσο τα εντυπωσιακά στοιχεία 
που εισήγαγε όσο Και οι περίφηµες δικαστικές 
διαμάχες των δημιουργών του µε τη 50ηΥ στιγ- 
µάτισαν ανεξίτηλα τη σκηνή τὼν Θπιυ]α[οις, 
προκαλώντας το ενδιαφέρον των Φαπιε!ς αλλά 
και του ειδικού Τύπου της πληροφορικής. Η 


ς νὃ ο Νς 


ο. 


Το ΕΡΞΧΕ εν δράσει: ΕΙΡΑ Ἰλίογ]ά ζυρ 98 σε ανάλυση 800χόΟΟ, 


ο 142]κοῦ ο, 


Δωρεάν ΡΙαγοίαἴίοη για όλους! 


πρόσληψη των προγραμματιστών του από τη 
5θ0ᾳ (για την ανάπτυξη του Βἰθεπιοας!) φάνηκε 
αρχικά ότι ήταν ικανή να τοποθετήσει το ΘΠ- 
υἱα[ίοη σε άλλη διάσταση. Δυστυχώς, όµως, 
µια σειρά απὀ λανθασµένους χειρισμούς τίνα- 
ξε το πολλά υποσχόµενο ρτοίθε! στον αέρα. 
Επιπλέον, η έκδοση για Ρς σταμάτησε να ανα- 
γεώνεται, προκαλώντας τη δυσαρέσκεια χιλιό- 
δων κατόχων του εμπορικού εξοµοιωτή. 

Παρ΄ όλο που το ΕΡΟΧΕ δεν µπορεί ακόµα 
γα συναγωνιστεί τους δύο “κραταιούς” εµπορι- 
κούς Θπιυ]αίοι, η συχνή κυκλοφορία Βελτιωµέ- 
γων εκδόσεων και η διαρκής προσθήκη νέων 
χαρακτηριστικών αποτελούν εγγύηση για τη 
μελλοντική πορεία του προγράµµατος. Αν και 
οποιαδήποτε πρόθλεψη που αφορά στο µέλ- 
λον των επιυ]αίοις εἶναι επισφαλής. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Όπως συμβαίνει συνήθως, η εγκατάσταση 
του εξοµοιωτή εἶναι µια αρκετά απλή διαδικα- 
σία, που µε λίγη προσοχή εἶναι δυνατόν να 
ολοκληρωθεί εύκολα και γρήγορα. Πρώτα πρέ- 
πει να συγκεντρωθούν τα απαραίτητα αρχεία, 
τα οποία στη συγκεκριµένη περίπτωση είναι: 

1. Ο Ιηκ[αϊετ του προγράµµατος, που συνή- 
θως Βρίσκεται στη διεύθυνση ΝΗΡ:// 
Υ/Ν/ΝΥ.ΘΡΞΧΘ.ΕΟΠΙ, στο επίσηµο, δηλαδή, 5ἱε 
του εξοµοιωτή. [ράφω συνήθως, διότι τον τε- 
λευταίο καιρό κάθε προσπάθεια πρόσβασης 
στον τόπο αυτό καταλήγει σε µία από τις Όαυ- 
µάσιες άσπρες οθόνες του Εχρἰοιε. Δεν θυμά- 


μαι να διάβασα πουθενά για τερματισμό του 
ρΓοἱθε!, οπότε υποθέτω ότι υπάρχει κάποιο 
προσωρινό πρόβληµα, που αναμένεται να λυ- 
δεί σύντομα. Σε κάθε περίπτωση, ο αναγνώ: 
στης πρέπει να έχει υπόψη του ότι υπάρχουν 
εναλλακτικά σἷίθς, που διαθέτουν το ζητούμενο 
αρχείο. Τέτοια είναι το Επιυ]αἰτοπία [Ν/ΝΥΝΥ. 
Θπιυ]α!γοπία,εοπι) και το ΥΙπίαφς Θαπιίπα 
[ννννννἰηναφθεφαπιίηφ.εοπη). 

2. Το Βίο» του ΡἰαγςΙα[ίοη. Το αν και κατά πό- 
σο είναι νόµιµη η διακίνηση και το ἀονπίοαα- 
ἵπα του εν λόγω αρχείου χωρεί ολόκληρη συζή- 
τηση. Υποτίθεται ότι οἱ κάτοχοι του Ραγοια!ίοπ 
έχουν δικαίωµα να το κατεθάσουν, γεγονός 
που αμφισβητείται έντονα απὀ τη 5οηγ. Κάθε 
διαδικασία που αφορά στη χρήση του αρχείου 
πρέπει να γίνεται µε αποκλειστικά δική σας ευ- 
Βύνη. Δεν εἶναι του χαρακτήρα µου να “θγάζω 
την ουρά µου απέξω”, αποφεύγοντας να εκ- 
φράσω την ἀποψή µου επί του Θέματος, όµως 
στη συγκεκριμένη περίπτωση δεν µπορώ να 
πράξω διαφορετικά, γιατί έχουµε να κάνουμε 
µε ένα αρκετά πολύπλοκο και πολυδιάστατο 
νοµικό ζήτημα, που στο πρόσφατο παρελθόν 
απασχόλησε τα ειδικά δικαστήρια. Ας µην ξε- 
χνάµε, άλλωστε, ότι η επιχειρηµατολογία της 
50ηΥ, κατά την πολύκροτη δίκη µε τους δηµι- 
ουργούς του Βἰεαπι, στηριζόταν στην εξής 
απλή λογική ακολουθία: Η διακίνηση ενός Επι- 
υἱαίοι για Ρἰαγ»/α!ίοη απαιτεί την ύπαρξη του 
Βἰος του συστήµατος. Αρα ο εξοµοιωτής Προ: 
τρέπει τον Καταναλωτή στην αναζήτηση ενός 


Η εισαγωγή του Νθθά Εογ 8ροθά 3 στο γ{ηυαί Οαπιθειαῄοη. 
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Ένα κλασικό αγεαἀθ-αἀνοη!υγο, το Βοσἰἀθη! Εν!! της ζαρεοπι (Ν05), 


παράνομου αρχείου, οπότε είναι και ο ἴδιος πα- 
ράνοµος [κατά τη 5οηγΥ πάντα. Γιατί ακόµα και 
στην περίπτὠση που ο χρήστης εἶναι κάτοχος 
ενός ΡἰαγοΙα[ίοη, έχει περιορισμένα δικαιώµα- 
τα διαχείρισης της συσκευής. Για να γίνει πιο 
κατανοητή η Τελευταία πρόταση, ὃα δώσω ένα 
παράδειγµα απὀ έναν άλλο χώρο, στον οποίο 
προκύπτουν παρόμοια νομικά προβλήµατα. 
Όταν αγοράζουμε ένα ΏΝΡ, λοιπόν, η κινηµα- 
τογραφική εταιρεία που κατέχει τα πλήρη δι- 
καιώµατα διαχείρισης της ταινίας µάς επιτρέπει 
γα τη χρησιμοποιούμε για απεριόριστες προβο- 
λές, αλλά απαγορεύει ρητά την “αποκρυπτο- 
γράφηση΄” των αρχείων που την αποτελούν. 
Πρόκειται για την περίφηµη υπόθεση του γνω- 
στού Ώθ(ς5», που τελικά έκλινε υπέρ τῶν Κο- 
λοσσών της κινηματογραφικής Βιομηχανίας. Ο 
χώρος δεν επαρκεί για την περαιτέρω εξέταση 
του θέματος κι επιπλέον κάτι τέτοιο ξεφεύγει 
από τους σκοπούς του άρθρου. Εν κατακλείδι, 
αν θεωρείτε ότι κατά τη διαχείριση του Βίος 
του Ρἰαγς/α[ίοη δεν παραβαίνετε το νόµο, µπο- 
ρείτε να το Βρείτε στις διευθύνσεις που δόθη- 
καν ανωτέρω. 

3, Τα διάφορα ρἰυφ:ἴης. Πρόκειται για αρχεία 
μικρού μεγέθους, που αναλαμθάνουν να εξο- 
µοιώσουν τη συμπεριφορά των εξαρτημάτων 
του ΡἰαγοΙα[ίοη. Χρησιμοποιούνται για την απο- 
κρυπτογράφηση τῆς εικόνας, του ήχου και της 
λειτουργίας του (0-ΒΟΜ. Το σηµείο αυτό είναι 
ουσιαστικά εκείνο που καθυστέρησε την πα- 
ῥρουσίαση του εξοµοιωτή από την παρούσα 
στήλη, γιατί δεν μπορούσα να βρω κάποιο 
Ρἰυφ-ἴπ που να συνεργάζεται µε τις συσκευές 
(Ρ-ΑΟΜ που διαθέτω. Τη λύση έδωσε η τελευ- 


ταία κυκλοφορία του ΕΡΟΧΕ και συγκεκριµένα 
το Ρ]υα-ἴη που ενσωμάτωνε. Μέχρι τότε εἶχα 
δοκιμάσει ανεπιτυχώς τους ευρέως διαδεδοµέ- 
νους και αξιόπιστους -υποτίθεται- ἀίνθις των 
Βατεή δ. Καζζυγα και Νυϊ. Αρκετά καλή πηγή 
για τέτοιου είδους προγράµµατα είναι το σἷίθ 
γιπίααε Θαπιίπα. 

Η σωστή ρύθμιση των ρἱυφ-ἷπ5 είναι ουσια- 
στικά η αρχή και το τέλος της λειτουργίας του 
ΕΡΟΧΕ. Η αλλαγή οποιασδήποτε παραμέτρου 
είναι ικανή να αλλάξει εντελώς το αποτέλεσµα 
της εξομοίωσης. Αρκετά θετικό στοιχείο είναι, 
πάντως, το ότι παρέχονται ἀθίαυ]! ρυθμίσεις, 
που στις περισσότερες περιπτώσεις Όα ΙΚανο- 
ποιήσουν το χρήστη. 

Πρέπει να σημειωθεί, Βέβαια, ότι κάποιοι 
τίτλοι λειτουργούν στην εντέλεια µε συγκεκρι- 
µένο ρἱυο-ἴπ και αρνούνται πεισματικά να συ- 
γεργαστούν µε οποιοδήποτε άλλο. Η κατάστα- 
ση δυμίζει αρκετά τους Οἱάθ ἸΜαρρεις που 
χρησιμοποιούσαμε προκειµένου να τρέξουµε 
το Ὀ]ΙτοΗίΕ, οπότε µόνο ο πειραµατισµός ὃα 
οδηγήσει στα Βέλτιστα αποτελέσµατα. Επειτα 
από αρκετές ώρες δοκιµών, δεν µπορώ να πω 
µε βεβαιότητα πως ἐχὠ καταλήξει στους 
ἀήνθις που µε ικανοποιούν πλήρως. Στον το- 
µέα των Υἱάθο Ρἱυρ-Ίη τα καλύτερα αποτελέ- 
σµατα [για τα ολοκληρωμένα Εἰνα ΤΝΤ και 
Ο9ἴοιες 2 ΜΧ] έδωσε ο ἀήνι Ρείθ’ 0930 Γθη- 
ἀθίθι, που παρέχει πλήρη αξιοποίηση των τρισ- 
διάστατων δυνατοτήτων των σύγχρονων καρ- 
τών γραφικών. Οἱ έτοιµες ρυθμίσεις Εα5! και 
Νίςθ εἶναι πολύ χρήσιμες, αφού οδηγούν το 
χρήστη στη σωστή χρήση τῶν παραμέτρων. Οἱ 
υποστηριζόµενες αναλύσεις ξεκινούν από τα 


διακόπηκε οριστικά. Η πίεση του 
ὃς ᾽“νυπόμονου κοινού φαίνεται πως 
3} κατέβαλε το γνωστό Ώανε, 0 οποίος, 
; πάντως, είχε ήδη στείλει ένα 
" Ἱπροειδοποιητικό σήμα, µε την 
προσωρινή διακοπή της υποστήριξης 
“που 0Ρ52 σε µία από τις 
: προηγούμενες εκδόσεις του 
-εξομοιωτή. Ωστόσο, ο Βανε (έχει 
7 χαρίσει στην Επιι]αΐοις᾽ 9σοεπε πλήθος 
- εππυχηµένων εξοµοιωτών, όπως οἱ 
{ ΕΤΜΝΤ και Ό0ε), αποφάσισε να 
"δωρίσει όλη τη δουλειά του πάνω στην 
: προγραμματιστές του ΠΑΜΕ, 
ο. Πρόκειται για µία γενναιόδωρη κίνηση, 
«που αποδεικνύει την ανιδιοτέλεια του 


7 έστρεψε τα φώτα της δημοσιότητας 
7 προς τη σκηνή του 0Ρ52, 
1 "δημιουργώντας ένα “ρεύμα” που 
σύντομα έγινε µόδα και προέτρεψε 
5 αρκετούς δημιουργούς να ασχοληθούν 


ΞΜΑΙΕ, λοιπόν, που στις τελευταίες 
-,εκδόσεις του παρέχει υποστήριξη στο 


υποσχέσεις για Το µέλλον, δεδομένου 


7 ότι ενημερώνεται αρκετά συχνά και 

ὁ; :ήδη παρέχει υποστήριξη σε έναν 

{5 «σεβαστό αριθµό τίτλων. Πρόσφατα 
7 κυκλοφόρησε η έκδοση 1.1 του 
«προγράμματος, που προσθέτει Τα 


'5υῤε δἱΓθ8ἱ ΕἰᾳΠΙει 2 και 5146 

; φΙτθθί Σιαπτετ 2 Τωτπα, ενώ διορθώνει 
: και κάποια Όυῃς που είχαν 

; παρατηρηθεί στην τελευταία 
«κυκλοφορία του προγράµµατος. 


ΡΟ ΜαεΙοι ΕΕ 
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... 


ία δυσάρεστη έκπληξη περίµενε 
τους φίλους των επιυ|αῖοις που 
επισκέφτηκαν τη διεύθυνση ΠΒρ:// 
ΝΝΝΝ/.ΔΟΘΓΟΠΊ5.ΟΟΠΙ, µε στόχο την 
ανεύρεση ΒΟΜΕ του Εἰπαἰ Βυππ. Τα ΒΟΜΕς 
του εν λόγω συστήµατος είχαν αποσυρ- 
θεί από το 56, εξαιτίας της μεγάλης ζή- 
τησης, που περιόριζε αισθητά το διαθέσι- 
μο απάν/άίΠ. Κανείς ὅεν μπορούσε να 
προβλέψει την εξέλιξη αυτή κι επιπλέον, 
µια και η ύλη του περιοδικού “κλείνει” 
περίπου 10 µέρες πριν από την κυκλοφο- 
ρία του, δεν είχαµε κανένα περιθώριο να 
αλλάξουμε το ΙἰΠΚ. Ελπίζω η διεύθυνση 
που θα βρείτε στο τεύχος αυτό, να µην 
έχει την ίδια τύχη µε την προηγούµενη! 
Οι φίλοι του (0Ρ95, λοιπόν, αλλά και του 
απυαίίοη γενικότερα μπορούν να βρουν 
έναν “δικτυακό παράδεισο” στο 5ἵε 
ΕπιυοΠίπα (ΠΙίρ:/ΛΝΑΝΝΝΝ. απιιοπίπα.πεῖ). 
Πρόκειται για εκπληκτική δουλειά, που 
προσφέρει στον επισκέπτη έναν µεγάλο 
αριθµό ΒΟΜΕς αλλά και πλήθος συµπλη- 
ρωματικών ΙΙΠΚ5. Το μοναδικό µειονέκτη- 
μά του είναι ότι το µεγαλύτερο µέρος των 
κειμένων είναι γραμμένο στα... κινεζικά 
(εξ ου και το όνοµα του 5{ἴε!), Ωστόσο, οι 
περισσότερες λέξεις-κλειδιά είναι στα 
αγγλικά, οπότε δεν αναμένεται να συνα- 
ντήσετε Κανένα πρόβλημα. 


ο Ἰ4η]κα Μαρίει 


Ένα από τα καλύτερα Ώθα/΄οπι υρ (Τοκκθη 3) στην οθόνη του Ρς, χάρη στον εξοµοιωτή της ζοηπθς(ίχ, 


400χ900 και φτάνουν στα ].ό00χ].200, ενώ 
το θάδος του χρώματος µπορεί να ρυθμιστεί 
στα ]ό ή τα 320. Επιπλέον, υπάρχουν φίλτρα 
εξοµάλυνσης, που αναλαμθάνουν να βελτιώ- 
σουν το οπτικό αποτέλεσµα, αλλά, βέβαια, 
όλα τα επιπλέον χαρακτηριστικά επιβαρύνουν 
το σύστηµα. Η τελική εικόνα εἶναι κατά πολύ 
ανώτερη από την αντίστοιχη που δίνει το αυθε- 
ντικό Ρἱαγ»Ιαιίοη και πλησιάζει στα έξοχα 
"ομολογουμένως αποτελέσµατα του Βἰθεη. 

Ο τοµέας του ήχου δεν µε απασχόλησε !δι- 
αίτερα Κι έτσι αρκέστηκα στις επιδόσεις του 
Ρἰυο-ἵη που παρέχει το ΕΡΟΧΕ. Η απόδοσή του 
είναι αξιοπρεπής, χωρίς να λείπουν, όµως, οι 
παραμορφώσεις και τα κολλήματα. Φυσικά, εἷ- 
ναι λογικό να παρατηρούνται κοψίµατα στον 
ήχο, που πιθανόν να οφείλονται στη χαμηλή 
υπολογιστική ισχύ του συστήµατος του χρήστη, 
όµως στη δική µου περίπτωση τα αίτια των πα- 
ραμορφώσεων µόλλον σχετίζονταν µε την ανε- 
πάρκεια του ρἰυο΄Ίη. 


ΕΝΤΙΠΟΤΕΙΣ 

Θα ήθελα να ξεκαθαρίσω ότι το παρόν ἁρ- 
Όρο αποτελεί µία µικρή εισαγωγή στο Όαυμα- 
στό κόσµο του ΕΡΟΧΕ και τίποτα παραπάνω, 
αφού χρειάζονται ακόµα αρκετές δοκιμές µέ- 
χρι να καταλήξουμε σε ασφαλή συµπεράσµα- 
τα. Για την αξιολόγηση της συμβατότητας του 
προγράµµατος έχω δοκιμάσει προς το παρόν 
τα εξής παιχνίδια: Κεσἰάεπ! Ενί! ] δι 2, Νθεά 
[οι 5ρθεά 3, ΊθΚΚεη 3 και ἡΜοήά (υρ ’08, απὀ 
τα οποία µόνο το τελευταίο έτρεξε, κι αυτό µε 
αρκετά προθλήµατα: Αν και η εξομοίωση τῶν 
γραφικών και του ήχου ήταν άριστη, πολλές 
φορές το πρόγραµµα κολλούσε. Ηδη έχω αρ- 
Χίσει να συγκεντρώνὠ όσο περισσότερους τίτ- 
λους µπορώ, ώστε να ετοιµάσω µία λίστα συµ- 
Βατότητας που Όα παρουσιαστεί σε επόμενο 


τεύχος, Στη δηµιουργία της λίστας αυτής µπο- 
ρείτε, αν θέλετε, να αναλάβετε ενεργό ρόλο, 
στέλνοντας τις εντυπώσεις σας και τις εµπει- 
ρίες σας απὀ την ενασχόλησή σας µε τον εν 
λόγω εξοµοιωτή. 

Υπενθυμίζῳ, τέλος, ότι αν στείλει κάποιο µή- 
γυµα, αλλά δεν έχετε λάθει απάντηση [είτε σε 
προσωπικό επίπεδο είτε µέσω της παρούσας 
στήλης], µη διστάζετε να το στείλετε ακόµα 
µία φορά, Προσπαδώ να καλύψω όσο το δυ- 
νατόν περισσότερες απορίες, ὠστόσο, πολλές 
φορές, λάθη του διακομιστή αλληλογραφίας 
[το Πάσχα σταμάτησε να λειτουργεί απροειδο- 
ποίητα για δέκα περίπου μέρες] ἡ δικά µου λά- 
δη, που οφείλονται στην αφηρηµάδα ή την 
ακαταστασία, εἶναι δυνατόν να προκαλέσουν 
έναν μικρό “πανικό”. Ζητώ την κατανόησή 
σας, λοιπόν, και µην ξεχνάτε το γνωστό ρητό 
“Κάλλιο αργά παρά ποτέ’, που αποτελεί, πλέ- 
ον, επίσημο σλόγκαν της στήλης. 


Π ιστεύω πως όλοι καταλάβατε 
-αργά ή γρήγορα- ότι το περι- 
βόητο Ι90 Ιπιαρθ, για το οποίο γινό- 
ταν λόγος σε ένθετο του προηγού- 
µενου τεύχους, δεν ήταν παρά ένα 
παραδοσιακό πρωταπριλιάτικο 


αστείο. Τώρα, όσοι από εσάς τρίψα- 
τε την επιφάνεια του 6Ρ-ΒΟΜ µε 
γυαλόχαρτο, τι να πω... Οπως ανα- 
φέρεται στο τέλος της επίµαχης πα- 
ραγράφου, χρειάζεστε επειγόντως 
"μηχανική επέμβαση στις κεφαλές”. 
Άντε, και του χρόνου! 


ργανώστε το υλικό σας, ΠΟΥ ψιι - στ 
”. στε και µιξάρετε όπως οιεπαγγε- -... 
ματίες. Ε Ἀφς εσν Εφαίς, υποστήρι- 


-- ] µερι ος νοτ Ριμθίῃς. Εύκολο 
μο ερας στη χρήση- τόσο απλό ὁσοκαιτο. 


ΠΟΜΕΜΑ 
| 


ΕΒΕΑΟΟΝΙ/ 
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5 αφορμή την επάνοδο των 
αιχνιδιών της ΙΠίΟΠΙΑΠΙΘΦ στο 
ρόστερ” του Ηοπιο οἱ (11ο 
πάθΓά0ῃ8, θα οπιχειρήσουµε µία 
ύντομη παρουσίαση ορισμένων 
Χι και τόσο γνωστών -ή 
εχασµένων- πτλων της 
ρυλικής οταιρείας. Ττόχος µας 
ίναι να προτείνουμε στον 
ναγνώσιη αξιόλογα παιχνίδια 
ου Βρίσκονται διαθέσιµα για 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
᾿705ό8οεη/γα]π!υα.ᾳΓ 


ταν το 1983 οι Βτυπο Βοπηθ/!, 
6ΠήκΙορΏθ 5αρθ! και Τβοπιας 
5εηπηίἀθι ἵδρυαν την [πίοφίαπιθς Εη- 
Ιθηαἱηπιεη!, δεν μπορούσαν να φα- 
νταστούν ότι εἶκοσι χρόνια αργότερα η εται- 
ρεία ὃα εξελισσόταν σε µία από τις µμεγαλύτε- 


ΙΝΓΟΦΒΗΝΕΣΟ 


Ανακαλύψτε τους 
χαµένους θπσαυρούς της 


ρες δυνάμεις στο χώρο της ψηφιακής ψυχαγω- 
γίας. Ουσιαστικά, η [ηίοφιαπιθς εἶναι η µόνη 
ευρωπαϊκή εταιρεία ηλεκτρονικών παιχνιδιών 
που µπορεί να “κοιτάει στα µάτια΄ τα αµερικα- 
γικά «οῄν/ατθ πουδες, προσφέροντας συνεχώς 
αξιόλογους και άκρως επιτυχημένους Πτλους. 
Ταυτόχρονα, επιδίδεται σε έξυπνες επιχειρηµα- 


τικές κινήσεις που επιτρέπουν την επέκταση 


των δραστηριοτήτων της σε καινούριες αγο- 
ρές. Ετσι, το 1999 αγόρασε το 7076 των µετο- 
χών της Ο7 Ιπἰθιας!ϊνθ, ενώ σύμφωνα µε δηλώ- 
σεις κορυφαίων στελεχών της η Ιηίοφιαπιθ» 
πρόκειται σύντομα να συνάψει εμπορική συµ- 
φωνία µε γνωστό ιαπωνικό 5οῄνατθ που5θ. 
Κατά τη διάρκεια της πολυετούς παρουσίας 
της στο χώρο των «οπηρυ!θ; 9απηθ», η γαλλική 
εταιρεία έχει να επιδείξει αμέτρητες διακρί- 
σεις. Παιχνίδια όπως το 185! Ὀήνθ, το Ιπάθρθη- 
ἀθηςς ἸλίαΓ και η περίφηµη τριλογία Αἰοπθ ἵη 
ἤηθ Ὠαικ άφησαν ανεξίτηλα τα σηµάδια τους 
στην ιστορία των παιχνιδιών για Η/Υ. Στη µικρή 
παρουσίαση που Όα ακολουθήσει, Όα εστιά- 


Το εξώφυλλο της αμερικανικής έκδοσης του ζαρίαίη Βἰοοά. 


ο Ἰ4ό]κα Μας!θι 


σουµε την προσοχή µας σε τρεις ἤτλους, κα- 
ένας από τους οποίους παρουσιάζει ξεχωρι- 
στό ενδιαφέρον. 


ΟΑΡΤΑΙΝ ΒΙ1000 (1988) 

ἱστορικής σηµασίας παιχνίδι, που άφησε 
εποχή λόγω της εξαιρετικής δράσης του, η 
οποία συνδύαζε στοιχεία ας! οη, αἀνθη!υτθ Και 
5ραςθ αἰπιυα[ίοη. Ο παίκτης αναλαμθάνει το 
ρόλο του (αρ[αίη Βἰοοὰ, ενός προγραμματιστή 
που εγκλωβίζεται µέσα σε ένα απὀ τα παιχνί- 
δια του. Σύντομα ο Βίοοά ανακαλύπτει ότι 
εκτός από παγιδευµένος σε έναν άγνωστο κό- 
σµο είναι Και. Κλωνοποιηµένος! Καθένας από 
τους πέντε κλώνους του, μάλιστα, έχει κλέψει 
ζωτική ενέργεια από τον πρωταγωνιστή και έχει 
καταφύγει σε κάποιον µακρινό πλανήτη του γα- 
λαξία, Η έλλειψη ζωτικής ενέργειας μετατρέπει 
τον Βἰοοὰ αργά αλλά σταθερά σε... ρομπότ. 
Επιβιβάζεται, λοιπόν, σ᾿ ένα υπερσύγχρονο 
διαστημόπλοιο µε σκοπό να εντοπίσει Και να 
καταστρέψει τους σατανικούς κλώνους, Η µα- 
γεία του παιχνιδιού εντοπίζεται στην εξερεύνη- 
ση του πλανητικού συστήµατος Και στην επαφή 
µε τους εξωγήινους πολιτισμούς. Χρησιμοποιώ- 
ντας νθεῖοΓ αταρβίς», οἱ Ρηῆίρρο Ὀἱής[ και Ὀἱ- 
αἱει ΒουςΠοπ κατάφεραν να παρουσιάσουν 
ένα πειστικό διαστημικό περιθάλλον που Προ- 
καλεί τον παίκτη να διεισδύσει όλο και πιο βα- 
διά στα απόκρυφα μυστικά του, 


ΕΤΕΗΝΛΗ (1992) 

Ο στρατηγός Ώοη /οη7, ύστερα απὀ µακρό- 
χρονες περιπέτειες στα πεδία των διαγαλαξια- 
κών μαχών, αποφασίζει πως χρειάζεται διακο- 
πές, Ανοίγοντας το γραμματοκιθώτιο του σπιτιού 
του, ανακαλύπτει ότι έχει κερδίσει δωρεάν δια- 
µονή στον πλανήτη ΕΤΕΚΝΑΜ, ένα από τα 
υπερπολυτελή δέρετρα του διαστήματος. Φδά- 
γοντας εκεί, όµως, διαπιστώνει ότι έχει πέσει 
δύμα µιας διαθολικής παγίδας που του έχει 
ετοιμάσει ο ορκισµένος εχδρός του, Μίκμαι 
ΝυΚθ. Αν και σχεδόν άγνωστο στο ελληνικό 
κοινό, το ΕΓΕΡΝΑΜ είναι ένα αξιόλογο αάνεη- 
Ίυτθ επιστημονικής φαντασίας, τοποθετημένο 
σ’ ένα εντυπωσιακό εξωγήινο περιθάλλον. Η 
δράση στο µεγαλύτερο µέρος του παιχνιδιού 


Τρόµος µε φόντο το πέρασµα του κομήτη Ηα[Ιθγ από τη Γη. 


είναι τρίτου προσώπου, αλλά κατά τη µετακίνη- 
ση του ήρωα από τη µια τοποθεσία στην άλλη 
ο παίκτης παρακολουθεί τα τεκταινόμενα µέσα 
από τα μάτια του πρωταγωνιστή. Ιδιαίτερα προ- 
σεγµένα είναι τα καρτουνίστικα ου! 558η85 που 
ξετυλίγουν µε τον καλύτερο τρόπο την ιστορία 
και συμβάλλουν στη δηµιουργία επιθλητικής 
ατμόσφαιρας. 


ΦΗΛΡΟΝ 0Ε ΤΗΕ 6ΟΜΕΤ (1993) 

Βασισμένο στα διηγήματα του µετρ της λο- 
γοτεχνίας τρόµου Η.Ρ. ἱονθεταῇ, το 5αάον οἱ 
ἠηθ (οπιε! θεωρείται σήµερα ένα από τα καλύ- 
τερα αἀνθπίυγθς όλων των εποχών. Η ιστορία 
ξεκινά ένα Βράδυ του 18934 στο μικρό χωριό 
Ιφπιουήῃ της Νέας Αγγλίας, όπου ο διακεκριµέ- 
γος επιστήµονας ἰοτὰ Βοἰθεκίπθ ετοιμάζεται να 
μελετήσει το πέρασμα του κομήτη του Ησαί]εγ. 
Ωστόσο, το επόμενο πρωί ο Βοἰεσκίπθ έχει χά- 
σει τα λογικά του Και πολλοί πιστεύουν ότι η 
εξέλιξη αυτή οφείλεται σε κάποιο γεγονός που 
συνέθη το προηγούμενο Βράδυ και σχετίζεται 
άµεσα µε την έλευση του κομήτη. Εβδομήντα 
έξι χρόνια αργότερα, το 1910, ο κοµήτης του 
Ηαϊίθγ πρόκειται να κάνει για µία ακόµα φορά 
τὴ µεγαλειώδη εμφάνισή του Και ο αστρονόμος 
ἠοῦη Ραήχκθι καταφθάνει στο [πιουϊῃ µε σκο- 
πό να διερευνήσει τα αίτια που οδήγησαν τον 
Βοἰθεκίπθ στην παραφροσύνη. Το παιχνίδι κα- 
ταφέρνει να αποδώσει µε μοναδικό τρόπο την 
τρομακτική ατμόσφαιρα των διηγημάτων του 
ἱονθεταβ, κάνοντας έξυπνη χρήση της κάµερας 
στις “κινηματογραφικές σκηνές”. Μία ιδιαίτερα 
επιτυχημένη τεχνική που χρησιµοποιείται εἶναι η 
εστίαση στα πρόσωπα των πρωταγωνιστών: Σε 
πολλές περιπτώσεις, ο θεατής δεν θλέπει τη 
δράση, αλλά καλείται να µαντέψει τα τεκταινό- 
µενα από τις εκφράσεις τῶν ηρώων, γεγονός 


που ανεβάζει την αγωνία κατακόρυφα. Λλονα- 
δική, ίσως, ατέλεια του παιχνιδιού είναι ο χειρι- 
σµός του. Παρ’ όλο που δεν είναι πολύπλοκος, 
ξεφεύγει από τη λογική του κλασικού “ροϊη! δι 
εἰἰεκ” και σε πολλές περιπτώσεις εκνευρίζει 
τον παίκτη. 


ΑΒΑΝΡΟΝΜΛΗΕ 8 ΑΠΟΡΙΕΣ 

Η Μαρία Κυπραίου αντιμετωπίζει προθλή- 
µατα µε την εγκατάσταση των παιχνιδιών ΗΙΦΝΙ 
οἱ Ι1θ Απιαζοη Ώυθεῃ και Καχ Νθρυ]αι. Συγκε- 
κριµένα, ενώ έχει όλα τα αρχεία των παιχνι- 
διών στο σκληρό δίσκο, το πρόγραµµα εγκα- 
τάστασης -και στις δύο περιπτώσεις- απαιτεί η 
διαδικασία να γίνει από το ΠορρΥ ἀΐνθ. Όδη- 
γός µας στην επίλυση του προθλήµατος ὃα εἷ- 


Αάναωεσά 
υπ ροεις 


ΕΥΕΙ ΒΘΕΗΟΙ ΡΕ 
ται ΟΕ 


Το 1995 κυκλοφόρησε συλλογή 
που περιλάμβανε τα τρία 
επεισόδια της σειράς Εγθ οἱ ἠιθ 
Βο[ιο]άογ. 


) ως ως κών δς 


απο 


ναι το ρηΤό ΄Άν δεν µπορείς να τους αντιµετώ- 
πίσεις, πήγαινε µαζί τους”! Πρέπει να µεταφέ- 
ρουµε τα αρχεία των παιχνιδιών σε δισκέτες. 
[ια το Κεχ Νθδυίαι, λοιπόν, πρέπει στην πρώτη 
δισκέτα να περιέχονται τα αρχεία ἱη5ία[[,θχθ, 
ΠΙρΣΓΟΡΥ:ΘΧΘ, πιρεἰαῦ».0Ο] και πιρο]αῦ».ΙἀΧ. Η 
δεύτερη δισκέτα πρέπει να περιλαμβάνει το 
αρχείο πιροἰαρ».002, η τρίτη το πιρο]αρ».003 
κ.ο.κ. Θα χρειαστείς, βέβαια, δέκα δισκέτες 
και αρκετή υπομονή, όµως το αποτέλεσµα Όα 
σε αποζημιώσει. Ουσιαστικἀ, το αρχείο 
ΠΙρ5ςΟΡΥ:ΘΧΘ είναι ένα πρόγραµµα αποσυµπίε- 
σης αρχείων, αλλά -δυστυχώς- δεν µπορεί να 
δεχτεί ως 5ουτοθ ἀῑῑνθ το σκληρό δίσκο. Πα- 
ροµοίως πρέπει να εργαστείς και µε το ΒΙσβ! 
οἱ ἠνθ Απιαζοη Ώυθεῃ, εδώ όµως δεν µπορώ 
να σου δώσω συγκεκριµένο παράδειγµα, γιατί 
έχω τη (0-ΚΟΜ έκδοση του παιχνιδιού. Ύπο- 
Βέτω, πάντως, ότι δεν Όα αντιµετωπίσεις ιδιαί- 
τερες δυσκολίες. 


Ο Χρήστος Ἰσιλόπουλος αντιμετωπίζει πρό- 
ϐληµα µε το ἰοοπι της ἱυσαδΑη. Μόλις πάει να 
τρέξει το εκτελέσιμο αρχείο, το πρόγραµµα ζη- 
τάει το (0 του παιχνιδιού. Μια και έχω το ἰοοπ] 
σε δισκέτες, δεν ξέρω τι ακριθώς φταίει. Ωστό- 
σο, υποθέτω ότι ανάµεσα στα αρχεία που περὶ- 
λαμθάνει το Σἱρ που κατέβασες ὃα υπάρχει κά- 
ποιο εταςΚ που αφαιρεί το (0-Γῃθ8εκ ή κάποιο 
αρχείο κειµένου µε οδηγίες. Σε διαφορετική πε- 
ρίπτωση, εἶσαι υποχρεωμένος να καταφύγεις 
σε “δοκιµασµένες μεθόδους” [προγράµµατα 
όπως το Γακθ (0), ωστόσο δεν μπορώ να δώ: 
σω περαπέρω οδηγίες, διότι έχουµε πλέον ξε- 
φύγει απὀ τους σκοπούς της στήλης και οδη” 
γούμαστε σε μονοπάτια όπου κυριαρχούν ση: 
µαίες µε νεκροκεφαλές και το ρούμι ρέει 


άφθονο... 


Ρς ΜαςίεΓ 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΛΙΕΥΒΥΝΤΕΙΣ 

Εχω την αἴσθηση ότι το “κουλό χέρι του νό- 
µου” (Βλ. ΙΌ5Α] έχει χάσει τον αρχικό ενθουσια- 
σµό του. Ετσι, όλο και περισσότερα σἶϊθς κάνουν 
την εμφάνισή τους, ενώ και τα παλαιότερα αρχί- 
ζουν σιγά -σιγά να “ανεβάζουν” παιχνίδια που 
µέχρι πρόσφατα θεωρούνταν “απαγορευμένα”. 
Η εξέλιξη αυτή είναι, Βέβαια, Ιδιαίτερα ευχάρι- 
στη για τους φίλους των αὈαπάοην/ατθ. Όπως 
Και να το Κάνουμε, η εικόνα που παρουσίαζε το 
Ηοπηθ οἱ Ιθ [πάθιάοᾳ» τους τελευταίους µή- 
γες ήταν αποκαρδιωτική. Επί τη ευκαιρία, ὃα 
ήθελα να εκφράσω ένα παράπονο προς την 
κοινότητα των αδαπάφηνα(θ: Δεν βρίσκω που- 
θενά το Τοήπ/ς βα55αςθ της οἰθιτα. Αν κάποιος 
αναγνώστης διαθέτει το παιχνίδι, Όα τον παρα- 
καλούσα να επικοινωνήσει µαζί µου... 


Μαρ: ἀ]ᾳα[αροι.οοπι/Λ08 
πάοην/ 818 /89/3/8.Πίπι 

Πρόκειται για µία εξαιρετική διεύθυνση που 
έστειλε ο Δημήτρης Δούκογλου πριν απὀ.. δύο 
µήνες περίπου. Δυστυχώς, οι σκοτεινές δυνά- 
μεις που αιωρούνται πάνω από τον υπολογιστή 
µου τοποθέτησαν το µήνυµα του φίλου στο πε- 
ριθώριο. Ο Ιδιαίτερα προσεγµένος σχεδιασμός 
του σἷ[θ (πολύ όμορφο το ἰοᾳο], σε συνδυασμό 
µε την πολύ καλή οργάνωση του υλικού, προ- 
σφέρουν ένα ποιοτικό αποτέλεσµα. Ξεχωρίζει η 
προσπάθεια ορισμού της λέξης “αραπάοη- 
ψατθ΄ στην πρώτη σελίδα, που θυμίζει καταχώ- 
ριση λεξικού, ενώ αρκετά κατατοπιστικές -αν 
και σύντομες- εἶναι οἱ περιγραφές των παιχνι- 
διών. Φυσικά, υπάρχει πληθώρα τίτλων για 
ἀον/πιοααίπα, όµως την προσοχή µου τράβηξε 
από την πρώτη στιγµή το |ο5! Ώυἱεηπιαη Μἰπ, 
ένα αἀνεπίυτθ µε αε!ίοη στοιχεία που εκτυλίσ- 
σεται στην Αγρια Δύση. 


Μάρ: θμπηγνα{θΖ.ε[ῦ.ποί 
Με σήμα το... λαγό, το Βυπηγ «απῃες είναι 
ένα τυπικό σἷίθ για ααπάοηναιθ που προσφέ- 
ρει µία αξιόλογη συλλογή. Ο επισκέπτης µπο- 
ρεί να Βρει, µεταξύ άλλων, τα κλασικά Ρίταίας, 
Κίπα/ Ου85! ]-3, ζοπαυθίς οἱ (απιθίο!, Ἰλίαι- 
ετα! ] δι 2 και ἱαπιπίπῳ, [ια να κατεβάσετε 
τα παιχνίδια δεν πρέπει να Κάνετε αριστερό 
κλικ πάνω στα Ιίηκς, καθώς η ενέργεια αυτή ὃα 
σας οδηγήσει σε μήνυμα λάθους. Πρέπει, λοι- 
πόν, να ακολουθήσετε τη μέθοδο “δεξί κλικ 
και 5ανθ Τατσεί Α5..’, όπως αναφέρει ο δηµι- 
ουργός του 5ἷιθ στην εισαγωγική σελίδα. 


παρ: //ν.0.ΐ0/άο8ῃβαπιος 

Αν και η σχεδίαση του 5! δεν είναι ούτε 
καλαίσθητη ούτε Ιδιαίτερα πρωτότυπη, ο µεγό- 
λος αριθµός τίτλων υπόσχεται να αποζημιώσει 
ακόµα και τον πιο απαιτητικό επισκέπτη. Αξίζει 
γα κατεβάσετε τις δημοφιλείς σειρές Εγθ οί 
ἤιθ Βεμοἰάει και Βατά΄” Ταἱθ, που είναι γενικά 
δύσκολο να βρεθούν, και να ρίξετε µία µατιά 
στα τρία πρώτα Όταφοπ΄ [αἰτ ώστε να προε- 
τοιµαστείτε κατάλληλα για την τέταρτη συνέ- 
χεια του παιχνιδιού που πρόκειται να Κυκλοφο- 
ρήσει σύντομα. Το υλικό που υπάρχει διαθέσι- 
μο για ἀονπίοσαίπο είναι πραγματικά αξιόλο- 
γο, η απουσία οργάνωσης, όµως, καθιστά το 
έργο του χρήστη δύσκολο. Τη διεύθυνση 
έστειλε ο φίλος ΝϊοΚααπῃθ;, τον οποίο Και ευ- 
χαριστούμε. 


Παρ: //ννν οἱΕδβαπιοΖ.εοπι 

Παρ΄ όλο που ο συνολικός αριθµός των παι- 
χνιδιών που περιέχονται στο Οἷθ5 Θαπιθζ φαί- 
γεται ικανοποιητικός (280), ο επισκέπτης σύ- 
ντοµα ὃα αντιληφθεί ότι η ποσότητα δεν συµ- 
βαδίζει µε την ποιότητα. Ετσι, οἱ περισσότεροι 


Το ΕΤΕΝΑΝΑΜ είναι ένα σχετικά άγνωστο αλλά αρκετά αξιόλογο αἀνοπίυγο. 


ο 48] 


Τηνε ἔαες οἱ ού» Όκς ἔγοσση τη ος. 


Το Ργίσοπεγ οἱ |εο (1995) ήταν η 
συνέχεια του 5αάονν οί ἠνο 
ζοπιθ!, που όµως δεν γνώρισε την 
ἴδια επιτυχία µε τον πρόγονό του. 


τίτλοι έχουν μέγεθος λίγα ΚΙΙουγίες και ανή- 
κουν στις κατηγορίες {τθεν/α(θ και 5ΠαΓθνα!θ. 
Υπάρχουν, Βέβαια, και αξιόλογα παιχνίδια (Αἰ- 
ορ ἵπ ΜΜοπάεήαπα, ΕἰοεΚ Ώαπαφιους, ΜοηΚεγ 
απ], εἶναι σίγουρο όµως ότι ο χρήστης Όα 
αναζητήσει την τύχη του αλλού ύστερα από 
µερικά λεπτά, Σαν να µην έφθανε αυτό, οι σε- 
λίδες εἶναι “υπερφορτωμένες” και ανοίγουν 
αρκετά αργά. Από τις λίγες ευχάριστες νότες 
του σἷίθ είναι το παιχνίδι Κίπας οἱ (18 Βεαεῇ, 
ένας από τους πιο πετυχηµένους αθλητικούς 
τπλους όλων τῶν εποχών, που μεταφέρει τον 
παίκτη στο μαγικό κόσμο του Βθαε]ι ΥοΙςγ. Αν 
και τα γραφικά είναι πρωτόγονα (600ΑΙ, οι κι- 
γήσεις των παικτών εἶναι αρκετά προσεγµένες, 
ενώ η δυνατότητα αμφισβήτησης των αποφά- 
σεων του διαιτητή είναι ένα χιουμοριστικό 
στοιχείο που δεν Βλέπουμε συχνά στα αθλητι- 
κά παιχνίδια. 


Μάρ: αοἰάρμαπιος.Όοοπι.τυ 

Το ρωσικό σἵις Αεὶὰ Όαπιθς προσφέρει µία 
τυπικά καλή συλλογή, που αποτελείται από 
Κλασικά -αλλά όχι δυσεύρετα- παιχνίδια, όπως 
το Φ6Η]ει5 2, το Αποίμει ἡΜοηία και το Οπυΐσθ 
[οι α (οηρ5θ. Η ταξινόµηση δεν εἶναι ότι καλύ- 
τερο, ενώ αρνητική εντύπωση αφήνουν οι συν- 
δυασµοί τῶν χρωμάτων που δυσκολεύουν το 
χρήστη, γιατί τα σκουροπράσινα γράµµατα που 
έχουν επιλεγεί είναι δυσδιάκριτα πάνω στο 
μαύρο φόντο. Συνολικά, το Αεὶα Όαπιες είναι 
ένα 5ἵϊθ που Όα σας βοηθήσει να συµπληρώσε- 
τε τη συλλογή σας, χωρίς όµως να αποτελεί κά- 
τι ξεχωριστό. 


ΜΑΡΙΝΟ ΕΛΗΠ ΟΛΜΕ 


Ανακάλυψε τα 
Ραῦγ Ῥοκειποῃ 
καί τις νέες Ενέργειες 
Μεια! ὃς Ώατκηεςς 


μβυις 


νιαγωνισμού υψπλύτερο. 
του Μίλτου Κύρκου 


τα προκριματικά της Αθήνας συµµε- 

τείχαν ] 18 άτοµα που πάλεψαν γερά 

σε οκτώ γύρους για να καταλάβουν 

µία από τις 28 Βέσεις που έδιναν το 
εισιτήριο για τα τελικά. Τελικά, προκρίθηκαν 
πολλοί από τους γνωστούς ισχυρούς παίκτες 
του Μαθίς αλλά και αρκετοί νεότεροι, γεγονός 
που αποδεικνύει το πόσο ρευστοί είναι οι αγώ- 
γες και πόσο µια σωστά κατασκευασμένη τρά- 
πουλα Μαθίς, αν συνδυαστεί µε τύχη και σω- 
στό παίξιμο, µπορεί να οδηγήσει τον εμπνευστή 
της στην επιτυχία. 

Τα τελικά του Πανελληνίου Πρωταθλήματος 
διοργανώνει η Κάισσα στο ξενοδοχείο “Ριθςί- 
96η/”, στις 12 ἃι 13 Μαϊου. Θα διαρκέσουν 
δύο ηµέρες, την πρώτη από τις οποίες οι αγώ- 
γες διεξάγονται σε Κοε/θσίθι ἀῑαβ και τη δεύ- 
τερη ολοκληρώνονται µε ένα οἱαπάατά (οη- 
εΙτυςίεά, Θα πάρουν µέρος ό4 άτοµα από όλη 
την Ελλάδα και τα πρώτα Βραθεία είναι δύο ει- 


βμματο.« ».... 


Απρίλιος ήταν 0 µήνας που όλη π Ελλάδα έπαιζε Μαῃίο: ΤΗ 

αἱ πθι]πῃ! τις 7 8 8 Απριλίου ολοκληρώθηκαν στην Αθήνα, τη 
σαλονίκη, τη Λάρισα, την Καβύάλα, το Ηράκλειο και τα Χανιά οι 
ροκριμαιικοί αγώνες του Πανολληνίου Πρωταθλήματος στο παιχνίδι 
υτό µε τς συλλεκτικές κάρτες. Όπως ανακοίνωσε π Κάῑσσα, η 
πιρεία που στηρίζει το ΜαΠίο στην Ελλάδα, 0 αριθµός των 
υμμοτοχών ήταν αυξηµένος σε σχέση µε το 2000 και το οπίπεῦο 


σιτήρια για το Τορόντο (όπου Όα διεξαχθούν 
και τα τελικά του Παγκοσμίου Πρωταθλήματος 
Μαοίς) και άλλα εισιτήρια για το Μιλάνο όπου 
διεξάγονται οι Πανευρωπαϊκοί, 

Το Μαρίς; Της Οσαήθήπα αποτελεί, τελικά, 
ένα φαινόμενο στο χώρο των επιτραπέζιων παι- 
χνιδιών στρατηγικής. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που, οκτώ χρόνια πριν, ανέτρεψε τα µέχρι τότε 
δεδοµένα των παιχνιδιών και έδωσε στη σχετι- 
κή Βιομηχανία µια νέα ώθηση και στόχους. Με 
δεκάδες χιλιάδες ενεργούς παίκτες σε όλο τον 
κόσµο, µε µερικά δισεκατομμύρια κάρτες να 
κυκλοφορούν, µε εκατοντάδες τουρνουά, πρω- 
ταθλήµατα και διοργανώσεις, το Μαθίς προ: 
σφέρει στους παίκτες του ένα περιθόλλον που 
διαρκώς ανανεώνεται, υπέροχες κάρτες και 
έναν μηχανισμό παιχνιδιού που πολλοί µιµήθη- 
καν, αλλά κανείς δεν κατάφερε να ξεπεράσει. 


ΑΝΟΙΞΗ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 
ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 

Όπως κάθε χρόνο έτσι και φέτος η Κάισσα 
διοργανώνει το ανοιξιάτικο Όαπιθς Εαΐτ στο ξε- 
γοδοχείο “Ριθείάεπ!”, στις 12 δι. 13 Μαΐου 
200], συνδυάζοντας τη γιορτή των παιχνιδιών 
µε τα τελικά του Πανελληνίου Πρωταθλήματος 
Μασίς. Τι θα γίνει όµως στο “Ῥβείάθη!” εκεί- 
γες τις ηµέρες; 

Καταρχήν, φυσικά, Μασίς| Τα τελικά του 
πρωταθλήματος, ένα διήµερο τουρνουά γεµό- 


ΤΗΕ ΦΑΤΗΕΒΙΝΟ 


το ένταση και σκληρούς αγώνες, µε τον τελικό 
γύρο να διεξάγεται το θράδυ της Κυριακής. 
Εκτός όµως από το Πανελλήνιο ὃα διεξαχθούν 


ΡΟΚΕΜΟΝ | ΕΛαυΕ 


ετάτις διακοπές ξεκίνησε πά- 
Μ λισε όλα τα συνεργαζόµενα 

καταστήματα η νέα περίοδος 
του ΡΟΚΕΠΙΟΠ | 880ὐ8, του πρωταθλή- 
µατος ΡΟΚΕΠΙΟΠ σε όλη την Ελλάδα. 
Στα καταστήματα ὁμπρο Χολαργού, 
Βάρης και θεσσαλονίκης, Μουστάκα 
Περιστερίου και Εθνικής, στα Τογ5 
ΑοβάΕΠΙΥ Κυψέλης και Καλλιθέας, σε 
όλα τα καταστήµατα Κάῑσσα, στη Βι- 
βλιοκίνηση θεσσαλονίκης, στο Σαχ- 
Ματ Καβάλας, στο Μοντέλο στα Χα- 
γιά, αλλά και σε άλλα σηµεία της Αθή- 
νας, όπως στα Ψυχής τα Λαμπυρίσμα- 
τα, ΜΕ 9γςίθπης, 9οοΟῦγ Ώο Και Παπα- 
ελευθερίου στον Πειραιά, οι παίκτες 
του ΡΟΚΕΠΙΟΠ βρίσκουν κάθε εβδοµά- 
δα τους φίλους τους και παίζουν το 
αγαπημένο τους παιχνίδι σε ένα περι- 
βάλλον φιλικού συναγωνισμού. Για κά- 
θε λεπτομέρεια σχετικά µε το Ρ0Κθ- 
πποη | εᾶθυθ µπορείτε να απευθυνθεί- 
τε στην ανοικτή γραµµή της Κάιῑσσα, 
στο τηλέφωνο 6929165. 


και δύο μικρότερα τουρνουά Μαοίς µε 16 συµ- 
μετοχές και, φυσικά, πλούσια δώρα. 

Εκτός από Μασίς η πρώτη ηµέρα περιλαµθά- 
γει και ένα πιὶπί-Ώυπαθοης δι Ώτασοης Ίουγηα- 
ππθπ] µε συµµετοχή 10 οµάδων [λόγω περιορι- 
σμού χώρου), καθώς και τουρνουά ἰθαεπά» οἱ 
ἤῃε 5 Νίπο» και ένα μικρό τουρνουά Ροκεπιοῃ 
µε τη συµµετοχή των Καλύτερων παικτών από 
όλο το ΡοΚθπιοη ἰθαφυθ. 

Τη δεύτερη ηµέρα το κύριο ονεῃ! είναι το µε- 
γάλο τουρνουά Ώυπαθοης ὃς Όπαφοης της ΒΡ- 
64 Ο/6εε8, της οργάνώσης των παικτών των 
παιχνιδιών ρόλων στην Ελλάδα. Η νέα περιπέ- 
τεια που Όα συγκεντρώσει το ενδιαφέρον των 
παικτών απευθύνεται σε 20 οµάδες και ὃα 
κρατήσει τουλάχιστον πέντε ώρες. Θα αποτε- 
λέσει την έκτη στη σειρά περιπέτεια της ΕΡΟΑ 
στην Ελλάδα και είναι σίγουρο πως Όα τραθή- 
ξει την προσοχή των παικτών, γιατί για πρώτη 
φορά οι οµάδες που Όα συμμετέχουν στην πε- 


ετην ευκαιρία της 
Μ κυκλοφορίας της 

έβδομης έκδοσης 
(741 εἀΙίοη) του Μασίο: 
Τή8 αἰπθήπᾳ, ιδού µερικά 
από τα γνωστά, δυνατά 
και, βεβαίως, αγαπητά 
οΓθαΐυΓθ5 του παρελθό- 
ντος, που επέστρεψαν 
δριμύτερα µε νέο 
αΠν/οκ: ος 


γη 


Αιπκάκ -- Ἱ 
ορ. να) ἳρρωης ὄρππη Λημεί άν. 


μτ. 
ον ο Ααδιδν ων 


ὐ κάπμαξ της νΡΠΠΙς 


ριπέτεια ὃα συναντηθούν µεταξύ τους... [ια να 
συμμετάσχει, φυσικά, κάποιος σε αυτή την πε- 
ριπέτεια πρέπει να είναι (δωρεάν) µέλος της 
ΚΡΟΑ και να έχει κατασκευάσει το χαρακτήρα 
του προκαταβολικά. [ια περισσότερες πληρο- 
φορίες µπορείτε να τηλεφωνήσετε στο 
8813990, κάθε Τρίτη και Πέμπτη απόγευμα. 
Στο Θαπιθς Εαΐγ της άνοιξης Όα παρουσια: 
στεί για πρώτη φορά στην Ελλάδα και το νέο 
παιχνίδι στρατηγικής µε φιγούρες, Μασε 
Κηίσᾖ!ς. Αυτό παίζεται µε φιγούρες που πωλού- 
νται έτοῖµες, θαμμµένες και µε έναν γρήγορο 
και εύκολο μηχανισμό επιτρέπει στους παίκτες 
του να διεξάγουν µάχες φαντασίας στο τραπέζ! 
τους. Στο εν λόγω παιχνίδι κάθε στρατός κατα- 
σκευάζεται ανάλογα µε τους πόντους που έχει 
κάθε παίκτης, και έτσι ο αριθµός των φιγούρων 
που απαιτούνται εξαρτάται από τα κέφια των 
παικτών. Εκτός απὀ όλα αυτά, θα παρουσιαστεί 
και το νέο παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες, µε 
το όνοµα Ἰλίαήοτά». Αυτό είναι ένα παιχνίδι µά- 


ΟΥ πνγκή Αάνιή «ων η ον 
ανερι ο α40ον Πνάρν ανν Αν 
Γν Ανά {ν φερννοωι ὧν 


Αμζων Ανα νι Ανά, κ 
ο τοου | α κἰρτορκίαη 


χης µε κάρτες που απευθύνεται στους παίκτες 
που αγαπούν τη φαντασία και τις ηρωικές συ- 
γκρούσεις και εἶναι συµθατό µε το Ώυπρθοης 
δι Ώταφοης, µια και ακολουθεί τους κανόνες 
του 020, του ανοικτού συστήµατος του ὈδιΌ. 
Λόγω όλων αυτών των τουρνουά και παρου- 
σιάσεων υπάρχει περιορισμός στις θέσεις, άρα 
και στον αριθµό των ατόμων που μπορούν να 
λάβουν µέρος, γι’ αυτό απευθυνθείτε στην πιο 
κοντινή Κάισσα για να κλείσετε θέση! 
ΕΒΙΡΑΥ ΝΙ4ΗΤ ΜΛΕΙς 
Π µατα συμμετέχουν στο πρό- 
γραμμα του Εἠάαγ ΝΙΦΠί Μαρίο, 
Εκτός από τα καταστήµατα Κάισσας 
Αμαρουσίου, Βικτωρίας, θεσσαλον/- 
κης, Λάρισας και Χανίων, το Σαχ-Ματ 
της Καβάλας και της Ψυχής τα Λα- 
µπυρίσµατα, τώρα και η Κάισσα Ηρα- 
κλείου, Γλυφάδας, Πειραιά και το ΕαΠ- 
Τ85Υ 9ΠΟΡ στην Κηφισιά διοργανώνουν 
τουρνουά Μαθίο σε σταθερή, εβδοµα- 
διαία βάση. 
Το πρόγραµµα του ΕΝΜ προσφέρει 
στους παίκτες του Μαθίο τη δυνατό- 
τητα να παίξουν σε ένα ελαφρύ και λι- 
γότερο ανταγωνιστικό περιβάλλον 
από τα κανονικά τουρνουά και να κερ- 
δίζουν μοναδικές συλλεκτικές κάρτες 
που δεν προσφέρονται πουθενά αλ- 
λού. Κάθε εβδομάδα µε ένα διαφορε- 
τικό {οππαϊ σε κάθε κατάστηµα, κάθε 
εβδομάδα την ίδια ηµέρα για Κάθε κα- 
τάστηµα, κάθε εβδομάδα ευκαιρίες 
για συγκρούσεις και για τη διεκδίκηση 
των τριών {οἱἱθά καρτών που προσφέ- 
ρονται ως βραβεία όχι µόνο στο νικη- 
τή, αλλά και σε όποιον δείξει το καλύ- 
τερο αγωνιστικό πνεύμα. 
Για κάθε πληροφορία σχετικά µε τα 
παιχνίδια στρατηγικής Και φαντασίας, 
δείτε στο Ιπὶεππεί τη διεύθυνση 
ΝΝΝΝΝ.Καἰςςαφαππθ5.οοπῃ ή απευθυν- 


θείτε στην ανοικτή γραµµή της Κάισσα 
στο 69291665. 


πό τον Μάιο και νέα καταστή- 


κα Μαφετ(α 5] 


ΡΕΝΟΝΝΟΗΙΠ 
ΒΗΝΙΕΣ: ΕΙ ΝΕΟ 


πιο. Απησα ἓ 


ΕΝΕς 


ιουργός του παιχνιδιού στρατηγικής µε μινιατούρες Ιδπιπι 
Ἑπιοπ]ογ]ά ΑΓπιὶθς οίναι Π γερμανική οταιρεία Μοῦῦγ Ριούμοίς, η 
ποία αυτόν τον καιρό οτοιµήζει και ακόµα ένα παιχνίδι στρατηγικής 

ε μινιατούρες, το 9ραυοἱ.οΓήφ. Το Βοπιοπου]ά όχει πολύ 
ροσεγμένες φιγούρες, απλούς κανόνες, µεγάλη δόση στρατηγικής 

πι σύστημα κίνησης των μονάδων µε Εξάγωνα (Η9χ), οπύτε δεν 
ροιάζεται το κουραστικό μέτρο. Το περιθάλλον είναι Γδηί88Υ, σε στυλ 
ΔΓΗΠΙΠΙΟΙ ΕδΠίάΦΥ, και ήδη έχουν κυκλοφορήσει τα Βασικά Βιβλία 
νόνων και Βιθλία άλλων στρατών (συγκεκριµένα των 058, Επιρί(θ, 
θί[ναίκ, Ώναγνθς, ΤΙαίπ, θοῦ1{πο και Ώαικ ΕΙνοφ). Το Βιβλίο των Εἰνος 
ίναι το πιο πρόσφατο στη σειρά ΏοπιοπΝογ]ά Αιπιίθς και θᾳ έχει την 


µπτική του σε αυτό το τεύχος. 


του Νίκου ὈυλήπιγγίαΜ Κόντη 
υληπιγ/αλΘΗο!ΜσΙ «ΟΜ 


α Εἶνθ» για τους ανθρώπους του Τχαίη 

είναι οἱ λιτοί κάτοικοι του δάσους, οἱ 

οποίοι ὃα πολεμήσουν µε τρομερό μί- 

σος όποιους αράξουν µε τα καράθια 
τους στη γεμάτη δέντρα παραλία της Ιεοπθασα. 
Για τους ξυλοκόπους και εµπόρους των νότιων 
περιοχών τα Εν» εἶναι ένα ακόµα οικονομικό 
εμπόδιο, εγώ τέλος για τους Ιπιρείίαί είναι οἱ 
διάβολοι του δάσους. Κάποτε τα Εἶνες ήταν η 
µεγαλύτερη δύναμη στον κόσµο, αλλά µε την 
πάροδο των αιώνων η ισχύς αυτή ελαττώθηκε 
χωρίς να εξαφανιστεί! Δεν είναι λίγοι αυτοί που 
ακόµα πιστεύουν ότι µέρος της Δύναμης η οποία 
κάποτε εξουσίαζε τον κόσµο βρίσκεται κρυµµέ- 
γη στο Δάσος της Ιοοηθσσα. 

Όλες οι πληροφορίες που θέλετε για τα Εἰνες 
βρίσκονται σε αυτό το Βιβλίο. Από τα στοιχεία 
του Ὀαεκοτουπά, γίνονται αναφορές στον τρόπο 
ενδυμασίας τους και τα φυσικά χαρακτηριστικά 
τους, τον πολιτισμό και την κουλτούρα τους, στη 
ρησκεία τους και τα έθιμά τους. Εκτεγής ανα- 
φορά γίνεται και στην ένδοξη ιστορία τους, που 
ταξιδεύει πίσω στα βάθη των αιώνων, εκεί όπου 
δεν υπάρχουν γραπτές καταγραφές, 


ΕΗΕΡΡς νους: 


Γίνεται αναλυτικότατος απολογισμός των 
μονάδων του στρατού των Ενθς, των όπλων 
τους, των ηρώων τους Και των συµµάχων τους 
από το δάσος (οι οποίοι αγήκουν και στο 
στρατό). Φυσικά, υπάρχει ειδικό κεφάλαιο για 
την Αρχαία Μαγεία των Εἰνες και τα δρθ[5 
τους (ποιος είδε το ορε/[: Ρον/θ: Οἱ Βεασοη και 
δεν το φοβήθηκε;). Επιπρόσθετα, στο Βιβλίο 
θα Βρείτε 54 συνοδευτικές κάρτες για τις µο- 
γάδες, τους ήρωες, καθώς και ειδικά Απιίαςϊς 
µόνο για τα Εἰνθς. Ενώ παράλληλα υπάρχει και 
ένας εύκολος και εὐχρηστος πίνακας αναφο- 
ράς στα ορθ[ἱ [µε Βασικές πληροφορίες µό- 
γο) για να τα έχετε εύκαιρα πάντα στο πεδίο 
της µάχης. 

Το ΏαπιοηγΝοι]άἁ Αππιίθς προὔποδέτει να 
έχετε στη διάθεσή σας το Βασικό βιβλίο κανό- 
γων του ὈεπιοηγΜοι]ά, προκειµένου να µπορέ- 
σετε να χρησιμοποιήσετε Και να κατανοήσετε 
το υλικό που παρουσιάζεται σε αυτό το Βι- 
βλίο. Ο στρατός των Εἰνθς Όα σας συναρπάσει 
και θα σας συνεπάρει... Και όλα αυτά µόνο 
στο φανταστικό κόσµο του παιχνιδιού στρατη: 
γικής µε μινιατούρες ΏεπιοηγΜοιίά, 


Πρόγραμμα ΕαΠΙᾶδΥ 5ΠΟΡ 


Σάββατο 5/5: ΙΝαΓΗΑΠΙΠΠΕΙ 40Κ Τοι- 
παππεηϊ, 

Κυριακή 6/5: Ναπιρίτθ ϱαΓά 8απιθ 
Τουππαππεπί και Ι/αήΊΑΠΙΠΙΕΙ 40Κ 
Τουππαπηεπἰ. 

Σάββατο 12/5 και Κυριακή 19/5: 
ΥΝ/αΓΗαπηπΠε: ΕαΠίᾶ5Υ ΤουΓπαπηεπἰ (και 
τις δύο μέρες). 

Σάββατο 18/5: Ναπιρίτο ΒΡΕ ΙΝΤΗΟ 
ΘΑΜΕ. 

Κυριακή 20/5: Μαθίο: Τη αἰπαήπῃ 
Τουπιαπηεπἰ - Τγρθ Ί. 

Σάββατο 26/8: Ναπιρίτο ΒΡΕ ΙΝΤΒΟ 
ΑΜΕ. 

Κυριακή 27/5: Υουπᾳ «θά Τουππαπιεπί 
και 0808 Τουππαπιεη. 

Κεντρικό κατάστηµα ΕδΠΙᾶδΥ 9ΙΙΟΡ: 
8ης Σεπτεµβρίου 103, Πλατεία Βι- 
κτωρίας, τηλ.: 8291072. 

Κάθε Παρασκευή στο ΕΔΠΙΔΞΥ 91ΙΟΡ 
Κηφισιάς, Δροσίνης και Δ. Κυριακού 
186, τηλ.: 8016041: ΕΒΙΡΑΥ ΝΙΘΗΤ 
ΜΑΒΙ6 στις 16:00. 


(λ Λέοντες 


του Αλ Ρασάν 


ΜΙΑ ΕΠΙΚΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ. ΠΟΥ ΜΙΛΑ ΓΙΑ ΒΙΑΙΑ 
ΠΑΘΗ. ΤΗ ΔΙΧΑΣΜΕΝΗ ΠΙΣΤΗ ΚΑΙ ΕΝΑΝ 
ΕΜΦΥΛΙΟ ΠΟΛΕΜΟ 


ων | 
| 


ουΥ ΥΙΟ (Αν 


κήοτορία-. ΡΕΒΙΙΣΗΕΗΣ ΜΕΕΚΝΙΥ 


Στην άλλοτε πανίσχυρη αυτοκρατορία του 
Αλ Ρασάν, ο βασιλιάς 4λμάλικ της 
Καρτάδα βρίσκεται στην εξουσία, προσθέ- 
τοντας τη µια πόλη µετά την άλλη στο 
βασίλειό του. Στο πλευρό του έχει πάντα 


τον διαβόητο 4μάρ 1µην Καϊράν - ποιητή, 
διπλωµάτῃ. στρατιώτη και δολοφόνο. Η α - « : ΑΝ [ς | Ε . κ ΑΥ 
κυριαρχία της καρτ άδα απειλείται μόνο 


από τους φιλόδοξους Τζαδίτες βασιλιάδες 
του Βορρά, που ανυπομονούν να ανακτή- 


Ἱορα- ΡΙΒΙΙΣΗΕΗΣ ΝΕΕΝΙΥ 


σουν τη γή που κατείχαν κάποτε. 


ἐσισκσσέὰρ, 
ΑΛ ΡΑΣΑΝ 


λπυῦί 


Αλλά η γή των Τζαδιτών είναι διαιρεμένη, 
ενώ ο επικεφαλής του τζαδιικού στρατού, 
ο ἑακουστός Ροντρίγκο Μπελμόντε, και ἡ 
στρατιωτική οµάδα του έχουν εξοριστεί. 
Έτσι, στην πανέμορφη παραλέµνια πόλη 
της Ραγκόσα, ο Ῥονιρήκο και ο Ίμῃν 
Καῑράν συναντιώνται και υπηρετούν για 
ένα διάστηµα τον ἴδιο μονάρχη. 


Από τον κορυφα ἴο Μάρτυρας σε όσα διαδραματίζονται ανά- ση 
της λογοτεγνία µεσα στους δύο άντρες } ἵνεται η όμορφη. 
ο 1 ὰ ευφυής θεραπεύτρια Τζεϊγάν, που αναδει- Ω] Ε Ἱ ϐ) Υ 
του φανταστικου κνύεται και η ίδια σε ένα κρίσιμο πρόσω- 
σω 6σαυγίο] Καγ πο, καθώς } χερσόνησος παρασύρεται στο ΑΛ ΡΑ ΣΑ Ν 
χείλος του ιερού πολέμου... 
ὃν γη αλπυή 
; 
ο νρ 
τὴ ᾱ 
- - 
7 | ο Γ .. 
Φιν ... 


Ἂ . τα αυ 


ᾗ 
ἡλημυίν Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-8238672. φαξ; 01-8216847, Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15. ] 


ἑκδο σε στ) Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17,106 82 Αθήνα, τηλ. 01-5801761, φαξ: 01-3541035, ΝΝΕὺ 5ίτε: γην δηυθί5.0/ ε-πιαί! 


τηλ.: 01-3801487. φαξ; 01-3841095 


ι τρόμος παραμονεύει στο χωριό του ΟρεἱποΙοη; Ποιος είναι ο καβαλάρης-φάντα- 
Ττ σµα που στοιχειώνει το δρόµο σταματώντας οποιονδήποτε προσπαθεί να φύγει; Για- 

τί τα νῄ]α εἰνες σκοτώνουν χωρικούς από µακριά µε τα θανάσιμα θέλη τους; Τι Βρί- 
σκεται Ὀαμμένο στο παλιό Μεγάλο Ύψωμα και γιατί αρχίζει να ξαναξυπνάει; Τι μυστικά 
κρύβουν οι αρχαίες πέτρες που περιθάλλουν το χωριό; Είναι ικανοί οι ήρωες να λύσουν το 
μυστήριο προτού µία φοβερή συνωμοσία ολοκληρωθεί; Το Τής 5ἰαπαῖπο »ἱοπθ είναι µία 
περιπέτεια για το παιχνίδι Ώυποθοη απά Όταφοης, που µπορεί να παιχθεί µόνη της ή να εν- | 
σωµατωθεί σε κάποιο «απιραίᾳη. Σχεδιασµένη για ήρωες 7ου επιπέδου, παρουσιάζει ένα | 
μυστήριο που πρέπει να εξιχνιάσουν οι ήρωες αν θέλουν να σώσουν ένα απομονωμένο χω- 
ριό από τους κίνδυνους που Θέλουν να το καταστρέψουν. Το βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


τονια Ἀπποναμα κα) 


τσσι- 
νιώνος πόλη του Βη/οθ παρακολουθείται από εχθρικά µάτια. Μία μυστηριώδης προφητεία, 
1ΟΙ ΙΑΝ ἃ ένας απελπισμένος µάγος και ένας ασυνήθιστος άνδρωπος:γρης µε κάποιον τρό- 
ή πο εμπλέκονται στο µέλλον της πόλης. Ένας άντρας πρέπει να αγωνιστεί µόνος του 
4 πα ενάντια στο χρόνο ή να διακινδυνεύσει την ελευθερία του λαού του. Αυτή είναι η πρώτη 
γουθέλα της σειράς Μαρί: ἰθοεπάς 0Υ/6, η οποία διηγείται τις ιστορίες των πιο γνωστών 
ν χαρακτήρων [εκτός του Ό]τσα που έχει τη δική του σειρά!) που εμφανίζονται στο περίφημο 

παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες Μασίς; Της Θαηιίπα. Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


Οἰαγίος Ἐπιοτν 


χτώ µικρές 020 περιπέτειες που μπορούν να παιχθούν µεμονωμέ- 
ῃ γα ή να ενσωματωθούν σε κάποιο «απιραίση. Οἱ περιπέτειες εἶναι 
στα αγγλικά, 


Τε Ηϊἀάεη αυ]! (4-ό χαρακτήρες για επίπεδα 5-7) 
Ώαήκμουα5 5θετθ! (4-ό χαρακτήρες για επίπεδα 577) 
Καΐά οη Τοην/θί (4-ό χαρακτήρες για επίπεδα 5-7] 

Τΐ ΗΗΗ 5θρυἱςῄι (4-ό χαρακτήρες για επίπεδα 12:15) 
Οἱθηαγς Ηθαήςίοπθ (4-ό χαρακτήρες για επίπεδα 4-6) 
Κανθη ΜΛίπθ (4-ό χαρακτήρες για επίπεδα 577] 

Τί16 ΒγοΚθη Ρἱαΐη (4-ό χαρακτήρες για επίπεδα 3-5) 

Τίς Όπαφοπ΄5 ΥΜΙ5Η (4-ό χαρακτήρες για επίπεδα 9:12) 


το Μαφςο ΚπίσΗ! παίρνεις το ρόλο ενός παντοδύναµου πολέμαρχου, ενός βασιλιά, 
Βαρόνου ή ισχυρού µάγου που στέλνει τα στρατεύματά του για να πολεμήσουν αντί- 
παλους στρατούς. Φυλές φανταστικών πλασμάτων επανδρώνουν το στρατό σου, 
ενώ οηλίζονται µε πανάρχαια μαγεία και παντοδύναµες τεχνολογίες. Το Μαφθ Κπίσῇ! είναι 
ένα γρήγορο παιχνίδι µε συλλεκτικές μινιατούρες, στις οποίες η θάση έχει ένα μοναδικό 
επιλογέα µε όλες τις πληροφορίες που Όα χρειαστείς για να χρησιμοποιήσεις τη μινιατού- 
ρα. Κάθε Ροο5/ε; περιέχει 5 τυχαίες μινιατούρες που είναι θαμμένες και δεν χρειάζονται 
συναρμολόγηση. Οδηγίες του παιχνιδιού στα ελληνικά. | 


Προκατ/µένες τράπουλες: ΕΕ] 


Βοοσίοι; ΕΚΕ 


-ᾱ 


Προκατ/µένες τράπουλες: ΕΝΑ ὰ 


1 


Νέι ΠπΗηνυ 


ἴπο. Παλιές κάρτες, όπως το 5θπα Απο, οΠίναη Ώταφοη και το Μααπιοί Ὠ]ίπη, 

επιστρέφουν µε νέο αἠνοήκ. Η 7! Εαῑῆοη πωλείται σε 3 διαφορετικές προκατα- 
σκευασµένες τράπουλες, µία για κάθε χρώμα µε 40 κάρτες, και σε φακελάκια των ] 5 καρ- 
τών. Επίσης, κυκλοφορεί µία συσκευασία µε 2 τράπουλες 30 καρτών, οδηγίες στα ελληνι- 
κά για αυτούς που Θέλουν να µάδουν το παιχνίδι. 


π γέα σειρά 7! Εαϊῄοπ έχει 350 απὀ τις καλύτερες κάρτες στο Μαοίς; Τη Οαἱ/μοι- 


ιάσε και τα 60 νέα ΡοΚθπιοη που βρίσκονται στη σειρά Νθο Οεπθςί». Βρες τον 
ᾗ Ρίολυ, τον [υθία και όλα τα άλλα ΡοΚθπιοη που εμφανίζονται σε αυτή την συλλογή 

για πρώτη φορά. Η Νθο Ο9ηθείς έχει ακόµα µία νέα κατηγορία ΡοΚεπιοη, τα µωρά 
ΡοΚεπιοη, δύο καινούριους τύπους ενέργειας, τη μεταλλική Και τη σκοτεινή, Και νέες κάρ- 
τες εκπαιδευτή. Οι κάρτες πωλούνται σε προκατασκευασµένες τράπουλες µε 60 κάρτες 
και σε φακελάκια µε ] ] κάρτες. 


ἳ | μι ἩΜ 


πενος ζβαδῖς 
ο κόμιξ περιγράφει τις περιπέτειες µίας ομάδας που παίζει παιχνίδια ρόλων. Απί- 8 ελι 
Ττ στευτες ιστορίες µε πολύ γέλιο συµθαίνουν σε κάθε τεύχος. Πολλές από της ιστο- 
ρίες εἶναι εμπνευσμένες απὀ πραγματικές οµάδες που οι αναγνώστες έχουν στείλει 
στο περιοδικό. [νωρίστε τον Βῄίαη, τη 5α:α, Τον Βοῦ, τον Όανθ και τον Β.Α. και διαβάστε τα 
κατορθώματα των Κηϊοῄ!ς οἱ ἠηε Ὀίππει Ταῦἱ6. Το περιοδικό είναι στα αγγλικά. 


ία μυστηριώδης δύναμη έχει σκλαθώσει τον Κη/πη. Μία νέα γυναίκα, προστατευµέ- 
ψ γη από ένα σύνταγμα ιπποτών µε μαύρες πανοπλίες, επικαλείται τη δύναμη ενός 

άγνωστου Θεού για να είναι νικηφόρος ο στρατός της καθώς σαρώνει τη χώρα. Οι 
ψυχές των νεκρών κλέθουν τη μαγεία των ζωντανών. Ενας δράκος απειλεί τη Γη των ϱἰνε». 
Μέσα σε αυτό το χάος, µία ομάδα γενναίων και ανιδιοτελών ηρώων πολεμούν την αθάνα- 
τη δύναμη που τους εμποδίζει σε κάθε κίνησή τους. Το σκοτάδι απειλεί να καταπιεί όλη την 
ελπίδα, όλη την πίστη, όλο το φως. Αυτή εἶναι η δεύτερη νουθέλα της σειράς Της ΥΜίαι οἱ 
5ουᾖ». Το βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


Ρς Μασ!θι 


ο αλ. 


λα λε 


ΒΕΤΟ; « Μου. 


δού ένα από τα βασικότερα Βιθλία του Ψαπηρίτθ. Η µεγαλύτερη ιστορία όλων βρίσκεται 
στις σελίδες αυτού του βιβλίου και είναι η ιστορία του (αἶπ και των πρώτων απογόνων 
του. (αἶπθ: Ο πατέρας όλων των Βρικολάκων, αυτός που σκότωσε τον Αδερφό του Α09ἱ 
και τιμωρήθηκε µε την Αθανασία και την κατάρα να πίνει το αίμα τῶν συνανθρώπων του. 
Πρόκειται για ένα από τα πιο Όρυλικά βιθλία του Ὑαπιρίτθ: Τῃθ Μλασαυαταςθ, καθώς αφηγεί- 
ται όλα τα γεγονότα από τη δολοφονία του ΑΛ9ἱ και τη μυστηριώδη [Πλ που έδωσε καταφύ- 
γιο στον (αίη, µέχρι τη δηµιουργία τῶν πρώτων απογόνων (της δεύτερης γενιάς δηλαδή) και 
τον ερχομό της ΟΜε/εηπα. Το Βιθλίο αυτό ὃα προσφέρει άφθονο υλικό για τους αδηφάγους 
»ιοη/Τείις (Αφηγητές), καθώς παρέχει φοβερές πληροφορίες για τη μυστηριώδη περίοδο 
των ΑπἰθαΠυνίαπ. 5ουγοθθοοΚ για το Ψαπηρίτε: Τηε ΛαΣαυστασθ αλλά και το Όαικ Α0ε». 


[4.400 δρχ. Διατίθεται από Το ΕαΠίᾶδΥ 5Π0Ρ τ. Εταιρεία: ΜΜΜΙΙΟ Νο Ἰ 


...------------------------------------------------------------------------- 


ποιος ότι είναι και η ἴδια η ζωή τους. Γ΄’ αυτό οι Μάγοι αναζητούν την ξεχασμένη µα- 

γεία αρχαίων πολιτισμών, αφού αυτή ήταν η πιο δυνατή µορφή της μαγείας, η πιο 
τρομακτική και η πιο απαγορευμένη... ακόµα Και τότε, στο μακρινό παρελθόν! Το Βιβλίο 
Όραά Μαθὶς κάνει µία εκτενή εξερεύνηση από τον αρχαίο πολιτισμό της Μεσοποταμίας 
και της Αφρικής, µέχρι τις φιλοσοφίες των αρχαίων Ελλήνων και τα μυστήρια των ΠΟλΙΤΙ- 
σµών της Κεντρικής Αμερικής. Στις σελίδες αυτού του Βιβλίου ὃα Βρείτε νέα τέρατα, ιδέες 
για περιπέτειες, πολλά πανίσχυρα, φρέσκα ορθίἱς και τη µαγική συνταγή για να γίνει κάποιος 
ἰἰαὴὶ Τα μυστικά του παρελθόντος ανοίγονται διάπλατα για όλους εσάς τους αδηφάγους 
Μάγους. 5ουγοθθοοΚ για το Λήαρε: Τε Α5οθηίοη. 


[8.000 δρχ. Διατίθεται από το ΕαΠίᾶ5Υ 910 -.Ἐταιρεία: ΨήΜΙο ΜΟΙ ] 


1) πόθος των Μάγων για µεγαλύτερη δύναμη εἶναι γνωστός, θα μπορούσε να πει κά- 


πιο άσχηµη φυλή από τους Βρικόλακες, αυτοί που μοιάζουν πιο πολύ στο βθα5! 

(Κπήνος], είναι οι Νοσ/θιαϊυ. Παρ’ όλη την αποκρουστική ασχήµια τους, οι Νοσίθια!υ 

[γνωστοί και ως 98Μ6/ Καἰς] έχουν δημιουργήσει ένα φοθερό δίκτυο κατασκόπων 
και πληροφοριοδοτών, που ὁμοιό του δεν έχει καµία άλλη φυλή. Όλα αυτά συµθαίνουν 
κάτω από τη [η του πραγματικού κόσμου, µέσα στους υπονόµους και τις Βρωμιές όπου 
σχεδιάζουν τις πλεκτάνες τους. Στις σελίδες του Βιθλίου αυτού, θα Βρείτε αναλυτικές πλη- 
ροφορίες για την ιστορία των Νοσῄθταϊυ, τη δοµή των υπόγειων Βασιλείων τους και, φυσι- 
κά, νέα Μθηή!ς, Ε]αν/ και ΒαεΚοτουπάς για να ενισχύσετε τους Νοσ[ετα!υ χαρακτήρες σας. 
Με αυτό το Βιβλίο ολοκληρώνεται η εμφάνιση των (ἶαπς (Φυλών) στη νέα έκδοση του 
Υαπιρίτε: Τή9 Μασαυθιαςθ. (ση βοοΚ για το Ψαπιρίτε: Της Μσφυεγασθ. 


εκδίκησή τους πέρα από τον τάφο. Οι πύλες του άλλου κόσµου εἶναι ορθάνοιχτες 
και µέσα απὀ αυτές ξεπροβάλλουν Φαντάσματα και Ζόμπι. Αυτά τα τέρατα εἶναι οι 
χειρότεροι και πιο επικίνδυνοι εχθροί των Ηυπίθις. Πρόκειται για πλάσματα που ανττίθε- 
νται στην ἴδια τη φύση και τη ζωή. Και µόνο οι Ηυπίθις είναι ικανοί να απαλλάξουν τον κό- 
σµο µας από αυτήν την πληγή. Παρ’ όλα αυτά ένα κρυφό μυστικό τούς ενώνει µε τους φο- 
Βερούς εχθρούς τους... Πρόκειται για µία απλή σύμπτωση το ότι οι Ηυπίθις εμφανίζονται 
μαζί µε την άνοδο των ΥΝαἰκίπο Όθαά; Σέρετε πού να Βρείτε τις απαντήσεις... 9ουγοθ βοοΚ 
για το ΗυπΙει: Τ19 ΚθεΚοπίπα. 


σπᾳ Διατίθεται από το ΕαΠΙᾶΞΥ 91Ι0Ρ 


ὢ ρθάνοιχτοι τάφοι, άδεια φέρετρα, πνεύματα περιφέρονται, νεκροί αναζητούν την 


αμ πμῦ 


πσαππςα  αἲτ.. 
7.8 Αποιιιου 


Βειού αυ ἡμο ει, μαμα τ αν. πα μιος 


ΤΟ ΕαΠΙᾶΣΥ 2ΠΟΡ γιορτάζει 

τα 2 χρόγια λειτουργίας του 
µε µια λαμπρή γιορτή στρατηγικής 
και φαντασίας που περιλαμβάνει: 


Μος η 
ΗΙΡΗΠΟΠΗ 


βριμοις 
νο - |. Πανελλήνιο Τουρνουά στο ους ]εαϊ 
- Ὑ ομτὰ σαίηε, 5ουῦοί Ἰναγς (ογά (οτηε 


Τουρνουά σε Ἰοσὶς ἴνε (αἰπετίηφ 


ν Τουρνουά στο Ὑοπηρίτε η Μεταμφίεσῃ 

ποδια ἃ Τουρνουά σε ὈξὉ Ἔτά Εαῑίοπ προς 

απο Ἰλνε Αοτίοπ Ὑοτηρϊίτε π Μεταμφίεσηῃ 

» Τουρνουά στο Ὑνοαγίοτητηςς ΓαπῖαςΥ 
(νέα έκδοσπ) ὃ. ὙναυἹιοπητηετ 40 
Μήηίοῖυτε Ὑνογσοτηες 

5 Παρουσίαση στο Ὀεπποπιννοτ]ά 
Μηϊοξυγε Ὑνουσοίης, Ἰήϊάα]ε Ἑοτῖ]ι 
(Μέση Γπ) Ῥ]αγ ὉΥ Μαι «στης, 
Ιστορικές Μάχες Ὀβ]ι, 


πσΡαπεΙΕΙΡΡαΡΡΗΣ 
1190) με] Ξε]ς]9)Ἡ] 


Βραβεία και πολλά δώρα 
μ υστουςγικητές 1 
πηρήθνανουιε. Πληροφορίες Συμμετοχής στο 


ο Τορπ 


Δροσίνη ἃ Α, Κυριακού 16 Κηφισιά Τηλ. 5016041 
«πης Σεπτεμβρίου 103, Πλ. Βικτωρίας,Τηλ. 5231072 «νν οηίβεγοπορ.ε: 


... 


ρόνια! 


του Νίκου ΏυΜπηγ/ίαΜ Κόντη 
ΛΑπιγ/ιαΜΘΗοΙλαϊζΟΜ 


το “ΝΘΙ Ηοβθίθς΄ αυτού του µήνα ὃα 
καταπιαστούµε µε δύο Ηοῦθίθς. Το 
πρώτο είναι τα Χίτεπιθοροη!ς ή Καλύτε- 
ρα τα παράξενα 9ρο/!5, αφού δεν 
έχουµε πολλά Χίτπιθ στην Ελλάδα (εν συγκρί- 
σει µε χώρες του εξωτερικού). Την τιµητική του 
ανάµεσα στα 9ροµ5 που Όα παρουσιαστούν 
έχει το Ραἰπ]βα!! (γνωστό και ως “Χρωματο- 
σφαίριση΄), ένα ανερχόμενο άθληµα στο οποίο 
οι συμμετέχοντες χωρίζονται σε δύο οµάδες, 
εξοπλίζονται µε όπλα που έχουν σφαίρες µε 


-Ἔὰρ /]νννν ραειθαξ φομ Ίο ρωνήδαί ν 


ἩΗ σελίδα του 6ἱυῦ Ραἱπ/βαίἱ Ίγοορογ, 


ΕΗΕΕΟ;Γ νους: 


π ένας µήνας και μπαίνουμε τυπικά στο καλοκαιρήκι. Το κακό 

ναι ότι, ενώ έρχεται το καλοκαίρι και πρέπει να κλείσουμε τα Ρ09, 
να σωρό νέα παιχνιθάκια Βγαίνουν στην αγορά τα οποία δεν γίνεται 

α µην παίξουµο... Ηδη αυτό τον καιρό παλεύω το Βἰ4οΚ ἃ ἨΠΙί9 και 
όλις το τολοιώσω, θα παίξω τα Τήύ9ς 8, Γαἰ]ουί Ταε(ος, πάγίπῃ και 
τι ενθιαφέρον Βγει στο μεσοδιάστημα! Ετσι, λοιπόν, αν γίνει καµία 
σιραθή” και 8γουν όλα µαζομµένα, προβλέπω να λιώνω µπροσιά στο 
µου παίζοντας µέχρι τελικής πιώσεως, όπως έγινε πέρυσι µε το 
ἱαῦ]ο Π. ΑΧ, καταραμένη ΒΙἰζχατά, που µου έφαγες τα καλύτερα 


µπογιά και σκοπός τους εἶναι να εξολοθρεύ- 
σουν την αντίπαλη οµάδα. Όλα αυτά γίνονται 
σε µία σχετικά µεγάλη δασική έκταση, όπου 
υπάρχει άφθονος χώρος για κίνηση και κάλυ- 
ψη. Επίσης, πέραν του κλασικού “σκότωσε την 
αντίπαλη ομάδα”, μπορούν να παιχτούν και 
(6αρίυτθ Τη9 Βίας (618), 0πθ Εας ΟΤΕ, ἰα»! 
Μαη 9ἱαπαΐπο και άλλα παρόμοια κόλπα από 
διάσημα 930 ας!ίοη παιχνίδια. 

Το δεύτερο ΗοΡΌΥ για αυτό το τεύχος δεν 
εἶναι άλλο από το Ριοφιαπιπιίπο! Ακούγεται λί- 


γο παράξενο, αλλά αν το καλοσκεφτείτε, δεν 
εἶναι και λίγοι αυτοί που ασχολούνται µε τον 
προγραμματισμό, γιατί τους αρέσει χωρίς να 
έχουν θγάλει καμία σχολή ή να αποτελεί αντι- 
κείµενο της δουλειάς τους. Απλώς το κάνουν 
για το µεράκι τους Και αρκετές φορές µπορεί 
γα αποθεί και επικερδές - Ιδίως αν έχει σχέση 
µε ΝΘΟ Ὀεείαπ. Δεν Όα επικεντρώσω την προ- 
σοχή µου σε συγκεκριµένη γλώσσα, αλλά ὃα 
κάνω µία ευρεία επιλογή για να καλύψω όσα 
γούστα ή Βίτσια μπορέσω (αν ασχολείσαι µε τη 
(.8, περί βίσιου πρόκειται. 


ΧΤΗΕΜΕ 9ΡΟΗΤΕ9 

Ο πρώτος σταθµός µας είναι η διεύθυνση 
ΜΗΡ://ννννραϊπιρα[].ᾳγ. Το 5ἱϊς, δυστυ- 
χώς, παρ’ όλο που απευθύνεται στο ελληνικό 
κοινό είναι γραμμένο στα αγγλικά. Δεν Όα προ- 
Βώ σε περαιτέρω σχολιασμούς, πέραν του ότι 
αυτό εἶναι απαράδεκτο. Αν εξαιρέσουμε τη 
χρήση της αγγλικής, το σἷϊθ περιέχει νέα, Εουπῃ, 
οδηγούς προς νέους παίκτες και Ηἰπίς ἃι Τίρς 
για καλύτερες τακτικές. Σίγουρα, εἶναι απὀ τα 
Καλύτερα σἶίθ στο χώρο, αλλά γιατί Βρε παι- 
διά µόνο στα αγγλικά; 

Εν συνεχεία για το Ραἰπ]βα[ἰ υπάρχουν πολλά 
εἶίθς-εἰυΏ5 ελληνικών οµάδων. Το “Πάρνηθα 
εἰυθ” µπορείτε να το Βρείτε στη διεύθυνση 
ΜΗΡ://ραν]οσπιθ]α5.θβ]υπιρ.ςοπ. Το 
δεσσαλονικιώτικο “6108 ΔΡΥΣ ΚΑΙ ΔΡΑΣΗ” 
έχει µία φοθερή σελίδα στη διεύθυνση 
ΜΗρ://ννννν. ραἱπηρα[[.φγ/Ηνθςς/λθςς. 
Ἠῆπ (πρέπει να τη δείτε). Επίσης, απὀ τη Θεσ- 
σαλονίκη έχουµε το “Ο]υῦ Ίτοορε”, το οποίο 
διαθέτει ένα αρκετό καλό σἷιθ στη διεύθυνση 
ΠΗρ://ννν/ν τοοροι-ραἰπήρα[[,ᾳγ, που εἷ- 
ναι γραμμένο στα ελληνικά [μπράβο παιδιά]. 
Στις διευθύνσεις ΠΗΡ://υ5θ:5. οθηθ!,οι/΄ 
εαπιοε]υβ και ΠΗΡ://ννννν. ραἱπηρα[!. 
Φ:/κθη/αντος, υπάρχουν άλλα δύο αθηναϊκά 
εἰυῦς, ενώ στις ΠΗΡ://ραϊπ/ρα||. κε. 
ἱυπιρερογ!5.εοπῃ και ΝΗΡ://πΙΘΠΙΡΘΙ5. 
ηβεί.εοπι/θἀδρογ!5 /Ηοπιθραφθ.[{πι ὃα 
βρείτε εἰυῦς από την Κρήτη και την Κύπρο αντί- 
στοιχα. 

Κλείνοντας το κεφάλαιο βαἰπίβαί[, πάµε στη 
διεύθυνση ΠΗΡ://υ5θ:5.5ρα{κ.Πθ!.Φ:/ -5α 
υπάθις͵ όπου υπάρχει ένα οη”]πθ περιοδικό 
αφιερωμένο στο Ραἰπίβαί|, Υπάρχουν αναλυτικά 
άρδρα για τακτικές, κείµενα γενικής φύσεως 
και γίνεται τακτικό υραα!θ. Επίσης, από τα |ἰπκς 
της σελίδας µπορείτε να Βρείτε ακόµα περισ- 
σότερα εἰυΏ» ανά την Ελλάδα. Σε όποιο σηµείο 
της Ελλάδας και αν είστε, όλο και κάποιο εἰυϱ 
θα εἶναι κοντά σας σε περίπτωση που θέλετε 


8ο μηορούσε να κυνηγήσει υὀρόβοο στο βόλτο ή πέρδικες στο 
τὸ οσα (τς το ο κρό) ὄκοι τς πρώτης φωτογραφίας, 


κοτσόβραχο µε 
Πβοσιωκό προηρό ὄωα ην που συνδυόζουν το 


πόση Ἰραστὴ Ἵν) Όμως ὄνγ ορ νά μη ὀνογλαρον τν 9κρν- ενας 
σκρφοὺ ὀπλου να το οποκτήσω ποτό. 


ἑστω κα σν δεν πρόκειτα 


να ασχοληθείτε µε το άθληµα, το οποίο εἶναι 
αρκετά εθιστικό, Ιδίως αν είστε φανατικοί µε τα 
ΟυαΚα, Αηγθαί, 6ουπθι»!ήκθ, Τήρες 2 κλη. 

Για τους φανατικούς του κυνηγιού, αν υπάρ- 
χουν φυσικά στο αναγνωστικό κοινό του “ΡΟ 
Μαν!θ;”, δίνω µερικά |ἴπκς για να χαζέψετε τα 
εἶίθς µας (δηλ. τα ελληνικά): ΠΗΡ:// ην. 
ϱ-αγ/θηιΐς.Φ1, αρκετά εντυπωσιακό µε πλού- 
σιο υλικό, το ΠΗΡΙ://ν/ννν,{γ5ί.ΦΥ οπλό οἱϊθ 
που ασχολείται τόσο µε τη φύση όσο και µε το 
κυνήγι και, τέλος, το ΒΗΡΙ//ν/Ννν πυπ!θυ. 
ᾳ:, ἴσως το καλύτερο από τα εἶίθο αναφορικά 
µε το κυνήγι. Όπως Βλέπετε η ελληνική κοινό- 
τητα των κυνηγών εἶναι καλά οργανωμένη. 
Βέβαια, δεν ξέρω κατά πόσο είναι και 
9απιθ!» οἱ κυνηγοί, αλλά καλού κακού έγρα- 
ψα µερικά Ιἴηκς. Προς Θεού, µην πάει κανείς 
να παίξει βαἰπ]βα[, µε κυνηγετικά όπλα, γιατί 
τότε Όα πρέπει να αλλάξουμε το παιχνίδι σε... 
Ὀθαάβα(/| 

το Στο 5ἱθ ο, 

ο οράίε να Βρείτε οργανωμένες εκδρομές για 
καγιάκ, αναρρίχηση, σκι, ποδήλατο και άλλα, 
Το Μἰϊϊας ζ«απιρ απευθύνεται κυρίως σε γονείς, 
οι οποίοι Θέλουν να φέρουν τα παιδιά τους σε 
µία πρώτη ασφαλή επαφή µε τη φύση! Αν είστε 
πατέρας ή µητέρα Και θέλετε το παιδί σας να 
ξεκολλήσει λίγο από το Ρἱαγσἰαῄοῃ |ἱ ή το Ρς, 
στείλτε ᾿εκδρομούλα στη φύση µε λίγη 
ση και ὃα ξετρελαδεί, 


ΡΗΟΘΟΒΑΜΜΙΝΟ 
Δυστυχώς ο ελληνικός ΥΝΘΟ δεν έχει τίποτε 
το αξιόλογο όσον πρό στον προγραµµατ:- 


πο οπ- Ἴηθ Οη-ίίπθ Οη- ἠής Οη- ἴηΘ Οη- 


ι 
ο 
. -ᾱ 


μι Φας θὰ Ὅλὰφ ΜΜΣΗ Το κόστος του 
νο {ρα ἡ μονο μνωσνοα το ων Ῥνάς ον 
μη ορ .-. 


Μελετώντας τα κυνηγετικά όπλα, τα διαµετρήματά τους και τα 5 
φυσίγγια. 


Νοςθ, 


σµό, δηλαδή κάποιο 5ἷιθ που να περιέχει Τυ]οή- 
αἰς, δείγµατα προγραμματισμού, συμβουλές, 
ίοτυπις κ.ά. Αναγκάσθηκα, λοιπόν, να αναζητή- 
σω σίϊθ» εξωτερικού όπου Βρήκα στην κυριολε- 
ξία... άπειρα για όσες γλώσσες και αν έψαξα. 
Στη συνέχεια Όα δούµε αναλυτικά σἷΐθς για 
ΗΤΜΙ, Εἰα5ῃ ανα και (35, 

Στις σελίδες που Όα παραθέσω, µπορείτε να 
Βρείτε Τυ]οιίαίς για τους γνώστες όλων των επι- 
πέδων ΗΤΜΙ. (απὀ άσχετους µέχρι Οιαπά Μα»- 
ΙΘ/5)! Χρησιμοποιώντας αυτά τα |ἴπκς πιστεύω 
ότι ὃα µάθετε την ΗΤΜΙ. χωρίς να χρειαστεί να 
διαβάσετε κανένα σχετικό βιβλίο. Εχουμε και 
λέμε, λοιπόν: ΒΗΡ://νννννν. ποἰ[]ομαη, 
εοπι/μΗπι]/αἀναπεθά[ηπι]. [νήπια (για Αά- 
γαηςθά ΗΤΜΙ), ΝΗΡ://ν/ΝΗΝ.ΘΠΙΘΙΣΟΠ. 
6ΠΙΟΓΥ. θάυ/5ογνίςθς/ μπι] / πε], Πηπι] 
(πολύ καλό για αρχάριους), ΠΗΡ://ποπιθ. 
ηθ/5«αρθ.ςοΠΙ/α5ςἱ5ι/ηθ! οἶμθς/ 
(ταπιθς.Ππη! (αναλυτικές ἵες για τα 
αμφιλεγόμενα Ειαπιθς) και, τέλος, ΜΗΡ:// 
ν νι µε Τυ]ο- 
ἠαἰς για ἱ και 55]. Κλείνοντας µε 
την ΗΤΝΙ, σης διευθύνσεις ΝΗρ μ//ΗΙ,πο! 
και ΝΗΡΙ/ /1ἱοής.νν 3, ογᾳ/Ατεμίνος/Ρυδίῖς/ 
νννν/ πι] ο Βρείτε Μοΐΐπρ δ]ς. 

Το µέλλον των γραφικών του Ιπίθπηθ! είναι 
ως γνωστόγ- τα τελευταία δύο χρόνια το Παθῃ, 
που Βρίσκεται στην έκδοση 5.0, την οποία και 
μοροτε γα κατεβάσετε από τη διεύθυνση 


/Βαεὴ. Οἱ σελίδες στις οποίες ὃᾳα αναφερθώ 


περιέχουν Τυοῄας για “εφετζίδικα΄” κόλπα, Εο- 
τα, καθώς και έτοιµα Παδῃ αρχεία υγ. 


---- 


νο σος ισα 


ο 
Μονο ο νε τωλοδύς, ο” ο ο0λς νο” 
νο 1 ον ο. ίον οφ, 26 99, 

νασφη στο 


να ὡς συνήθως από επεξήγηση, τα οποία κά- 
γουν κάποια παράξενα Εῄθεί». Καλό ὃα ήταν 
να πάρετε ένα Βιβλίο του ΠασΏ πρώτα, να µά- 
θετε τα Βασικά και έπειτα να εκµεταλλευτείτε 
τον πακτωλό γνώσεων από τις εξής σελίδες: 
ΜΗΡρ:// ην νἰγευα|-ἐχ.πφῇ, ΠΗΡ:// 
Ὑνννν, Εας[κ{ῇ.εοΠ1 (από τα καλύτερα], 
νηρ ηνκωνοι «λα. 
επί ( των Τυ]οήοίς έχει και πολλά [ο- / 
τα) και, τέλος, ΝΗΡ:/νννεν Ιαν». 
ηθ!/ηιαΐη.ἨΗΠι [που έχει µια Οα[ίθηγ από νν. 
Βαςῄ-αριστά 60 5/65). 

Θα κλείσω το “ΝΘΙ Ηοσδίθς” αυτού του µή- 
γα µε σἷίθς από την πιο αξιόλογη Και ταυτόχρο- 
γα πιο δύσκολη γλὠσσα προγραμματισμού, τη κ“ 
(15 Τα Ιἰπκς απευθύνονται µόνο σε αυτούς -- 
που ξέρουν καλά (3, διότι δεν είναι γλώσσα 
“παίξε γέλασε” και δεν µπορείς να την μάθεις 
ΜΟΝΟ µέσω Τυ]οηίαἰς από το [π]ειηε!. Τα σἶϊθς « 
για τη (4 είναι: ΝΗΡ://ερ]υ».αΡου!,εοπι 
/εοπιρυ!θ/ερἰυς (αρκετά καλό, διαθέτει και 
τµήµα για αρχάριους, αλλά όπως εἰπαείναιδύ 
σκολο να τη μάθεις µε αυτόν τον τρόπο], 
ΜΗρ://νηνηννιθθοςἱΗθ5.«ΟΠΙ/ Φιλ ονα 
ΙΙΘΥ/Βαγ/ 1055/η "πι (Πθς- 
9ἵουρ για (34) και ΜΗΡ: [19 .πε(].εου. 
θἀυ.αυ/ΤΓΙ (ένα είδος ο 
το οποίο επί πληρωμή σου 


από το σπᾳι σου. Η Π 


µέχρι τότε να µαυρίσετε. 


----- 


σος Ρς Ματίθι 


. 


αἱροµαι που το Ππίαπίτγ, το παιχνίδι που παρουσίασα από τη στήλη τον 


Ρι ΑΝΕΤΗΒΙΟΝ 


ερασµένο µήνα, σας άρεσε τόσο πολύ! Σε αυτό το τεύχος έχουµε 
προσκεκλημένο” το ΡΙαπθίαιίοη, ακόµη ένα παιχνίδι στρατηγικής που 
ρειάζεται µόνο τον Ότοννφθι σας για να το απολαύσετε και, φυσικά, 
ίναι ΔΩΡΕΑΝ! Μετά το ΑΦίτοποφί και το ΑΙσΠΜΔΠ6, το ΡΙαπθίαι/οη, 

ίναι αρκετά εθιστικό και παρουσιάζει αρκετές ιδιοµορφίες ον 
υγκρίσει µε τα προαναφερόµενα δύο παιχνίδια. Σας εγγυώμα! ότι θᾳ 
ολλήσετε µαζί του - ό,τι έπαθα και εγώ Ὀπλαδή. 


του Νίκου “ὈυλΜπιγ/ίαλ” Κόντη 
υΜπιγΜΙαΜΘΗοΙλαΙ«ΟΜ 


ο Ρἰαπεἰαίίοη είναι ένα ἸΜΘΟ Όανθὰ 
εἰπαίθογ 9αΠΠ8, στο οποίο συναντά- 
µε αρκετά απὀ τα κλασικά στοιχεία 
των παιχνιδιών του είδους: παραγώ- 
γή µονάδων, έρευνα νέας τεχνολογίας, κατα- 
σκευή κπρίων, δηµιουργία στόλου, καθώς και 
επίθεση, άμυνα κ.λπ. Όμως το βασικότερο 
στοιχείο που χαρακτηρίζει το παιχνίδι αφορά 


ΕΙ Εά Ύων Γανολοε 19ον ἨΗ9ρ . 


ο α οι 8 
5ιορ Βοίεν Ἠοσιο ιο] 


5] γρ) οροννοῦθ! ρἰαραἰκήσηι εοπν/οφίι {οφ η ΞΒΟ5Ι τε 


| ση 9 μέν 2 


στο ότι ΔΕΝ είναι Ίυτη Ώασθα! Σε ένα !υΓη 
Ῥασεά παιχνίδι παίρνεις µία Ίυπη κάθε τόσα λε- 
πτά πραγματικού χρόνου, οπότε μπαίνεις κά- 
ποια στιγµή της ηµέρας και “παίζεις” τις Ίυπης 
σου. Οτιδήποτε θέλεις να κάνεις, αφαιρείται 
από τις Ίυτης που µπορείς να παίξεις (π.χ., να 
κάνεις επίθεση ή έρευνα κ.λπ.). ἔτσι, όταν εκµε- 
ταλλευτείς όλες τις Ίυπης σου, βγαίνεις απὀ το 


στ 
Εανοίες 


Διαθάζοντας τα Νέα του Γαλαξία (Θαἰαχγ Νοεν/») ενημερώνεστε για τις κινήσεις που κάνουν οἱ 


συμπαίκτες σας. 


παιχνίδι, αφού δεν µπορείς να κάνεις τίποτα 
ἀλλο. Στο ΡἰαηθΙαίίοη, όµως, υπάρχει ένα δια- 
φορετικό σύστηµα λειτουργίας: όλες οἱ εγέρ- 
γειες μετριούνται σε ώρες. [ια παράδειγµα, αν 
θέλεις να κάνεις Κθσθατεῃ (έρευνα) για να γί- 
νουν τα διαστηµόπλοιά σου πιο γρήγορα, η 
έρευνα αυτή, σύµφωνα µε το παιχνίδι, Όα διαρ- 
κέσει 5 ώρες. Αν την επιλέξεις, λοιπόν, Ὁα έχεις 
τα αποτελέσματά της έπειτα από πέντε ώρες! 
Θέλεις να κάνεις επίθεση σε µακρινό γαλαξία; 
Επιλέγεις τους στόλους σου που Όα κάνουν την 
επίθεση και τους δίνεις τη σχετική εντολή, Φυ- 
σικά, χρειάζεται κάποιος χρόνος µέχρι να πάνε 
εκεί, να κάνουν την επίθεση και να γυρίσουν, 
[ια όσο διάστηµα λείπει ο στόλος, όµως, ο Πλα- 
γήτης σου μένει ανυπεράσπιστος. 

Το σύστηµα αυτό εξασφαλίζει το ρεαλισμό 
στο παιχνίδι, αλλά “απαιτεί΄ από το χρήστη να 
μπαίνει παραπάνω από µία φορά την ηµέρα, για 
να εκμεταλλεύεται καλύτερα τις ώρες του. Επί- 
σης, µε αυτό το σύστημα µπορείς να κάνεις 
πολλά πράγματα ταυτόχρονα. Δηλαδή μπαίνεις 
στο παιχνίδι, επιλέγεις να γίνει µία έρευνα η 
οποία α τελειώσει σε ὁ ώρες, να κατασκευα- 
στεί ένα κῄριο που Όα τελειώσει σε ὁ ώρες και 
να φτιάξεις µερικά διαστημόπλοια τα οποία ὃα 
εἶναι έτοιµα σε Ἰ ώρα. ἔτσι, εάν µπεις ύστερα 
από τρεις ώρες, Όα µπορείς να αναθέσεις να 
γίνουν νέα διαστημόπλοια (µια και τα παλιά 
ήταν έτοιµα εδώ και 2 ώρες], νέα έρευνα {µια 
και η τελευταία μόλις τελείωσε], ενώ δεν µπο- 
ρείς να φτιάξεις άλλο κήριο, γιατή αυτό που χη- 
ζεται τώρα δέλει άλλες τρεις ώρες για να ολο- 
Κληρωθεί. Αρκετά φλυάρησα, όµως, ας πάµε 
να δούµε πώς µπορείτε να ενεργοποιήσετε τη 
δωρεάν συνδρομή σας. 


ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

Συνδεδείτε στο Ιπίθγηθ! και αγοίξτε τον 
Ῥτον/σεΓ σας (αυτό σηµαίνει να φορτώσετε είτε 
τον [η]ετηεί Εχρἰοτε; είτε το Νθ!5οαρθ). Επισκε- 
φθείτε την κεντρική σελίδα του Ρἱαπείαίίοη, 
στη διεύθυνση ΠΗρ://νΑνν. ρἰαπθίαήοη.ςοΠῃ. 
Αφού φορτώσει η σελίδα, επιλέξτε το »ἶση 0ρ 
κάτω δεξιά και ὃα ακολουθήσει µία σελίδα- 
φόρμα, όπου πρέπει να συμπληρώσετε ορισµέ- 
γες απαραίτητες πληροφορίες για να εγγρα- 


Οµῃ-ίίπθ Οµ-ίπθ Οµ-ίίπθ Οµ-ίίπθ Οµη-ίίπθ 


ΕΕ ΕΓΟΡΓ Μοιιει 


[πο Οη-ήσπα Οη-ίπαο Οη-ήᾖο Οη-ίίπθ Οη- 


| 


Ναί οβπίπο πεννς 


κ] Ξεκινάμε τα νέα µας µε κάτι πολύ ενδιαφέρον: Το ΟΡΙ. 
(Ογοεα(ΠΙείε Ργοίθδςἰοηαί |.98ϱυθ) είναι ένας οργανισµός που 
διοργανώνει κάθε χρόνο σε αρκετά µέρη του κόσμου πρωταθλή- 
µατα ϱΠΙίπΟ. Ο οργανισµός αυτός ιδρύθηκε τον Ιούνιο του 1997 
Και από τότε, µε τη βοήθεια χορηγών, διοργανώνει τουρνουά 
ΠΠίπῃ παγκοσμίως. Οι καλύτεροι συναντιούνται στο τέλος του 
χρόνου σε ένα ΤΕΡΑΣΤΙΟ τουρνουά, το οποίο λέγεται Ἰλ/οήά 
ΟπαπρἰοπςΠἰρ. Τα τελευταία χρόνια, λοιπόν, τα παιχνίδια που 
παίζονταν στα ΟΡΙ. ήταν τα 0µ4ΚΘ, από το 1 µέχρι το 8. 

3) Φέτος, όµως, τα πράγματα άλλαξαν και στο ἸΜοήό ΟΠαΠΠρΙ- 
οπςῄίρ, που θα γίνει στις 6 Δεκεμβρίου στο Βαἰἱᾶ5 του Τοχας, το 
παιχνίδι που θᾳ παιχθεί είναι το... (ήχοι από τύμπανα) Οουπίει- 
9ἰήΚεΙ Να, λοιπόν, που κατέκτησε τους πάντες Και τα πάντα αυτό 
το παιχνιδάκι που είχε αρχίσει ως πιοᾶ, Τα συνολικά χρηματικά 
έπαθλα που θα δοθούν ανέρχονται στα 150.000 δολάρια, τουτέ- 
στιν "ένα µύρριο, εννιακόσιες χήνες” περίπου (1.900.000 δρχ.)! 
Μη µε ρωτάτε πόσο είναι σε ευρώ, γιατί ακόµα είμαι µπερδε- 
μένος. 


3) Το λέω και το ξαναλέω ότι τον τελευταίο καιρό ετοιμάζονται 
αμέτρητα Μαςσἰνθ Μιρίαγθι Οη-ἰ.1πθ 64πιθ Και δεν θα προλα- 
βαΐίνουµε να παίζουμε. Ε, λοιπόν, υπολογίστε αμέτρητα μείον 
ένα! Διότι το ὑΙῆπια ΟΠΙίΠθ 2 βρέθηκε στο... σκουπιδοτενεκέ! Δεν 
το χωράει ο νους µου, πώς ύστερα από τόσο κόπο παρατάνε ένα 
τόσο µεγαλεπήβολο σχέδιο. Βλέπετε, τώρα σκέφτηκαν ότι αν 
βγάλουν το ὑ]ῆπια ΟπΙίπε 2, θα χάσουν Κόσμο από το ὑ]ήπια ΟΠ- 
ΠΒ, που ως τώρα τους έχει αποφέρει φοβερά χρηματικά ποσά. 
Επίσης, τώρα σκέφτηκαν ότι θέλουν να προσανατολίσουν όλο το 
εργατικό δυναμικό τους (καθαρίστριες, κηπουρούς κ.λπ.) στη 
βελτίωση του ήπια ΟπΙΙπθ, που πλέον δουλεύει στη νέα έκδοση 
Τπίτά Ώαννπ. Αν και τα νέα είναι δυσάρεστα, πιστεύω ότι η κίνηση 
αυτή είναι σωστή. Δεν µπορείς έτσι εύκολα να "χαντακώσεις” 
ένα παιχνίδι που σου φέρνει φοβερά έσοδα εδώ Και 4 χρόνια. Ας 
κοιτάξουν να αυξήσουν τους 260.000 συνδρομητές που έχουν. 
Διαφορετικά, όχι µόνο θα έχαναν ένα µέρος από αυτούς αν έβγα- 
ζαν το ὈΜίπια ΟπΙἰπθ 2, αλλά και το νέο αυτό παιχνίδι δεν θα είχε 
αµέσως την αποδοχή του προκατόχου του. 


φείτε στο παιχνίδι. Από πάνω προς τα κάτω στη 
φόρμα πρέπει να συμπληρώσετε τα εξής πεδία: 
Κυες Ναπῃο (το όνομά σας µέσα στο παιχγ/δἡ, 
Ρίαπεἰ Ναπιθ (πώς θα ονομάζεται ο πλανήτης 
σας), ἰοῷ Ιη Ναπιθ [το όνοµα που Όα χρησιµο- 
ποιείτε κάθε φορά που Όα κάνετε ἰορ |π], Ε- 
πια] [πρέπει να το συμπληρώσετε δύο φορές], 
ΙζΟ (ο αριθµός σας στο δημοφιλές αυτό πρό- 
γραµµα. Σε περίπτωση που δεν τον έχετε, αφή- 
στε το πεδίο κενό], Α.6 (η ηλικία σας- αν είστε 
γυναίκα κόψτε κάτι], Οαπάει (το φύλο σας], 
Ναοπα[ήγ (η εθνικότητά σας], 5ε{Θ8Η Γ850- 
υήοη [η ανάλυση της οθόνης που χρησιµοποι- 
εἶτε] και [ηΚ ὀρθθα {με τι ταχύτητα συνδέεστε 
στο Ιπ]θηπε). Αφού τα συμπληρώσετε όλα αυ- 
τά, κάνετε ΤΙΟΚ “Ί Ἰανθ τθαά απά αοεθρἰθὰ 18 
γυ]θ» οἱ Ρἱαηθ/αήίοπ΄ (αφορά στους όρους σύμ- 
βασης, όσοι θέλετε τους διαβάζετε] και κάνετε 
κλικ στην επιλογή Εθοὶςίει. 

Εάν όλα πάνε καλά, ὃα εμφανιστεί το µήνυ- 
μα ότι τα στοιχεία σας Καταχωρίστηκαν και ότι 
σας έχει σταλεί Ἑ-πιαί] µε τον κωδικό σας. 
Κλείστε τον Ώτονφεγ σας, ανοίξτε το 6-πιαϊ! ας- 
εουπ! σας και βρείτε τον κωδικό σας από το 6- 
ππαῄ, που Όα σας έχει σταλεί από τον αἁπιίπ 
του Ρἱαηθἰαήοη. [ράψτε τον κάπου για να µην 
τον ξεχάσετε, µια και εἶναι πολύ παράξενος. 
Αφού τελειώσατε µε αυτά, επισκεφθείτε πάλι 
την αρχική σελίδα του Ρἱαηθἰαήίοη και κάνετε 
κλικ στην επιλογή “Ίος |π’, καταχωρίστε το |ο- 
αἶἵπ παπῃθ [που είχατε δώσει στη φόρμα] και το 


ΡαδεΜοίᾶ (που σας έστειλαν µέσω Θ-πιαί|) και 
θα μπείτε στο παιχνίδι Επειδή ο χώρος δεν µου 
φτάνει, αλλά ακόµα και αν µου έφτανε δεν Όα 
μπορούσα να εξηγήσω όλες τις πτυχές του παι- 
χνιδιού, καλό Όα ήταν πού και πού (όταν έχετε 
απορίες) να ρίχνετε µια µατιά στο πιαπυαἰ του 
παιχνιδιού, το οποίο µπορείτε να Βρείτε µέσω 
Ιἰηί από την αρχική σελίδα του Ρἰαπεἰαήοη. 


ΠΛΙΖΟΝΤΑΣ ΡΙ ΑΝΕΤΑΒΙΟΝ 

Μόλις κάνετε Ιορίη, ὃα Βρεθείτε στη Βασική 
σελίδα του πλανήτη σας (Ονθινίεν]. Στην µπά- 
ρα αριστερά υπάρχει µία σειρά από επιλογές. 
Κάνοντας κλικ σε µία από αυτές, στο µεγάλο 
παρόθυρο δεξιά σας εμφανίζονται οι αντίστοι- 
χες πληροφορίες. ΟΙ σημαντικότερες επιλογές 
σας είναι οἱ: Ριοφυε!ίοη (από όπου κατασκευά- 
ζετε διαστημόπλοια διάφορων ειδών), ζοη- 
ατυσίοη [χήίζετε κ. κήρια και άλλες κατασκευές], 


Βθσεαιε! [ανακαλύητετε νέες τεχνολογίες], . 


Κθεουισθς (από εδώ καθορίζετε τα έσοδα από 
τους μετεωρίτες σας], Ρ05 [Ραπεἰ Βείεπεθ 
»γ5ίθπι, δηλαδή η άμυνα του πλανήτη σας), 
ὙΜανθς (κάτι σαν Καάαι) και Μί]ήαηγ (χωρισμός 
στρατού σε στόλους Και εντολές σε αυτούς]. 
Οἱ τρεις πηγές ενέργειας εἶναι τα Μθίαι, 
(η/ία| και Εοπίυπι, τα οποία µπορείτε να πάρε- 
τε από τους μετεωρίτες που Όα Βρίσκετε. Σεκι- 
γώντας το παιχνίδι, έχετε µόνο έναν µετεωρίτη, 
αλλά χρησιµοποιώντας τα γΜανες και τον πόλε- 
μο µπορείτε να αποκτήσετε περισσότερους. 


Σημαντικό στοιχείο εἶναι ότι έχετε αρκετούς 
γείτονες στο γαλαξία που Βρίσκεται ο πλανήτης 
σας [Τ18 Τπυίῃ |5 Ου! ΤΠετε), δηλαδή άλλους 
παίκτες µε τους οποίους είστε πολύ κοντά, τους 
οποίους καλό Ὁα ήταν να χρησιμοποιήσετε ὡς 
σύμμαχους προκειµένου να επιτεθείτε σε όλ- 
λους γαλαξίες. Κάδε παίκτης έχει τη δική του 
τοποθεσία στον κόσµο του Ρἰαηεἰαήοη, η οποία 
αντιπροσωπεύεται απὀ κάποιον αριθµό. Όταν 
θέλετε να κάνετε επίθεση σε κάποιον, πρέπει 
γα ξέρετε σε ποιον ακριθώς. Για να µην πάτε 
στα τυφλά, µπορείτε πρώτα να του κάνετε ένα 
5θΕΙΟΓ 5εαη [χρησιμοποιώντας τα Ἰλανθς] Και 
να δείτε ποια είναι η δύναμή του (άμυνα, πόροι 
Κλπ.). Εάν δείτε, από τις πληροφορίες που ὃα 
σας αποφέρει το 58εΙοΓ 9σαπ, ότι έχετε ελπίδες, 
επιτεθείτε, αλλιώς ψάξτε για κάποιον άλλον. 
Πέραν όλων των προαναφερόµενων δυνατοτή- 
των του παιχνιδιού, έχετε ακόµη τις εξής: πρό- 
σβαση σε Ρήνα[θ Ρογυπῃ, το οποίο είναι µόνο για 
άτοµα του γαλαξία σας, δυνατότητα να ψηφίσε- 
τε αρχηγό απὀ κάθε ακόµα και εἰναί- 
ΓΟΟΠΙ, που µπορείτε να το ρυθμίσετε έτσι ώστε 
να μιλάτε µόνο µε άτοµα από τον ἴδιο Αν 
και να κανονίζετε στρατηγικές. 
σεις και τα λοιπά δεν υπάρχουν. ΜΗ 
είναι να έχετε φίλους αυτούς που μένουν κοντά 
σας και εχθρούς όλους τους άλλους. Η κατά- 
κτηση του γαλαξία είναι στα χέρια σας... ε.. στο 
ΚθγΏοστα και το πιουςθ σας εννοώ. Καλή δια- 
σκέδαση στο Ρἱαπεἰαήοη. ο 
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ρε πατρίδα, αθάναιπ! 8ραία και π Λυστραλία, δεν λέω, αλλά π Ελλάδα 
ναι άλλο “πράμα”. Βέθαια, είχα κάποιο μικρό πρόθληµα µε τις αποσκευές 
Βρέθηκαν στη Ρώμῃ- αλλά τι σημασία έχει... Εφθασα, δεν έφθασα; Αφού 
λοιπόν, έθαλα τάξη στον 8ονοι µας, δηλαδή ξεκίνησα να κάνω τα 
νοπίς συστηματικά, διότ µε Ἡς 7 ώρες διαφοράς για να κάνω ένα Ενοπί 
23:00 το Βράδυ (ελληνική ώρα) έπρεπε να ξυπνήσω στις 6:00 το 
ρωί, κάτι πολύ ΒάρΒαρο, που µε έκανε να πω... ΠΟΤΕ ΞΑΝΛΙ 


του Νίκου “Ὀυλπιγ/αλ” Κόντη 
ΛΑπιῤίαπιθΗοΙλαϊ «ΟΜ 


τσι, λοιπόν, όλοι είναι χαρούμενοι: 
Παίρνουν τα ΧΡ τους, κάνουμε και Τα- 


κτικά τα θνθηίς µας... [αλήνη και χαρά 
βασιλεύει στο Βασίλειο του Τ46, 5εινΓ 


της Ρἱοίζοη. Όμως, ξαφνικά σκοτεινά σύννεφα 


μαζεύονται πάνω από το κεφάλι του ΟΜ- 
ὈυλΑπινΜίαλή. Σύννεφα οργής, πικρίας και εκδί- 
κησης, καθώς η πλειονότητα τῶν παικτών του 
5ε/νθι μαθαίνει από αυτές εδώ τις γραµµές, αυ- 
τήν ακριθώς τη στιγµή, ότι στο προηγούμενο τεύ- 


χος σας έκανα πρωταπριλιάτικη πλάκαἰ Αγ, σχὶ 
Θα κατουρηθώ από τα γέλια, σχεδόν όλοι πίστε- 
ψαν ότι Όα υπάρχουν δύο νέα νησιά και Ουθείς 
και της Παναγιάς τα µάτια [μακάρι αλλά δεν..]. 
Βρε παιδιά, αν ετοίµαζε κάτι τέτοιο η Υϊτοοπι, λέ- 
τε να το κρατούσε Κρυφό ἡ ακόµα και να το 
κρατούσε, κρυφό ὃα έμενε; Τέλος πάντων, η 
πρωταπριλιάτικη φάρσα µου έπιασε, το ευχαρι: 
στήθηκα... Και τώρα περιμένω το λιδοβολισµό 
στο σιντριθάνι της Ιομ]μανεη, στις 5 Μαϊου, 
σης 500 τα ξημερώματα (ας ελπίσουμε ότι ὃα 
εἶμαι μόνος µου)! Πάει αυτό, όµως! Δυστυχώς 
και σε αυτό το τεύχος, ο χώρος δεν µου επιτρέ- 
πει να σας παραθέσω το ποίηµα του οἰαής, για 
το οποίο σας είχα μιλήσει παλαιότερα. 

Όσοι θέλετε να το διαθάσετε, καθώς και τα 
άλλα ποιήµατα των παιδιών που συμμετείχαν 
και κέρδισαν στο Ενθη!, δεν έχετε παρά να επι- 
σκεφτείτε το [{ηΚ για τις Βε[ἰοίοη», στο σἵίθ µας 
(πΗρ:/ /ν14ς. αἱ). 

Μετά το τέλος του διαγωνισμού για το καλύ- 
τερο ποίηµα, ξεκίνησα έναν νέο διαγωνισμό µε 
το όνοµα Βθ5ἱ ΒθἰἰΟίοη Ενθπ!, Οι διαγωνιζόµε- 
νοι έπρεπε να γράψουν ένα Ενθπ! στο οποίο ὃα 
μπορούσαν να συμμετάσχουν όλα τα µέλη της 


Το νησάκι στο οποίο εξελίσσεται το νέο Ενοπ! 5ααγί! 


όλα 


ι παίκτες µάς γράφουν 


0 ΗεΙΕτθ (ελληνιστί... Κολασοφωτιάς!) ήρθε στον 98Π/6Ι µας πέρυ- 
σι, αφού πρώτα πέρασε από μερικούς 96/ΗΕΙ5 του εξωτερικού Και 
µόνο σε µας βρήκε την αγάπη και τη θαλπωρή. Μην ξεχνάτε ότι τα 
σχόλια στην παρένθεση είναι δικά µου. 

"Λοιπόν, ξεκίνησα το Τ460 τον Δεκέμβριο του 1998 στον Ατοζΐο 
96/6Γ. Εκεί ήμασταν εγώ, ο ΗθΙΙΓαἰ56:, ο 9ΠΊΟΚΕ Αιχπιίαἰς και ο 9ἱΓ- 
ΡαροΥς Και όλοι µας µε την πάροδο του χρόνου βρεθήκαµε στον ελ- 
ληνικό 96/Ν6Γ. Εκεί στη μακρινή ξενιτιά ήμασταν οι µόνοι Ελληνες. 
Ολοι µας είχαµε φθάσει σε αρκετά μεγάλα | .θνεἰς, όταν έγινε η δυ- 
σάρεστη ανακοίνωση ότι θα διαγραφούν όλες οἱ πληροφορίες του 
Φβπ/θή θα γίνει δηλαδή ένα Μα[οι Εοππαί (γιατί, υπάρχει και Μίποι)) 
Και όλοι οἱ παίκτες θα χάσουμε τους χαρακτήρες µας, για τους 
οποίους Κοπιάσαµε αρκετό καιρό. Τότε εγώ, ο ΗθΙ[ΓΑἰ56: και 0 
ΦΠΊΟΚΘ φύγαμε από τον Ατοϊο Και πήγαμε στον 986/ΝΓ θ4ΠΠθΓΘΑΙΠΙ. 
Παίξαµε αρκετό Καιρό εκεί, αλλά τελικά καταλήξαµε στον 96/6Γ 
της Πατρίδας (Οἱᾳίσοπ). Τι είχαµε περάσει οι άµοιροι στην ξενιτιά, 
Πρώτοι ήρθαμε εγώ και ο ΗθΙ[Γαίδθι, µετά ακολούθησε ο 9ΠΠΟΚΘ, με- 
τά ϱ 9ἱΠ8ρογς Και τέλος ο Απχϊπιἰαϊς (και δεν είναι καθόλου παρά- 
ξενο ότι όλη η παρέα πιστεύει στο θεό Οφήπιαι. Αρχίζουµε, λοι- 
πόν, τον Μάιο του 2000. Γνωρίσαµε πολλούς φίλους Και αυτό που 
µας κράτησε εδώ ήταν η ελληνική παρέα (όπως λέμε η ελληνική 
λεβεντιά). Και το πιο σηµαντικό είναι ότι είχαμε όλα τα Ιἴεπις του 
ϱ4ΠΠ8, αντίθετα µε το εξωτερικό (αυτό συμβαίνει διότι µερικά αντι- 


ΤΙ 4ἱῃΠ οπιίπῃ 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ ΗΕΙΙΗΕΙΕΕ 


κείµενα μπορούν να γίνουν ΦυΠΊπΙο από ΘΜ, ενώ άλλοι 5ε/Ν6Ι5 
επιλέγουν να τα δίνουν στους παίκτες Και άλλοι όχι). Στο μεταξύ 
έγινα 0Ππο56η 0π8 της νεκρής, πλέον, Ναάϊκ Ναρᾶ, ενώ τώρα ανήκω 
στην καλύτερη Βθἱἱθίοπ του ΠΠ, την ΟΘΒΙΜΑΒΙ :Ῥ. Ενα μπράβο να 
πω στον υΜπιλΙαΜ (ευχαριστώ) για τις Βεᾳίοπς. Πιστέψτε µε 
έχει κάνει τέλεια δουλειά! Ηρθε Και η Ψθισίοη 1.20 όπου η ΝΙτοοπι 
µας παρέδωσε το τρίτο νησί. Εχουνε Κάνει πολύ καλή δουλειά και 
ειδικά στα Ωυθςἰ5. Επιτέλους Κάτι έχουµε να κάνουµε εκτός από το 
γα σκοτώνουµε τους πιστούς του ΑΠΙΘΙΚ (η αντίπαλη θρησκεία). Τα 
(υβςίς είναι πολύ επιτυχημένα, εἰδικά αυτό του ΦεΓδρῃ. Χάρηκα µά- 
λιστα πολύ που µε τη νέα έκδοση επιστρέψανε πολλοί παίκτες που 
είχανε φύγει από το παιχνίδι για διάφορους λόγους. Όμως, είχαμε 
Και τα δυσάρεστα: η [58 και ο ΒΙ8άθ5ἱπᾷ8Ι δεν υπάρχουν πια. Εφυ- 
γαν από τον πιοήαἱ ν/οήά Και πήγανε στον Ιπιπιοῄαί, ενώ ο περίφη- 
µος 'Ἠανθ πο Ε8άΙ, Φο5ίηγπι ἰς Ηε[θ᾽ εγκατέλειψε τον κόσµο της Αἰ- 
έηθα. 0 πι-Φοςίη/πι, τουλάχιστον, µας έκανε να χαρούμε αντί να 
στεναχωρηθούµε, όταν µας είπε το λόγο της αποχώρησής του - εκ 
μέρους, πιστεύω, όλου του 5ΕΠ/6Γ σου εύχομαι Καλή επιτυχία στη 
γέα σου θέση, κύριε διευθυντά! 

Αυτά από την Πάρο. Εχει πολλή ζέστη Και µου έρχεται να πάω να 
κάνω κανένα µπανάκι τώρα. Το πολύ πολύ να πάω στο φίλο 
ὈιΜπιλλΙαΜ εκεί κάτω στην Αυστραλία να κάνουμε λίγο 5υΠίΠῃ 
(εδώ δεν μπόρεσα να κάνω εγώ υπῖπῃ Και θα κάνεις εσύ!). ΒΥθ. 
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Κείαίοη, να υπάρχει ενδεχόμενο ρίσκο (για 
απώλεια ΧΡ, αντικειμένων κ.λπ.) και φυσικά κά- 
ποια λογική αµοιθή. Στο συγκεκριµένο διαγωνι- 
σµό δυστυχώς έλαβα πολύ λιγότερες συµµετο- 
χές, ήταν όµως όλες τους αξιόλογες. Ακόμη 
υπάρχει πιθανότητα στο µέλλον να γίνουν γενι- 
κά Ενθη!ς, τα οποία ὃα απευθύνονται σε όλους 
τους παίκτες, 

Μια και µιλήσαμε για Ενεη!», ένα ακόµα φρε- 
σκότατο Ενεπ[-άκι προστέθηκε στη λίστα. Το 
όνοµα αυτού, α[αήὶ. Η ιδέα για το Ενεη! μού 
ήρθε όταν θρήκα ένα νησάκι στο οποίο δεν εἶ- 
ναι εφικτό να φθάσει κάποιος παίκτης, αλλά 
µονάχα οἱ 9απιθ πιαρίθι Κάνοντας Τειεροη. 
Στο Ενεπ! αυτό (που είναι και Κθ[ίαϊοη Ενεη!) 
δημιουργούνται ζευγάρια οµόθρησκων παι- 
κτών, όπου το σύνολο των ἰθνθίς (του ζευγαρι- 
οὐ] δεν πρέπει να ξεπερνά τα 290. Κάδε ζευ- 
γάρι µε τη σειρά του τηλεμεταφέρεται (από 
εμέ] στο νησάκι αυτό, το οποίο έχει σχεδιασµέ- 
νους 3 οµόκεντρους κύκλους. Σκοπός του 
Ενοπὶ εἶναι τα ζευγάρια να πάρουν όσους πιο 
πολλούς πόντους µπορούν µέσα σε ὁ ακριθώς 
λεπτά. Το θέμα είναι πώς παίρνει πόντους κάθε 
ζευγάρι. Μόλις ξεκινήσει το χρονόµετρο, λοι- 
πόν, εμφανίζονται στο νησί 4 ἰθ55ε; Όνακες. 
Σκοτώνοντας έναν στον έξω κύκλο η ομάδα 


παίρνει 20 ροἱπίς, στο μεσαίο 30 και στον κε- 
ντρικό 40ἱ Η δυσκολία του Ενθπ! βασίζεται 
στον περιορισμένο χρόνο και στην τοποθέτηση 
των ἰθ556/ Ότακθς στο σωστό κύκλο, για να πά- 
ρει περισσότερα ροἱηίς από το ΚίΙΙ η οµάδα. 
Πρόκειται για Ενθπ! που θέλει µεγάλη προσο- 
χή, στρατηγική Και συνεργασία τῶν συµπαι- 
κτών. Ο χρόνος είναι πολύ περιορισμένος και 
δεν πρέπει να χαραμιστεί. Το ζευγάρι που ὃα 
κατορθώσει να μαζέψει τους πιο πολλούς πό- 


ντους κερδίζει στο Ενεη! και χαρίζει και έναν ᾿ 


πόντο στη Θρησκεία του για τα Κθιϊοίοη Ενεηῖς. 

Στον τελευταίο διαγωνισμό Κδιϊσίοη Ενεη!, ν- 
κήτρια Θρησκεία αναδείχθηκε ο Αἠμθήκ, κα: 
θώς κατάφερε να μαζέψει 5 πόντους µε τις νί- 
κες του σε διάφορα Ενεη». Οι άλλες Όρησκεί- 
ες είχαν 0 πόντους, εκτός από την Ταἰαηίία η 
οποία κατάφερε να μαζέψει ] πόντο. Ετσι, οἱ 
πιστοί του ΑΠμθηκ απόλαυσαν την αµοιθήτους, 
τα 20.000.000 Οοἱἁ και το δρεείαἰ σούπερ- 
ντούπερ Ενεπ! τους. Όλα, λοιπόν, εἶναι στην 
εντέλεια, το παιχνίδι πλήρες και µε τα τρία νη- 
σιά του, τα Ενθη!ς είναι πολλά και γίνονται τα- 
κτικά και οἱ Θρησκείες λειτουργούν ρολόι υπό 
το άγρυπνο θλέμμα των Φαπις πιασίθι». Η κα: 
λύτερη εποχή του ελληνικού Τίνε 4η μες 
εἶναι σαφέστατα η Τρέχουσα. 
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Αυτή τη φορά δεν θᾳ σχολιάσω ποιος είναι 
πρώτος και ποιος δεύτερος. θᾳ κλάψω για 
τα πόσο γρήγορα περνάει 0 χρόνος. Πότε 
ο 50ἱΠ ήταν Ίος στη λίστα και ο Ίος που 
έσπασε το φράγμα των 100 1ενείς και τώ- 
ρα κοντεύει να φύγει από το Ηα!! Οἱ Εαπῃθ. 
θεούλη µου, πώς περνύει 0 καιρός! 


Ρς Μαρ!ε 


Πο [ί γουδείί 


ΜΙΟΗΟΟΟΕΓΤ ΕΧύΟΕι. 2000 


α “κουτάκια” αυτά, που ονομάζονται 
κελιά [65], δεν είναι τίποτα άλλο 
από έναν πίνακα µε γραµµές και στή- 
λες. Όπως Όα παρατηρήσετε, αντί για 
τους χάρακες που υπάρχουν στο ΥΝοιά, το Εχοε] 
περιέχει ορισμένες σειρές από γράμματα και 
αριθμούς. Αυτές χρησιμεύουν στην ονομασία 


Ὀ 1 λλλΑλὰκὶ 


ια 
1 
α 
Ρα 
2. 
ΓΕ 
» 
π 
Ε) 
ο α 
0 
". 
. 
. 
ο. 
.. 
. 
” 
. 
”» 
- 
“. 
“ἲ 
να 
εν 
- 
« 
“πι 


2 ᾖ 


ο Ἰόδ]κα Μαρ!εΓ 


ιθανότπια θα είναι ήδη εγκατεστημένο στο σκλπρό δίσκο σας -κιας 
πν το έχετο χρπσιµοποιήσοι ποτό! Η αλήθεια είναι πως αποτολοί το 

ν αὈικημένο πρόγραµµα του 0Ηοθ, καθώς για πολλούς δείχνει 

ᾳ είναι άχρπστο. Αλήθεια, τι έχει να µας προσφέρει ένα "Ἠοιά µε 
υτάκια”; Ἡ απάντηση είναι μάλλον απλή: Πολλά! Και αυτό γιατί 
ιαθέτει ένα πολύ δυνατό όπλο, τις συναρτήσεις. Προτού ασχοληθούμε 
ως µε αυτές, θᾳ ήταν χρήσιμο να ξοκινήσουμµε µε µερικά Βασικά 


των κελιών, καθώς καθένα έχει συγκεκριµένη 
διεύθυνση, η οποία σχηματίζεται απὀ τη γραµµή 
και τη στήλη στην οποία βρίσκεται. Ετσι, το κελί 
που βρίσκεται στην πέµπτη στήλη (Ε) και την τρί- 
τη γραµµή (3) είναι το κελί Ε3 κ.οκκ. Με αυτό 
τον τρόπο, κάδε κελί αντιστοιχεί σε συγκεκριµέ- 
νη διεύθυνση. Επίσης, αν επιλέξετε ένα κελί, ὃα 


παρατηρήσετε ότι στο κάτω δεξί µέρος του 
υπάρχει ένα τετραγωνάκι. Αν οδηγήσετε εκεί το 
δείκτη του ποντικιού, Βλέπετε ότι γίνεται σταυ- 
ρός. Αυτό το τετραγωνάκι ονομάζεται απὀ το 
Εχεεἰ ΄Λαθή συμπλήρωσης” [ηλίθιο όνοµα και 
αυτό, αλλά τι να κάνουµε;). Πρόκειται για µία 
λειτουργία πολύ χρήσιμη, όπως Όα διαπιστώσε- 
τε στη συνέχεια. 


ΛυΤΟΕΙ.Ι. (ΑΥΤΟΝΑΤΗ 
ΣΥΜΠΛΗΡΟΣΗ) 

Επειδή στο Εχοθί, ως λογιστικό φύλλο, πολλές 
φορές Όα χρειαστεί να εισαγάγετε µεγάλο όγκο 
αριθμητικών δεδοµένων, υπάρχει το χαρακτηρι- 
στικό Αυ]οβ/ἱ. Τι ακριθώς είναι αυτό; Φανταστεί- 
τε να χρειαζόταν να περάσετε σε µια κάθετη 
στήλη τα 20 µέλη της εἶση σας [λέμε τώρα] και 
εκτός από όλα αυτά να πρέπει να γράψετε για 
τον καθέναν έναν αύξοντα αριθµό [Α/ΑΙ. Το Εχ- 
σε, όντας “έξυπνο”, σας επιτρέπει να γράψετε 
τους δύο πρώτους αριθμούς και µετά µπορεί να 
συμπληρώσει τους υπόλοιπους µόνο του] 

Το µόνο που χρειάζεται να κάνετε εἶναι να 
πληκτρολογήσετε τους δύο πρώτους αριθ- 
µούς, να τους επιλέξετε και στο τελευταίο επι- 
λεγμένο κελί να σύρετε το ποντίκι ως το ση- 
µείο που επιθυμείτε από τη λαθή συµπλήρώ- 
σης. Μπορείτε να διαθάσετε αναλυτικά πώς 
γίνεται κάτι τέτοιο στο τέλος του άρθρου. Η 
ανωτέρω διαδικασία µπορεί να γίνει και µε µή- 
γες ή ηµέρες της εβδομάδας. Αν, μάλιστα, αντί 
για συνεχόµενους αριθμούς τούς γράψετε µε 
κάποια ακολουθία, το Εχοθἱ την αναγνωρίζει 
και συμπληρώνει ανάλογα τα κελιά (π.χ. 1,3,5 
ή 248,16). Βεβαίως, υπάρχει και άλλος τρό- 
πος για να γίνει αυτή η διαδικασία, ειδικά αν 
έχετε περισσότερους αριθμούς να συµπληρώ- 
σετε. Αφού πληκτρολογήσετε τον πρώτο αριδ- 
µό, επιλέξτε το κελί εκείνο και από το μενού 
Επεξεργασία επιλέξτε Συμπλήρωση και Σειρά. 
Στο παράθυρο που ανοίγει µπορείτε να επιλέ- 
ξετε τον τύπο της ακολουδίας σας (αριθµητ- 
κή, γεωμετρική κ.λη.), αν ὃα συμπληρωθεί σε 
γραμμές ή στήλες, την τιµή θήµατος καθώς και 
την τελική τιµή. 


Η ΠΡΩΤΗ ΕΠΑΦΗ ΜΕ ΤΟΥΣ 
ΑΡΙΘΜΟΥΣ 

Σεκινήστε την επαφή σας µε τους τύπους µε 
έναν απλό πίνακα, στον οποίο έστω ότι έχετε 


περάσει τα έσοδα και τα έξοδα µιας υποθετι- 
κής επιχείρησης. ἔτσι, γράφετε κάθετα τους µή- 
νες [Α2- Ιούνιος, Α3- Ιούλιος κ.ο.κ.) είτε πλη- 
κτρολογώντας τους είτε µε τη λειτουργία 
Αυἱο/, και οριζόντια, στα κελιά Β] (], τους 
τίτλους Εσοδα και Εξοδα. Στο κελί Α5 γράφετε 
Σύνολο, καθώς στην πέµπτη γραµµή ὃα έχετε 
τα αποτελέσµατα. Τέλος, στα κελιά απὀ Β2 ως 
(4 πληκτρολογείτε τυχαίους αριθμούς, που 
αντιστοιχούν στα έσοδα και τα έξοδα. [ια να 
παρακολουθήσετε καλύτερα το παράδειγμά 
μας, καλό ὃα ήταν να ανοίξετε το Εχοθὶ Και να 
χρησιμοποιήσετε τα ἴδια κελιά. 

Για να Βρείτε το σύνολο των εσόδων που 
πραγματοποίησε η επιχείρησή σας, µπορείτε να 
αδροίσετε τα έσοδα είτε “µε το χέρι” είτε µε 
Κομπιουτεράκι. Αλήθεια, όµως, τι θα γίνει, αν 
έχετε πολλούς αριθμούς; Πώς θα τα προσθέ- 
σετε; Ακόμα χειρότερα, τι ὃα συµθεί, αν, αφού 
προσθέσετε τη µεγάλη λίστα µε τα έσοδα, αλ- 
λάξει κάποιο στοιχείο; Θα πρέπει να αλλάξετε 
επίσης το σύνολο και όποιον άλλο υπολογισμό 
έχει ενδεχομένως Βασιστεί σε αυτό. Για να µη 
χρειαστεί λοιπόν να περάσετε αυτό τον εφιάλ- 
τη, το Εχεθἱ µε τη Βοήθεια ορισμένων απλών 
τύπων κάνει αυτόματα το άθροισμα. 

Οἱ τύποι δεν εἶναι ῄποτα άλλο από απλά κε- 
λιά µε ένα ίσον (5) μπροστά. Αν, για παρόδειγ- 
μα, γράψετε σε ένα κελί την τιµή Ξ13.], το Εχ- 
οε], επειδή βρίσκει το “Ξ΄ στην αρχή του κελιού, 
αντικαθιστά αυτό που γράψατε µε το αποτέλε- 
σµα, δηλαδή µε το “2”. Εκτός απὀ αριθμούς, 
µπορείτε να αδροίσετε Και περιεχόμενα κε: 
λιών - αν δηλαδή στα κελιά Α] έχετε την τιµή 
“1” και στο Α2 την τιµή “3”, αν δώσετε στο 
κελί Α3 τον τύπο ΞΑ:49Α2, θα λάθετε το απο- 
τέλεσμα ΄4’. 

Προσοχή: Αν το Εχεθἱ αντί για το αναµενό- 
µενο αποτέλεσµα εμφανίσει στο κελί την αξία 
ΜΤΙΜΗΙ, σηµαίνει ότι επιχειρήσατε να προσδέ- 
σετε µη αριθµητικά κελιά. 

Μπορείτε, επίσης, να συνδυάσετε αριθμούς 
µε κελιά και πράξεις, π.χ: Ξ{95::3)’23Α5]/3. Σε 
περίπτὠση που δεν ξέρετε τι σημαίνουν αυτά 
τα σύμβολα, ρίξτε µια µατιά στον ακόλουδο πί- 
γακα. 

Αν θέλετε να προσθέσετε µια σειρά από 
πολλά κελιά, αντί να χάνετε χρόνο πληκτρολο- 
γώντας ΞΑ]4Β]: 1301 4Ε], µπορείτε να αντι- 


ΣΥΜΒΟΛΟ 


ΤΑ ΑΡΙΘΜΗΤΙΚΑ ΣΥΜΒΟΛΑ 


καταστήσετε τη συγκεκριμένη περιοχή κελιών 
πληκτρολογώντας µόνο τις τιµές του πρώτου 
και του τελευταίου κελιού µε µια διπλή τελεία 
{) στη µέση. Ετσι, το προαναφερθέν άθροισμα 
µπορεί να γραφεί ως Ξ51)ΜίΑ]:Ε]]. Ο όρος 
5ΙΜ σηµαίνει άθροισμα και ορίζει στο Εχεεἰ 
να προσθέσει αυτό που υπάρχει στην παρένθε- 
ση, στο παράδειγµα τις τιµές στα κελιά από Α] 
έως Ε]. Βεβαίως, επειδή το άδροισµα εἶναι µια 
από τις συναρτήσεις που χρησιμοποιούνται συ- 
χνότερα, στο Εχοθ υπάρχει και ως πλήκτρο 
στις Ιοοΐραις [είναι το πλήκτρο µε το ελληνικό 
Σ). Για να το χρησιμοποιήσετε απλά επιλέξτε τα 
δεδοµένα προς άδροιση και µετά πατήστε το 
πλήκτρο. 


ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΟ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 
Εστω, λοιπόν, ότι αυτό που θέλετε είναι να 
οΌροίσετε τα έσοδα και τα έξοδα για να Βρεί- 
τε τα αντίστοιχα σύνολα. [ράφετε στο σχετικό 
κελί, δηλαδή στο Β5, το σύνολο των εσόδων, 
δίνοντας τον τύπο Ξ5ἱ)ΜίΒ2:Β4). Τώρα, για να 
βρείτε το σύνολο των εξόδων Όα μπορούσατε 
να ακολουθήσετε την ἴδια διαδικασία ή να κά- 
γετε Κάτι πιο έξυπνο. Θυμάστε πώς να κάνετε 
Αυἱο[, Οδηγήστε το ππουςθ στο κελί όπου εμ- 
φανίστηκαν τα συνολικά έσοδα και συγκεκρι- 
µένα στη λαθή συμπλήρωσης, µετά σύρτε το 
στο δεξί κελί και ιδού τα συνολικά ἐξοδαἰ Ου- 
σιαστικά αυτό που κάνατε ήταν µία αντιγραφή 
του τύπου, µόνο που, αφού για να Βρείτε το 
γέο αποτέλεσµα µετακινηθήκατε ένα κελί δε- 
ξιά, το ἴδιο συνέβη µε τα δεδοµέναί Συγκεκρι- 
μένα, ανή στο κελί («5 να έχετε τον προηγού- 
µενο τύπο Ξ5ἱ)Μ(Β2:Β4), το Εχεεί τον αντικατέ- 
στησε αυτόματα µε τον τύπο ΞΞ5ΙΜίΓ241. 


Η ΕΥΡΟΠΑΙΚΗ ΕΝΟΠΟΙΗΣΗ 
8 Τῦ ΕΧύΕΙ! 

Εχοντας ολοκληρώσει τον πρώτο πίνακά 
σας, δεν χρειάζεται να κάνετε ήποτα άλλο από 
το να τον ομορφύνετε µε χρώματα και γενικά 
να βελτιώσετε την εμφάνισή του. (Δεν Όα ασχο- 
ληθούμε µε τη μορφοποίηση στο Εχεθί, γιατί 
αποτελεί µια μάλλον απλή διαδικασία και εδώ 
το θέμα είναι οι συναρτήσεις). Αλλά, για ένα 
λεπτό! Είµαστε πλέον κοντά στην κυκλοφορία 
του νέου νομίσματος και την κατάργηση της 


δραχμής! (Οχι, το άρθρο δεν είναι περσινό, αλ- 


ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 


Πο {ί γου(φθίί 


5ΗΙΗ αε Ταῦ: Μετακινείστε ένα κελί αρι- 


στερά, 

πε] αν Ἡοππο: Αρχή ννογκ5[νθο!. 
6η! κε Επά: Τέλος ν/ογ]κ5[νθο!. 

ΑΙ ’ Ραφο υρ (ἀονιπ): Μετακινείστε 
δεξιά (αριστερά) µία οθόνη. 


λά µην ξεχνάτε πως η δραχμή δεν έχει καταρ- 
γηδεί ακόμα!) Πρέπει, λοιπόν, να έχετε τα σύ- 
νολα εσόδων και εξόδων και σε ευρώ, αλλά 
πώς ὃα γίνει αυτό; Αν έχετε καταλάθει τα 
προηγούμενα, δεν ὃα δυσκολευτείτε καθόλου, 
αν εξαιρέσουμε µια µικρή Ιδιοµορφία. Εστω ότι 
στο κελί Ε15 έχετε την Ισοτιμία του ευρώ και 
δύο γραµµές κάτω από τα γενικά σύνολα τα 
σύνολα σε ευρώ. Αρα στο κελί Β7, σύµφωνα 
µε το παράδειγµα, πρέπει να κάνετε τη µετα- 
τροπή των εσόδων σε ευρώ, δίνοντας τον τύπο 
ΞΒ5/015, και ιδού τα έσοδά σας σε ευρώ! Για 
να Βρείτε τα συνολικά έξοδα δεν έχετε παρά 
να κάνετε Αυἱο[]| τον τύπο, όπως εἶδαµε ανω- 
τέρω. Μα, για µια στιγµή! Το Εχεθ], αντί να βγά- 
λει κάποιο νούμερο [μικρό ελπίζουμε), εµφανί- 
ζει στο κελί την τιµή ΒΔΙΑΙΡ/ΟΙ. Τι έγινε; Πολύ 
απλά, ρίξτε µια µατιά στον τύπο στο κελί (7: 
Ξ(.5/ΗΙ5. Κάνατε Αυἱο[!! µία στήλη δεξιά και 
το Εχεθὶ µετατόπισε και τα κελιά του τύπου σας 
κατά µία στήλη δεξιά, κάτι που έκανε σωστά µε 
τα έξοδα, λάθος όµως µε την ισοτιμία, καθώς 
δίπλα της υπάρχει κενό κελί Για να Βρείτε σώ- 
στά το αποτέλεσµα πρέπει σε όλους τους υπο- 
λογισμούς να μένει στον τύπο σταθερό το κελί 
µε την ισοτιμία, Ουσιαστικά το µόνο που χρειά- 
ζεται είναι να Κάνετε µια µικρή αλλαγή στον 
αρχικό τύπο, ΞΒ5/ΦΟΦ]15. Τα δολάρια αυτά 
µπορεί να εἶναι το αγαπημένο σύμθολο του 
θείου Σκρουτζ, για το Εχεθ όµως έχουν άλλο 
νόηµα. Χρησιμεύουν για να κρατότε σταθερές 
στους τύπους τη γραµµή και τη στήλη που ακο- 
λουδούν, ώστε σε οποιαδήποτε αντιγραφή να 
αλλάξουν όλα τα δεδοµένα (ανάλογα µε τη δέ- 


ΡΟ Μαρίθι 


ο ἴί γου(δείί 


ση των κελιών) εκτός από αυτά. Βάσει του νέου 
τύπου, στον πίνακά σας το 6135 παραμένει 
σταθερό σε κάθε υπολογισμό. Τα κελιά που πε- 
ριέχουν στους τύπους τα δολάρια (9) αποτε- 
λούν τις απόλυτες διευθύνσεις, γιατή δεν αλλά- 
ζουν, ενώ τα υπόλοιπα ονομάζονται σχετικές 
διευθύνσεις, γιατί αλλάζουν ανάλογα µε το 
πού κάνετε Αυ]οβ!!. 


ΒΑΦΤΙΖΟΝΤΑΣ Τῦ ΚΕΛΙ ΣΑΣ! 

Οι σχετικές διευθύνσεις εἶναι ιδιαίτερα ση: 
µαντικές, όµως στο παράδειγµα, επειδή έχετε 
µόνο ένα κελί σταθερό, Όα μπορούσατε να κά- 


όν 


γετε και Κάτι ἀλλο. Αφού επιλέξετε το σταθερό 
κελί (στο παράδειγµα, 015], από το μενού Ει- 
σαγωγή επιλέγετε Όνομα και Ορισµός. Αυτό 
που κάνετε εδώ εἶναι να δώσετε ένα όνοµα 
στο συγκεκριµένο κελί, ώστε στο εξής να ανα- 
φέρεστε σε αυτό µόνο µε το όνομά του, χωρίς 
γα έχετε ανάγκη τις απόλυτες διευθύνσεις. 
Ορίζετε, λοιπόν, στο κελί 015 το όνοµα ΄ευ- 
πο” και το εισάγετε στους τύπους. Με αυτό τον 
τρόπο, Το συνολικά έσοδα σε ευρώ γίνονται 
ΞβΒ»5/6υτο͵ και κάνοντας Αυ]ο[!/ οπουδήποτε 
δεν Όα έχετε κανένα πρόθληµα. Σημειώστε 
όµως ότι, επειδή εδώ έχετε έναν απλό πίνακα, 


ο ορισμός ονόματος στο κελί φαίνεται το ἴδιο 
λειτουργικός µε τις απόλυτες διευθύνσεις, στην 
πραγματικότητα όµως στους μεγάλους πίνακες 
που Όα αντιμετωπίσετε οι σχετικές διευθύνσεις 
είναι ιδιαιτερα χρήσιμες και Όα σας απαλλά- 
ξουν από πολύ κόπο. 

Αν αναρωτιέστε ακόµα σε τι χρησιμεύουν 
όλα αυτά, κάνετε λίγο υπομονή έως τον επόµε- 
γο µήνα, οπότε Όα δείτε µε ένα πρακτικό παρά- 
δειγµα πώς το Εχοεἱ ὃα σας θοηθήσει να αγο- 
ῥράσετε καινούριο υπολογιστή! Δυστυχώς, 
όµως, δεν θα σας Βοηθήσει να Βρείτε και Τα 
χρήµατα για να τον αποκτήσετεἰ 


Σε όλα τα συστήματα Άμηνη δωρεάν συνδεση µε τη 2ρ8ΓΚ Νεῖ 
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μισῦλι 0. 9.0 


άλα. 


του Βαγγέλη Αλευρίη 
νασσε(ἰοθῃο/πιαίιοοπι 


πό τα τετράδια των σχολικών χρόνων 
μας, από τις ατέλειωτες ώρες Βαρετής 
διδασκαλίας, ξεπηδά µία διαχρονική 
αξία, ένα παιχνίδι που έρχεται να γε- 
φυρώσει το χάσμα τὼν γενεών και να µας ξενα- 
γήσει παράλληλα στα µονοπάτια του προγραμ- 


Εο Ε6ι Ύν Ἰπνοά Ειοκεὶ Βιλά Ίοοι Ψήηάον Η9ρ 


κοτοί από εσάς Ζήτπσαν επίµονα να ασχοληθούμε µε τις Βασικές 
ώσεις της 6’ και να αναλύσουμε πώς δομούμε µία εφαρµογή σε 
υτήν τη γλώσσα. Παρά το γεγονός ότι το παρόν και το µέλλον ανήκουν 
ψιθυαἱ 6’, π γνώση της απλής 6. είναι απαραίτητη, µια και 
ακολουθεί να αποτολεί τον πυρήνα του νἰθιαἱ απογύνου της. Εποιτα, 
ιπόν, από τα “ορεκτικά” κομμάτια κώδικα 6’: του προηγούμενου 
ύχους, συνεχίσουμε µε ένα πιο ολοκληρωμένο πρόγραµµα: την 


µατισμού. Ίο Θέμα αυτού του µήνα είναι η δηµι- 
ουργία του λαοφιλούς και µαγευτικού παιχνΙδι- 
οὐ: “Κρεμάλα” (παποπιαη αγγλιστή. Όπως ήδη 
φαντάζεστε, η αδρεναλίνη ὃα χτυπήσει κόκκι- 
νο, τα Ίογραάς Όα πάρουν φωτιά και 20 γραφι- 
κά ὃα πλημμυρίσουν την οθόνη µας [ατάκα 


τμ ο στης πα 


[Πα πε] δα ἃ 


ΗΕ ΝΕ η τις της τχ τος αα απ τἹ]1 


Ξεκινώντας το ργο]ες! µας στον ἨΝίχαγα. 


από επόμενο άρθρο µόλλον..). Δυστυχώς, η 
(Ἠ5Ε δίχως τις νῖδυαἱ προεκτάσεις της, α µας 
περιορίσει σε ένα «οη5οἰθ πιοάθ περιθάλλον 
[6λ. 0Ο5 εποχές). Αυτό, Βέβαια, δεν σηµαίνει 
πως τότε δεν υπήρχαν παιχνίδια µε αξιόλογα 
γραφικά - η οπτικοποίηση κάθε ιδέας, όµως, 
ήταν αρκετά επίπονη. Συνεπώς, γι’ αυτό το τεύ- 
χος θα περιοριστούµε σε Ιθχἰ απεικονίσεις. 


ΡΑΟΙΕΟΤ ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 

Προειδοποιώντας την αισθητική σας για τους 
γραφικούς συμβιθασμούς που Όα ακολουθή- 
σουν, συνεχίζουµε µε τη δηµιουργία ενός «οη- 
5οἱθ πιοᾶθ ρτοεε!. Για όσους έχασαν το προη- 
γούμενο τεύχος, δεν είµαστε µνησίκακοι, οπότε 
επαναλαµθβάνουµε τη διαδικασίαἱ Στην επιλογή 
ΒἰΘ και από εκεί στη Νεν Όα ανακαλύψετε µία 
λίστα µε τα διαθέσιµα είδη ργοίθεῖς. Το ΥΝΙπ32 
(οηςοἰθ Αρρϊϊσα[ίοη Όα στεγάσει το ΄νοσταλγι- 
κό’ πρόγραµµά µας. Δώστε όνοµα για Το ΡἵΟ- 
ἰθεί µας και διαλέξτε την κενή σἰπιρίθ αρρίῖ- 
οαοη για να τη γεμµίσετε µε τις αράδες κώδικα 
που Όα παραθέσουµε και θα αναλύσουμε. 


ΜΕΡΟΣ ΠΡΩΤΟ: ΔΗΛΟΣΕΙΣ 

Σαν µπάντα έτοιµη για Ιἱνθ, ο σωστός Προ- 
γραμµατιστής δίνει µεγάλη θάση στην Ἱεροτε- 
λεστία του 5ουπα «ᾖθεΚ [δηλώσεις και ορισμοί 
στην περίπτωσή µας|). Το πρώτο µέρος κάθε 
εφαρµογής αφιερώνεται στον καθορισμό των 
Βιθλιοθηκών και των µεταθλητών που Όα χρη- 
σιµοποιηθούν μετέπειτα. Κάνουμε ἱπείυάθ τις 
βιβλιοθήκες «ἰοσ/θαπι.Ώ», «{5ιγθαπι.ῃ», 
«»ΙήπἨ», «πιθῃ» και «»Ια[ἱ0.ἠ», καθώς Όα 
επικαλεστούµε συναρτήσεις τους στην πορεία, 
Κατόπιν, ορίζουµε (ἀε[ῄπε) τις σταθερές που 
Όα χρησιμοποιήσουμε. Ο σκοπός που εξυπηρε- 
τούν οι σταθερές εἶναι η ευκολότερη ανάγνω- 
ση Και επέμβαση στον κώδικα. Αν, για παρά- 
δειγµα, θέλουμε να αλλάξουμε το μέγιστο επι- 
τρεπτό μέγεθος µίας λέξης (ΜΑΧ ΜΝΟΕΡ. 
5ΙΖΕ], δεν χρειάζεται να αναζητήσουμε στον 
κώδικα τα πολυάριθµα σηµεία, που ίσως να εµ- 
φανίζονταν το νούμερο 15, αλλά να αλλάξου- 
µε µία φορά αυτό το νούμερο δίπλα από την 
εντολή Ὀε[ήπ. 


15 
””5 


Ενα αρχείο κώδικα επαρκεί για την ΄απαιτητική” εφαρµογή µας! 


Ακολούδως, δηλώνουμε τις συναρτήσεις 
ἱοαάβί]ε[], Θαπιε(] και Ὀπαν[πί 5ἱα1ε]), οι οποί- 
ες ὃα δώσουν στον κὠδικά µας µία πιο σπου- 
δυλωτή δοµή, απαλλάσσοντάς τον απὀ δυσκο- 
λίες κατανόησης, Με την Ιγρθὰ6ί ορίζουμε 
έναν νέο τύπο μεταβλητής, τον οποίο και ονο- 
µάζουμε »Ιήπα. Αυτός ο τύπος δεδοµένων εἶ- 
ναι ένας πίνακας [ΜΑΧ ΥΝΟΡΌ 5ΙΖΕ] χαρακτή- 
ρων τύπου «αι, όπως άλλωστε φαίνεται και 
από την ἴδια την εντολή, Αυτή η δοµή Όα απο- 
τελέσει τη “στέγη” των λέξεων της εφαρµογής 
µας, Τέλος, ο πίνακας ἨΜογάς περιέχει 
[ΜΑΧ ΝΝΟΡΌΣ - 1] στοιχεία τύπου »/ήπα, όλες 
τις διαθέσιµες λέξεις του παιχνιδιού δηλαδή. 


// Παπς.ερρ 

// ΡΑΕΤ ΟΝΕ: Ιπείαάες, ὈοβπΗΐομς, 
ΜΙπείαάο «ἰοδίτοαπι.Ἡ» / 
ἱπραί/οαίραί Ἡδτατγ 

Βπείαάο «ἰείτεαπι. 1» // 8ΐε 
ἱπραί/οαίραί ΠΌτατγ 

Βπείαάο «ἰσίπφ.Ιι» // φἰσίπς ξαπείίοις 
Πθτατγ 

ΜΙπείαάο «πια.Ἡ» {/ Ηπιες ξαπειίοης 
Πθτατγ 


ΜΙπείαάο «ιά.» // οαρρος,οίοννες εἰς 
βάεῆπε ΜΑΧ ΝΙΟΒΟ 517Ε 15 // πιακ νοτά 
Φίζο 

Βάεβπε ΜΑΧ ἩΟΒΟΣ 255 
παπηθος οἳ νοτάς 

νοίά Ι.οδάΕ/{ε(); 

νοίά 6απιε(); 

νοίά Ώτανι(1πί 5ἱαἴθ); 
ἐγροάοί εἶας 5ἰτίπα[ΜΑΧ ΟΒΟ 5ΙΖΕ];// 
εἶας ἴγρε νήδι ΜΑΧ ΝΙΟΒΡ 51ΖΕ εἶατο 
Φιτίης Ἱ]οτάς[ΜΑΧ ΙΝΜΟΒΟς - 1]; 

// ατταγ [ος νοτάς 


/Γπιαχ 


1πί ζοαπί; 
//νοτά «οωπίος 


ΜΕΡΟΣ ΔΕΥΤΕΡΟ: ΚΥΡΙΑ 
ΕΥΝΑΡΤΗΣΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ 

Η συνάρτηση πιαϊπ() αντππροσωπεύει το ση- 
µείο εκκίνησης εκτέλεσης εντολών του προ: 
γράμματος. Συνήθως, σε ένα σωστά δομημένο 
πρόγραµµα, η συνάρτηση αυτή αποτελείται 
από ελάχιστες γραµµές. Το µεγαλύτερο ποσο- 
στό κώδικα εἶναι “φωλιασμένο” στις συναρτή- 
σεις και έτσι το κυρίως πρόγραµµα περιορίζε- 
ται στην κλήση αυτών. Ο προγραµµατιστικός 
χαρακτήρας του περιορίζεται σε κάποιους 
Βρόγχους, που εξασφαλίζουν συνέχιση της 
εφαρµογής µέχρι ο χρήστης να απαιτήσει τη 
διακοπή της. 

Στο συγκεκριµένο πρόγραµµα, µετά το εισα- 
γωγικό µήνυµα και τη φόρτωση των δεδοµέ- 
γων-λέξεων από τη ἰοαάβθί) (η οποία και συ- 
γεργάζεται µε το αρχείο Μοτᾷς.ἀα!) ακολουθεί 
ένα |οορ µε την εντολή Ψε[ζοπῄπυε -- ΎΊ. 
Οσο, λοιπόν, ο χρήστης απαντά ναι στη συνέχι- 
ση του παιχνιδιού, εκτελούνται οἱ εντολές των 
αγκυλών που ακολουθούν τη Μηθ. Η συνάρτη- 
ση Θαππε(] αποτελεί το κυρίως µέρος του παι- 


ΛΙ ' 11 5 
[ή αλλιώς προγραμ 


{{ παδιταςς οως το Φοῖ ἴδο «σετθςῖ πωκδας οἱ πασάς 
ζουσί--- 


“ ζἼσφ το ἀφιν ἔτλα 
Ῥοτέσίο εἶθαφί) 


Πηγαίνοντας κατευθείαν στον ορισμό κάθε συνάρτησης. 


χνιδιού ενώ, ακολούθως, γίνεται έλεγχος για το 
αν εἶναι επιθυμητή η συνέχεια από τον παίκτη. 
Όταν αυτός απαντήσει όχι, ο θρόγχος τερµαί- 
ζεται και η εφαρµογή τερματίζει µε ένα μήνυμα 
αποχαιρετισμού... 


//1ΡΑΗΤ ΤΜΟ : Μαΐπ Εαπείίον 
νοίά πιαίπ() 
{ 
εἶας (οπΐπαε - Ὑ; 
εοαί««᾿Ἠείεοπιε ἴο Ἡδπόπιαπ . ἃ Ρς- 
ΜΑΞΤΕΒ (αἰοτίαί ος (4. ««επά!; 
1οαάξΠε(); // 1ομά ἔἴνε ἅαία Πε 
// 6οπΐπαο {να 6απιε ας ἴοηό ἃς {πε ρίαγος 
παπίς 
ψή[ε(ζοπίΐπαε -Ξ- Ύ) 
{ 
σαπιε(); 
εουί««επά[««"Ώο γοι απί {ο 
Ρίαγ αραίη (Ύες ος Νο)"; 
εἰπ»Σζοπίπας; 
Οοπίπαε Ξ ἰουρρετ(ζοπήπας); 
ἳ 
εουί««επά[««᾿5εε γοἄ 
Δτουπά...σοοάθγε!’««επά!; 
| 


χι, δεν είναι ο δαίµονας του τυπογραφείου ή το ξωτικό του “ΡΟ Μαςίει” που προκά- 
λεσε το φαινομενικά παράδοξο διπλό 3ὶ στο σχεδιασμό του δεξιού χεριού και ποδιού 


του χαρακτήρα µας. Αν εκτελέσετε τον Κώδικα αντί για δύο θα εμφανιστεί ένα, όπως 
ακριβώς επιθυμούμε, δηλαδή. Γιατί; Γιατί για τη συνάρτηση οουΐ ο χαρακτήρας "}’ ε- 
γαι εἰδικός χαρακτήρας. Αν θέλουμε, επομένως, να αναφερθούμε στον απλό συµβατι- 
Κό χαρακτήρα "Ἡ”, πρέπει να γράψουμε το συνθηματικό "Ν’... 


Ρς Μαιος ΜΗΝ 


ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 

ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999) ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑΙ 

ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 6ΟΝΤΒΟΙ»5 ἃ ΡΙΑΙ 085 

ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΙΟΣ2ΟΟ) ΚΑΘΟΤΝΕΧΠΡΟΣΘΗΚΕΣ. 


ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000 


ΑΟΤΙΝΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ... 


ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000) ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ... 


ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000 


ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ... 


ΤΕΥΧΟΣ 11 ΥΑΟΣΑΟΟ) .. ΠΑΕΣΟΧΗΜω.. 
ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΟΥΝΙΟΣ 2000) ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΩΝ 


ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000 
ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 


ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000 


ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 
ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 


ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ2Ό0) ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑΒΑΣΚΑ..... 
ΤΕΥΧΟΣ 191 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΔΑΜΕ ΡΒΟΘΒΑΜΜΙΝΕ 
ΤΕΥΧΟΣ 193 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΒΙΒΕΟΤΧ Νο 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 

ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑ! 
ΤΕΥΧΟΣ 196 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΟΝ-ΙΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΤΕΥΧΟΣ 137 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2001) ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0 50Κ 
ΤΕΥΧΟΣ 138 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2001) (”--- ΓΙΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ... 
ΜΕΡΟΣ ΤΡΙΤΟ: ΦΟΡΤΩΣΗ Ππιρίεπιεπίαιίοα 
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΑΠΟ ΑΡΧΕΙΟ νοἰά ΙοδάβΙ1ε() 
Στο θοηθητικό αρχείο “Μοιάς.ἀα!΄ έχουµε ({ 
αποθηκεύσει τις λέξεις που λαμθάνουν µέρος εἶατς; //ὐ9εά (ο Επά ΕΟΕ 
στο παιχνίδι. Δεν τις συµπεριλάβαµε στον κώδι Ιείτεαπι Ὠαιῆίε;, (//ΤΠε {η βία 
κα, ώστε να μπορούμε να διευρύνουµετο “λε («οαπίξθ; //5εί κουπί {ο 0 
κτικό πλούτο” της εφαρµογής ευκολότερα και {/ Ορε (νε άαία Βία 
ανά πάσα στιγµή, χωρίς να απαπείται επέµθα-  Ὠαιβίε.ορεπ(“νιοτάφ.άαι”); 
ση στον κώδικα ή προγραµµατιστικές γνώσει. //1οορ απ! εἴνε επά οἳ Βίε 
Η συνάρτηση ἰοααβί[ αναλαμθάνει να εισα-  υψήΗε((0ΞΡαιβΒίερεεΚ()) |Ξ ΕΟΕ) 
γάγει τις λέξεις αυτές απὀ ένα απλό αρχείο, ({ 
επεξεργάσιµο ακόµα και µε το ποϊθρας, στο // 6εἰ (ἴνε ποχἰ νιοτά απά 
παιχνίδι µας. Αυτό ὃα γίνει χάρη στις ευκολίες Ίπετεπιεπί (ουπὶ 
που παρέχει η Βιθλιοθήκη «{5ιθαπιἠ». Ορί- Ραιβ{ο»»]Μοτάς[ζουπιη-.]; 
ζουμε το αρχείο Ώαήίιθ τύπου ἰβίτθαπι και του /Ιπιακ ΠΗπάιοχίι 


αναθέτουµε “πελάτη” µε την εντολή Ὀαήῇ[6. 
ορεη(”νοιά»,ἀα!”) . Ο χαρακτήρας { χρησιµο- 
ποιείται για έλεγχο τερματισμού αρχείου [ χα- 
ρακτήρας ΕΟΕ) ώστε να µη διαβάζουμε λέξεις 
επ’ άπειρο... Ο θρόγχος ψηΙΙε((ζΞΏαή1]ο. 
ρθεΚ/)) |- ΕΟΕ σηµαίνει πως όσο ο επόµενος 
χαρακτήρας δεν σηματοδοτεί το τέλος του αρ- 
χείου (ΕΟΕ, συνεχίζουμε την εκτέλεση τῶν 
εντολών στις αγκύλες που ακολουθούν. 

Η “μετάγγιση΄ λέξεων απὀ το αρχείο στον πί- 
νακα ἸΛίοτὰς της εφαρµογής µας, γίνεται µε την 
εντολή Ώαμἱθ»»)Νοτας[ζουπί:-ε]. Παράλληλα, 
ελέγχεται οι λέξεις που εισάγονται να µην ξε- 
περνούν το μέγιστο επιτρεπτό όριο που θέσαμε 
στις δηλώσεις µε τη σταθερά ΜΑΧ ΜΝΟΚΌ» 
255, Ως “νοικοκύρηδες” προγραμματιστές που 
είμαστε, δεν ξεχνάμε να “συμμαζέψουµε΄ στο 
τέλος µε µία εντολή Ώαῄίιθιεἰοσθ() 


// ΡΑΕΤ ΤΗΕΕΕ : Ιοδάξί{ε() Εαπείοπ 


ΕΕ ΤΟ;Γ ους: 


Ηζζοαπι» ΜΑΧ ΨΟΡΒΟΣ - 1) 
{ 
εοµίς«επά[ς««]οτά 
ονοτ[οδάρά ἅαία Πίο. 5ἱορρίπς αἱ “ 
««ΜΑΧ Ἠ)ΟΒῦξ««” νοτάς.”««επά!; 
ζοαπί ξ ΜΑΧ ΊΙΟΒΟΣ; 
Ὀτεαίς; 
] 
| 
// 5αδίταςί οπε ἰο ῥαί έἴνε «οστεςί παπιδος οἳ 
ψοτάς 
ζουπί--; 
// 6ἶοςε ἔἴιε ἅαία Βΐε 
Ραιβ{ο.εἶοςε(); 
] 


ΜΕΡΟΣ ΤΕΤΑΡΤΟ: ΡΟΥΤΙΝΑ 
ΠΑΙΧΝΙΛΙΌΥ 

Η κύρια ρουτίνα παιχνιδιού έχει τις εξής αρ- 
µοδιότητες: τυχαία επιλογή µίας λέξης από τον 


πίνακα Ἰλίοτᾶς, αναμονή για εισαγωγή χαρακτή- 
ρα από το χρήστη, έλεγχος αν ο εισαγόµενος 
χαρακτήρας ανήκει στη λέξη και κλήση της συ- 
νάρτησης Όταν µε το κατάλληλο όρισμα »ἰαῖθ 
ώστε να ανταποκρίνεται Το σχέδιο στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Οι συναρτήσεις »γαπα([υη- 
εἰφπθα]ήπιεί ΝΟ ]) και ἸΜοτά Ξ ταπα() 3 
(ουπ!, µε τυχαίο παράγοντα το χρονόµετρο, 
επιλέγουν µε τη Βοήθεια της θεάς Τύχης τη λέ- 
ξη που ὃα κληθεί να αποκαλύψει ο χρήστης. 
Παρατηρήστε, επίσης, πως µετά την εισαγωγή 
χαρακτήρα από τον παίκτη, που επιτυγχάνεται 
µε την εἰηΣΣἱθήθε , το πρόγραµµα φροντίζει να 
μετατρέψει σε πεζούς χαρακτήρες την απάντη- 
ση ἰ6ῄει Ξ Ιοἱονθήἰθήει) για να αποκλειστεί η 
πιθανότητα λάθους στην περίπτὠση που ο χρή- 
στης εισάγει κεφαλαίους χαρακτήρες, 


//ΡΑΕΤ ΕΟῦΒ: 6απιε() Εαπείίοπ 
Ἱἱπιρίεπιεπίαίίοη 

νοίά ζαππε() 

{ 

{πι Ἠ]οτά; // νοτά φαΏφεσίρί 

{πι 9ίζο; // νοτά [επσίῖι 
{πι 9ίαἱε-1; // 6απιε οἱαίᾳ 
{πὶ δαδοετίρι-0; // Φαβοετίρις 
εἶας 6α655[ΜΑΧ ΟΡΟ 51Ι7Ε]; / 
εαστεπί νοτά 

εἶας (οργ[ΜΑΧ ΨΟΒΟ 51ΙΖΕ]; / 
«ΟΡΥ οἱ ἐἶνα ννοτά 

εμας ],οίίες; // 1είίετ όαεςς 
ἐπί ζοττοςἰ-0; // Ίταε/Εαΐςε 
ναίας (τίσΗί ος Ψτοπᾷ 8πςννοτ) 

//85εεά απά ετοαἰο α ταπάοπι πάπηθος 


Φταπά((απδίρπεά)Ηπιε( ΝΌΙΙ )); / 
αφο {ἶπιε ἃ5 α 5οοά 
Ψ]οτά - ταπά() 90 ζοαπί; 
// ΜαΚε α [οεαί «ορΥ οἳ έλα νγοτά 
κἰτεργ({οργ, λΙοτάς[ Ἰ]οτά]); 
5ίζε - ἰτίεπ(Ἡ/οτάς[Ἰλοτά]); // 6εἱ εἴνε 
ψοτάς οἱζο 
// Οτεαίε α πα] ἰετπιπαίοά φἰτίπς ἰο 
τερτεςεπί {νε νυοτά, ἃ5 {νε ρίαγετ που» {4. 
ξοτ(; 5αΏφεσίρί « 5ΐ2ε6; 5α0θετίρί5) 
{ 

ζπεςς[5αῦφετίρί] - '-'; 
] 
{/ {πφατί ἔἴνε παΙΐ «Παταςίες 
ζ6πεςς[5αὐεετίρι] - 10’; 


{// 6ο ΕΠ ενα ρίαγες {9 Ώαπς 
: ΨΝΗε(δίαιε|-6) 


{ 
Ὀταν(διαίς); 
//Ότανυ ἴἴνο ῥα[ΐονυς 
εοαί««6αθθς««επά!; / 
Όταν 6πεςς 
εουίς«"σαοςς α [είίος :”; 
οἰπ»Σ]είίος; 


ΏὈοίωκο Αποϊοφως 


«οµρατεκ 
ααεΕ! 


4) 
ατα 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ «Ρ-ΒΟΜ 
6Ρ-ΒΟΜ ΤΙΤι Ε5 ΑΠΟ 3.900 


ΕΒΟΤΙ(Α Ι5ΙΑΝΌ. 12.900 
ΛΙΒ (ΟΜΜΑΝΟΌ 3... 12900 
ΧΙΛΗ ΟΕ 1813... 12.900 
ΑΤς 5ΙΜυΙΑΤΟΒ... 12900 
ΑΚΙΜΒΟ ΚυΝα ΕΙ)... 12900 
0Ρ5Υ5-....- 
«ΤυΝνΟ 4ρϱὕϱ-- ου 
ΡΕΙΙ. (ΒΟΣΣΝΙΟΒΟΣ.Ι. 12.500 
ΕΩΝΙΕΣ ΑΟΝΕΝΤΗΒΕΣ.Ι..- 12.500 
(Ο55ΑΚ5 ΕυΡΟΡΕΑΝ Ι/ΑΗ5..12.500 
5υΜΜΟΝΕΒ. κ. - -.12.500 
ΣΕΒΙΟυΣ5 5ΑΜ.. 12.500 
ΛΒΣΟΙύΤΕ ΤΕΒΒΟΒ.ι.... 12.500 


ΒΟΒΟΤ5 ΛΒΕΝΑ..ι--...... 12.500 
ολα Ἱ-----. «12.500 
ΝΙΗΙΤΕ ΣΗΑΗΕΚ ΗΑύΝΤΙΝΑ.....12.500 
5ΤΑΗΤΡΕΕΥς ΑΝ/ΑΥ ΤΕΑΜ... 12.500 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ ΊΝς.... οουκοοοο Ὦ 2 00) 
(Α5ΙΝΟ ΜΟΝΤΕ «ΛΗΙ.Ο...... 12.500 
ΡΑΙΝΤΒΑΙΙ. ΗΕΒΟΕΣ.ΙΙ.... 12.500 
ΤΗΙΒΕΣ 2... .....1 2.500 
ΝΟΡΒΜΑΝΟΙΑ. 12.500 
ΤΗΕ 100.000 5 ΡΥΒΑΜΙΟΡΕ..12.500 
(ΗΙ(ΚΕΝ ΕΛΒΜ.. «12.500 
υνογυκνα---------- 12.900 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ-ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΡΡΙΡΡΕΌ ΟΕΕ ΒΟΛΟ... 5900 ἍΒΡΕΌ ΒΑΒΟΝ 2.................4.900 

ν καν -- ου ΑΜΑ  ---ᾱ-ρώο 4.900 

Ε1 ΜΑΝΑΟΕΒ..-------------------- 4.900 ΕΙΙΟΗΤ ὑΝΙΙΜΙΤΕΌ 2... 4.900 

ΡΑΥΤΟΝΑ υ5Α. «πυρ αι... 4.900 

ςυΡΕΡΒΙΚΕΣ........ ασ Ἡ ήοσερπεφεημης 

ΕΑΙ(ΟΝ 4.0... 5.900 

«ΤΡΕΕΤΣ ΟΕ 5ΙΜΙΤΥ...........3.900ο 685 ΗΟΝΤΕΗ ΚΙΙΕΡ... 

ΝΕΣ 2... «Ἀ 900  ΑΤΗΛΙ. ΣΟ((ΕΗ 2... ση 

ΜΙ(ΡΟΜΑΓΗΙΝΕΣ................. 3900 ἍἡΜΙ5 'δ-------------------ᾱ- 

υΙΤΙΜΑΤΕ 76 ω4 900 ὈΙΤΙΜΑΤΕ 5Ος(ΕΒ 

ανεΜΑν 4900 ΜΑΝΑΘΕΒ 2... 3.900 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΑΣΥΡΜΑΤΟ Μουςε.............14.900  ΙΟΥΡΑΌ ΚΡΑΔΑΣΜΙΚΟ........12500 

ΑΣΥΡΜΑΤΟ ΚΕΥΒΟΑΡΟΡ.......14.900 ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ ΚΛΗΣΗΣ...........8.000 

ΤΙΜΟΝΙ 4-ΠΕΤΑΛΙΑ............ 25000 30 ΕΙΑ55Ες ΡΕΜΟΤΕ...........49.000 

ΙΟΥΡΑΟΌ ΑΠΛΟ...................6.500 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Ρ3 866, ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΟ ΤΝΤ 2, 32Μ8, 1280ΙΜΜΗ, 20568, 
ΑΤΑ 100 Ν/. ΡΙαΙΤΑΙ, ΑΤΧ ΤΟΜΕΗ, ΜΟΌΟΕΜΗ 56.600 ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ, 
52χ (0-ΒΟΜ Ι.ᾳ., 58. 168Ι1, ΜΟΝΙΤΟΡ 17”, ΗΧΕΙΑ 15ΟΜΑΤΤ 
ΜΟυΡΕ, ΕΙΟΡΡΥ 1.44, ΚΕΥΒΟΑΡΟ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
-ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


ΛΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 


Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 


ΟΟΝΡύΤΕΗ΄5 4ΑΜΕΣ Οἱ υΒ ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 
-ΑΜΙΟΑ ΗΟύΞΕ - ΙΚΑΡΕΩΝ 96, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (081) 220026 
:ΟΟΝΡύΤΕΒ ἄΑΜΕΣ 6108, ΣΟΦΟΚΛΗ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ ἃ ΧΕΙΜΑΡΑΣ, 
ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (0841) 83865 


ΘΗΑΝΟΡΗΙΧ 3 


// Νο ψΠ[ α»ε οπ!γ ἴουνος «.5ε [οίίετς 

1ος Ξ ἰοίονοτ(1,οίίος); 

//1οορ {νντοαφα νο ννοτά 

{οτ(δαΏφετίρί - 0; 5αῦφετίρί « 
5ίζε; δαῦφετίρί:-) 

{ 

/Η8 ἄνε 6αεςς {5 6οοά {οἴΐ ελα αφετ 
απά αράαίε 6α6ς5 

Ηζοργ[5δαδφετίρι] -- Ι.6(1ες) 

{ 


6αοςς[5αῦθετίρί] - Ιείίος; 
ζοττεείΞ 1; 
εουί««επά[««᾿ζοοά 6πεςς!”; 


// 1 6αεςς εασαίς Εἶνο νυοτά {ἴπεγ 
ψνοη 5ο οχίί 


Η[ἰτοπιρ(Ἡοτάο[ Ψοτά],σαεςς) ΞΞ 0) 
{ 
εοαίς«επά[ς«"ζοπρταϊα[αίοπς!!Ύοα 


βαοςφεά τἰσηἰ απά ννοπ!”; 
τοίαση; 


// τεφαί 


Ὀταν(διαίϱ); 
επά οἱ ῥαπιο 


//Ότανν εἶνε ῥα[ΐονυς αἱ 


«ΜΕ Τη στήλη. 


Πρωτομαγιά δεν είναι αργία, εἷ- 

γαι απεργία Και το 6-ππαί! δεν εἷ- 
γαι αγγαρεία, είναι ευκαιρία. Ευκαι- 
ρία να διαμορφώσετε εσείς τη θεµα- 
τολογία της στήλης Και να καθοδηγή- 
σετε το “ΡΟ Μαςίει” στα δαιδαλώδη 
μονοπάτια των προτιµήσεών σας. Η 
διεύθυνση α ναρρε!ί(ῶΠοίππαί. οοπι 
είναι πιο φιλόξενη από ποτέ. Στοργι- 
κά θα περιθάλψουµε στις φτερούγες 
μας κάθε προγραμµατιστική ανησυχία 
σας και θα επιχειρήσουµε να καλύ- 
ψΨουµε όλο το εύρος των δηµιουργι- 
κών αναζητήσεών σας! Η γνώµη σας 
για την πορεία της στήλης είναι ικα- 
γός λόγος για ένα 6-ππαῖ! γεμάτο ειλι- 
Κρίνεια, κριτική και συμπόνια... 


Ρς Μας!ει 


// ιαῖΙί ἴνε Πςννες. 

εουίς««"ΤΠε ννοτά ἵνᾶς : 
α««Ἱλοτάς[ηποτά]««επά[««οπά!; 
ἳ 


ΜΕΡΟΣ ΠΕΜΠΤΟ: 
ΨΗΦΙΛΟΤΗ ΤΕΧΝΗ! 

Εδώ δεν έχουµε να πούμε και πολλά! Χαλα- 
ρώστε Και απολαύστε έναν σουρεαλιστικό σχε- 
διασµό κρεµάλας µε τη Βοήθεια χαρακτήρων 
κειµένου. Μεταφορική διάθεση, αφηρημένες και 
αφαιρετικές συλλήψεις, συνδυασμένες µε µία 
γλυκά μελαγχολική χρωματική λιτότητα, συνθέ- 
τουν ένα πρωτόγνωρα ελκυστικό παζλ αισθήσε- 
ὠν.. (με λίγα λόγια παυλίτσες και κάθετες είναι 
τα γραφικά που διαθέτει το παιχνίδι µας!). Ανά- 
λογα µε τη σἱαΐς που τροφοδοτούµε τη συνάρτη- 
ση Όταν, σχεδιάζεται το κατάλληλο καρέ απει- 
Κόνισης της κατάστασής µας στο παιχνίδι. 


// ΡΑΕΤ ΕΙΝΕ: Ώτανν(κίαἰα) Εαποίίον 
Ἱπιρίαπιεπίαίίοη 
νοίά Ώτανν(1πί 5:19) 
{ 
θἰςἩ (5ἱ1αἱϱ) { 
εαφε 1: 
{ 
εοσί««επά[««επάΐ 
«ς" α------"««επάΐ 
««” [| “««επάΐ 
««”|"««επάϊ 
««" | "««επάϊ 
«« | "««επάϊ 
««” | "««επάί 


ΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞ’««επά[««οπά![; ] 


σᾶςε 2: 
{ 

εοσίς«επά[««επάί 

«ς ἠ-----'««επάΐ 

««" [| "««επάΐ 

««"|Ο««επάϊ 

««᾿ [| "««επάΐ 

««Ὁ|“««επάΐ 

««"|“««επάί 

««Ὁ 


Ὀτοαίς; 
σ.ςε 3: 
{ 
εουί««επά[««επάΐ 
«ς α------“««επάΐ 
««”[|"««επάϊ 
««"[Ο0”««επάϊ 
««”[ἠ"««επάί 
«ς’ | “««επάϊ 
««” ["««επάϊ 


εοσίς«επά[««επάΐ 
«ς” α-----“««επάΐ 
««"[[««επάϊ 
««[Ο0««επά! 
««” [ΛΑ ««επάϊ 
««|“««επάί 
««"|"««επάϊ 


ΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞ’««επάϊ««επά![; 


εᾶςε 5: 
{ 

εοσἰ««επά]««επάΐ 

«ς α----ε“««επάϊ 

««"[]"««επάΐ 

««"[Ο0”««επά! 

««᾿ {ΛΑ Ἔ««επάί 

««” [η “««επάϊ 

««"|"««επάί 


ΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞΞ”’««οπά[««επά[; 


«ἃςε 6: 

{εοσίς«επάϊ[ς««επάϊ 
«ς” α----“««επάΐ 
««”[["««επάΐ 
««"[Ο0««επάΐ 
««”[ΛΛ ««επά! 
««"[/Α ««επάϊ 
««᾿ | 6απιε Ονετ’««επάΐ 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το παιχνίδι µας, όπως Βλέπετε, δεν έχει να ζῃ- 
λέψει τίποτα από τις υπερπαραγωγές του 9ρἱεἰ- 
Ῥειο. Η δρόση εναλλάσσεται µε το συναίσθηµα 
Και ο εντυπωσιασμός µε το θαυμασμό! Πέραν 
των Βρετανικά φλεγµατικών αστεϊσμών, ελπίζου- 
µε να ανταποκριθήκαµε στις απαιτήσεις αρκε- 
τών αναγνωστών για ενασχόληση και µε απλού- 
στερα θέµατα σχετικά µε τη (4: [δίχως τις πο- 
λύπλοκες Ἠἴσυαί παραμέτρους της). Το πρόγραμ- 
μα του µήνα αποτελεί ένα καλό ορμητήριο εξε- 
ρευνήσεων και πειραµατισµών για τους αρχάρι- 
ους. Και µη νομίζετε πως η φιλοσοφία ενός αξιο- 
πρεπέστερου παιχνιδιού απέχει έτη φωτός. Σεκι- 
γήστε τις προγραμµατιστικές αναζητήσεις σας 
και α δείτε πως τα πράγµατα είναι, ίσως, ευκο- 
λότερα από ό,τι φανταζόσαστε. 


Η ΓΟΗΤΕΙΑ ΤΟΥ. 


α Μία υπέροχη ανθθλυγία-- 
-Ἡ Καλύεθβη ΟὈλλογή τέτοιων 
ιστοριών που.έχει γψειηποτέ””ἳ' 


ον σου 


μι ... 
τη ο -- 
πε "μι 


μυστική περιοχή στο 
Η μυαλό µας όπου ελλο- 
χεύουν οι φαντασιώ- 
σεις και οι φόβοι µας συνή- 
θως παραμένει σκοτεινή 
Ὁ Ἔτχαι κρυφή. Αυτό ισχύει 
τε. µέχρι να φωτιστεί από 
:.µ. εξαιρετικά ταλαντού- 
-.. Χους χειριστές του 
| µακάβριου, όπως 0 
οίΘΡΠεη ΚίπΠ, η 
Βυίῃ Βεπάεί!, 
η Απῃεἰα 0α4Πε1, 
0 Οἱνε Βα[κε( ή 0 ΡαϊΠοκ . --: 
Μοβαταϊῃ. Τότε οι ερωτικές φαντα- 
σιώσεις µας γίνονται τέχνη και η σάρκα ϱΙγ 
από απόλαυση ή φόβο. -τἩ 


σα μ--- 
Ἡ ] 
Αυτή η έξοχη συλλογή 22 διηγημάτων παρουσιάζει ένα πλή- 
θος εκκεντρικών, διεστραµµένων, αλλόκοτων και ανατριχια- 
στικών χαρακτήρων. Τροµακτικές, χιουμοριστικές και άγρια 
σαγηνευτικές, οι ιστορίες που περιλαμβάνονται στη συλλογή 
“Τρέμω στο άγγιγµά σου” θα σας κάνουν να καταπνίξετε µια 
κραυγή - τβόµου ή απόλαύρης. 


Σελίδες: 427 
Κωδικός; ΕΒ-00-Φ47 
Σχήµα: 292Χ14 εκ. 


Ἀλληλογραφία 


ίλοι µας, 

στήλη τπς “Ἀλλπλογραφίας” περιμένει τις 
ροτάσεις και τις απόψεις σας αναφορικά µε το 
εριοθικό, αλλά και µο θέµατα που άπτονται της 
ύλης του και σας απασχολούν. 0: επιστολές και τα 
-πιαΐ[ς σας πρέπει να οίναι γραμμένα στα ολληνικά 
όχι ῃΙΘΘΚΙΙΦΗ) και στο µονοτονικό (όχι ατονικό) 
ύστημα προκειµένου να δημοσιουθούν, ενώ 
αρακαλούμε να µη συμπεριλαμβήνετε στην ἴδια 
πιστολή ἡ στο {ίδιο θ-πια]! θέµατα µε περισσότερους 
υ ονύς αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
πιστολή σας απευθύνεται σε δύο αυντάκτες του 
εριοθικού, θᾳ χρειαστεί να ζεχωρίσετε τα 
ντίστοιχα κομμάτια και να στείλοτε δύο 


ιαφορετικές οπιστολές. 


ΜΛΙ. ΤΟ ΤΗΕ ΚΙΝΟ6 - | µοςτης Αµορ κα!της [κόντορ, και 
ΜΕΡΟΣ Β’ /. αφού συνεννοήθηκα µε τον Όαη- 
γαπητοί συντάκτες, ἵ. ααίί να στείλω αυτή την επιστολή 
ας γράφω αναφορικόµε | γιανα διορθώσω τα κακώς κείµε- 
µία επιστολή που δηµοσιεύ- ! να. Ετσι έχοντας ακόµα υπόψη πό- 
Τηκε στο τεύχος 137 µε τΊλο [. σο Κακό προκάλεσε στην [κόντορ 
ΗΑΙΙ ΤΟ ΤΗΕ ΚΙΝΟ. Μελύπηµου | οπόλεµος µετους Κουρσάρους, 
διαπιστώνω τη µεγάλη καθυστέρη- ’ κατοδικάζω επίσηµα κάθε µορφή 
ση στη δημοσίευση Των επιστο- | πεὶρατείς, είτε αυτή εἶναι στη δό- 
λών. Εξηγούμαι: Ίην ώρα που γρό- | λασσα είτε στα (05. Είθε ο ΛΜόν- 
φω την επιστολή είναι µέσα του | γουε να σας προστατεύει. 
Μόη, όπως δα τονλέγοτε εσείςτο βασιλίός Εθεοαι του οίκου των 
µήνα του έτους 20 ]4 της τρίτης [οργοπόδαρων 
εποχής, λίγες μέρες µετά τη στέψη 


ΥΓ 1: Όσοι δεν καταλαθαίνουν 
τίποτε από τη δική µου επιστολή ή 


µου. Ο πρόγονός µου, ο Ισίλ- 
γτουρ, έφυγε από την [κόντορ για 
την Αμορ το 4 της τρίτης εποχής. 
(Ως γνωστόν, πέθανε από µία ενέ- 
ὅρα Όρκ πριν να φτάσει στο Βα- 
σίλειό του.) Αρα αυτή η επιστολή 
δεν µπορεί να γράφτηκε µετά το 
4ης τρίτης εποχής. Αν, λοιπόν, 
εἶναι αυθεντική, πρέπει να τη λά- 
βοτε πριν από 3.0]5 χρόνια. 
Τέλος πάντων, συνεχίζω. Προ- 
φανώς, όταν ο Ισίλντουρ έθγαλε 
την απόφαση να εππρέψει την πει- 
ρατεία για να ΄συνειδητοποιήσουν 
Οἱ εταιρείες πόσο κακό κάνουν 
στον εαυτό τους” Βρισκόταν δί- 
χως αμφιβολία κάτω από την επή- 
Ρεια του δακτυλιδιού που έκοψε 
από το δάκτυλο του ΦαυΓοῃ στο 
πεδίο της μάχης. ἔτσι, Θεώρησα 
χρέος µου, ὡς νόμιμος κληρονό- 


ο 1τά]ία Μαριεγ 


του Ἰθ//1΄α΄Τογ και δεν ξέρουν ποιοι 
εἶναι ο Εἰθ55αι [γνωστός και ως 
Απασογη) και ο |5]αυτ, να τρέξουν 
αμέσως στο κοντινότερο ΒΙΒλιο- 
πωλείο, να αγοράσουν τα ΄Σιλµα- 
ρίλιον’, “Χόμπιτ και “Ιοα οἱ Ηιε 
Απος”, να µην αγγίξουν υΠΟλΟΥΙ- 
στή για Τρεις µήνες [ή τέλος πά- 
γτὠν όσο πάρει στον καθένα να 
τα διαβάσει) και να τα διαβάσουν 
µε τη σειρά που αναφέρονται. 

ΥΓ. 2: Δεν έγραψα στα Σιντάριν 
αλλά στη [ουέστρον γιατί λίγοι ὃα 
την καταλάβαιναν. 

ΥΓ 3: Παρακαλώ να δηµοσιευτεί. 


Μεγαλειότατε, 
5) Ὑπήρξε όντως µια µικρή κα- 
υστέρηση, όπως πολύ ορθά επι- 
σηµαΐνετε, στη δημοσίευση της 
επιστολής στην οποία αναφέρε- 
στε, χωρίς όµως δική µας ευθύνη. 
Βλέπετε, η επιστολή έφτασε σε 
εµάς µέσω 6-πιαῖ (εἰερ]σπ! πιαῖῃ, 
που εκείνα τα χρόνια διεκπεραιώ- 
γόταν ως εξής: Το µήνυµα γραφό- 
ταν σε έναν πάπυρο, τον οποίο 
έδεναν στους χαυλιόδοντες ενός 
ελέφαντα. Ο ελέφαντας αυτός 
ήταν ειδικά εκπαιδευμένος ώστε 
γα έχει πάντοτε άµεση Ψυχοπνευ- 
µατική επαφή µε τον Μέγα Αυ- 
λάρχη Πατρίκο, που τότε ήταν 
στα νιάτα του Και βρισκόταν στη 
Θέση του αρχιγραµµατέως του 
“Ρς Μαρίει”. Δυστυχώς, ένας κυ- 
νηγός σκότωσε κατά λάθος τον 
ελέφαντα, µη γνωρίζοντας πως 
επρόκειτο για ζώο µε ειδική απο- 


στολή, πήρε τους χαυλιόδοντές 
του Και Το μήνυμα µε τον καιρό 
Βάφτηκε στο χώμα της ζούγκλας 
της Αµμορ. Ύστερα από χρόνια τη 
ζούγκλα αυτή επισκέφθηκε, σε 
ένα από τα περίφημα ταξίδια του, 
ο Αντρέας Ἰσουρινάκης και, ψά- 
χνοντας για απολιθώματα δεινο- 
σαύρων - προγόνων του, θρέθηκε 
τυχαία µπροστά στον πάπυρο 
Μόλις είδε πως αποδέκτης ήταν ο 
Πατρίκος, τον έφερε αµέσως στο 
περιοδικό, οπότε και εµείς προχώ- 
ρήσαμε, χωρίς καµιά καθυστέρη- 
ση, στην άµεση δημοσίευσή του. 
Ετσι έχουν τα πράγματα, ἀρχοντά 
µου, για την αποκατάσταση της 
αλήθειας. Είθε η Βασιλεία Σας αι- 


ώνια να εἶναι. 


50019 0Ε ΡΕΝΙ. 
γαπητό “Ρζ Λήανίεγ”, 
χουμε τη χαρά να σας 
αναγγείλουµε τη δηµιουρ- 
γσίτου πρώτου ελληνικού αάνεη- 
{υγ παιχνιδιού τρόμου απὀ τη 
“3Γα Εγθ Ροαυε/οης”. Ίο όνοµα 
αυτού ΄Φουἱ5 Οἱ Ρεπῄ”, Πρόκειται 
για ένα καθαρόαιµο |] 5ἱρθ/5οῃ 
ροἱπ] απα οἶίοΚ σανεπ!υΓθ µε κύ- 
ῥιο θέμα τη νεκροµαντεία. Στο 
παιχνίδι ο παίκτης υποδύεται έναν 
δημοσιογράφο ονόματι 9ἱπποη 
ΜεβΏεαπιοη, ο οποίος κληρονοµεί 
ένα Κάστρο στη Σκωτία, Φτάνο- 
γτας εκεί µετά από µίᾳ σειρά φρι- 
κιαστικών και αινιγµατικών γεγο- 
νότων, μαθαίνει για την κληρονο- 
μιά του... τη νεκροµαντεία. Δεν 
μπορούμε να αποκαλύψουμε πε- 
ῥισσότερα για το σενάριο, αλλά 
σας υποσχόµαστε ότι το φινάλε 
ὃα εἶναι πράγματι απροσδόκητο. 
Το παιχνίδι είναι ακόµη στο στά- 
διο της ανάπτυξης. Επιπλέον, δεν 
έχουµε σσχοληδεί µε το θέμα της 
εύρεσης εταιρείας διονοµής. 
Όποιος ενδιαφέρεται, µπορεί να 
επικοινωνήσει µαζί µας στο Ε-πιαί] 
µας σου|εο/ρεγθμοιπιαί[οοπι. 
Προς το παρόν σάς παραθέ- 
τουµε µία 5εΓΘεΠ5ΛΟΙ για να πάρε- 
τε µια Ιδέα από τα γραφικά του 
(θα είναι σε ανάλυση 
Β0ΟχόΟΟχὀ2). 
Είμαστε από καιρό αναγνώστες 
του περιοδικού “Ρζ Μα»!εγ΄ και 
ὃα ήταν ηµή µας µία σναφορά για: 


το ΄φουἱς ΟΙ ΡειήΙ” µέσο σε κά- 
ποια στήλη σας σχετική µε 6σπη- 
ἰηρ. Για οποιαδήποτε πληροφορία 
επικοινωνήστε στο Θ-πιαί µας. Σύ- 


ντοµα ὃα ανεβόσουµε και τη σελί- 


δα µας στο |πΙΘ/ΠΕΙ και δα στεί- 
λουμε στο περιοδικό σας το πρώ- 
το Βθίσ ἄθππο του παιχνιδιού. 

Με πολλή εκτίµηση 

ἆτα Εγθ Ριοσυε/ίοης 
.ν Αγαπητοί φίλοι, 

Περιμένουμε µε πραγµατικό 

ενδιαφέρον τη δουλειά σας. Στη 
στήλη ΄Ἀάνεπίυτθ ἃι ΡΟ ἱ)ρααία” 
αυτού του µήνα υπάρχει επίσης 


σχετική αναφορά από τον Ανδρέα 
Τσουρινάκη. Οο {οι ἵή 


ΕΝΑΣ ϱυΛΚΕΗ 
ΜΑΣ ΓΡΑΦΕΙ 

γαπητό “Ρζς Μαρί’, 

Πρώτα σπό όλα σας συγχαί- 

ρω για την εξαιρετική δου- 
λειᾷ σας Καὶ µε χαρά σός οναφέ- 
ρω ότι κάδε βρόδυ στην προσευχή 
µου λέω στο Θεό: “Σε ευχαριστώ, 
Θέμου, που µε αξίωσες να γνω- 
Ρίσω αυτό εδώ το αριστούργημα 
της φύσεως [Και του µαστ]γίου του 
Κράτσο])” Χλιοουυπ!!/ Ε. τι, µόνο η 
γλώσσα των άλλων δα κουνιέται 
από τα γλειψίµατα; 

Εγώ εἶμαι ένας νέος σνογνώ- 
στῆς σου [σε διαθάζω σπό το τεύ- 
χος 100). Επίσης, εἶμαι ένας 
ΟΩὐΑΚΕΕ γνωστός (εδώ στις Σέρ- 
ρες) ως ΑΝΤΟΝΙΟ ΑΝΑΚΚΙ “αυτή 
τη στιγµή όσοι έχουν γευτεί τις Βο- 
λές µου θα τρέµουν΄. Τον τελευ- 
Ταίο καιρό, Βέβαια, ξέπεσα στο 
πηθα[ Ἰουγησπιθη! και δυστυχώς 
έρχομαι τρίτος στο Ηα[[ οἱ Ραπιθ. 
Βλέπετε, πρώτος είναι ο ακαπια- 
πα, δεύτερος ο Ριοσίίγ και τρίτος 
εγώ. Α, ρε Ροαίαγ, να δεις που ὃα 
σε περάσω 

Για να µη σας ζαλίζω µε τα δικό 
µου, ὃα σας πω πώς να ϐελτιώσε- 
τε Το περιοδικό (µας). Πρώτα πρέ- 
ΠΕΙ οπωσδήποτε να κρατήσετε τη 
στήλη ΄Ηο! 5ἱ/β5” και μάλιστα να 
τη μεγαλώσετε. Ύστερα ὃα πρέπει 
να υπάρχει και δεύτερη άποψη 
στη θαθµολογία των γθνίθνο και 
να ελοττωθούν οἱ σελίδες των 
στηλών: “Ώο ἡ γουγοείῄ’, 

“υιορἱα”, όπως είπε και ο Εἱροίο, 


“Ρς Εα»ῇ” και ΄Άβαπαοην/αιθ” 
γιατί λέει παρόμοια πρόγµατα µε 
άλλες στήλες, 

Βέθαια, δεν ὃα ελατιώνουµε 
µόνο σελίδες, αλλό θα συξάνου- 
µε Και το μέγεθος µερικών στηλών 
για να έχουµε πάλι τις ίδιες σελἰί- 
δες. ἔτσι, προτείνω ν’ αυξήσουµε 
το μέγεθος των στηλών ΄Άλληλο- 
γραφία”, “ύ5ει Ρονεγ”, Και περισ- 
σότερα Λαλημένα Κυκλώματα 
(κατά προήµηση 2-0). Τέλος, πρέ- 
πει η στήλη “ΤΘ 41 (οπιπᾳ΄ να 
έχει περισσότερες φωτογραφίες. 

Ας περάσουμε στο συνοδευτικό 
(Ώου “Ρς Λαξίεγ’. Πρώτον, 
πρέπει να ελαττωδούν τα Ιαΐθις 
γιστί είναι µικρής διάρκειας και 
πιάνουν πολύ χώρο στο (0) Ίου- 
τόχρονα όµως θα έπρεπε να 
υπάρχουν περισσότερα ρακῇε». 
Επίσης, πρέπει στο (0 να υπάρ- 
χουν περισσότερα /πεπηθ», καθώς 
και 5ανε» σπό παιχνίδια όπως το 
Βἱαβίο 2 και το Κθά ΑΙΕΓ! 2 (αν γί- 
νεται, ὃα ήθελα στο συνοδευτικό 
(0 να θάλετε το 9ανθ τῆς Τελευ- 
ταίας πίστας των Φονίθ! του ΚΘά 
Αθ! 2). Πα να βελτιωθεί το συνο- 
δευτικό (0 αντί για υρασ!ς και 
τέτοια να θάλετε παλιά, ζεχασµέ- 
να παιχνίδια, όπως το Ώουβίθ 
Ώπασοη. Τι µου Θύμισα τώρα... 

Αυτά ήταν όλα όσα ήθελα να 
σας πὠ και να σας επισηµόνω, 
Κθθρ υρ /ηθ σοοα ν/ο/Κ. 

Ετοπι Τµ9 Ωυαίει, 

Απιοπίο Αποιζί 

απ/οπἰοσπαιΚἰθηο/πιαί,οοπῃ 


ΥΓ. 1: Αγαπητέ κύριε θούρδου- 
λα... εεε, Κράτσα εννοούσα, δο 
ἤθελα να βρεθούμε µια µέρα σπό 
Κοντά να σας δείξω τα καινούρια 
µασήίγια που θα αλλάξουν εποχή 
και ὃα γράψουν ιστορία. 

ΥΓ. 2 Σας παρακαλώ, µπορείτε 
στο συνοδευτικό «Ώ να θάλετε 
την εηγ5ίσ|, γε]ίονν και τη [θά κασέ- 
τα ροΚΕΠπΊοη µαζί µε εικόνες ή το 
Ηγρεγ Βἱπιθῃίοη του Ώπαφοη 
Ρα[[: ΡΙθθθασα»ε//! 

ΥΓ 3: οπη/ {ογ {λε ουήε Ρίο 


Ι8Η6Ι, Ελπίζω σε δημοσίευση. 
Θ]λεμας, 


- Σε ευχαριστούμε για τις εν- 
διαφέρουσες προτάσεις σου, τς 


Αλληλογραφία 


οποίες ὃα εξετάσουμε σοθαρά. 
Πολλά 5ανθὰ 9απῃθς παιχνιδιών 
θα Βρεις στο ΄Ρομθ: Οαπις” που 
κυκλοφορεί στα περίπτερα, Κα- 
Βώς και στα μελλοντικά τεύχη του. 
Καλό κυνήγι στο Ωυακε! 


τγµές πάδους και αλλο- 
: φροσύνης από µία συνηδ- 


σµένη ηµέρα του σνελέη- 
του Σαρκ-Σατ: 


10:92 π.μ, 

Ύστερα από µία νύχτα φαντα- 
σιώσεων, ξύπνησα και ανακάδισα 
ζαλισμένος στο κρεθάτ µου. Ίο 
πολυμήχανο και σατανικό μυαλό 
µου άρχισε να παίρνει αµέσως 
στροφές, πιο πολλές και από τη 
Φυβαγυ του (ο{ίπ Μεβαθ. Μία και- 
νούρια µέρα ξεκίνησε. Μία µέρα 
τελείως διαφορετική από τις άλ- 
λες. Πρώτα σηκώδηκα, πλύθηκα 
και έπειτα απὀ ένα απολαυστικό 
Πρωινό που αποτελούνταν από 
κρέας συντακτών, γαρνιρισµένο 
µε νδοκάρυδο, θάλθηκα να επι- 
Θεωρήσω τη φανταστική συλλογή 
µου από όπλα Και όργανα βασον|- 
στηρίων, Αποφάσισα, τελικά, να 
πόρω µαζίµου το (µαἱη-Όυη, ένα 
οΓθησάθ {συπεῇς!, το Τροµερό 
ΑΚ.74 και, φυσικά, το πιστό µου 
μαστίγιο. Όπλισμένος σαν αστα- 
κός και µε ένα χαμόγελο δριάµ- 
ϐου στα σαρκώδη χείλη µου, επι- 
Βιβάστηκα στη ἰαβοηοίπί Πἱαβίο |Ι 
και κατευθύνθηκα προς την αρέ- 
να του “Ρζ Λἠαρ!εγ’... 


Ι 1:45 π.μ, 

Δυστυχώς, µία µανιακή Ιδιοφυΐα 
σαν ΚΙ εμένα, τον άφθαρτο Σαρκ- 
Σατ [και αφήστε τον Βγυςθ Μ/[ὴς 
κατά µέρος], δεν µπορεί να απο- 
φύγει το κυκλοφοριακό. Είμαι ακό- 
µη στην Βἱαβίο µου και απολαµ- 
Βόνω το κοκτέιλ µου βυδισµένος 
στις σκέψεις µου. Μόλις µου ήρδε 
µία άκρως καταπληκτική Ιδέα, 
αντόξια, Βέβαια, του σπαράμιλ- 
λου ήδους και της προσωπικότη- 
τάς µου. Σέρω ότι το καθημερινό 
µαστίγωμα δεν εἶναι πια τόσο εν- 
δισφέρον, γΙ΄ αυτό σαποφόσισα να 
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συξήσω τις ουρές του µαστιγίου 
µου σε 18, µήπως κι έτσι καταφέ- 
ρω να µπω στο ΤΟΡ ΤΕΝ των πιο 
Ιποπῄίς! αρχισυντακτών ανό τον 
κόσµο. ΑχΙη µετριοφροσύνη µου 
µε συνταρόζει.. 


12:00 ακριθώς 

Πατώντας το πόδι µου στα γρα- 
φεία, άκουσα το συναγερμό που 
μαρτυρεί τον ερχομό µου και αµέ- 
σῶς µετά παρατήρησα µια ασυνή- 
ὂιστη κινητικότητα. Με το µαστίγιό 
µου ανά χείρας µπήκα στο διό- 
ὄρομο να επιθεωρήσω τους πι- 
στούς συντάκτες µου. Σήµερα 
σκόπευα να σπάσω το ρεκόρ µα- 
στηγώµατος, καθώς εχθές χρησι- 
µοποίησα το µαστίγιό µου µόνο 
479 φορές... Το απόγευμα δα εκ- 
έσω τις νέες µεθόδους ϐασονι- 
στηρίων στο συμβούλιο. Είμαι 

Ι00:6 σίγουρος ότι θα ξετρελα- 
δούν - πάντα έτσι γίνεται... 

Το γραφείο µου, όπως πάντα, 
διακοσμημένο σύμφωνα µε το 
γούστο µου - ντοκουμέντα από 
εκτελέσεις συντακτών, κομμένα 
µέλη, ομοίωμα της ἰατα (Τοβ κο- 
γτά στο τζόκι συνθέτουν ένα ανε- 
πανάληπτο χάρµα οφθαλμών. Με 
τα ό82 παιχνίδια ανά χείρας πάτη- 
σα το Κόκκινο κουμπί που βρίσκε- 
ται δίπλα σε ένα από τα θγαλμένα 
δόντια του Καφούρου και πρόστα- 
ξᾳ όλο το συντακτολό! να Προ- 
σέλθει µε σειρά προτεραιότητας 
στο γραφείο µου. Φυσικά, το ποί- 
µνιό µου µε υπάκουσε κι έτσι κα: 
νείς δεν έµεινε παραπονεμένος. 
Καδένος είχε φύγει µε το παιχνίδι 
του Και µε το καθημερινό µαστ/- 
γωμά του. Τώρα τελευταία έχω κα- 
Θιερώσει µία αλά Σαρκ-Σστ ανε- 
πονάληπτη μέθοδο ψυχαγωγίας, η 
οποία από ὀτι ακούω κάνει δρού- 
ση στο εξωτερικό. Ετσι, σήµερα το 


' απόγευμα ὃᾳ θάλω τα δύο µεγα- 


λύτερα καθάρµατα του γραφείου 
µου να κονταροχτυπηδούν. Φα- 


{. ντόζοµαι και τη φωτεινή επιγραφή 


να λέει; “Καΐουγος νο Κοπΐ; 
5//96/ Εἰσῇ/θι Νθνν Εαήίοπ΄. Το µό- 
νο στο οποίο Κολλάω κάπως εἶναι 
ότι η Πµή του εισιτηρίου μάλλον 
θα κυμανθεί γύρω στις 20000- 
40000 [ευρώ εννοείται). Τύφλα 
γα έχει ο Οασίαίο:.. 


Ρς Μας!θι σεπσα 75 


) 


Αλληλογραφία 


19:42 μ.μ. 

Όλο έγιναν όπως ακριθώς τα 
σχεδίασα. Ίο συμβούλιο αποτρε- 
λόδηκε µε τις νεωτεριστικές Ιδέες 
µου. ἔτσι, εκτός από την αναθόδ- 
µιση του µαστιγίου µου, αποφασί- 
στηκε να καδιερωθεί ο Θάλομος 
σερίων, οραθδισµός, το σούβλι- 
σµα, το τηγάνισµα, το βρόσιµο 
και, Τέλος, το πασίγνωστο ΄γαρνί- 


ρισµα συντάκτη µε πυρίιδα και ϱ{- 


ἆ]μο στο καμίνι’. Δυστυχώς, όµως, 


το μαρτύριο του Γιατρίκου αποφα- 


σίστηκε να εφαρµοσθεί σε μισό 
χρόνο από τώρα, καδώς δεν έχω 
εμφανίσει ακόµα τις γυμνές φωτο- 
γραφίες του. Ελπίζω να εξιλεωθώ 
κάνοντας πρακτική εφαρµογή στο 
Οαίπουη... 


22:45 μ.μ. 

Μόλις έλαβα µία πολύ ευχάρι- 
στη είδηση: Επιράπηκε, τελικό, η 
κυκλοφορία του εγχειριδίου µου 
σχετικά µε τις ανατολικές τεχνικές 
βασανισμού συντακτών και τα ΚΙ- 
γεζικά μαρτύρια. Και όχι µόνο αυ- 
τό: Το Βιβλίο µου έγινε θ951-.6/ίΘΥ 
προτού προλάθει καν να Κυκλο- 
φορήσει Ανακουφισµένος, σπο- 
φάσισα να αντικαταστήσω το υζἱ 
µου µε ένα ολοκαίνουριο 
βαζοοΚα. Μάλλον αύριο ὃα κόνω 
σκοποβολή στο κεφάλι του Φουρ- 
γιστόκη. Ισως λίγο σκληρό, αλλά 
π να κόνουµε; Αυτά έχει η ζωή. 


20:59 μμ. 

Ακόμη µίσμέρα ἐχειφθάσει 
στο τέλος της. Η αδιαµφισθήτητη 
Ιδιοφυῖα που ακούει στο όνοµα 
γαπΙο; πρόκειται να σναπαυθεί 
(όχι εν ειρήνη όπως ὃα ήθελαν µε- 
ρικοή. Υστερα από όλα όσα συνέ- 
ϐησαν, έχω πλέον σίγουρα το Ο5- 
σαι α΄ ανδρικού ρόλου, τῶν εἰδΙ- 
κών εφέ και του πρωτότυπου σε- 
ναρίου. Ε, πώς να το κόνουµε, µία 
προσωπικότητα όπως η δική μου 
δεν συναντιέται κάθε μέρα... 

(Καλύτερα να κρύθω το θεϊκό 
ημερολόγιό µου, γιατί αν το Βρε! 
κανένας Ἰσουρινάκης ὃα µε προ- 
φτάσει στον Μάκη Ἰριανταφυλλό- 
πουλο - και Τότε ποιος µε κρατάει.. 
τα αυτόγραφα στο τέλος παιδιά] 

8 "Τι ΚῄΙβγ οἱ ήιε ρθζοσίἵο- 
ππος "θ 


Τό 


ΥΓ: Ο ανεπανάληπτος Σαρκ- 
Σατ σπαπεί άµεση δημοσίευση, 
γιστί αλλιώς ὃα επιταχύνει την 
εφαρµογή του μαρτυρίου του ΓΠα- 
τρίκου! Νομίζω πως µόνο αυτό εἷ- 
ναι αρκετό Και για δημοσίευση Και 
για ένα ταπεινό σκσάκι από µέ- 
ρος του Λυρή... 


3 Φίλε µας, 

Επιέλους, ιδού ένας προφή- 
της ανόµεσα στους αναγνώστες 
μας! Κατάφερες πραγματικά να 
αποδώσεις µέχρι την τελευταία 
λεπτομέρεια µε πλήρη πιστότητα 
όσα συνέβησαν την ηµέρα ακρι- 
βώς που διάβασα το γράμμα σου! 
Σε ένα µόνο έπεσες έξω: Τελικά, 
το Όσοαι α΄ ανδρικού ρόλου πήγε 
σε εκείνο τον ξεγέρωτο, τον δή- 
Θεν µονοµόχο, και ξεχάστηκαν τε- 
λείως τα ηρωικά παιδιά του “Ρς 
Μασ!ει’ που ὃα έγραφαν έπος µέ- 
σα στο Κολοσσαίο µε την ειδική 
εκπαίδευση τόσων χρόνων... Αντε, 
γα µην πω ποια ήταν η πηγή 
έμπνευσης αυτών που έφτιαξαν τη 
διαφήμιση γνωστού ποτού µε τον 
Καϊτέλ και τα λιοντάρια, γιατ ὃα 
γελάσει κάδε πικραμένος! 


ΕΟΗΜΑΤ 95ΤΌΒΙΕΦ 

γαπητό “Ρζ Λήανίεγ”, 

ἴναι η πρώτη φορά που σου 

γράφω, παρά το γεγονός ότι 
εἶβαι αναγνώστης του καλύτερου 
περιοδικού που κυκλοφορούσε, 
κυκλοφορεί και Όα κυκλοφορεί 
στην αγορά και ασχολείται µε τον 
κόσμο της πληροφορικής, 
(σλουρπΙ) εδώ και 3,2 χρόνια. Εί- 
μαι κάτοχος εγός πανάρχαιου 
βεπΐυπι ΙόόλΛΗΣ, µε 32ΜΒ ΜΑΜ, 
Βἱγθεχ! 8. µε 5ουπαβἰσ»!ο; ]ό 
Ρτο µε.. σταµστάω (γιατί δεν έχω 
όρεξη να συνεχίσω ούτε εσείς να 
σκούσετε]. 

Όσον αφορά στο δέµα της πει- 
ῥοτείας είμαι υπέρ της οντγρσ: 
φής. Από τα 22 παιχνίδια που έχω, 
µόνο ένα είναι αυθεντικό - έτσι 


για δείγµα - και σε αυτό το Ἰ, επε!- 


δή είμαι Ο σρχιγκαντέµης, έγνε 
µία βλακεία [συγχωρήστε µε για 
το κακό λεξιλόγιο, αµάρτησο) µε 
το υπίφἰα[[, τη διαγραφή Και την 
προσδαφαίρεση και εγώ µου σθή- 
στηκε, 9 υπολογιστής µου το δεω- 


ρούσε γραμμένο. Εδηγούμαι: ἕνα 
αρχείο βρισκόταν στον κάδο ανα- 
κύκλωσης και δεν έλεγε να θγει. 
Δεν περιμένω να καταλάθετε, οὐ- 
τε εγώ έχω καταλόάθει τι έγινε. Ἱε- 
λικά, αναγκάστηκα να κουθαλήσω 
τον επεξεργαστή µου και να τον 
πόω µε τα πόδια στο κατάστηµα 
παιχνιδιών της γειτονιός µου. ἔκα- 
νε {οππια! στο σκληρό δίσκο και 
µετά όλα έφπαξον. Χαλάλι το ρε- 
ζλεμα, που µες στο μεσημέρι κου- 
Βαλούσα τον επεξεργαστή µου 
σαν τον Βλάκα. Ελπίζω να µη σας 
κούρασα, -σν συνέθη αυτό, πάρτε 
ένα-δύο πακέτα ασπιρίνες να συ- 
νέλδεε. Συγχωρέστε µε γα Το µε- 
γάλο µέγεδος του γράμµοτος. 
Εκλιπαρώ και ικετεύω σε δηµοσί- 
ευση, καθώς εἶναι η πρώτη φορό 
που σας γράφω και, δυστυχώς, 
δεν ὃα µπορέσω να σας ξαναγρό- 
Ψω για τα επόμενα τρία χρόνια [το 
λύκειο, ξέρετε]. 

Φιλικά, 


Δημήτρης (601ΕΜ) 


Φίλε Δημήτρη, 

Αν ξανασυναντήσεις παρό- 
µοιο πρόβλημα, κάνε τα εξής: 
5οαπαἰςκ και Ώείτασπιεπ! στο 
σκληρό δίσκο σου [από το »]αη - 
Ρ(ορίαπῃ» - Αεοθςσοή/θ» - 9Υ5ἱ6ΗΙ 
Τοοἱς) και, αν ακόµα και Τότε δεν 
σθηστούν τα αρχεία που θέλεις, 
Κάνε επανεκκίνηση σε ΏΟ5 πιοάθ 
και είναι σχεδόν σίγουρο πως θα 
καταφέρεις να τα διαγράψεις µε 
το παραδοσιακό ἀθἱ του παλιού, 
καλού ΏΟ5Ι Πίστεψέ µε, το έχω 
δεί να συµθαίνει άπειρες φορές... 


ΑΝΑΣΥΓΚΡΟΤΗΣΟΥ, ΡΕ! 

γαπητό περιοδικό, 

χω υπολογιστή βεπ/ίυπη {Ι/ 

στα 40ΟΜΗΟ µε µνήµη 

ΙΒ και σκληρό δίσκο (668). 
Ακόμα έχει κάρτα γραφικών Τη- 
ἄθη! 30 Ιπκασθ 9720ΡΕΙ 
(νό.4554 23 η 08) και µία απλή 
κάρτα ήχου. 

Το πρόθληµά µου είναι ότι δεν 
µπορώ να ολοκληρώσω καλά την 
ανασυγκρότηση του σκληρού δί- 
σκου. Αφού κάνω έλεγχο σφαλμά- 
τῶν και εξέταση δίσκου, δεν Βρί- 
σκω κανένα πρόθληµα και ξεκι- 
νόω την ανασυγκρότηση. Μόλις 


φτάσει το 36 ξαναγυρνόει στην 
αρχή. Ίσ προγράµµατα είναι όλα 
κλειστά και λειτουργεί µόνο το 
πρόγραµµα ανασυγκρότησης δί- 
σκων. ΤΙ πρέπει να κάνω; 

Θέλω σκόµα να σας δώσω συγ- 
χαρητήρια για Το περιοδικό που 
εκδίδετε. Η Θεματολογία εἶναι φο- 
Βερή και Οἱ συντάκτες σας κατέ- 
χουν τον όρο “πληροφορική”. 

Ευχαριστώ, 

Ασωνῄης Περικλής 


Φίλε Περικλή, 
- Δεν ο, και τον ότιµο 


τον 5ο{θθηΣανε;; Συνήθως αυτός 
κάνει τη ζημιά! Βεβαιώσου επίσης 
πως όλα τα προγράµµατα είναι 
κλειστά, όχι κοιτώντας απλώς την 
Ιασκθαι, αλλά πατώντας µία φορά 
ΑἰΓζ!ή-Ρε|. Πολλές φορές υπάρ- 
χει κάποιος “ένοχος” που Όα απο- 
καλυφθεί, θέλει δεν έλει, µε αυ- 


τό τον τρόπο... 


0 ΒΛΟΝΑΛΗ 
ΚΑΙ Η ΚΑΤΕΡΙΝΑ 

γαπητοί συντάκτες του “Ρς 

αδ/θι”, 

Αφού σας πω ότι σας θσυµό- 
ζώ για διάφορους λόγους, να επι- 
σηµόνω ότι το γράμμα σπευθύνε- 
ται στην Κατερίνα (τ. 1939], µια και 
όπως σημειώνει και η ίδια, θέλει 
γνώμες ενδιαφερομένων! 

]. Θέλω να της πω ότι όντως 
όλοι οι άντρες που ασχολούνται 
µε τα Ρ(; και τα 4απιθ» εἶναι Κα: 
ρακομπλεξικοί [νέα λέξη, έξυ- 
πνη..) και άσχηµοι. Να φανταστεί- 
Τε, όταν Βλέπω στο δρόµο κάποι- 
ον άσχημο άντρα, σκέφτομαι; Σί- 
γουρα ασχολείται µε υπολογιστές 
και ονειρεύεται ανελέητα τη Λά- 
ρα. Μάλιστα όσο πιο άσχηµος Τό- 
σο πιο σκληροπυρηνικός παιχν!- 
δάς και ερωτευμένος µε τη Λάρα 
8σ είναι. Να δείτε σε τι κατάστα- 
ση Βρίσκοµαι εγώ, αν σκεφτείτε 
ότι ασχολούμαι µε τα 4απιθ» εδώ 
και ]0 χρόνια. Μάλλον δεν Βλέ- 
ποµα!/ Και ένα σηµαντικό: Όπως 
τον περιγράφεις, σίγουρα δαυμό- 
ζεις τον ήρωα του βυπθ, έτσι Ε, 
λοιπόν δεν ὃα περιμένεις άλλο, 
θα σου στείλω το τηλέφωνό του. 
Μήπως όµως είναι πολύ όμορφος 
για σένα; 


ΛΕ 


ΠΗΑσΙΝΑα 


Το Παγκόσμιο Περιοδικό 
της Εο/πιιἱα Ί 


Το Ε1 ΒΑΟΙΝΑ διαθάζεται σε όλον τον κόσµο : σε περισσότερα από 1.500.000 αντίτυπα κάθε μήνα 
σε περισσότερες από 15 γλώσσες 


το ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΗΣ ΕΟΒΜύΙΑ 1 


Αποκλειστικές συνεντεύξεις των 
κορυφαίων - Όλο το παρασκήνιο 
Αποκαλυπτικές περιγραφές των 
ΕαΠά ΡΓΙΧ " Η ανθρώπινη πλευρά του 
κόσμου της ΕΟΗΜΟΙΑ 1 : Αναλύσεις 
επικαιρότητας : Σπάνια φωτογραφικά 
ντοκουμέντα “ Άρθρα επώνυμων της 
ΕΟΗΜύΙΑ Ί - Μοναδικά στιγμιότυπα 
Στήλες γνώμης µε το θάρρος της 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ γνώμης ” Η ιστορία της ΕΟΒΗΜΟΙΑ 1 
μ Οι καλύτερες φωτογραφίες. 


ΓΕΡΜΑΝΙΑ ἱ 


ιό 
πα - 


Γ- 
ΓΑΛΛΙΑ ᾱ .. ΙΣΠΑΝΙΑ 1. -- 


Το Περιοδικό που Εκδίδεται σε 
19 Χώρες, και στην Ελλάδα 


.- ᾶ ος δρα υν «“ 
ιΦ Γ- τς Ὥ .. 


ΤΣΕΧΙΑ | 4 8 ΚΙΝΑ 


ο ΙΝΔΟΝΗΣΙΑ εο 


ο α. ΒΑΟΙΝα 


ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 


νὰ 


Ν. ΑΦΡΙΚΗ ΤΟΥΡΚΙΑ ΑΡΓΕΝΤΙΝΗ ΙΑΠΩΝΙΑ ΠΟΥ ΓΡΑΦΕΤΑΙ ΣΤΑ ΡΙΤ5 


Αλληλογραφία 


2. Μάλλον είσαι πολύ µικρή για 
να κρίνεις τους όντρες έτσι - όχι 
ότι δεν είμαστε Τέτοιο! :") αλλό 
μεγαλώνοντας και βγαίνοντας και 
λίγο έξω, δα τα δεις απὀ άλλο 
πρίσμα [και ὃα σου αρέσει]. 


ΥΓ]: Ασχετο, αλλά δέλω να το 
πω κάπου. Εμένα γιατί το Λγ5Ι µου 
φάνηκε εύκολο, ενώ όλοι λένε το 
αντίθετο [π.χ. Ἰσουρινάκης, και όχι 
µόνο]; Για το 8076 των γρίφων 
υπάρχει λύση έτοιµη στο στόμα, 
αν ψάξεις λίγο µέσα στο (διο παι- 
χνίδι [Τοννει, Βιβλία, χαρτόκια, 
σχήµστα, αριθμοί κ.λπι]. 

ΥΓ 2: Χα ξέρω ποιος απαντόει 
στην αλληλογραφία. Σ΄ όλα τα πε- 
ριοδικά έχω παρατηρήσει ότι αυτή 
την υπεύδυνη (και θρώμικη) δου- 
λειά, την κάνουν πάντα οἱ αρχισυ- 
ντόκτες! Αν δεν απαντήσετε, ὃα 
έρδω µε λιθάνι στα γραφεία σας! 

Ιωάννης ΄ΚΑΟΝΑΚΝ΄ Β. 

Φίλε μας, 


«ο Τελικά, η Κατερίνα, όπως 
Βλέπω, “τσίγκλησε΄ αρκετούς απὀ 
εσάς! Δεν ντρέπεστε, Βρε, µια 
αναγνώστρια Βρέθηκε να γράψει 
τη γνώµη τῆς και γυρέψοτε όλοι να 
τη φότε... Χάθηκαν οι τζέντλεµαν, 
τελικά, στην εποχή µας μόνο ο 
Πατρίκος απέµεινε να κρατάει τα 
µπόσικα, κι αυτός λόγω επιθέτου]| 


γαπητό “Ρζ ΛήαΣ!θγ’, 
Ιαραλείποντας το γνωστό 

µέρος τών ηχητικών σλουρη, 
µπάίνω κατευθείαν στο ψητό. Δισ- 
βόζοντας τις εξελίδεις στο χώρο 
του Φσπιίπα τους τελευταίους 10 
µήγες [από τον Ιούλιο), έθγαλα κό- 
ποια πολύ χρήσιμα συμπεράσματα, 
τα οποία παραθέτω παρακότω: 

« Θα διαφωνήσω κάθετα µε 
όσους κατηγόρησαν τον Ανδρέα 
για το γενίθν/ του Πίαβίο ΙΙ, καθώς 
το παιχνίδι πραγματικά είχε αρκε- 
τά µειονεκτήµατα σε σχέση µε τον 
προκάτοχό του. Γιαρ΄ όλα αυτό η 
ρἰαγαθί]ήγ και η αντοχή στο χρόνο 
που το χαρακτήριζε πιστεύω ότι 
υπερείχε κατά πολύ έναντι κάδε 
άλλου Αεἰίοπ/ΚΡΟ και συτό ήτον 
τα στοιχεία που ώθησαν τους πό- 


μματὸ;. ».. 


γτες στο να τρέξουν να το αγορό- 
σουν. Εγώ ακόµα το παίζω και το 
εἶχα αγοράσει περίπου τον Ιούλιο. 
«Το θέµα µε το θάνατο των 
σάνεπίυγθς πιστεύω ότι έχει εξσ- 
ντληδεί αλλά θα ήθελα νο εκφρό- 
σω µία διαφορετική άποψη όντας 
έξω από το χώρο [δεν ασχολούμαι 
παρά µόνο µε ελάχιστες εξαιρέ- 
σεις (Βλ. ἱυσαςΑγής δι ΜοηΚεΥ Ι5- 
ἰαπα ΙΙΙ/ΙΝ ΘΥίπι βαπάσησο και µε- 
ρικά άλλο]]. Σίγουρα ο χώρος περ: 
νούσε µία κρίση. Και το λέω δίνο- 
ντας ένα αρκετά φωτεινό παρά: 
δειγµα. Στη Δράμα δύο εἶναι τα 
“αναγνωρισμένα” καταστήματα 
για Ρζ σαπῃθ». Λοιπόν, έτυχε να 
περάσω µια µέρα να αγοράσω ένα 
δώρο για έναν κολλητό. Μπαίνω, 
κατευθύνοµαι προς τη Βιβλιοθήκη 
και αρχίζω να ψόχνω για κάποιο 
σξιοπρεπές «/ΤαΙθογ. Ἰζφος! Πού 
να το Βρεις, αφού δεν υπάρχει. 
Προκαλώ κάθε σναγνώστη του 
“Ρς ΜατίεΓ΄ µε την ανάλογη 
εμπειρία να στείλει θ-ππαή, Αλλό 
ξεφύγαμε. Λοιπόν, η θιβλιοθήκη 
του εν λόγω καταστήµστος ήταν 
γεµότη µε αανθη/υΓθ» και μάλιστα 
από αυτά που πολλές φορές έχουν 
αναφερθεί από τις στήλες του ΄Ρς 
Λήασίθγ”. Πχ. Ώπαευ]α 2, ΝΘΕΤΟ- 
ποπιίσοη, ΕΕΜΙ ΙΝ Εἰάαίϱ Οἱ Τῃε 
5ρΛίηΧ, Ορ9γ», ἰουνγθ: Τῃθ Είπα] 
(υ15θ, Τε 
Ιοησες! 
ου/πγ κ.ά. 


«Πα την πειρατεία, όχι δεν ὃα 
σναφερδώ (αρχισυντάκτης: ΤῃσηΚ 
ε 

«Θα αναφερδώ όµως στη συ- 
νεχή εξέλιξη της τεχνολογίας που 
µε Βρίσκει, όπως και την πλειονό- 
τητα της «οπηρυ!6: 5ος, εντε- 
λώς αντίθετο. Διαθέτω έναν Ρεη- 
ἥυπι ΙΙ 350ΜΗΣ, 128ΜΒ ΚΑΜ, Ρἱ- 
απιοπά Υἱρεγ 920. Διερωτώμαι 
πολλές φορές γιατί να κόνω ανα- 
θάδµιση. Και ΟΛΑ τα παιχνίδια 
µπορώ να τα παίξω και σε µεγό- 
λες αναλύσεις (η Κίνα ΤΝΤ δίνει 
ρέστα] και στο ΙΠΙΕΓΠΕΙ να μπῶ 
και τις εφαρμογές να τρέξω και 
ότι άλλο δες. Και ξαναρωτώ για: 
τί; Γιατί οἱ εκάστοτε εταιρείες µάς 
Βομθαρδίζουν καθηµερινά µε τε- 
χνολογικές εξελίδεις ουσιαστικά 
απλησίαστες οικονομικά Και Ταυ- 
Τόχρονα µη ουσιαστικές; Η απά- 
ντηση έχει δοθεί πολλές φορές 
µέσω αυτής της στήλης. ἔχω να 
προσθέσω κάτι ακόµα που το έχω 
υιοθετήσει ως κανόνα τα τελευ- 
ταία χρόνια: Ότι δουλεύει, µην 
το αλλάζετε, Θα βρείτε τον µπε- 
λάσας.΄ 

« “Το Ναρ5!θΓ πέθανε, ζήτω το 
Ναρσίθ΄ θα μπορούσε να ήταν ο 
γενικός τίτλος του “Ρζ ΛΛασίει” 
Απριλίου 200]. Πράγματι στο |η- 
Ι6ΓΠΘΙ πλέον µπορείς να Βρεις τα 
πάντα χωρίς να Ππροσπα- 

ήσεις πολύ. Μπο- 
ρεί το ΝαρδίθΓ 
γα πόει για 


διάλυση ή αλλαγή της µορφής 
του, όµως υπάρχουν εκατοντάδες 
άλλα προγράµµατα που κάνουν 
ακριθώς την ἴδια δουλειά. Λε τη 
μουσική ασχολούμαι από μικρός. 
Θυμάμαι έψαχνα ολόκληρα µαγα- 
ζά για να ϐρω συγκεκριµένα Ἱρα- 
γούδια και όταν ήρθε το ΙπίΕΓΠΕΙ 
και το ΝαρξίεΓ όλα άλλαξαν. Από 
εκεί Και πέρα, παράνομα ή όχι, το 
ζήτημα είναι πως τα τραγούδια εἷ- 
ναι διαθέσιµα, αρκεί λίγο ψάξιμο 
παραπάνω. 

Αυτά προς το παρόν. Θα ήθελα 
να σας ευχαριστήσω Προκαταβο- 
λικά γισ όλες τις ευχάριστες ώρες 
που µας χαρίζετε, Κθθρ υρ ἠ1θ 
00ος ΜοήΚ. 

Με απεριόριστο σεβασμό, ο 
από Βρεφικής ηλικίας αναγνώ- 
στης σου, 

Αρθανπίδης Ευθύμης Χ Ώεησα; 


ΥΓ. 1:56; ΒΑΟΟΡΥΜΑΑ, ΤΛ 
Βθ5{ ο/παίθογ Ενεγ/!! 

ΥΓ 2:86 ΙΙ; Τπε βε5! ΑΡΟ Εν- 
θη 

ΥΓ. 3: Παρακαλώ για δηµοσίευ- 
ση - κλαψ! το τελευταίο πήγε στον 


κάλαδο... 
ον Φίλε Ευδύµη, 

Όπως Βλέπεις, το γράμμα 
σου µόνο στον κάλαδο δεν κατέ- 
ληξε Τα αἀνθπίυτθ Φαπιθ δεί- 
χνουν να πηγαίνουν αρκετά καλά 
αυτή την περίοδο, µε ενδιαφέρου- 
σες κυκλοφορίες που άλλωστε φι- 
λοξενούμε και στα Γθνῖθν/» µας. 
Όσο για το Ναρξίει, καταθέτουµε 
τη δική µας άποψη και από τη στή- 
λη “ῦ56υ Ρον/θΓ” αυτού του τεύ- 
χους, ενώ θεθαίως θα συνεχίσου- 
µε και στο µέλλον τη σχετική αρ- 
δρογραφία. Ελπίζουμε το ότι είσαι 
αναγνώστης µας απὀ.. θρέφος να 
µην επηρέασε Ιδιαίτερα την ψυχο- 
σύνθεσή σου, αν και ο σκισογρά- 


φος µας μάλλον διαφωνεί ολίγον] 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 
γαπητό “Ρζ Λαρ!εγ’, 
Ἴμαι ένας [σχετικά] νέος 
[όμως φανατικός) αναγνώ- 
ςς σου. Ία συγχαρητήριά µου 
γισ όλη τη δουλειά που γίνεται 
στο περιοδικό. Πιστεύω πως εἶναι 
το Κορυφαίο στο χώρο του. Θεω: 


ῥρώ σωστή την έκδοση Του περιο- 
δικού [ξανά] κάθε µήνα, αφού πι- 
στεύω ότι αν συνέχιζε να θγαίνει 
κάθε δεκοπέντε µέρες, ὃσ παρου- 
σισζόταν πρόθληµα στο να Βρε- 
Θούν Θέματα και παιχνίδια για πα- 
ῥρουσίαση. Το περιοδικό μ΄ αρέσει 
πάρα πολύ έτσι όπως εἶναι τώρα, 
αν Και ὃα ήθελα να γίνουν κάποι- 
ες αλλογές: 

]. Θα έπρεπε να μειωθεί η στή- 
λη υΤΟΡΙΑ, γιατί πιστεύω πως εἷ- 
ναι µεν ενδιαφέρουσα, αλλά δεν 
πιστεύω πως α έπρεπε να ΄πιό- 
νε!” τόσες σελίδες. 

2. Όσον αφορά στη στήλη ΗΟΙ 
5ΙΤΕ5, πιστεύω πως ὃα πρέπει και 
αυτή να μειωθεί λιγάκι (π.χ. 2 σελί- 
δες). 

3, Να δοδούν λίγες παραπόνω 
σελίδες στη στήλη ΝΕΤ ΗΟΡΒΒΙΕ». 

4. Η στήλη ΑΒΑΝΡΟΝΥ/ΑΑΕπΙ- 
στεύω πως είναι πολύ καλή και ὃα 
ἤθελα κάθε µήνα [όπως και γίνε- 
ται) να δίνονται διευθύνσεις για 
παλιά παιχνίδια. 

2, Θα ήθελα να σας συγχαρώ 
για τα ΛΑΛΗΜΕΝΑ ΚΥΚΛΩΜΑΙΑ, 
αν και ένα κόδε µήνα δεν πιστεύω 
πως αρκεί (αν και πάντα είναι πο- 
λύ πετυχημένο). 

Πιστεύω πως µε κάποιες ϐελ- 
τιώσεις όπως Οἱ παραπάνω το ήδη 
πολύ ωραίο περιοδικό δα γινόταν 
σκόµα καλύτερο. 

Μια και το δυµήθηκα, πιστεύω 
πῶς όλοι οἱ αναγνώστες του “Ρς 
Μαρ!θ;΄ ὃα προημούσαν το (Ώ 
να έχει λίγα περισσότερο ὄθπιος. 

Ως µεταλλάς εδώ και χρόνια 
δεν ὃα μπορούσα να µην απορή: 
σω µε τα λεγόμενα του β[[]ζε;, 
Δεν µπορώ να καταλόθω, Β/[ζει, 
τι έχουν αντιγράψει οἱ |οθα Εαηῇ 
από τους Μεἰα[ίσα. ἔχω ακούσει 
πολύ τους ΛΜΕΙα[ίίσα, πάρα πολύ 
τους Ιοθα ξαπ/ῇ, αλλά και δεν µπο- 
ῥρώ να βρω κάτι κοινό µεταξύ 
τους. Μ΄ αρέσουν υπερβολικά οἱ 
ἰοθα ξαηᾖ (όπως είπα και πριν δεν 
πιστεύω πως έχουν αντιγράψει κό- 
Τ από τους ΜεΙα[[ίσα], αν και δεν 
Θέλω να συγκρίνω συγκροτήµστα 
[ιδίως όταν αυτά δεν έχουν σχέση 
µεταξύ τους). Επειδή όµως αν συ- 
νεχίσω να γράφω για μουσική δεν 
θα τελειώσω ποτέ, προτιμώ να µεί- 
νω σε αυτά τα λίγα που προανέ- 


φερα. Κάπου εδώ ὃα πρέπει να τε- 
λειώσω και εύχομαι στο “Ρζ ΛΜασ- 
/εγ΄ να είναι πάντα το καλύτερο. 

Σας χαιρετώ, 

Χρήστος “Κανίγ΄ 

ΥΓ. 1: [οθα Εαηίῇι ΚἱΧ Ας: [φίλε 
Ρ/[[σεγ). 

ΥΓ 2: Ελπίζω σε δημοσίευση 
του γράμµατός µου. 

Φίλεμας, 


ὼ Το γράµµα σου, όπως Βλέ- 
πεις, φιλοξενείται αυτόν το µήνα 
από τη στήλη µας. Όλες οι προτά- 
σεις σου ελήφθησαν σοθαρά 
υπόψη. Αλλωστε το “Ρς Μαρίει” 
βασιζόταν, βασίζεται και ὃα θασί- 
ζεται στις δικές σας απόψεις και 
προτιμήσεις, που πάντοτε αποτε- 
λούν την κινητήρια δύναμή µας! 


Περι... ΤΟΥΡΚΙΑΣ 
γαπητό “Ρζ Μανεγ΄, 
ας στέλνω αυτό το γράμμα 
για να απευθυνθώ στο συ- 

Ίκτη σας κ. Καφούρο µε αφορ- 
µή τα σχετικά µε την Ἰουρκία σχό- 
λιά του στη σελίδα 18 του τεύ- 
χους Λαρτίου. Όπως σπαπησε ο 
ίδιος, επισκέφθηκα τη διεύθυνση 
ΡΗρυ//Μηνισθοε(ήθ».εοπι/ζαρῄο(- 
βΙ[/οπαγθς»/ 186 ]. Φυσικά, δεν 
περίμενα να διαθάσω τα κείµενα 
αυτού του 5ᾗθ για να µάδω τις κα- 
ταστροφές που έχει προκαλέσει η 
Τουρκία στην ανθρωπότητα (ελπί- 
ζω πως και ο κ. Καφούρος δεν 
έμαθε για το θέµα από εκεί, γιοτί 
δείχνει να θεωρεί το 5ἡθ το µόνο 
αποδεικτικό στοιχείο τῶν τουρκ:- 
κών πρόξεων]. Ίο θέµα, όµως, εἷ- 
ναι άλλο: Για ποιον λόγο πιστεύε- 
τε, κ. Καφούρε, ότι η Ἰουρκία δεν 


έχει δέση σε ένα ιστορικό πολεµι- ' 


κό 6απιθ της Αναγέννησης; Αν ε- 
χατε έστω και ελόχιστες γνώσεις 
ιστορίας, ὃα ξέρστε ότι η Ἰουρκία 
αποτελούσε από τον ]5ο έως και 
το τέλος του ]8ου αιώνα µία µε- 
γάλη αυτοκροτορία που έποιζε 
ενεργό ρόλο στις πολιτικές, οἰκο- 
νομικές και πολεμικές εξελίξεις 
στην Ευρώπη. Η παρουσία της, 
λοιπόν, εἶναι κάτι παραπάνω σπσ- 
ραίτητη σε ένα παιχνίδι που ανα- 
φέρεται σε πραγματικά Ιστορικά 
γεγονότα αυτής της εποχής (όπως 
και στο Α6θ Ο/ Επιρίτες 2 για 


Αλληλογραφία 


;- τους ίδιους λόγους). Πείτε µου, 

ἵ. παρακαλώ, κ. Καφούρε, µε ποιον 

;. τρόπο θα μπορούσε να προκαλέ- 

{-σει περισσότερα δεινά στην ον- 

;. Θρωπότητα µέσω ενός απλού παι- 

{ χνιδιού στρατηγικής; Δηλαδή η 

'.. παρουσία των [ερμανών, ας πού- 

..-µε σε παιχνίδια (σειρές (1ο56 

(οπιβα!, (οπηππαπᾶος κ.λπ.) οἱ 

;-. οποίοι έχουν συντελέσει ακόµα 

ἵ. μεγαλύτερα εγκλήματα κατάτης 

σνθρωπότητας, δεν σας ενοχλεί’ 

Λήπως, τελικά, ψάχνετε ευκαιρία 

να εκφράσετε την αδιαµφισθήτητη 

ανππάθειά σας προς τη γείτονα 
χώρα [όπως έχετε κάνει και σε 

Ἰ. πολλές άλλες περιπτώσεις): Νομί- 

ζω πως όνθρωποι όπως εσείς, που 

χρησιμοποιούν το επάγγελμά τους 

χωρίς ευσυνειδησία, συντελούν 

στην αύξηση του φονστισμού που 

'- υπάρχει µεταξύ των δύο λαών. 

Γ... Αυτά ήθελα να πω, και δα 

ήμουν ευγνώμων αν εἶχα µία σπά- 

ντηση από τον ἴδιο το συντάκτη. 

Παρσκαλώ επίσης σε δημοσίευση 

για να δούμε και γνώμες άλλων 

σναγνωστών. 

ἕ. Ζητώ προκαταβολικά συγνώμη 

;.-αν έγινα αγενής σε κάποια σηµεία 

ἵ που γράμματος. Συγχαρητήρια για 


τη γενική εικόνα του περιοδικού, η 
',. οποία όµως πιστεύω πως έχει σκό- 
ἵ. μα περιδώριὰ Βελτίωσης. 

Ο τακτικός αναγνώστης σας 

Μήγας [ρηγόρης 

Ο Ηλίας Καφούρος απαντά (δι- 
ευκρινίζουµε ότι όσα ακολουθούν 
αποτελούν προσωπικές απόψεις 
του Και δεν συνιστούν επίσηµη το- 


ποθέτηση του περιοδικού]: 


ω Κύριε [ρηγόρη, 

Διάβασα το γράμμα σου και, 
;- όπως Βλέπεις, ανταποκρίθηκα 
στην πρό(σ]κλησή σου να απαντή- 
σω. Θα επιχειρήσω, λοιπόν, να το 
{ πράξω, ακολουθώντας τη δοµή 
{του δικού σου γράμματος. 

ἓ. Καταρχήν, δεν νομίζω ότι άφη- 
;. σα κάπου να εννοηθεί ότι το εν 
λόγω «ἴμε είναι το µόνο σποδεικτ:- 
Κό στοιχείο για το... έργο της 
Τουρκίας, Φροντίζει η ίδια και 
αποδεικνύει καθημερινά το... αν- 
δρωπιστικό και δημοκρατικό πρό- 
σωπό της. Ωστόσο, νομίζω πως 


κάθε νοήµων και σκεπτόμενος ἀγ- 
ρωπος δεν Όα περιμένει από 
εμένα ή από κάποιο 5ἷιθ να µάθει 
την αλήθεια. Όποιος έχει µάτια 
Βλέπει... 

Γενικά, λοιπόν, πιστεύω και δια- 
λαλώ ότι, παρ’ όλο που η γειτον|- 
κή χώρα υπήρξε µεγάλη αυτο- 
Κρατορία για πολλά χρόνια, δεν 
προσέφερε απολύτως ΚΑΝΕΝΑ 
δετικό στοιχείο στην ανδρωπότη- 
τα -το αντίθετο μάλιστα. Ίο µόνο 
που έχει να επιδείξει είναι σφα- 
γές και γενοκτονίες. Θα µου πεις 
ότι όλες οι αυτοκρατορίες βασί- 
στηκαν σε σφοδρές συγκρούσεις 
Και αιµατοχυσίες. Με τη διαφο- 
ῥρά, όµως, ότι προσέφεραν και 
κάποια καλά στην ανθρωπότητα 
[όχι όλες, βέβαια). 

Δυστυχώς, έχω μάλλον περισ- 
σότερες ιστορικές γνώσεις, απὀ 
όσες Όα΄πρεπε. Βλέπεις, αγαπητέ, 
δεν έµεινα προσηλωµένος σε αυ- 
τά που µας έµαθαν [ή μάλλον σε 
αυτά προς τα οποία µας “κατεύ- 
Βυναν΄) στο σχολείο. Αν δεν γνω- 
ρίζεις την ιστορία, δεν μπορείς να 
καταλάβεις το παρόν αλλά ούτε 
και να δεις τα σηµάδια του µέλλο- 
ντος - σε Κανέναν τοµέα της αν- 
Βρώπινης ζωής. 

Ἰώρα, όσο για τη θέση µου ότι 
η συμμετοχή της Τουρκίας στο 
παιχνίδι θα προκαλούσε περισσό- 
τερα δεινά, νομίζω ότι δεν χρειά- 
ζεται και πολύ κόπο για να γίνει 
κατανοητό το ύφος µου, Αλίμονο, 
άλλωστε, ον πιστέψει κάποιος πως 
µια χώρα µπορεί να κάνει κάτι τέ- 
τοιοἱ Να σου Πω την αλήθεια, µου 
αρέσει να συναντώ τους Τούρ- 
κους σε τέτοια παιχνίδια. Είναι οἱ 
αγαπημένοι μου αντίπαλοι! 

Πέρα από την πλάκα, αν εσύ ή 
κάποιος άλλος δεν συμφωνεί µε 
κάποια πράγματα που γράφω (το 
ἴδιο ισχύει και για Τα γραφόμενα 
άλλων συναδέλφωνἡ, δεν έχει κά- 
γένα δικαίωµα να καταφέρετα! 
έτσι εναντίον µου. Καθένας είναι 
ελεύθερος να πιστεύει ό/ῃ θέλει. 
Δεν έχει κανένα δικαίωµα ὁμῶς 
να κατηγορεί τον άλλον για τα Πί- 
στεύω του. 

Όσο ζω, δεν ξεχνώ... 

Ζθ-Ηλίας Καφούρος 


Ρο Μοκιος (ΓΗ 


Δίστα 


Ιπίετ]χεί (αἰές5 


. ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υσα5ς 


Αν είστε ιδιοκτήτης ΙπἰεΓηαί σα{ό και θέλετε να σας καταχωρίσουµε στη λίστα των Νεί οδ[ές 
του “Ρ0 Μαςίθι”, παρακαλώ επικοινωνήστε µε τον κα θεοδοσίου στο τηλέφωνο 9238672-5 
ή στο 6-πιαί!: α5ρα(ῴοοπιριρίθςς.({ 


εΝΝΙΚΟ ΤΗ 
Ξ ἠκθίρις Εαν 


ος 180ἶχα Μαρ!θι 


Νεί σα[ό8 


κ (τς 


“ὌΡΕΒΙΝΟ... 
ΙΝΟΕ 1995” 


6 σα 
έρ/ί 6 ή 


102, Λα. Ιοάηπου οἵν., 1531 42 Λα. ΡαταςΚονί, Λίλεης 
Το].: 6009442. Γακ: 601598] 


πι η μη 
Ἡ 4 {] 
τη 


πι. 


πει ωδσῦδεφα 
«ν ΡΑΤΙΡΙΟΝ 46, ΜΙΣΕΙΜ, ΑΤΗΕΝΣ, 
ΕΚκΕΙΠΟΝ το Ιπεογπσδὲ ΓΙΝΕΤΑΙ. Τε]: 8832418 


ΝΝΗΝΝΥ.ΠπιιςθιΙπιςα{ς .6Γ 


ϱ-πιαϊ]: ππςθιπι πεί ςα[ε(ῶγαμοο.ςοπι 


Ιλ λΜήςἰΊ 


( ΘΤ6εςδ) 


44, Ιρροκγαῦοι8 30. 
191./Ραπ: 2611981 
πνπ.θε[θόι).ατ, Φ- ΒΛ ος Ὀωπιαή1.οσπι 


Ακαύημίας 78, 108 18 
Ἠπλ.: 48220408, 49086488 


Ρς Μασιετ(Η8 


---- 


τη στήλη αυτή θα Βρίσκοτε θέµατα ταινιών φοἱ»{, 
χνολογίας, [8Πί38Υ και, γενικά οτιδήποτε 
νδιαφέρει τους κινηµατογραφόφιλους. Φώτα, 


του Ζε-Ηλία Καφούρου 
α{ουγοςΘεοπηρυρ/ε5».4Γ 


λ10υΒβοςσίσ ΡΛΗΚ 1 


Είδος Περιπέτεια π 
Σκηνοθεσία πὶ 
196 )ομηΣίοη 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ πα] 
Ίδαπι Νεί/[, Ἰίαπι Η. - 
Μαιν, Ίεα ἰθοπί, αἱ 
Αἰοςςαπάιο Νίνοία, 
Μἰεμαθ| οἱθι, Ίτονοι 
Μοιᾳαῃ π 
ο “υγαςςίς Ρατ] 3”, 
όπως γίνεται εύκολα αντ 
ληπτό, αποτελεί τη συνέ- 
χεια των δύο προηγούµε- 
γων ταινιών "υγαδσίς Ραικ”, που 
δημιουργήθηκαν υπό την υψηλή 
εποπτεία του “μάγου του Πο[- 
|γνουά” Φίθνθη 5ρἱεἰδετᾳ (ε/- 
ναι και ο οχθευῄνθ ριοαυσεή, Ο 
σκηνοθέτης 499 οησίοη έχει 
συνεργαστεί µαζί του και στην ται- 
γία “Καΐάθις οἱ [πε ἰο5! Αηκ”. Επί- 
σης, για άλλη µία φορά, οι “μάγοι” 
της Ιπαυ»[ήαἱ [ο]! δι Μαρς και ο 
5ίαη ὙΜΙηΣίοη εἶναι έτοιµοι να ενώ 
σουν τις δυνόµεις τους και να δηµι- 
ουργήσουν τα εκπληκτικά εφέ και 
τους δεινοσαύρους (όσοι έχετε δει 
κάποιο από τα προηγούμενα (Ρ, ὃα 
καταλαβαίνετε περί τίνος πρόκει- 


ΕΝ ΓΟ;ς νε: 


ται). Τέλος, το σενάριο είναι του Ρθ- 
Ι6Γ Βυςῄπιση, την παραγωγή έχουν 
αναλάθει οι Καϊμίθεη Κπηθαγ Και 
ἱατηγ Εγαπςο, ενώ οἱ χαρακτήρες 
βασίζονται σε δημιουργίες του 
συγγραφέα Μἰς]λαεἰ (ἠςίοη. 

Έχουν περάσει 4 χρόνια απὀ τα 
γεγονότα που έλαθαν χώρα στο 
“υπασίς Ραηκ ΙΙ’. Ο Όγ Αἰαη ΟΤαπ! 
[5απι Νθί[) προσπαθεί να Βρει 
οικονομικούς πόρους για να εξε- 
τάσει τη νέα θεωρία του (σ.σ: Μα 
καλά, δεν Όα Βάλει ποτέ μυαλό 
αυτός ο άνθρωπος;) για την εξυ- 
πνάδα των νεοεἰταρίοις (πτερο- 
δάκτυλων). Εκείνη την περίοδο τον 
πλησιάζει ένας εύπορος τυχοδιώ- 
κτης [ΝΝΙίαπι Η. Μαεγ) και η 
σύζυγός του (Ίθα |.εοπ]) και του 
ζητούν να τους συνοδέψει σε ένα 
ταξιδάκι στο νησί 5οιπα. Ίο κακό- 
φηµμο αυτό νησί, πρώην τοµέας της 
Ιπόεη, έχει γίνει το Βασικό ΄Βο- 
σκοτόπι” για τα φανταστικά δηµι- 
ουργήµατα του οΏη Ηαπιπιοπα 
και συνάµα μαγνήτης για τους λά- 
τρεις της περιπέτειας που περιµέ- 
γουν να τα συναντήσουν. 

Ο ἀοείοι, λοιπόν, ξεκινάει µαζί 
µε τους οικοδεσπότες του για ένα 
ταξίδι αναψυχής - έτσι τουλάχι- 


Ἔτην ταινία δα δούµε όλες 
σις γνωστές µοριρές των 
µεγαλόσωμων σαωρῶών, ενώ 
δεν δα λείµμουν και οι νέες 
Εµερωανίσετις. 


στον νόμιζε. Μαθαίνει όµως πως 
πριν από λίγο καιρό ένα άλλο αε: 
ροπλάνο, στο οποίο επέβαινε και 
ο Ἰ]2χρονος γιος τους, έπεσε κά- 
τω από αδιευκρίνιστες συνθήκες 
(οι πληροφορίες µου μιλάνε για 
επίθεση πτεροδακτύλων!), Απώτε- 
ρος σκοπός του τρέχοντος ταξ!δι- 
οὐ δεν είναι η.. αναψυχή, αλλά η 
εύρεση του παιδιού τους. Φυσικά, 
ο ήρωας, αν και απροετοίµαστος, 
δεν µπορεί να πει όχι σε αυτήν την 
πρόκληση [λάτρης της περιπέτειας 
γαρ. 

Στην επικίνδυνη προσπάθειά 
τους να βρουν τους επιζήσαντες 
και να δραπετεύσουν από εκεί, η 
µικρή οµάδα µας 8α βρεθεί αντι- 
µέτωπη µε νέα, τρομερά πλάσμα- 
τα, αφανέρωτα δημιουργήματα 
της ΙπΌθη. Ο Ο1απ! είναι πλέον 
αναγκασμένος να μάθει απὀ πρώ- 
το χέρι τις φοθερές επιπτώσεις 
της θεωρίας του περί “νοημοσύ- 
νης των Καρίοις΄! Στην ταινία Όα 
δούµε όλες τις γνωστές µορφές 
των µεγαλόσωμων σαυρών που 
συναντήσαμε Και στις προηγούµε- 
γες ταινίες, ενώ δεν Όα λείψουν 
Ὑεγονός αναμενόμενο και οἱ γέ- 
ες εμφανίσεις. Ἡ σημαντικότερη 
εξ αυτών ακούει στο όνοµα 
“9ρίποσαυις΄. Πρόκειται για 
έναν δεινόσαυρο ισοδύναμο του 
μεγαλοπρεπούς τυραννόσαυρου 
[Γ-.Νεχ). Φαντάζεστε να σας κυνη- 


γούν δύο τέτοια πλάσματα; Ποιος 
τη χάρη σας! 

Στα δύο προηγούμενα «Ρ οἱ υπο: 
λογιστές έκαναν θαύματα, αφού 
µέσω αυτών -κατά κύριο λόγο- ζω- 
ντάνεψε ένας πραγματικά... χαμέ- 
γος κόσμος. Τα οπτικά εφέ ήταν 
Κάτι παραπάνω απὀ εντυπωσιακά. 
Ασφαλώς κάτι ανάλογο περιµέ- 
νουµε να δούμε και στο τρίτο µέ- 
ρος, όπου και πάλι οἱ υπολογιστές 
θα έχουν τον πρώτο λόγο. 

Το µεγάλο ερώτηµα που παρα- 
μένει αναπάντητο εἶναι αν το ΄υ- 
ταφίς Ραίκ ΙΙΙ” θα είναι τελικώς 
5θαυεἰ ή ριεαυε]. Ο 5απι Νεϊ! φέ- 
ρεται να δήλωσε πως η ταινία Όα 
εἶναι ουσιαστικά ριεουθ| και ὃα 
αναφέρεται σε γεγονότα που συ- 
νέθησαν πριν από αυτά του ’1ο5ἱ 
Ἠλίοιίά” [1Ρ ΙΙ]. Αλλοι πάλι κάνουν 
λόγο για επίσημο 5θαυεἰ. Μάλιστα 
λέγεται πως και ο ίδιος ο 9ρἱθ]- 
Ῥειᾳ το Βλέπει απ΄ αυτήν την... 
οπτική γωνία. Ακόμη, θέβαια, απά- 
ντηση στο ερώτηµα αυτό δεν µπο- 
ρεί να δοθεί µε ακρίθεια. Το γεγο- 
γός όµως εἶναι ένα: το νέο «υ- 
ταδοίς Ρα(Κ βρίσκεται πλέον προ 
τῶν πυλών και Όα πρέπει να ετοι- 
µαζόµαστε για µια νέα επέλαση 
δεινοσαύρων. Η προβολή της ται- 
γίας ὃα ξεκινήσει τον ερχόμενο 
Ιούλιο στην Αμερική, ενώ λίγους 
µήνες αργότερα Όα έρθει και από 
τα µέρη µας. Με το καλό! 


ΟΙΝΡἀΦΤΝΡΝΒΜ5 ΟΙΝΕΔΦΤΝΡ ΝΕΜ5 ΟΙΝΕΑΏΝΡ ΝΒΗ5 
ἡ Ελ Α ΑΛΜΑ λΙΟΡΙΙΣ ΟΚ ΑΑΗΡΗΞΑΙΕΛΙΛ ΟΚ ΡΑΕ) Αλ: 


Στο παρόν οοἱἵομ της στήλης "ΟΙποπιαοίοι” θᾳ βρίσκετε κάθε µήνα όλα τα νέα που αφορούν στο χώρο της Της 
τόχνης αλλά και στις κυκλοφορίες ΡΝΏ τίτλων στη χώρα µας. Ξεκινάμε, λοιπόν, µε δύο νέα Ὀνῦ9. 


ΤΗΕ ΡΕΝΕΕΟΤ ΦΤΟΝΝ | [| 6ΓΛΡΙΛΤΟΗ ᾿ 


Είδος Περιπέτεια - Δράση 
Διάρκεια: 125 λεπτά 
Σκηνοθεσία: Υνοῄφαπα Ρείθιθη 


Πρωταγωφστούν; Κατθη Αθῃ, 68οιᾳς (ἱοοπςΥ, ΥΙ]απι Εἰς[ήπει, 
Βοῦ Οἰηᾳίοη, Ώίαπα ἰαησθ, Μαη Ε[ζαῦθ!ῃ Μακταπἰοπίο͵ Ιοἡπ . 


Καΐ]γ, Μαικ Υαμίρεια 
ΓλώσσΕΒ Αγγλικά, ισπανικά [Όοἱ0γ Ρἱαΐϊαί 5:1] 

ΠόΠΙΝΟΓ Αγγλικά, ισπανικά, πορτογαλικά, εβραϊκά, πολωνικά, ελ- 
ληνικά, τσέχικα, τουρκικά, ουγγαρέζικα, κροατικά 
ἱΒροςαΕΦΗΠΙΦΕΓ (ας! ἃ (Ταν Εγε οἱ ἤπε ἱοπ, Απαπιοηρηίς 
γ/ιάβεεΓθεη (αδρθε! ταῄο 2.35:]) 

Περιληψῆ! Τα πράγματα δεν πάνε και τόσο καλά για τον καπετάνιο 
ΒΙΙγ Ίγπε (6θουᾳο (ἱοοπθγ], που ζει στο Οἰουςθοίοι. Οι τελευταί- 
ες ψαριές δεν ήταν τόσο καλές, κάτι που έχει άμεσο αντίκτυπο στη 
φήμη του αλλά και στην τσέπη του. Αποφασίζει, λοιπόν, να ξανοιχθεί 
µαζί µε το πλήρωμά του πιο έξω, µε σκοπό να αλλάξει τη μοίρα του. 
Όμως κανείς δεν υπολόγισε 
του καιρό, ο οποίος ετοίµασε αθονεν ο νλήϊδεκα 
την “τέλεια καταιγίδα”, στο κέ- 
ντρο της οποίας Βρέθηκαν οι 
πρωταγωνιστές µας. Η αδυσώ- 
πητη πάλη του ανθρώπου απέ- 
γαντι στη µανία της φύσης 
εκτυλίσσεται στην ταινία αυτή, 
η οποία βασίζεται σε αληθινή 
ιστορία που έλαθε χώρα στη 
Νέα Αγγλία, το 1991. Τα ειδι- 
κά εφέ είναι πράγματι εντυπώ- 
σιακά, δείγμα και πάλι της 
επιρροής των υπολογιστών 
στον κινηματογράφο. 


ΕΙΦΕ8 Περιπέτεια - Δράση πυσσει ον 
“Διάρκεια; ] 49 λεπτά ο 
Σκηνοθεσία. ΚίάΙ6Υ 9εοή 


ἵ Κυςςεἰ 
Οἷον, Βἰο]λατά Ηαπίς, Βίπιοη 
Ηουησου, ΌεγθΚ /αεοῦί, ζοη- 
πίθ Νϊεἰςεη, /οααυϊπ Ρποεπίχ, 
ΟΙίνει Κεεα 

Γλώσσες Αγγλικά [Ὀοίογ 
Ρἰσίιαἱ 5:]-6:1, ΌΤ9) 
Ὑπόπηλοί, Αγγλικά, ελληνικά, 
πολωνικά, τσέχικα, ουγγαρέζ- 
κα, Ισλανδικά, ινδικά, εβραϊκά, θουλγαρικά, κροατικά, τουρκικά, δα- 
γικά, σουηδικά, φινλανδικά, νορθηγικά, αραβικά, ολλανδικά 
“ροσαΕδαΠΙΦΕΙ Μακίπο οἱ Οἰαα[αίοι, Ώείείεά 5ορπςς, Οἠθίπαί 
»/οη/Όοατα Γοπιραήΐσοης ᾱ (οπεθρίυαἰ Αή Ρῃοίο Οα1ἱθη), Τταίιεις, 
Ριοάυς/ίοη Νοίες, (αν! απά (Γθν βίο», Ὀἱγθείοι (οπηπιεπίσηγ {µε 
υπότπλους], Απαπιοτρβίς ΥΜΙάθεεΓθεη (αδρθε! τα 2.35:]] 
ΠεριηψΗ! Για την ταινία που σάρωσε τα φετινά Όσκαρ δεν νομίζω 
πως χρειάζονται Ιδιαίτερες συστάσεις. Ο Βυ5»εἱ (Γον στο ρόλο 
του Μαχίπιυ» γίνεται απὀ στρατηγός, σκλάβος και από σκλόβος, µο- 
νοµάχος. Και μάλιστα ο µονοµάχος εκείνος που ανέτρεψε την τότε 
εξουσία. Τα θάσανά του αρχίζουν όταν ο (οπιπιοᾶυς µετά τη δολο- 
φογία του πατέρα του αναλαμθάνει την εξουσία. Η αδυναμία που εἷ- 
χε ο πατέρας του (οπηπιοάυς στον Μαχίπιυς γίνεται ο λόγος της τα- 
λαιπωρίας του τελευταίου. Οι σκηνές δράσης είναι εκπληκτικές και 
αναθιώνουν την ατμόσφαιρα της εποχής που αναφέρεται. Ειδικά η 
ψηφιακή αναπαράσταση του (οἰοσσευπι είναι εντυπωσιακή. έλος, το 
πακέτο περιέχει δύο ΌΥΓ5, ένα µε την ταινία και ένα µε τα ορεεία] 
[Θαΐυγες που προαναφέραμε. Νομίζω πως αξίζει να Βρίσκεται στη 
συλλογή σας. 


ο ΣΕΖΟΝ ΟΗΕ ΜΜΕ -- 


Ερίσοάε 1: Τε Ρμαηίοπι Μεπαςα”, πριν από την προβολή κάποιας 
ΡΓθ55 έκανε γνωστό πως η αλυσίδα θεάτρων “Οεπεταί 6ἴπεπιας” ταινίας - η οποία δεν θυμάμαι πώς λεγόταν! Τότε λοιπόν οἱ αἴθου- 
αρνείται να επιστρέψει χρήματα σε όσους κινηµατογραφόφιλους σες είχαν '5οἱά ου!’ από τους οπαδούς της σειράς, οι οποίοι αφού 
πηγαίνουν εκεί µόνο για να δουν το Ιταῖΐθι της επερχόµενης ταινίας έθλεπαν το Ιτα[[ετ, έφευγαν πριν ακόµα να αρχίσει η προβολή της 
"Ἠαττγ Ροµ οι απ ινε 5ογεεγεΓ’ς 5ίοποε” (διάρκειας μικρότερης ταινίας που παιζόταν. 

των 2 λεπτών) και µετά ζητούν τα χρήματά τους πίσω. Ο εκπρόσω- 

πος της εταιρείας, Βτίαη (αἱίαφίναπ, δήλωσε: “Αναρτήσαμε πινακί- ΣΤ Δεν ξέρουμε πόσοι οπαδοί του Ηατεγ ΡοΗεΓ ζητούσαν πίσω τα 
δες που αναγράφουν πως αν ήρθαν απλώς για να δουν το /ταῖ[εη, λεφτά τους, αλλά σίγουρα ήταν αρκετοί για να οδηγηθούν σε µια 
δεν μπορούν µετά να ζητήσουν τα χρήματά τους πίσω. Αν είναι τό- τέτοια απόφαση. Πάντως, όσοι Θέλετε να δείτε το Ιταϊ[θι (έστω και 
σο φανατικοί µε τον Ηατεγ ΡοΗεγ και θέλουν να δουν το Ιτα[ετ, σε μικρότερη έκδοση) δεν έχετε παρά να πάτε στη διεύθυνση 

δεν μπορούν να το κάνουν δωρεάν’. Το φαινόμενο αυτό παρατη- ΓΗ ρ://νενννν ΗΙπι.εοπι/Ἰορ!επ/πιονίες/πατγγροΒει/Ιπάεχ.[πι]. 
ῥρήδηκε και το 1999, όταν προβαλλόταν το Ιταΐ[ετ του '"5ΐαγ Ἰλανς 


Ρς ΜακιετΓΕΒ8 


Ἡξ Και όµως συνέβη και αυτό! Το γνωστό πρακτορείο Ασοεϊαϊοὰ 
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Εὰ Ὑκν Εθνος Ἰοον Ἠθρ 


ΣΟΩΚΡΧΑΤΗΣ ΛΑΑΛΝΑΛΛΥΑΣ 


«κό τς λοιγκόμενριος «Ἀστοράος στον «Γλ7ληκων Κεν χον Ῥλκκοιλκή- 


Στην Ώρωτη Σ:λ/δᾳ ο Βιογραφικό ο Δνσκογροφίο ο Φωτογροφιις 


Παρτιτούρες ο Μουσικά ΑρχΟΐ9 ο Μλ/κὸς Δάλογος ο Βιβλίς ΕπΙσκεππ 


Ἑλόματε, 
ια : Α. 


ΣΥΜΕΝΤΕΥΕΝ ΣΤΟ ΠπεΡΈοκσκο επουσς 


ΔΙΣΚΟΓΡΑΦΙΑ ώαοςς 


νο 
σον ο εως λεν νε Ἀννον -α κ 2. όν α Ἠλονα σπθεβοώσε 


.. πολικρωνικός κα ολ μα νεα 
εξαρετκὴ του ποιότητα, έρχετα νς 
ας σπὀ τους κοραφσίους πρσγουδοποιοὺς πι 


»- 1989 Ασπρόμαυρες Ιστορίες Ὃ νο κ ᾽ανώσα-ιςἆ-ασον Ἄν ωνηρωσον η 


ας προς. ο αι γνωας λαϊκἁ, μπολόντες κα παροδοσσκἁ, χρησμοποκώντος κα πὸλι τον ηλεκ 
ο” που έρχεται νο µος Βάσου το πρώτο του ὁκσκογροφκό βήµστο. 
ο ο... 


Σ:1991 Παραμύθια 

7-1992 Της Μέρας και της Νύχτας 

71993 Κύκλος 

Σ:1996 Λαβύρινθος 

71998 13.000 Μέρες 

Σ:1999 Νίκος Ξυδάκης - Σωκράτης Μάλαμας 
27:9000 0 Φύλακας κι ο Βασιλιάς 


παλλὺν γκο Ὀνονάνων -ᾱ ο Ἀν φρό α. 
ενα ΠΡΟΚΝΟ Μαξ ΤΟ ΣΩΚΡΑΤΗ ΜΑ 
αθσ-λεκι ὁ σωκθννσά η αυ ἃ. ρόν 9 ον ην ἵ Ἡ 
Ες τω) 


07-03-2001 Κωκλοφόρησε ο νέος ὄΐσκος της Ελευθφρίος Αρβονπόκη με Ότλο 
ἛἘκπομην). Γερέχο δέκο προγοὐδκο που υπογρόφουν γνωστοί συνθέτες κα 
σπεσυργο. Ανόμεσό τους κα ο Ἰωκρόπηκ Μόλαρος που έχο γρόφο τη µουσκή του 
προγουὐού Χόπν στο µεγάλο ὠπνο᾿σι σήχους του Άλκη Αλκσου 


Ῥαβνν τον αν ὄνναν ον ο ήφιη ου πιθαφήωννο εμθλα ΑΚΑΕΤΙΜΕΤΙ τψα Το βοφάόβοιμ θο σνακρὶνο το Σωκράτη Μόλαμο 

9, γαι. µνός 
ο ο ο ο ππη πὄντο µε τη βοήβσο του κοινοὺ του! Δεν ἔχετε παρό 
ο νεας ὀεσκας του ΣΩΚΡΑΤΗ νο στείλετε Ἱς ερωτήσος σος προς Τον Σωκρότη, 


ν ο μμ σνθρώπους του βοάάπουνε κα ουτοί Βα 
ΦρονπΏσοων νο πῶρετε ης σποντήσες, 

Σωκράτη Μόλαμο Ίο το 20011 Η αρχή έγινε 
στο Βερολίνο, ενώ ἐπετα συνὲ 
(ΘΒερολίνο-Στουτγκὰρόη). Η συνέχο 
Λευκωσο - Πάφο - Λεμεσό κατὸ το µέσο 


κα. πρό δρα οὐμα Δκρωό ον αμ ρε νν ν 


εφ 
ὄννραφα τα ο’ λα .Ὀ Εν μάρ ος ορ”. νο 
«νανε ο ὀλνοε «0 «αι; Ἀκ ο 


γροφτό στη Κύπρο µε πέντε εφοήσος ο 


3156: ποτΌρ://Η5{θ9ῦ.{ο/πΒ]απας 


- 
. 


184 


ο ο ο. ο χα στ, 


Ἔ- Μια και ο λόγος για τον Σωκράτη Μάλαμα, υπάρχει στο Δί- 
κτυο άλλο ένα 5ἱϊθ αφιερωμένο στον Καλλιτέχνη, το οποίο ανα- 
καλύψαμε λίγο προτού κλείσει η παρούσα στήλη. Στη διεύθυν- 
ση, λοιπόν, ΠΠρ://µ58:5.ΠΟΙ.0Η/”” ἀουφᾶς, θα βρείτε εκτός των 
άλλων κριτικές για τις τελευταίες τέσσερις δισκογραφικές ὅου- 
λειές του Μάλαμα, καθώς και ταμπλατούρες για κιθάρα για 
προχωρημένους... οργανοπαίκτες, 

Ἔ- Το “αιλουροειδές” ταμπεραμέντο της νέας τραγουδίστριας των 
“Μπλε” φαίνεται να συμπαρασύρει στην κορυφή το νέο δίσκο του 
γκρουπ, παρ᾽ όλο που δείχνουν να αρκούνται σε “ευκολότερες” 
μουσικές και στιχουργικά κατασκευάσµατα από ό,τι στο παρελθόν... 
Ἔ- Τα φίλτρα που υποχρεώθηκε να υιοθετήσει το Ναρ5ίεΓ φαίνε- 
ται ότι στερούνται νοημοσύνης. Η διακίνηση “πειρατικών” ΜΡΞ3 
καλά κρατεί µε την αἰίθη γατούλα-έμβλημα του Ναρςίε:- να παίρ- 
γει τη θέση του κρανίου στην πειρατική σηµαία της ελεύθερης 
διακίνησης ήχου! 

Ἔ- Ἡρθαν, ξαναήρθαν και μάλλον τους “καλάρεσε” η ελληνική 
φιλοξενία. Ο λόγος για τους Ώαπάγ Ἰλαήιοίθ που αναμένονται 
και πάλι στη χώρα µας το καλοκαίρι. 

Ἔ- Β808 Αραἱῃςί ΤΠΕ ΜασΠίπθ νέα -ίσως και τα τελευταία- αφού, µε- 
τά την αποχώρηση του τραγουδιστή Ζ4οΚ Ώε | Βοσῄα από το 
Υκρουπ, το νέο σχήµα που προβάρουν τα εναπομείναντα µέλη µάλ- 
λον θα αλλάξει όνοµα. Φήμες από τις κατακόµβες της επανάστα- 
σης θέλουν τον πρώην τραγουδιστή των ΦουπἀραΓάεη Οπής 0οππεί! 
ή κάποιον από τους Όγριεςς ΗΙΙ (εκεί όλοι τραγουδάνε!) να ανα- 
πληρώνει το κενό που άφησε 0 χαρισματικός και αεικίνητος Ζα0Κ. 


Ἔ- Οι Ώαῇ ΡΙΠΚ έχουν βαλθεί να ηγηθούν της παγκόσμιας ππυ]ήπιεάία 
επανάστασης! Μετά τα παιδιά των λουλουδιών, να και τα παιδιά των 
ρομπότ, µε όπλα τα ΡΝΏς και το |πίθΓπε!... 

Ἔ- ϱ 9Ιἱπῃ και ο Βοθθή Ρἰ8Πί υποσχέθηκαν να “παίξουν μπάλα” στις 
11 Ιουλίου στο Ολυμπιακό Στάδιο της Αθήνας. Παράλληλα, οἱ Γ8- 
Ρ6ΟΠ8 Μοάθ έρχονται το προσεχές φθινόπωρο στην Αθήνα, στο κλει- 
στό του Ο.Α.Κ.Α. (28 Οκτωβρίου) για να πουν το δικό τους όχι σε 
όσους τους ξέγραψαν από την ηλεκτρονική σκηνή. 

Ἔ- Στο φἵίθ ΝΝΝΝΝ.ΠΠΡΙΟΚ.ΦΙ, εκτός από µία ενδιαφέρουσα οπτική γωγία 
του χώρου της μουσικής, θα βρείτε καὶ µερικά ΜΡ3 για δωρεάν 
ἀον/πίοᾶά προς τέρψιν του “αδηφάγου” σκληρού δίσκου σας. 

Σ- Τον Ιούλιο ξεκινάνε ηχογραφήσεις οι {Ιππρ ΒΙΖΚΙΐ και ο ΕΓεά Γιιςί 
υποσχέθηκε έναν πολύ πιο εκρηκτικό Και άγριο ήχο από ό,τι είχαν 
παρουσιάσει στο 0Ποσοἰαίθ 5ία: ῄ5ᾖ. Αν το µέλλον του ππείαἱ ήταν οι 
ππρ ΒἰζΚίί, το κλείσαµε το μαγαζί... 

»- 07Ζγ 050ουπῃθ, ΤΟΠΥ Ιοπηπηί, 68878 Βι/8{ Και ΒΙΙΙ Ἰλαά ή αλλιώς 
ΒΙ4οΚ δαυδαίῃ. Οχι, δεν πρόκειται για ένα νοσταλγικό ΡΟΧ µε παλιές 
επιτυχίες αλλά για ολοκαίνουριο δίσκο! Ας ελπίσουμε ότι τα σχέδια 
για επανασύνδεση θα οδηγήσουν σε κάτι αντάξιο του ονόματός τους, 
ὰ- Καλλιτέχνες ενωθείτε! Ο ΟΠιοΚκ Ώ των Ριρίίο ΕΠΕΠΙΥ, ο Ρήποθ Και 
αρκετοί άλλοι μουσικοί στέκονται στο πλευρό του Ναρ5ίεΓ. Οι καλλι- 
τέχνες εναντίον της πειρατείας ("ΑΠὶςίς Αραἰῃςί ΡΙΓΑΟΥ”) διευκρινί- 
ζουν πως τα συμφέροντα των Καλλιτεχνών δεν ταυτίζονται πάντα µε 
αυτά των δισκογραφικών εταιρειών. Ο Ρήπος, μάλιστα, ανακοίνωσε 
ότι το νέο του δἰπρίθ θα κυκλοφορήσει πρώτα στο Ναρςίθή 

- ΝΗΝΗΝ.πΠρΏππθάϊαν/οΠά,οοπι - Χωρίς λόγια! Απλώς δείτε το... και 
λέξη στους Μεϊαιίσα! 
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Λύστε ἃ κερδίστε! 
ΜΟΝΒΔΙΚΗ Δ0ΡΗΑ 


Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος ΛΜπέλλος, ΗγΙο/πα»σος 


Και σο αυτό το τεύχος 
έχουµε αρκετά ενδιαφέροντα 
ἡπαζλ, τα οποία οπιµελήθηκο Ἱρπ μπιν 
«όπως πάντα- ο Νάσος νο μ! η [ΠΠ Πβιβον 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν ... 
οι καθιερωμένες 
χιουµοριστικές στιγμές, 

ν θέλετε, λοιπόν, 
να είστο και οσοίς ανάμεσα 
στους τυχερούς που θᾳ 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 


που έχουµε εξασφαλίσει, ον τὸν 
πήριε το στυλό σας ανά χείρας 2000 ΡΡΟΕΕςςΙΟΝΑΙ : 
και απαντήστε σε όσο 2ΑΟΕΕΣΣΙ0) 


περισσύτορα κουίζ αντέχει. 


Σι συνέχεια, Βάλιεκαιπςδύο ᾗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΦΟΕΤ ΗΕΙ.Ι.Α5 


σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
Γ.- ν ά ο...” . Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
φ Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 


στη γνωστή διεύθυνση ., περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 
περιοδικού. Καλή οπιτυχία! 


28 
πμ. κρΥπτο ΓΤ ΕΠΙ] μῶνοι) 


ο “Ρ6 Μαςίει” θέλοντας να ικανοποιή- 
σει τους µη προνομιούχους γνώστες 
της τεχνολογίας των υπολογιστών, παρα- 
θέτει ένα παραστατικό, επεξηγηµατικό 
και Ιδιαπερα κατατοπιστικό διάγραμμα 
(ο θεός να το κάνει) µε τίτλο “Ἡ κατα- 

νόηση της τεχνολογίας των υπολογι- 
στών". 


οπωοσγογογομγπορ Ὅππς » ο 
κ»κὰασσςςιοωγοςτποασοτπι, 
-πἩΏωςνκνσκτνπς (ων Ὢ -ὸς -- τι πι Ἐν 
-ωσω-ω-αα- σὍοος-οοζωοο 
πι ὍὋωπολνρηι Ὅππηων Ῥοτπ τς πι 
-σάαοςσυγοργοριἍἝπ- σσασςπος Ππτ,Ἔ 
-μοΟοσἍἝἍάα -Ο«ωστὸορἎἜἝὃῬσςοο-Ἔας σσ 
ΖΖὸὌῬΓἍηωὸι- ῬτοτὮ- νπΟοσ-ιὸηγ 
γγ-ποεςτ- οῦῬΟοπιοΟοςξςοτποΟοσ 
Ὁ-- «-πιοςξςηΏηι ιο» ο  Ὁ -πις 
ιό νῬσ-ὉΌοσυπο-ισσΖπτποισΖστηωοω 
Ζόο-η-σΖτωογ-οόοι»ὸ»ὸασοο-Ζ 
σ--σ-σατῬο--ιοπτστσΖὃοπ-ςτς 


μΜπυὂῬω-ογοόο-Ἅππ- μνοοἝΏηο 
πσπηωγεπτπΟξΟ»ΟΟςΣ»Χκοστιο- 
ΣῬοοσοςσςζοξωτσο-ὂσὸακςτν-ςκ-- 
Νᾳάππη-ηὸὃάα ῬΖζμΜπο-  Ὥ τι τὸ Ἑ πι 
ΟΣώσποζοοΟοσζπτ- Ὁπσωοπτπτοκοτγ 
οΌοπ- πτωῬτὸὌηοΟοτἝ -Έςεςσκσζς-ήἍἌ 


5 
. 
Ν 
Α 
Β 
Ε 
| 

Ν 
Ό 
γ 
ι 
Α 
κ 
Ι 

Α 
κ 
Α 
Ρ 
Α 


ΕΝΗΗΤΓΟΌΡς Μοςε; 


Από ποιο παιχνίδι έγινε γνωστός ο ΑΙΕΧΕΥ. 
Ρα]ήπον; 


πώ 
ΒΙΠΕ 


ΜΜ: 
ΝΟΒΜΑΝΡΥ 


5ΤυΡΙΟ 
ΙΝΝΑΡΕΒΗΘ 


ΤΗΕ ΜυύΜΜΥ ΙΟΕΝΗΙΝΡΡΑΙΕ: 
ΗΕΑΗΤ 


ΟΕ ΝΙΝΤΕΗ 
Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςίθι΄ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 


φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


ΜΕΡΞΕΝΘΕΒ 


1 ΚΔασική προτροπή στο Μογία! Κοπιραί 
τ. ΕΙΠΕ 
Κ. ΜθΚε ιονε, Νοῖ ΝαΓ 
ἱ. . Ρεᾶο8 ΒΓοΙ 
Στήβη του "ΡΟΝΝΘΓ 0απις:” 
Ε. 6ἶθης ᾶ ἱεᾶαιες ἳ 
Κ. Κβανςκαι.. ουρίστε; β' 0 μπαμπάς ταύρος ζυγίζει 550 κιλά και τρώει 12 µπάλες άχυρο την ηµέρα και 
αν ᾱ το μωρό ταύρος, που ζυγίζει 1 30 κιλά, τρώει 4 µπάλες την ηµέρα, πόσες μπάλες 

νερο χρειάζεται η μαμά ταύρος που ζυγίζει 350 κιλά; 
2 ΕΔΙγµός στα ΕΙΙΦΠί 5Ιπιμαίίοης 


Α. ΒΩΚΚΟΙΙ 
Β. Μαπιδη 
Τ. ΙπΙΠΙΘΙΠΙΑΠ 
4 Τι σηµαίνει το ΕΑΟ; Τ 
υ. . Εογ-Αὐσεπῖ ουεήες 
Β. ΕγθηυεπΏγ Α5Κεά οωεςίοης 
Μ. Εοποἰάάεη ΑΙ-Τίπιε Ωμοῖας 


Ξ Ποιο από τα παρακάτω Ταςς πρέπει 
να εισέρχεται στο ανώτερο σηµείο 
ενός κώδικα ΗΤΜΙ; 

5 «ΒΟῦΥ» 
..  «ΗΤΝΜΙ» 
Ε. «ΗΕΑΟΣ 


Απ.: 


! είναι αυτό που έχει τέσσερα πόδια, ουρά, τρώει άχυρο και βλέπει εξίσου καλά τόσο από 
µπροστά όσο και από πίσω; 


-Πα ήρεμα, εντάξει; Αντε µπ σας δείρω και 
τους τέσσερις µαζῃ 


τ Πώς Λέγεται ο δεύτερος ξάδερφος του Βαν 
Νταμ που κάθε δεύτερο παιδίτου γίνεται παπάς; 
-Ανα Νταμ Παπά Νταμ 

π Η είδηση της Πρωταπριβιάς που µας πέρασε 


6 Το όνοµα του κεντρικού χαρακτήρα 
στο 5ΙΙΝΘΓ. 
5 Ώανίά 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διογων 


Όλα τα συµπληρωμένα δελτία µε τις 


στην κλήρω 


γίνει στα γ 
α 


ο πλ ο 
Μαΐου 2], απὀ την οποίο ὃκ 


δα ταχυδροµείου]΄και εφόσον αν 
Ία ονόματα των ν 


διαγωνζοµένων 


Οι νικητές Όο µπορούν ν. 


δώρα εἶναι προσωπικά και δεν αντολλόσσο 


τηρεί το δικαίωµα μεταβολής των ημερομηνιών ή οκόµ. 


: . 
Δεν έχουν δικαίωµι 


στην (οππρυριθςς ΑΕ. και τη ΛΛἰοιοδοή Ηθίίας 


ᾳ και ακύρωσης του ὃ 


ν Μπαίνει που Λέτε ο Βαν Νταμ σε ένα µπαρ και 
βρίσκει έναν Πόντιο να κάθεται στην αγαπημένη 
του θέση 

-Τια σήκω γρήγορα χωριάτη, µε Λένε Ζαν ΚΛΟ- 
ντ Βαν Νταμ και κάθεσαι στη θέση µου!! 


ξη “Μαρ!οι οἱ Ρυστίος”. 


ο Ναι 


ήταν ότι πρόκεπαι να κυκβοφορήσει το ΤΠ6 Τἰ- 
ταπίς: Οἰγθεῖογ’ς Οµῖ. Θα περιβαμβάνει, Λέει, την 
επίµαχη σκηνή της αναχώρησης του πβοίου. Κά- 
που δεξιά θα βρίσκεται ο Κ. Μητσοτάκης και θα 
χαιρετόει 


ΔΕΛΤΙΟ ΓΥΥΝΝΕΤΟΧΗΣ 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράµ- 
µατα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη δι- 
εύθυνση: Ρς ΜΑδΤΕΕ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα, µε την ένδει- 


ΕΜ ΝΑΤΕΝΝΗΣΗΣΙ Εν ου. 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: ....ννοοννκονοκοκονο κοκ ν οροοαροοφοροφόροονφοοῶο 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ...... 


Ολο ο πο απο ορ 


ΕΣ ΕΕ) .......21121.9. 2.1... 


Θέλω το δώρο να µου αποσταλεί ταχυδροµικώς, µε δικά µου έξοδα 
ο; Οχι, θα περάσω να το πάρω ο ίδιος 


Ρς Μαειετ( ΤΕ 


οἵ ΛΥΣΕΙΣ 1Ων Ρ077185 ἃ 
οἵ ΝΙΚΗ1ΙΒΣ ΤΩΝ ΛΙΑΓΩΝΙΡΝΩΝ ΜΑΣ 


ων ο ανα 1] 3 ό μα ταςι 200 Ἱ 


οποιο 


ψ ΧΡΗΣΤΙΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ ἵ ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΠΕΥΚΗ ΑΘΗΝΑ 

3 ΣΥΡΕΓΓΕΛΑ ΙΩΑΝΝΑ ψ ΒΛΑΧΑΚΗΣ ΜΑΡΚΟΣ 
ΑΘΗΝΑ ΒΥΡΩΝΑΣ 

τ ΚΕΚΕΣ ΚΙΜΩΝΑΣ Ἡ ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ 


Ένα από τα καΒβά όπβα στο Εαἰίουί ΙΙ 


ο. 
ποια είναι π βασική "πηγή αντιγραφής” 
του Φοίβου για το Ὑποφέρω" της 
Δέσποινας Βανδή; 

Α. Ο Νίκος Καρβέβας 
ο. Δεν αντιράφει κανέναν αυτός. Είναι 100. 
πρωτότυπος! (χα...) 
(8) Οἱ Εαϊθη]θςς και κυρίως το 5ἰνᾶ ΜΘ8. 


ΑΘΗΝΑ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

π ΜΠΙΖΟΠΟΥΛΟΣ ΠΑΣΧΑΛΗΣ ή ΔΗΜΗΤΡΟΠΟΥΛΟΣ ΣΤΑΜΟΣ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΓΙΑ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

π ΠΑΤΣΙΟΣ ΛΕΩΝΙΔΑΣ π ΖΑΡΒΑΛΗ ΜΑΡΙΑ 
ΚΗΦΙΣΙΑ ΒΥΡΩΝΑΣ 


(Ε, Κάνει µπαµ το άτιµο...) Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥς Μαςίαι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 


ι σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
πώς ονομάζεται το τεβουταίο οχρα/ήοη θγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο μηνα 
για το 5{αΓςΓα ΜΕ; . 


(6) 5ἰοκεἰ 


Ρ. ΕΟΓ ΚΟΠ 
α. Οκκει 


ελ ποιος είναι ο Ώοπ]/πο ΗµΠΕΥ; ΕΙΑΝΤΕ: ΤΗΕ ΡΕΝΙΙ. ΡΑΝΕ ΜΙΒΒΑ ΕυΝΜΑΝ ΕΒΟΘΕΒ 2: 


ΟΙΤΙΖΕΝ ΙΝΦΙΟΕ ΕΒΕΕΦΤΥΙΕ  «ΟΗΒΟΝΙΟΙΕ  ΦΝΑΜΡΥΣ 
ο υδεηφός τής πβοποισό, παραφηησύ κα ΚΑΒυτο ΒΜΧ ΒΕΝΕΝΟΕ 


µοντέβου μζ ΗυΠΕΥ 
Η. οιδρυτήςτης ΗµΠΕΥ Ὀανίαροη... 


«2, Βασικός χαρακτήρας σε γνωστό “χισπάνικ΄ ΚΡΥΗΠ το 


αάνεπίυγε 
Ο µόνος καΠός δράκος στο 
Βαἰάμγ'ς σαἲε ΙΙ. 
0. ΕΙΠΚΓΑΑΦ 


(8) Αάαίοη 


Β. ΝΙζάγαπηαπίϊ γί 


ο) 


« 


« Ν.Α .. 


- 


κ 


ο με ο -εᾷ Ω Ώ]Ω 
πρι αν μὸ κ μὸ Ἰ] μὸ 


᾿ 
{ 


νο «4 Ὁ]-- 
μάεα α Ω 0 ἡδ-) 0 
Ω μέ ααι μὴ νι Θ]Ο 
-ᾷ ε-ᾱ πα Ὁ) σι ἴ ἔτι 


(σκουβικομυρμηγκότρυπα...) 
Ποιο 5Πήῃθ στο ΡἱΡἱο ΙΙ μετατρέπει το 
κοντινότερο τέρας-αντίπαβο σε μπίαιθ; 
6. Το (οπιθαῖ «Πήπθ 
ϱ. Το υπὶβεαίοη οΏήπε 
σε) Το Μοηςῖθ; «Ώήηθ 


επ Ω -ᾱ 


πι ὃν ρά οί πε »- Μο. 
ο κ ορ η” 


δω 


μὴ μεσο ὢ ᾱ Ότι αι Ὁ 


3 


». 
ασε ο Β να μονο) 1] - 


. ο ος 
ας λοομπω «ας -3Ω ο -ἷΩ 


μὴ ἡ ζην Γη ο ἴσε αμ 3/ςἡ 
-ϱ-3-ᾱ Εν Ὁ « τΗΙΩ 


Ω 
2] 


ο. 


αι σσ αι οι ο ων ο ον 


ο ο στο 


ο ΙΙ Γή Ωω 


ο σκι - ο/αγες 0 κι ὶ Ες ὐ πὶ - ἱ Ρὴ κἱ 


«σι -ῄσε ο Έθνη 


/ 


| 
Ἱ 
} 


μ ἴπι «; νε -ᾱ ἴ Ω ιός Ο ο α «Οἱ Πὶ τν) 


Ὁ ιο ἐπ τί «ο "τί 

ες 

ὁ νο]ο ἐπ] αι ο] αι 
σος 


: 


ὉωὉ - 
αι τν νά σόα« 


ῶ 


ουσ ΕΩὉΟΠΙΩ 
Ὁ ΩΙ Αν Απ «ο --- Ες ν 


| 


Ημέρες... 
Πέμπτη 
«Κυριακή 


υπ Ἱι--ε 
λες) 


μή ο Ω μόνη τὴ κ) ει ἐπ Ὁ 


κ «ἰ «ιο ἑρ]νε κ Εν 
τ ἳ 

. 

0 αἱ -ᾱ σσ μ (-ᾖ-ὰ Ω 


αν η πε ο σι Ω 
ο 
6 


Ὁ αι 


ο 188]κα Μας!ει 


ΠΠαξ α κάαµος τιν παιχνιδιι!ν 
σε ενα ια 


ΙΛ ΠΙΒΠΠΕΙΝΕΙΙ.ΠΙΙ 
ν 


Παμοιυσιάσειξ 


ΗΒΠΠΕΠΙΠαΞ 


μμ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, ἄ κ 
εν θές τηλ: 9245910, 9238672-5, Εαχ: 9216847, Ε-πιαί]: | σοη 


ΟΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕΘ.Α. - σ- 
-- 


ΝΙΛ ΠΗ0ἱ5.(Ι 


Μόλις κυκλοφόρησε 
ΤΙΤΛΟΣ . ΔΡΧ.ΕΥΡΩ ΤΙΤΛΟΣ ΣΕΛ. ΔΡΧ. ΕΥΡΩ 
Λειτουργικά συστήµατα 
306 Ἰλπάοννς ΜΙΙθηπίυπι θ4Πἱοῃ | 506 | 6.500 |19196 
327 Μάθετε τα... ΜΙπόονις Μεηπίυπι θ6ΠοΠ... σε µία εβδομάδα! | 242 [4.400 { 1291 
... ο. «ο 1 8900/2025 Ὦ 207 Μπόονς 2000 Ριοίοςίοια! 496 [ 6800 1906 
αγαγ!. : : ; 307 Μάθετε τα... Ιπόοινς 2000 Ριο/βςσίοπαἰ... σε µία εβδομάδα! 191 [4.400 112,9 91 
281 Ἡ σκοτεινή πλευρά του ἱπίεπηοί 315 | 5.500 | 1614 276 γῃπόον» 98 Μυστικά και λύσεις 166 4400/1291 
910 Ιπίοπηεῖ για γυναίκες 4 199 | 1.900 1 5,58 274 Μάθετε τα.. ἸΜπάονι 98... σε µια εβδομάδα! [244 [ 4400112491 
911 Ιπίπηεί για παιδιά :160 | 1900 5,8 Ἡ 243 Ἡ Βίβλος των ηπάονις 95 ΓΤ1 [ 9900 [2905 
312 Ιπίειπεί για άντρες 146 | 1900 | 5,8 199 Ἰήπόονις 95 1 367 | 4.400 112491 
919 Ιπὶθππεί για νέους σ 150 1 1.900 5,8 Ἡ 150 υπίχ /.996 | 9 900 | 2905 
161 Ιπίεππεί έξυπνα τρυκ 399 | 5.500 | 16,14 083 Εκµάθηση του λειτουργικού συστήµατος ὑυπίχ 1127 1 3.800 | 11115 
204 5ιΠΊπῃ στο Ιπίθππεί /364 | 4.400 112491 202 ὑπὶχ για χρήστες του [πίεπηεί .151 | 4.400 | 1291 
219 ἸΝοήά Μάρ ΙΝεῦ Πἱγθοίοη; 1519 | 9.900 | 2905 : | | | 
322 Αναζητήσεις στο μοὺ 1489 [ 3800 1115 ο φαρρονῶν αλιζήύ μμ. 
3186. ΥΝΑΡ: 0 κόσμος του Ιπίοπηεί στην οθόνη του κινητού σας  ; 226 [ 4.400 112491 ψαμπικός σκην Ίη το... Ὕπηοο ἐ- μασ 
231 Τα πάντα γύρω από το ὑςθηοί Γ1ο6[ 38001115 Ἡ 252 Μιοδοῇ Ο/ῇοο 97 - 306 | 5.200 | 15126 
205 Τα μυστικά του ΕΤΡ κ: 1105 | 3.800 ! 1115 Επεξεργαστές κειµένου | 
ον μμ Θβοη 5 ο | ἀ00 Γη15 ος Αναλυτικός οδηγός για το... ἸΜοιά 2000 576 | 64800 | 1996 
320 ΜΙοΓοδοῇ Εχοῄηρο 9ε/Μθ: 2000 1160 48001409 Ἡ 20 Εύχρηστος οδηγός για το... ἸΝοιά 2000 1951 4400 11291 
298 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΟυῆοοΚ 2000 1195 | 4400 11291 Ἡ 2486 Δυναμκές λύσεις µε το οιά 97 81/1 -4800 114,09 
289 Εύχρηστος Οδηγός για το... Εοπίραϱε 2000 180 | 4.400 112491 
291 ΜΙοιοδοἩ ΝεΙΜεδίίπῃ 3 .146 | 3.600 1115 Β Λογιστικά φύλλα 
319 Ι60 2000 Γ194 [ 4800 [11.15 Ἡ 906. Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοοί 2000 587 | 7300 | 2142 
260 Ιηϊταηείς [ου Γ6500 11908 Ἡ 309 Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἱ 2000 297 | 4.400 11291 
235 Μοάβπις από το Λως τοΏ Τρ [98001116 Ἡ 249 Μίοοφοί Εχοοί 97 Ξ 245 | 4.800 | 1409 
060. Αντίστροφη μέτρηση 286 | 4.200 [12:93 | 
339. ΒΟΝ πάθος τας κό 469 | 64800 1996 
354 Η πιρᾶτου τὰ Ὕ 3 Ναλυτικός οδηγός για την... Αοοθςς | 6.800’ 19, 
λος ἁμόρμκ. .- 296 Μιοτοθοᾷ Αεοθςο 97 266: 6200 | 1820 


ΟΕΕΙΟΕ 2000 


η ξ 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΣΕΛ. ΔΡΧ. ΕΥΡΩ 


Παρουσιάσεις 

290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρον/θιροίπἰ 2000 294 | 4.400 11291 
Γραφικά 

999 ΠΒᾶ5ῃ 4 991 | 7.900 12142 


298 ΑιἱοσβΏ 2000 


264 ΑιἰοῦΑῦ 14 για ἸγΙηόονς | 


246 Μάθετε το... ΑυἱοῦΑΏ 13 ο... σε µια εβδομάδα! 
400. 930 9ἰμάίο ΜΑΧ 3 


9. 900 |29, 05 


277 30 9ἰμάίο ΜΑΧ 2.5 |9. 900 [2905 
259 Μάθετετο... 30 5ἱµάἱο ΜΑΧ... σε µια εβδομάδα! 260 | 4.400 112191 
265 ΙρΠίΝ/ᾶνθ 110 | 3.800 11115 
299 (0/6ΙΡΒΑΝ 9 1416 | 6.800 |19,96 
269 (Γ6ΙΡΒΑΝΝ 8 - Πλήρης οδηγός | 974 | 9.900 12905 
270 Μάθετε το... Ο0Γ6ΙΒΒΑΝΗ! 8... σε µια εβδομάδα! 983 | 5.500 116.14 
29. Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοΙοΏΓαν/ 2000 190 ] 4.400 11991 
39] ΡΠΟΙΟ5ΠΟΡ 6 «Υπό έκδοση- 
Ηλεκτρονική τυπογραφία 

3029 Ου4/ΚΧΡΙΘ55 4 για ΛΙπάον/ς και Μαοἰπίοση 256 | 6.100 17,90 


048 (ΟμήκΧρ/θςς 3.32 για ἸΝΙπάον/ς και Μαοἰπίο5η 


Προγραμματισμός 
394 Προγραμματίστε µε τη γΙΦυαί 03- -- 


307 | 19.96 


6400 | 


ΣΕΛ. ΔΡΧ. ΕΥΡη 


ΤΙΤΛΟΣ 


324 Τα πάντα για το... 6-Τ{ανθΙ | 328 | 5.600 | 16.43 
305 ϐ6-Αυοίοῃς: Τα πάντα για τις ηλεκτρονικές δημοπρασίες «Ὑπό ἐέκδοση- 


941 Διαφήμιση στο Διαδίκτυο «Ὑπό έκδοση- 
304 Πρόταση-πρόγραµµα για µία δυνατή Και καλύτερη Ελλάδα | 365 | 5.200 | 15,26 
079 Η διάλυση της Γιουγκοσλαβίας 190 | 9.500 | 10,27 
Ψυχολογία 

266 Εσείς και τα αδέλφια σας | 279 | 4.400 | 1291 
Γενικά | | 

338. Ὀράματα του Μέλλοντος [199 | 1800 | 2240 
301 Τα κεκρυµµένα 611 | 5.600 | 16.493 


300 [ 4.800 1409. 
580 [ 4.900 1438 


142 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών και παραφυσικών εμπειριών | 930 |11.900 | 3492 


997 Προγραμματίστε µε τη ΨΙδυαἱ Βα5ίο 6 259 [ 6.600 /19,37 
396 Δημιουργήστε την πρώτη σας ΜΝΘῦ ρ808 
σε ένα Σαββατοκύριακο | 224 | 6.800 |19,96 

268 Προγραμματίστε σε θνα ἃ 9ἀνᾶδοήρί Τ457 Γ5.800 117,02 ἢ 315 Το Υφαντότης Φιόναβαρ (Βιβλίο Α): 
237 ΗΗΤΜΙ στην πράξη [478 | 64800 1996 Το Δέντρο του Καλοκαιριού 425 | 5.200 | 15,26 
217 Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ. 125 | 3.600 1115 Ἡ 916. Το Υφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο Β): 
240 50ἱ 5ἰπιοίυπθά Ωυθη/ ἱ 4π0υ8ϱθ 227 | 6.200 | 18,20 “Η Περιπλανώµενη Φλόγα 1371 | 5.200 15,26. 
176 0ο0οἱ Αης 85 512 | 6.800 1996 ὮἩ 917 ΤοΥφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο Γ]: | | 
241 Τεχνικές για την ανάλυση και σχεδίαση συστηµάτων 214 | 9.500 116.14 0 πιο Σκοτεινός Δρόμος | 528 | 6.200 | 18,20 

215 ΤΙᾷΑΠΔ - Τόμος Α΄ | 442 | 5.200 | 15,26 
Παιχνίδια 276 ΤίᾳΑΠα - Τόμος Β᾽ 912 | 4.600 | 13,50 
3932 Β4ἰάυής θαἱε Ιἰ 0 πιο πλήρης οδηγός στρατηγικής 1274 | 5.900 1171931 Ἡ 284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν - Τόμος Α᾿ 1312 | 4.600 | 13,50 
390  ΒἱαΡΙο || 0 µόνος επίσηµος οδηγός στρατηγικής 229 | 4.900 |1496 Ὦ 285 Ένα τραγούδι για την Αρµπόν - Τόμος Β 916 | 4.600 | 13,50 

345 Οι Λέοντες του Αλ Ρασάν - Τόμος Α’ «Ὑπό έκδοση- 
Γενικά 346 Οι Λέοντες του Αλ Ρασάν - Τόμος Β᾽ «Ὑπό έκδοση- 
331 Το πρώτο σας Ρ0 301 | 5.600 116.49 Ἡ 347 Τρέμω στο άγγιγµά σου: 22 ιστορίες σεξ και τρόµου «Ὑπό έκδ' 
263 Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σα ατα 374 | 6.200 118,20 348 Της Ώαήκ ΕΙίΤήίοαν -- Ηοπιθίαπά «Υπό έκδοση- 
286 Τα μυστικά του ΡΟΝ/Θ/ 56: 325 | 5.800 17.02 349 Τῃο Ώαικ ΕΙί Τήϊοαν -- ΕχίΙ8 «Ὑπό έκδοση- 
209 Μικρό λεξικό πληροφορικής 105 | 3.600 111,15 Ἡ 350 Τῃο Όαήκ ΕΙ ΤήΙοηΥ -- δοἱουπι «Υπό έκδοση- 
091 Γνωριμία µε... ΤΟΝ Κόσμο των Ε{θ0ἱΔἱ5 | 209 | 4.400 112191 Ἡ 352 Της δαταπίπο ήοσᾶἰο (ΒοοΚ |): Φα[ίπῃ ἰο 98/Φηϊ υπ «Υπό έκδοση- 
225 Το µεγάλο βιβλίο του ΜαςΙπίοςῃ 411 | 6.500 119.08 Ὦ 453 Τη Φα(αηϊπο Μοσαίο (8οοΚ Ι: ἱογά οἱ Επιροιοις «Ὑπό έκδοση- 

Τη8 Ιοθνήήπά ΤήΙΟΦΥ -- Τη6 0η/5ἱὰἱ 54 «Ὑπό έκδ 
ο Τη8 |οθνήπά ΤήΙΟϱΥ --Τηθ Ηα[ῄπᾳ΄5 6εΠῃ «Ὑπό έκδοση- 
Τη8 Ιοθν/πά ΤήΙΟΦΥ -- 5Ι8Πη5 Οἱ 91ΙΝθί «Ὑπό έκδοση- 
Νέα οικονοµία 
323 ΝΑΡ για επιχειρ | 145 | 3.800 |1115 
ον Τεχηκές απῄτησης επιχερηµαικών 019. Η Ακρόπολη των Αθηνών (00-ΒΟΝΜ) | 900 2641 
---πληβοφοριών στο ἀζάσυο” 9800 11115 0η πο Ἱοστη 9000 [26,41 

302 Μάρκετινγκ στο Διαδίκτυο: Μεθοδολογία και πρακτική 9.600 11.15 Ἡ 022 Τα ελληνικά νησιά (00-βΟΜ) 9000 {26,41 


901. Στρατηγικές για την είσοδο µιας εταιρείας στο Διαδίκτυο - 


[αἱ εη2 ες 
(σπαέο[] 


Αα Ἡ 4 


198 | 9.600 111,15 


ακλλα ὠβένέμα 


Νπκνς 


οὗ Υ ΟΑΥΕΙΕΙ ΝΑΥ 


ΕΝΑ ΤΡΑΕΟΥΑΙ 


ΕΛΥΤΗ 


ΝΠΟΝ 


Ἀγγελίες 


θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να ανταλλάξειε ή ακόµα και να ...χαρίσειε 
κάποιο προϊόν; Τύτεο ῃ στήλη “Ἁγγελίος” του “Ρ6 Μακίοι” είναι εδώ και 
περιµένοι την επιστολή ἡ το ο-πια!! σας! Μη διστάζετε, λοιπόν: Συμπληρώστε το 
κουπόνι! που υπάρχει στη διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε στην 
οπαρχία γράψτε οπωσδήποτε τον τπλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα θᾳ Βρείτε κάποιον φίλο που να ονθιαφέρεται για την προσφορά σας. θι 
αγγελίες που Ὀπμοσιεύονται θα πρέπει να αναφέρονται σο είδη πληροφορικής, 
όπως δυ/να1θ, ῇ8πιθ9 και Ἀαιάννα!θ. Καλές αγοραπωλησίες! 


Προσοχή: Θ! καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνπ των κειμένων των αγγελιών 
τους, Το περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την ορθότητα των στοιχείων κύθε αγγελίας. 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Ρἱ- 
πο (ἡςίς αυθεντικό στο κουτί 
του. Τιμή 7.500 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνδείτε: 


Όνομα Χρυσός Σάββας 


Τηλέφωνο (0392) ὀ3509 


Σ. ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ απεγνωσμένα 
τα ἨΝΙπΟ (οπιπιαπάο: ]-4, κα- 
τά προτίµηση αυθεντικά, ή η 
συλλογή ’Κπαϊβί 5αςα”. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα βασίλης Ψιχόπουλος 
Τηλέφωνο 5818222 


Σ ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ σε “πακέτο” 
30 γνήσια παιχνίδια για ΡΟ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα βασίλης Ψιχόπουλος 
Τηλέφωνο 5818222 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ το αυθεντικό 
παιχνίδι ἰοπᾳθ»! )ουγηθγ για 
Ρς µε τη συσκευασία του 
προς 8.000 δργχ. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα Άκης 

Εππια! ᾖπιθῃείϊας.πε! 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ο οίπαί τα 
"να! 3, 9.900 δρχ., (οάθηαπιθ 
Ηήπηαη 5.000 δρχ., 9μαάον/- 


ΕΗΓ)Ρς Μοιιο: 


πιαη 9.000 δρχ., Αποαΐεια 
3.500 δρχ. και Καΐηρον, 5ἱχ 
οἱ ΡαεΚκ 3.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Λλπέλιας Γιάννης 


Τηλέφωνο 0074-209466 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
Ηαηκε; 2, Εαἰοοῃ 4, Ηαί{ {ε 
Θεπειαῄοη, (οἴίη Μεβαε Καϊγ, 
Καΐγ ΠαπιρἰοηςΗίρ Μοῦή;, 
5υ58 ΗΗπυχ ό.4, γνήσια, σχεδόν 
αμεταχείριστα. [ια περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευδυνθεί- 
τε µετάτις 19:00: 

Όνομα Στέφανος 


Τηλέφωνο (031) 437074 


Ἔ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρεπήυπι 1όό 
ΜΜΝΧ, ό4ΜΒ ΕΑΜ, 43 Η0ὺ, 
52χ (Ρ-ΚΟΜ, 2ΜΒ 5ΝΟΑ, 

Μοπίϊοι 14” Ζεηίήι, 5ουπά- 


Βἱα»!ει [1ν, πολλά προγράµµσ- 


τα. Τιµή 120.000 δρχ. Για πε- 


Ρισσότερες πληροφορίες 
απευδυνδείτε: 

Όνομα Αθανασόπουλος Δη- 
μήτριος 

Τηλέφωνα ό]97062, 
2792290 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ σκληρός δί- 
σκος 6,508, κάρτα γραφικών 
ΒΜΒ και πιαϊηὂοατα µε εΗἰρςθ! 
ΥΜατά, Επίσης πωλείται επεξερ- 
γαστής Ρεπῄυπῃ |ἰ 39ΜΗ7. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα [εώργιος Χαρίτος 
Τηλέφωνο (0721) 85146 


Σ: ΖΗΤΕΙΤΑΙ επειγόντως Ρεπίῖ- 
υπῃ || ή (εἰθτοη από 233ΜΗΖ 
έως 333Μ7. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνδείτε: 
Όνομα Σαραφιάδης Νίκος 
Τηλέφωνο 4071350 


Σ΄ ΖΗΤΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 
γοοᾶοο 2 12ΜΒ. Προσφέρο- 
νται έως και 20.000 δρχ. [ια 


Όσοι ενδιαφέρεστε (και φυσικά διαθέτετε σύνδεση στο 
Ιπίογποί) µπορείτε να δηµοπρατήσετε τα προϊόντα σας 
στο νέο οἱίο Ε-Βαζααι (Ηρ:/ [ην 8-μ42441.ῃ1). 
Οδηγίες για το πώς θα κάνετε την καταχώρισή σας ἡ 
την προσφορά σας για ένα προϊόν που σας ενδιαφέρει 
θα Βρείτε στο σχετικό άρθρο στις σελίδες του 
προηγούμενου τεύχους. 


περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα βογγέλης Οικονοµό- 
πουλος 

Τηλέφωνο 0045-728604 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ εκτυπωτής ἰα5ε 
ἱεχπιαικ Ορίτα Ε3 10 προς 
80000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνδείτε: 
Όνομα βασίλης Ψιχόπουλος 
Τηλέφωνο 5818222 


Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ κάρτα γρα- 
φικών 53 και επιταχυντής γρα- 
φικών Μοης!ει 90 Ι{ µε ἀήΐνθις 
και καλώδια σύνδεσης προς 
15.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Κομνηνός Γιώργος 
Τηλέφωνο 7629145 


Διάφορα 

Σ΄ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ το Μἰογοδοβ 
»ἰἀθγγ/Ιπαει Εοτοθ Εθεάβαεκ 
Υ/πθεἱ 098 ολοκαίνουριο στο 
κουτί του µε τα πιαπυα[ς και το 
παιχνίδι Μοηςίθι Τταςκ 2 προς 
45.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Νοταράς Γιάννης 
Τηλέφωνο 8319442 


Σ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ το 5ἱ4εΥΜΙπὰει 
Όυαί 5ΙγΚε ολοκαίνουριο στο 
κουτί του. Τιµή συζητήσιµη. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα (λουρής Γιώργος 
Τηλέφωνο 2520585 


Σ΄ ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρ]αγδιαῄοη µε 
τσιπάκι, αναλογικό χειριστήριο, 
2 κάρτες µνήµης, αμερικανικό 
καλώδιο και ]4 εκπληκτικά 
παιχνίδια. Μόνο 58.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Αντώνης 

Τηλέφωνο (0226) 52338 


Κουπόνια 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρ6 Μαείοι” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
Μώοωὦ Ὀπμοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλπ του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


περισσότερο αυτόν | Ἱ 


τον καιρό, 
ανεξάριπτα από την 3 
μόρομαήα μαι, 
κυκλοφορίαςτους, | ΟΝΟΜ/ΜΟ 
είναι τα ακόλουθα | ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
(κατά σειρά 
αξιολόγπσης): 


Προς: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ο ον ο οι ανα. ως οὐ μεῖον ακώκ κα αι παω ον ων κ αν ος ο κ ο πο. 


ο Ἅ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΓΙΗΠάΡΙσ 


ΝΑΗ Επιθυµώ ετήσια συνδρομή στο περιοδικό ΡΟ ΜΑΣΤΕΕ για 12 τεύχη. 


Ὦ ΙΔΙΩΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 56.93 6 - 19.400 δρχ. Ὦ ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 5046 6 - 17.200 δρχ. ὉΏ ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ 88.04 ε - 30.000 δρχ. 
Ὦ ΕΤΑΙΡΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 102.71 6 - 35.000 δρχ. ΑΡ. ΔΕΛ. ΦΟΙΤ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ Ὦ Η.Π.Α.-ΑΥΣΤΡΑΛΙΑ 102.71 6 - 35.000 δρχ. 


Ν ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ Ε-ΜΑΙΙ. ΗΛΙΚΙΑ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Τ.κ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ Α.Φ.Μ. Δ.Ο.Υ. 


Ὦ] Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς «ΟΜΡΙΡΡΕΕΣς Α.Ε. 
Ὦ ταχ. επιταγή Νο {] τραπεζική επιταγή Νο 
Χρεώστε την τπστωτική κάρταµου ΝΙΦΑΙΞἹ ΜΑΣΤΕΕΟΑΚΟ ἵἹ ΕΙΚΟΟΑΚΟΓ1 Ῥινεις] 


ΑΡΚΑΤΊΑΣΙ ΙΙ ΙΙΙ ΙΙ 1! ΙΙ ΙΙ Ι) ΗΜΛΗΞΗΗΣΙ ΙΙ ΙΙ Ι ΥΠΟΙΓΡΑΦΗ 
Τα ταχυδρομικά τέλη αποστολής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


ας Ἐν ωμά ου αν αμα Μα ορια ως μον ών ο) μας ο μρτας  ωο ς  ας Μ΄ τὐ -ἳ κι ὡς τος ας αχ ας ὡς ας ωάρια ο Ἡ 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΡΡΙΣΓΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρς Μας!ογ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν, Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ῃ] οῄνναιθ [] Διάφορα 


φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {Αχ 
στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 α Ηατάν/αιθ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


Ρς Μανίοι (ΕΕΒΕ 


ΣΤΟ /ΛΟΡΕ/Η ΠΝΕΤΑΙ 
ΧΑ/ΙΟΣ/ ΠΑΡΤΙ 
ΤΡΙΚΟΥΒΕΡΤΟΙ 


ΡΟ ΥΥΤΓΤΤΕΥΥΤ 
4. ᾿ΖΖΖ ή παπα 
ΤΝ ωρα.  - 


ΑΥΞΗΣΕ ΛΠΟ ΤΟ 
6ΟΝΤΑΑΞΊ,,, 


ΣΚΙΤΣΟ / ΣΕΝΑΡΙΟ: ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ Ι. ΛΥΡΗΣ 
πια(κ8άοΓ(ῶππαΙοἵίγ.οοπῃ 


Ο ΧΡΗΣΤΗΣ ΕΛΕΓΕ ΣΤΟ Μς ΧΕ ΧΕ ΧΕ,,, 


ΚΑΤΙ ΠΙΑ ΕΝΑ ᾿Βι4ΟΚ ΑΝΡ 


ΑΝΤΕ ΕΠΙΤΕΛΟΥΣΙ 


ΘΑ ΔΟΥΠΕ ΚΑΛΑ 


ΟΛΟ ΠΑΣΙΕΝΤΖΕΣ ΕΠΑΙΖΕ,,, 
ΝΗΤΕ΄ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΓΡΑΦΙΚΑΙ 
ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΑΙΝΟΥΡΠΟ 


ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ ΠΑΙΚΝΙΔή 


ΣΙΓΟΥΡΑ ΘΕΣ ΝΑ ΔΟΚΙΛΑΣΕΙΣ 
ΑΝ ΠΝΕΤΑΙ ΝΑ ΚΡΗΣΙΛΟΠΟΙΗΣΕΙΣ ΤΗΝ /ΛΑΥΡΟΑΣΠΡΗ 
Η /ΕΓΑΛΗ 9ΡΑ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΤΟΥ ΠΑΠΠΟΥ ΣΟΥ /Ε ΤΟΝ Η/Υ; 
ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ ! /ΑΠΟΡΕΙ ΝΑ ΤΟΥ ΚΑΝΕΙ ΖΗΙΑ | 
ΛΙΑ ΝΕΑ ΕΠΟΧΗ ΠΑ 


ΤΟ Ρς ΑΣ { 


ΕΕ ΓΟΕς Μοειε: 


- --- ο. χγ« πα -- 
- . -- -- -- . .. 
- μ..-- , 
. ος σ 


Οµ Ιἰπε στηΣοφοκλέους - Κερᾶδθσάώόπος - Δείκτες - ο τρως 
-Αμοιβαία Κεφάλαια - Παράγῶγα 


Συνεχής ροή ειδήσεων 
Η καθημερινή οικονομική - επηχειρῆματική ειδησεογραφία 


Θέματα - αρθρογραφία από Την τεχΒΘλογία, την πολιτική, αθλητική, 
πολιτιστική και διεθνή επικᾶϊβότητα 


Χρηστικές πληροφορίες γιᾶ διαγωνισμούς, ακίνητα, επιτόκια, 
τιµές οοπιπιοα[ίθς, επενδύσεις στην Ἑλλάδα και το εξωτερικό 


1... 


ΟΜΝΙ ΒΟΟΚ Χε 3 


ΙπίΘΙ Ρ ΗΙ ΤΟΟΜΗΖ ΕΤΗΕΒΝΕΤ 
128ΜΒ ΒΑΜ ΌΝΏΌ Ε8χ 
2068 ΗΟΟ Εαχ/Μοάεπι 56Κ 


14 ΤΕΤ ΧΑ οοἱοΓ ι]-οπ Βαἴθγγ 
ΟῦΌ ΒΕΟΟΒΟΌΕΒ ΥΝΝΙΝ 98 Ργθϊοαάεά 


779.000 ο 


ή 83.500 χ 12 µήνες” 


ΠΜ/ΤΑςΥς 7233 


ΙΝΤΕιΙ σει ΕΗΟΝ 
600 ΜΗΖ 30 
12,1 ΤΕΤ Οοἱο Ὀἱδρίανγ 


32ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἵο 128ΜΒ | ΕχΗ 


΄ 465000 ες 


ή 49.900 χ 12 µήνες 


Γωοσυεωσίύ 


1068 ΗΡΟ - ΜΙπάοννς 98 
ν-980 Εαχ/Μοάεπι 56Κ 
60 24χ ΒιαπάαΓαά/)98 


ΌξΕιμ,ι. 


ι αἴπμαάε 6600 


ΙΠῖεΙ Ρ 1Η ΒΡΟΜΗΖ ΟΝΡΟ-ΒΟΜ -- ΕΟΟ 


128Μ8Β ΒΑΜ Ειἰπεγποῖ -- Εαχ/ΜοάθΓῃη 
2068 ΗΟΟ ι1-οπ, 2,4κοΓ 
14,1 ΧΑ ΤΕΤ 
ο/ο.οο (8 
Πθ4ΘοΟχΊ2μήες «ὧν 


εχ Γ α σς Ἡ Εριο/οςςίοµε/ 


ΙΠίΘΙ Ρεπίίωπῃ 1Η ΡΓοσθΒΒΟΓ αρ κῤ- ΕΟΡΘΑ 
Μοίπειροατά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙ. 

128ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἴο 198) 2068 ΗΟΟ υΡΜΑΘ6Θ 

50χ ΟΡ-ΒΟΜ Ὀήνε/8θΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 30 

17” (1.280χΧ1.024) Οοἱογ Μοπιοι/ 1280 ΒΘουπά Οατά 
1.44Γ0Ό/ΚΘΥΌοΟΒΓά δ. Μοιςδθ 

ἨΝιπάοννς ΜΙΙεηπίµπῃ Ρ/θἱοβάθεά 


φο9.0 
ή 34.000 χ 12 µήνες 


Ροηῦωπο ή; 


Γοσππωπ: 


σΟοΜΗΡΟΤΕΗΣ ἕ- ορ ας 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9:00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 9:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 8:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 188 


ΕχΡΕΠερις 


ΙπίεΙ ΟθἰθΓοπ Ῥγουθςδ5ο: Τ33ΜΗΖ 

Βωποεγήγ ΖΧ ΜοίπιΏοαΓά υρ ο Ρεοπίίωπῃ ΙΙ ΡΓοσθΞ55οΓ 
64ΜΒ ΠΑΜ υρ {ο 512ΜΒ/10ΟΘΒ Ηαιά Ὀἱ5Κκ Ὀήνε 

5οχ ΟΏ-ΒΟΜ Ὀήνα/ΒΜΒ/ΑΩΡ ΘΝΘΑ σατά 

Μοπίίτοι 15” (1.280χΧ1.024)/ 

1,44ΕΌΌ/8ουπά 0αΓά/ΚκεγΌοαΓά δ. Μουςε 

Ὑνιπάοννς ΜΗθηπίωπι Ργεϊοβάθά 


«0.9 
ή 25.000 χ 152 µήνες 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


ΕΗΕΙΗ 


ΤΗΛ.: 38.15.931, ΕΑΧ: 38.15.905 


ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


ΤΗΛ.: 51.53.3868, ΕΑΧ: 51.53.028 


Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ.: 89.86.321-3 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


Πλ 


[ή χ Γ ε η Ερ/ο/οςςίομαι / 


ΙΠίΘΙ ΡΙΗ Β6ΘΜΗΖ ΕΟΡΘΑ 
ΜοίπθιροαΓά ΒΧ μρ Το Ρεπίίωπῃ ΙΙΙ 


64ΜΒ ΒΑΜ υρ ἴἵο 512ΜΒ/2ΟΘΒ Ηαά Οἰςκ Ὀήνεθ 


5οχ ΟΌΡ-ΒΟΜ Ὀήνα/θΜΒ ΑΩΡ ΘΝΘΑ Οατά 
Μοπίιοι 17” (1.280Χ1.024) 
1.44ΕΌΟΌ/8ουπά Ο0αΓά/ΚθγΏοαΓά δ. Μουςδε 


γνιπάοννς ΜΗΙεηπίωπῃ Ργεἰοαάθά 


«ον.οοῦ 
ή 26.800 χ 12 µήνες 


Ροηύωπη 


Γοςενινο ο ον 
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